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Actualmente todas las instituciones -publicas y privadas- estan invirtiendo tiempo y
recursos para automatizar los procesos mas frecuentes y asi obtener una
organizacion mas eficiente.

La situacion socio-econdmica ha generado mayores compromisos para las
gestiones municipales, surgiendo actividades que brindan beneficios adicionales a
los ciudadanos. De esta forma se desarrollan proyectos enfocados a las areas
educativas y recreativas mejorando la calidad de vida.

Con el objetivo de impulsar el desarrollo local, la Alcaldia Municipal de Nejapa se
une a este esfuerzo creando la Casa del Joven, donde se imparten cursos tanto
técnicos (computacion, inglés, cosmetologia, carpinteria, etc.) como recreativos
(futbol, natacion, danza, etc.), beneficiando aproximadamente a 628 alumnos en
un total de 12 actividades, con un incremento considerable en la demanda de
inscripciones anuales.

El propédsito del trabajo de graduacion “Sistema informatico para Ila
administracion académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de
Nejapa” es crear un sistema de informacion que permita administrar el registro de
los alumnos inscritos en los diversos talleres, capacitaciones y actividades
recreativas que ofrece la Casa del Joven. Tomando en cuenta las etapas del
proceso administrativo, que incluye: planeacién, organizacién, direccion,
coordinacion y control, se han clasificado las principales necesidades de la Casa
del Joven de acuerdo a cada una de ellas.

Esta herramienta facilitara la administracion académica, teniendo como objetivos
primordiales disminuir el numero de tareas manuales del personal docente y
administrativo, de esta manera el personal tendra mas tiempo libre para realizar
otras actividades asignadas, asi como centralizar la informacion para evitar
inconsistencia y garantizar la disponibilidad de los reportes para la toma de
decisiones.

Para lograr el adecuado desarrollo de la solucién se debe hacer uso del ciclo de
vida de sistemas por lo que es preciso determinar qué se necesita hacer, antes de
decidir como debe hacerse, es por eso que es necesario realizar primero un
andlisis de requerimientos antes de disefiarse una solucién al problema en
estudio.

Lo mas importante dentro del analisis de la situacion actual, es comprender todos
los procesos y procedimientos involucrados para determinar los requerimientos
necesarios para la solucién del problema, todo esto con el propdsito de brindar
apoyo a las actividades que forman parte de dichos procesos incrementando asi
las posibilidades de éxito que dicho sistema informatico obtenga cuando esté en
produccion.

Con la intencion de conocer la situacion actual e identificar las necesidades de
mayor prioridad, se hace uso de diferentes técnicas de investigacién como: la
observacion directa, entrevistas semi-estructuradas, cuestionarios, entre otros.

Para la etapa del disefio lo mas importante es tomar decisiones correctas acerca
de la forma en que se resolvera el problema, cédmo organizar el sistema en
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subsistemas, asignar los subsistemas a los procesos y tareas, crear la base de
datos y seleccionar la implementacién de la seguridad del software.

Con el fin de facilitar la comprensién de la situacién actual se presenta una
descripcion de los procesos actuales en el registro académico de la Casa del
Joven en forma general, a partir del cual se hace el diagrama de actividades
detallando para cada proceso el responsable de llevar a cabo dichas tareas,
también se hace uso del modelo conceptual, que incluye todos los conceptos
encontrados en los procesos con sus respectivas relaciones, los diagramas de
clases que ayudan a visualizar de forma mas detallada los conceptos asignando
para cada uno las cualidades que hacen unica a cada clase, los diagramas de
casos de uso que sirven para documentar la manera en que se estan haciendo los
procesos desde el punto de vista del usuario, los diagramas de estados que
muestran todas las etapas que atraviesa un objeto durante todo su ciclo de vida y
los diagramas de secuencia que muestran la secuencia de los mensajes entre los
objetos o componentes del sistema. Con todo lo anterior se tiene las bases
suficientes para determinar los requerimientos necesarios para disefar la solucion
de la problematica de la Casa del Joven.

Dentro del disefio se especifican los estandares para la construccion del sistema
informatico, se hace uso de los diagramas de paquetes para poder visualizar los
modulos en que se dividira el mismo, se elabora el diseno légico y fisico de la base
de datos, se disefia la seguridad del sistema, ademas, de disefiar las pantallas de
entrada de datos y salidas de informacion.

Para recopilar la informacién necesaria se utilizaron instrumentos como entrevistas
y la observacién directa, ademas de reuniones con los expertos de los procesos
en la administracion del registro académico, revisibn de documentos y reportes
existentes.

Después de disefio de la solucidon se procede a la construccion del sistema
informatico para la administracion académica de la Casa del Joven de la Alcaldia
Municipal de Nejapa (SIACAD), asi como la elaboracién del plan de
implementacién respectivo. Dentro de esta etapa se desarrollan las pruebas
necesarias para garantizar que la informacion cumpla con los requerimientos
establecidos en la segunda etapa de anadlisis y disefio, se verifica el
funcionamiento integral del sistema informatico, se ejecuta la codificacion de la
aplicacion que automatizara los diferentes procesos de la administracién
académica en la Casa del Joven, se definen las actividades y sus respectivos
tiempos para poner en funcionamiento el sistema informatico, ademas de
establecer los recursos necesarios para la instalacién y uso del mismo.

En el presente documento se encuentra el proceso de desarrollo del “Sistema
informatico para la administracion académica de la Casa del Joven de la
Alcaldia Municipal de Nejapa”, siguiendo un enfoque orientado a objetos.

Dentro de este trabajo de graduacion se encuentra el analisis de la situacion
actual, el disefio del sistema de informacion a desarrollar, las pruebas realizadas al
sistema tanto independientes como integrales, la documentacion del sistema vy el
plan de implementacion del sistema dentro de la Casa del Joven.




2.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un sistema de informacion que ayude a la administracion académica de
las diferentes capacitaciones, talleres y actividades recreativas de la Casa del Joven
de la Alcaldia Municipal de Nejapa.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

= Analizar los procesos manuales y la situacién actual de la Casa del Joven de la
Alcaldia Municipal de Nejapa y asi obtener los requerimientos necesarios para
generar alternativas de solucion.

= Disenar la alternativa de solucidon que mejor se adapte a las necesidades de la
administracion académica de los alumnos inscritos en la Casa del Joven de la
Alcaldia del Municipio de Nejapa.

= Construir en base al disefio de la alternativa seleccionada un sistema que ayude a
administrar las capacitaciones, talleres y actividades recreativas de la Casa del
Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa.

= Comprobar la eficiencia de la alternativa de solucién construida mediante pruebas
que permitan confirmar el buen funcionamiento del sistema y asi poder obtener los
resultados esperados.

= Elaborar el plan de implementacidon que presente los lineamientos necesarios para
la puesta en marcha de la aplicacién en la Casa del Joven de la Alcaldia del
Municipio de Nejapa.




Tomando como base la informacién recopilada sobre la situacion actual, se
realizara el analisis, disefio y construccion del sistema informatico para la
administracion académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de
Nejapa, asi como la elaboracion del plan de Implementacion.

El sistema de informacién sera construido especificamente para resolver los
problemas y necesidades identificadas en la administracion de la informacion
involucrada en los procesos del registro estudiantil, es decir, informacion personal
y académica de los alumnos de la Casa del Joven.

El sistema informatico tendra los siguientes alcances:

El sistema brindara un formulario para poder recopilar, procesar y
almacenar la informacién general y académica de cada alumno inscrito.

El sistema permitira centralizar la informacién para poder obtener reportes
mas confiables y en menor tiempo

El sistema garantizara la disponibilidad de la informacién histérica de los
alumnos inscritos en la casa del joven

El sistema tendra una opcién que permitira visualizar los resultados
académicos periédicamente de los alumnos inscritos via Internet.

El sistema permitirda un mejor control de la informacién académica
mejorando el proceso de asignacion de notas a los alumnos con mejores
resultados.
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4.1 GENERALIDADES DE LA ALCALDIA MUNICIPAL DE NEJAPA'

La municipalidad de Nejapa, en el Departamento de San Salvador, es una
municipalidad tipo 4 segln la tipologia de PROMUDE/gtz ? 2002, con una
poblacion estimada de 34,000 habitantes y una extension de 84.3 kms2 Forma
parte del Area Metropolitana de San Salvador. En los Gltimos afios ha realizado
diversos proyectos y programas destinados a favorecer a diferentes sectores de
la sociedad nejapense, tanto en lo rural como urbano.

PROMUDE (Programa de Descentralizacion y Desarrollo Local) es un programa
que nace como iniciativa del Gobierno de El Salvador, que cuenta con el
asesoramiento de la Cooperacion Técnica Alemana (GTZ) y esta siendo ejecutado
conjuntamente por la GTZ e instituciones nacionales. Las capacidades de gestion
y los mecanismos de participacion de los municipios de la Region son mejorados y
las experiencias son consideradas en el didlogo politico nacional. De esta manera,
se contribuye al desarrollo local-regional y a la reduccion de la pobreza.

4.1.1 FUENTES DE FINANCIAMIENTO

Un alto porcentaje de las municipalidades de El Salvador, tienen experiencias
exitosas respecto al establecimiento de vinculos de cooperacion econdmica,
material, técnica, en ejecucién de proyectos, entre otros, con diferentes agentes
externos ya sean paises, organismos internacionales o ayuntamientos.

El municipio de Nejapa no es la excepcion, la cooperacion internacional ha
contribuido a generar y mantener proyectos que con el presupuesto normal
asignado a una alcaldia, no hubiera sido posible realizar.

En el marco de la cooperacion, la experiencia con la Comunidad Europea, el
gobierno central de Espana y el Pais Vasco o Vitoria-Gasteiz (la parte norte de
Espana) ha sido de las mas importantes, permitiendo desarrollar proyectos
permanentes que benefician a la comunidad en diferentes ambitos, tales como:

. Saneamiento ambiental, que ha permitido introducir la red de tuberias de aguas
negras a cinco barrios del Municipio mejorando la calidad de vida de
aproximadamente 3,600 ciudadanos.

« Construccion de una de las mejores plantas de tratamiento de aguas residuales a
nivel nacional.

« Reforestacion del cerro de Nejapa y toda la ribera del Rio San Antonio

« La Casa del Joven, para apoyar y proteger a la juventud del municipio.

! Fuente: Carpeta técnica de la Alcaldia de Nejapa

2 Fuente: http://www.promude.org.sv/
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. [Escuela empresa, proyecto orientado a capacitar a los interesados en oficios
varios con practica y no con teoria.

« Entre otros.

Como resultado de las buenas relaciones con la Comunidad Europea, es facil
encontrar el nombre de Nejapa, en escuelas u otros sitios importantes en algunos
ayuntamientos en Europa y de igual manera sucede en el pueblo nejapense, por
ejemplo:

« Mercado Municipal “Plaza Espafia”,
« Polideportivo “Vitoria Gasteiz”,
« Clinica Municipal “Tres Cantos”,

« Escuelas “Froilan Elespe” que incluye: Natacion, Carpinteria, Dibujo, Escultura,
Fuatbol.

La cooperacion internacional ha sido determinante para el municipio de Nejapa, ya
que el 75% de las obras realizadas han sido ejecutadas con el financiamiento de la
Comunidad Europea.

4.2 GENERALIDADES DE LA CASA DEL JOVEN

La Casa del Joven surge en el afio 2001, como una solicitud urgente durante un
cabildo abierto. La solicitud se centraba en organizar actividades para poder
mantener a la poblacion infantil y juvenil lejos de la delincuencia y evitar la
formacion de maras dentro del municipio.

Inicialmente el proyecto se llamd escuela Froilan Elespe, a pocos meses de haber
recibido la solicitud, y ya que se contaba con la infraestructura necesaria del
polideportivo Vitoria-Gasteiz, que se habia inaugurado a finales del afio 1999, se
organizaron diferentes actividades deportivas y artisticas.

La escuela Froilan Elespe inicié en el afio 2000 con 5 actividades y 225 alumnos
inscritos, Un afo mas tarde este proyecto tenia 6 actividades y 290 alumnos por lo
que se decide solicitar financiamiento permanente para poder formalizar el
proyecto y se renombra como La Casa del Joven. En el afio 2005 se inician las
capacitaciones técnicas como inglés, computacion, cosmetologia, etc. Con el
objetivo de brindar una herramienta adicional a los habitantes que lo deseen y asi
optar a mejores oportunidades de trabajo.
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4.2.1 UBICACION GEOGRAFICA
La casa del Joven del municipio de Nejapa esta ubicada en
Avelar No. 13, Barrio El Centro, Nejapa

la Avenida Emilio

Croquis de Ubicacion Casa de la Juventud Municipal
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Figura 1:  Ubicacién Geogréfica de la Casa del Joven




4.2.3

4.2.4

Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

OBJETIVO DE LA CASA DEL JOVEN

Brindar a la poblacién del municipio de Nejapa capacitaciones técnicas que
permitan mejorar su nivel de vida y fomentar actividades recreativas para un sano

esparcimiento en la nifiez y juventud.

COMPOSICION DE LA CASA DEL JOVEN

Se presenta la composicion de la Casa del Joven respecto al nivel de gerencia y

encargados por area.

Alcalde Municipal: Lic. René Canjura

Director de la Casa del Joven: Sr. René Garcia
Encargado Administrativo: Sr. Wilfredo Rosales
Encargada Area recreativa: Srta. Rocio Orellana
Encargada Area técnica: Srta. Linda Vigil
Asistente Técnico: Sr. Alex Ortiz

Encargado de Informatica: Br. David Abrego

ESTRUCTURA ORGANIZATIVA

La estructura organizativa es importante porque

asigna autoridad vy

responsabilidades de desempefo en forma sistematica. Todas las instituciones

necesitan estar agrupadas en unidades o departamentos.
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4.2.5 PRINCIPALES FUNCIONES DE LA CASA DEL JOVEN

La Casa del Joven es un proyecto que depende jerarquicamente de la Alcaldia
Municipal de Nejapa. A continuacion se detallan las principales actividades de
cada uno de los puestos dentro de la Casa del Joven.

4.2.5.1 Director de la Casa del Joven

+ Informar a la Alcaldia Municipal sobre el funcionamiento general de la Casa del
Joven

+ Administrar los fondos asignados para la Casa del Joven

+ Gestionar financiamiento para la continuidad de la Casa del Joven, esta labor se
realiza conjuntamente con la Alcaldia Municipal

4.2.5.2 Encargado Administrativo
¢+ Administrar la Casa del Joven
+ Contratacion del personal
+ Gestionar becas para los mejores promedios
¢+ Gestionar becas con INSAFORP

4.2.5.3 Encargada del area recreativa
+ Planificar los diferentes cursos recreativo-deportivos
¢+ Supervisar a los instructores del area
¢+ Actualizar registro académico sobre los alumnos inscritos en el area

4.2.5.4 Encargada del area técnica
+ Planificar los diferentes cursos técnicos
¢+ Supervisar a los instructores del area

+ Actualizar registro académico sobre los alumnos inscritos en el area

4.2.5.5 Asistente administrativa
+ Asistencia directa al Director de la Casa del Joven

¢+ Colaborar con las tareas generales de la Casa del Joven

10
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4.2.5.6 Encargado de informatica
+ Responsable del equipo informatico de la Casa del Joven

¢+ Responsable del mantenimiento del equipo

4.2.5.7 Instructores
¢+ Impartir las clases asignadas
¢+ Preparar informes del desarrollo de los alumnos

+ Controlar la asistencia de los alumnos

4.2.5.8 Asistente técnico
¢+ Encargado de coordinar actividades recreativas

+ Calendarizacién de actividades deportivas y torneos entre equipos

11
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5 IMPORTANCIAY RESULTADOS ESPERADOS DEL PROYECTO

5.1 IMPORTANCIA

Dentro de la Alcaldia de Nejapa uno de los proyectos mas exitosos ha sido
la Casa del Joven, debido a que se atienden las necesidades de la nifez y
juventud del municipio. Como parte de la administracién, la Casa del Joven
necesita documentar este éxito para poder gestionar la continuidad del
financiamiento. Este es uno de los aspectos débiles observados ya que no
cuentan con herramientas para poder centralizar la informacion de cada una de las
disciplinas ni herramientas que facilite la generacion de informes para las
instituciones que controlan el uso de los recursos (Alcaldia Municipal y Comunidad
Europea).

Los encargados de cada disciplina consideran que el principal objetivo es atender
la mayor cantidad de alumnos posibles, considerando los siguientes
inconvenientes en la elaboracion de informes estadisticos:

« Gran inversion de tiempo laboral, por la falta de conocimientos sobre la
elaboracion de informes.

« Carga de trabajo adicional ya que no cuentan con las herramientas para
automatizarlos.

Por tanto, se considera que los principales beneficios al desarrollar el sistema son:
+ Registro académico actualizado.

+ Centralizacién de la informacion académica y disponibilidad de los recursos dentro
de la Casa del Joven.

¢+ Generacion oportuna de informes requeridos por los encargados de auditar los
recursos asignados y el funcionamiento del proyecto.

+ Agilizar la toma de decisiones, ya que se tendra acceso a la informacién histérica y
actual de cada disciplina.

+ Disminuir la carga laboral, ya que se disminuiran las actividades manuales.
+ Facilitar el control de la informacion académica a los encargados de cada area.

+ Evitar la pérdida e inconsistencia de informacion.

12
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5.2 RESULTADOS ESPERADOS

© N O g R wDd =

Con el desarrollo de este sistema de informacion, la Casa del Joven
mejorara la administracion del registro de los alumnos inscritos en las diversas
capacitaciones técnicas y actividades recreativas que se ofrecen. Considerando
que el proceso administrativo consta de cinco etapas, se han clasificado las
principales necesidades de la Casa del Joven de acuerdo a cada una de ellas:

Planeacioén: Implementar un sistema que permita tener una vision real y exacta
sobre la informacion para la toma de decisiones, respecto a los alumnos, recursos
disponibles y actividades que se desarrollan dentro de la Casa del Joven.

Organizacién: Contar con un sistema que ayude a utilizar adecuadamente los
recursos disponibles.

Direccion: Contar con formularios y procesos que faciliten la ejecucion de las
actividades planificadas.

Coordinacion: Contar con una herramienta que permita al recurso humano trabajar
ordenadamente y centralizar la informacion de las diferentes actividades.

Control: Generar reportes que permitan verificar los resultados obtenidos versus
resultados esperados.

El sistema informatico contara con las siguientes opciones para solucionar cada
una de las necesidades mencionadas anteriormente,

Catalogos de informacion general del sistema

Proceso de registro de asistencias y calificaciones por alumno
Proceso de inscripcién de cursos

Procesos de asignacion de becas

Proceso de control de becas

Ficha general del alumno

Ficha general del empleado

Reporte de alumnos inscritos por cursos

Reporte historico de alumnos inscritos por cursos

. Reporte de cursos impartidos
11.
12.
13.
14.
15.
16.

Reporte histdérico de cursos impartidos
Reporte de locales por curso

Reporte de horarios por curso
Reporte de cursos por modulos
Reporte de distribuciones por curso

Reporte de inscripciones realizadas

13
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17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.

Reporte de alumnos becados

Reporte histdérico de alumnos becados
Reporte de asistencias por curso

Reporte de calificaciones por curso

Reporte de evaluaciones econémicas
Reportes de alumnos con mejores promedios
Reporte de becas por estados

Distribucién de cursos por empleado

Reporte de alumnos que aplican a becas
Reporte estadisticos de inscripciones

Con la ayuda del Sistema Informatico se espera administrar de forma eficiente los
resultados de cada alumno, identificando los rendimientos mas altos a los cuales
se beneficiaran con becas para continuar sus estudios superiores o con ayuda
para obtener financiamiento y asi iniciar su microempresa, ademas administrara de
manera mas facil todos los recursos con los que cuenta la Casa del Joven,
brindara la opcién de consultar reportes via Internet, para los agentes de
cooperacion, sobre el manejo de los fondos que brindan a la Alcaldia Municipal de
Nejapa, especificamente al proyecto de la Casa del Joven.

Con el desarrollo de este proyecto la Casa del Joven contara con una herramienta
informatica que facilite y agilice la administracion académica.

En conclusion, los resultados que se obtendran al implementar el sistema son:

Mejor atencion a los alumnos inscritos, ya que los tramites administrativos como
inscripcidon, promedio de notas, entre otros se realizaran en menor tiempo.

Disminuir considerablemente los procesos manuales y asi disminuir la carga de
trabajo del personal administrativo y docente.

Aumentar el numero de alumnos inscritos, ya que actualmente los instructores
invierten un promedio de 2-3 horas semanales en base a la experiencia de los
usuarios, recolectando informacion y redactando informes; con la implementacion
del sistema este tiempo puede invertirse en impartir clases a un grupo mas en
cada disciplina.

Gestionar financiamiento adicionales a los actuales, ya que la mayoria de los
organismos interesados en apoyar proyectos de esta naturaleza solicitan reportes
que brinden informacion actualizada, es decir, nUmero de alumnos beneficiados,
numero de alumnos por disciplina, crecimiento de la demanda de cada
capacitacion técnica o deportiva, estadisticas, etc.

Mejorar el proceso de asignacion de becas, se identificaran los mejores promedios
de una forma mas rapida y se otorgaran las becas en menor tiempo.

Se establecera una mejor planificacion de recursos en la Casa del Joven ya sea
de materiales a utilizar, salones y areas en las que se imparten las actividades.
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6 JUSTIFICACION DEL ESTUDIO

La Alcaldia Municipal de Nejapa cuenta con ayuda financiera de la Comunidad
Europea, con el fin de incrementar el nivel educativo y/o técnico de sus habitantes.

Como resultado de esta ayuda internacional, se ha puesto en marcha el proyecto
de la Casa del Joven que tiene como objetivo primordial brindar herramientas
adicionales a la poblacion, para mejorar su calidad de vida.

A razdn de las visitas a la Alcaldia Municipal de Nejapa y a la Casa del Joven del
mismo municipio y de multiples entrevistas realizadas a los colaboradores (de
diferentes niveles) se puede exponer que los planes de accidon emprendidos por la
municipalidad histéricamente se han encaminado a beneficiar tanto a la
comunidad como a mejorar el interior de la misma organizacion.

Las iniciativas orientadas hacia la propia organizacion se han dirigido a
implementar cambios para mejorar la eficiencia y eficacia de la gestion municipal.
Las medidas han implicado modificar practicas anteriores, que ya no
corresponden al contexto actual de la sociedad de Nejapa a la cual la
municipalidad busca servir.

La iniciativa de contar con un sistema que facilite la administracion académica de
la Casa del Joven esta en el orden de prestar un servicio que en definitiva tenga
como objetivo mejorar las condiciones de vida de los ciudadanos, a través de
facilitar a los colaboradores las actividades diarias relacionadas con los
beneficiarios de este proyecto.

Con la ayuda del sistema Informatico se espera administrar de forma eficiente los
resultados de cada alumno, identificando los rendimientos mas altos a los cuales
se beneficiaran con becas para continuar sus estudios superiores o con
orientacion para obtener financiamiento y asi iniciar una microempresa. Ademas
administrar de manera mas facil todos los recursos con los que cuenta la Casa del
Joven, facilitar a los directores de proyecto la generacion de reportes para poder
brindar mejores y oportunos informes a las entidades controladoras (Alcaldia
Municipal y representantes de la Comunidad Europea)

Actualmente en la Casa del Joven se ofrecen 12 actividades educativas vy
recreativas, tales como:

= Inglés,

= Cosmetologia,
= Aerodbicos,

= Natacion,

= Computacion,

= Carpinteria, entre otras.
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Administrandose de forma manual e independiente, generandose en varias
ocasiones inconsistencia en la informacion y falta de control en los registros.

La duracién de cada actividad depende de la naturaleza de esta y se trabaja en
base a modulos continuos.

Como resultado de una encuesta realizada en el municipio por la Casa del Joven,
se esta coordinando junto al INSAFORP implementar nuevas actividades técnicas
y especializadas tales como:

= Estructuras metalicas,

= Elaboracién de sorbete artesanal,

= Elaboracion de jaleas y

= Mantenimiento de aire acondicionado.

Actualmente en el pais no se cuenta con un software que ayude a solventar la
problematica administrativa como la identificada en la Casa del Joven. En el
mercado es posible encontrar sistemas hechos a la medida; esto contribuye a que
el presente proyecto sea de gran utilidad a nivel administrativo y académico para
la Casa del Joven, beneficiando directamente a la comunidad de Nejapa.
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7 Analisis de la Situacion Actual

7.1 DESCRIPCION DE LA SITUACION ACTUAL.

Actualmente la Casa del Joven es el proyecto mas importante dentro de la
Alcaldia Municipal de Nejapa, anualmente crece la demanda de alumnos tanto en
las capacitaciones deportivas como en las capacitaciones técnicas, identificando
mayor incremento en los ultimos meses del afo debido a la clausura del afio
escolar. Segun las estadisticas en los meses de noviembre y diciembre del 2006.

La demanda de los cursos impartidos no se pudo cubrir en su totalidad debido a
que el personal ya estaba atendiendo el niumero maximo de grupos al diay cada
grupo tenia el mayor niumero de alumnos. Otro factor importante es que hasta la
fecha todos los procesos identificados en la administracion del registro académico
de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa se estan realizando de
forma manual, esto genera que los procesos sean lentos, muchas veces
ineficientes y el personal administrativo invierta grandes cantidades de tiempo para
cada proceso.

Ante esta experiencia, una de las medidas tomadas por el Alcalde Municipal,
Director de la Casa del Joven, para el presupuesto del 2007 de esta institucién fue:

« Incluir y solicitar autorizacién a los benefactores (Gobierno del Pais Vasco) un
monto adicional para contratar personal temporal para los meses de noviembre y
diciembre.

« Retomar el proyecto de la creacién de un sistema informatico que ayude a la
administracion académica de la Casa del Joven.

« Capacitar al personal administrativo para el manejo de herramientas que faciliten
las tareas diarias.

. Capacitar al personal docente (instructores) para poder manejar grupos grandes
de alumnos.

- Aumentar el nUmero de capacitaciones que sean de interés para la comunidad
nejapense y asi lograr el objetivo de mantener alejada a la juventud de las maras y
los vicios.

Como muestra del interés de los benefactores en apoyar al municipio de Nejapa,
se autorizé la realizacién del sistema informatico para mejorar el registro
académico y también garantizar la disponibilidad de la informacién para supervisar
el funcionamiento de la Casa del Joven.
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Dentro de la administraciéon del registro académico de la Casa del Joven se han
identificado siete grandes procesos involucrados, los cuales se mencionan a
continuacion:

Inscripcion de cursos.

Recoleccién de informacion.

Asignacién de becas.

Evaluacién econdmica para asignacion de becas.

Control de becas asignadas.

Emisién de reportes para la administracién del registro académico.

Emisién de reportes gerenciales para los benefactores de la institucion.
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7.2 DESCRIPCION DE PROCESOS

Como se menciond anteriormente, el sistema informatico para la administracion
del registro académico de la Casa del Joven estd compuesto por siete grandes
procesos, los cuales se describen detalladamente a continuacion:

7.2.1 INSCRIPCION DE CURSOS

El proceso de inscripcion de cursos, consiste en controlar la informacion de cada
alumno inscrito en las actividades impartidas dentro de la Casa del Joven. El
proceso se realiza al inicio de cada curso o capacitacion impartida. El personal
involucrado es el encargado del area técnica y recreativa asi como el encargado
administrativo de la Casa del Joven.

Si las actividades son de tipo técnicas y recreativas. Los alumnos poseen tres
alternativas para inscribirse en estos:

e En el Polideportivo: cuando son actividades recreativas y hay inscripciones
abiertas dentro de la instalacion.

¢ En las instituciones educativas: para atraer a los nifos y jovenes a que ingresen a
actividades extra escolares abarcando una superacion personal y deportiva.

e En la Casa del Joven: cuando se hacen aperturas de cursos a impartir se hacen
publicas las llamadas a la poblacion a participar en las ventajas que ofrece la
Alcaldia Municipal de Nejapa mediante la Casa del Joven.

Al tener la informacion en cualquiera de las tres instituciones, estas se recopilan
en la Casa del Joven para unificar datos en los cuadros establecidos® y luego se
verifican las disponibilidades de cursos y locales solicitados por los estudiantes, de
haber disponibilidad se procede a la inscripcion del alumno en el curso solicitado.

7.2.2 RECOLECCION DE INFORMACION

La informacion de alumnos se divide en dos clases: personal y académica. La
informacion personal se refiere a los datos personales del alumno: nombre, fecha
de nacimiento, direccion y teléfono que proporciona el alumno a la hora de la
inscripcion de cursos. La informacion académica se relaciona con el rendimiento
del alumno, es decir, todo lo referente a sus notas, promedios y trayectoria dentro
de la Casa del Joven.

3 Ver anexo 14.3: Cuadro de recopilacion de datos
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INFORMACION PERSONAL

La persona que desee tomar algun curso impartido por la Casa del Joven por
primera vez tiene que hacer su respectiva inscripcion, proporcionar los datos
personales necesarios al encargado de registrar nuevos alumnos, esto con el fin
de llevar el control del historial académico en forma detallada para cada alumno.
Las actividades realizadas son las siguientes:

La persona que desea inscribir algun curso por primera vez, debe proporcionar sus
datos personales, tales como: nombre, direccion, teléfono, identificacion, edad,
entre otros.

El encargado llena el formulario con la informacion personal del alumno nuevo.
El encargado entrega el formulario al alumno para su verificacion.

El alumno nuevo corrige los datos del formulario en caso de estar incorrectos.
Si estan correctos el alumno entrega una fotografia al encargado.

El encargado anexa la fotografia del alumno al formulario con sus datos
personales.

El alumno procede a inscribir los cursos deseados hasta un maximo de tres cursos
inscritos.

INFORMACION ACADEMICA

La informacion académica de los alumnos tiene que ver con sus notas, asistencias
y promedios por cada curso en que esté inscrito. Las actividades relacionadas a
este proceso son las siguientes:

El encargado de cada curso (instructor) asigna en los reportes manuales el
porcentaje de la nota final a cada evaluacion a realizarse durante la vigencia del
curso siempre que este dara inicio.

El alumno debe presentar las evaluaciones en el tiempo correcto para poder tener
derecho al porcentaje de la nota final.

El instructor califica las evaluaciones presentadas por los alumnos.

El instructor controla la asistencia de los alumnos por medio de listas. Es necesario
sefalar que las asistencias son tomadas en cada actividad realizada del curso, y
dependen de los horarios que se hayan establecido para ese periodo.

El instructor llena el colector de notas con las calificaciones obtenidas en la
actividad anterior.

El encargado del area técnica recolecta las notas de los diferentes cursos junto a
las listas de asistencia.

El encargado del area técnica agrupa los promedios y notas de los alumnos por
cursos con el fin de facilitar el registro de las mismas.
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El encargado del area técnica registra las notas de los alumnos por cursos para
poder obtener de cada disciplina los promedios mas altos.

El encargado del area técnica devuelve al maestro de cada curso sus colectores
de notas.

El instructor calcula la calificacion final del curso.

El instructor entrega al alumno un certificado de aprobacién o reprobacion del
curso junto a su promedio obtenido.

ASIGNACION DE BECAS

Este es de los procesos mas importantes, ya que se asigna el porcentaje de ayuda
econdmica segun el promedio global de notas y asistencia del alumno de la Casa
del Joven. Con esta actividad, el alumno al que se le asigna la beca puede realizar
sus estudios técnicos a nivel nacional.

El proceso se realiza de la siguiente manera:

Después de finalizar un curso dentro del area técnica, el instructor debe calcular el
promedio del curso, en base a este promedio se calcula el promedio global.

Identificar los promedios globales mas altos.
Verificar que se cumplan los tres requisitos para optar a una beca.

o Verificar que los alumnos con mejor promedio tengan asistencia mayor del
80% del curso

o Verificar la capacidad de pago de cada alumno por medio de la evaluacion
econdmica

o Verificar el promedio global del alumno para evaluar el porcentaje de la
beca.

Asignacién de becas segun el promedio global de cada alumno, de acuerdo a la
clasificacién siguiente:

Promedio Global | Tipo de Beca

Mayor a 9.0 100%
Entre 8.5y 9.0 75%
Entre 8.0y 8.5 50%
Entre 7.50 y 8.0 25%

Tabla 1:  Porcentajes de becas a asignar

Asignacién formal de las becas.
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EVALUACION ECONOMICA PARA ASIGNACION DE BECAS

En este proceso se verifica la capacidad econdmica del alumno que solicita una
beca dentro de la Casa del Joven. El proceso se realiza de la siguiente manera:

El alumno solicita una evaluaciéon socioeconémica.
El jefe del area de curso estima si es conveniente realizar evaluacién econémica.

De ser necesaria, se procede a evaluar la situacion mediante los criterios
establecidos® por la Casa del Joven, el tipo de beca se establece mediante las
calificaciones del alumno asi como el grado de evaluacion que obtuvo en la visita.

Si no es necesaria la evaluacion, se hace llegar el reporte al Director de la Casa
del Joven para que se anule el proceso de asignacion de beca.

CONTROL DE BECAS ASIGNADAS

En este proceso se le da continuidad al historial académico de cada becario. El
proceso se realiza de la siguiente manera:

Después de asignar las becas, el alumno selecciona:
o Eltipo de capacitacién que mas le interesa
o Lainstitucidn en la que desea estudiar

Se realiza el tramite para cancelar el porcentaje de la beca por parte de la Casa
del Joven

Si es alumno nuevo, debe completar un formulario sobre la asignacion de la beca
y luego se espera que finalice el curso para incluir la nota promedio en el historial
de alumno dentro de la Casa del Joven.

Si el alumno es antiguo se requiere la nota promedio para poder continuar con la
beca, si no se presenta la documentacion requerida se congela la beca

Actualizar los reportes sobre los becarios:
o Numero de alumnos becados
o Monto total de becas
o Tipos de becas seleccionadas

4 - " .
Ver anexo 14.4: Formato disefiado para evaluacion econémica

22



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

7.2.6 EMISION DE REPORTES PARA LA ADMINISTRACION DEL REGISTRO
ACADEMICO

En este proceso se elaboran los reportes necesarios para la administracién del
registro académico. Este proceso se lleva acabo de la siguiente manera:

e Procesamiento de la informacion elaborada por cada instructor

« Recopilacién y analisis de la informacion por parte del encargado de cada area
« Elaboracion final de reportes de resultados para cada capacitacion

o Presentacioén de los reportes al director de la Casa del Joven

7.2.7 EMISION DE REPORTES GERENCIALES PARA LOS BENEFACTORES
DE LA INSTITUCION

Este proceso consiste en realizar un filtro de la informacion, es decir, se realiza un
resumen general de los acontecimientos mas importantes dentro de la Casa del
Joven y se presenta a los benefactores para facilitar la toma de decisiones.

Dichos acontecimientos pueden ser controles sobre alumnos a los que se otorgan
becas, estadisticas sobre historiales de alumnos asi como otros que dependen de
las necesidades que en ese momento tengan los Jefes de area, el Director de la
Casa o las entidades benefactoras.
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7.3 ESTANDARES DE UML’®

En el andlisis y disefio del sistema orientado a objetos, siempre es adecuado
poseer estandares que ayuden a facilitar el desarrollo de la implementacién de tal
sistema. A continuacion se presenta las reglas de UML que se aplicaran a lo largo
del documento segun las siguientes reglas de semantica.

e Nombres: Cémo llamar a los Elementos, relaciones y diagramas.
e Alcance: El contexto que da un significado especifico a un nombre.
e Visibilidad. Cémo esos nombres pueden ser vistos y usados por otros.

e Integridad: Cémo los Elementos se relacionan adecuadamente y consistentemente
con otros

e Ejecucion: Qué significa correr y simular un modelo dinamico.

Es comun que un desarrollador construya no sélo modelos que son bien formados,
sino también modelos que sean:

e Omitidos (Elided): ciertos elementos son ocultos para simplificar Vista.
e Incompletos: Ciertos elementos pueden ser olvidados.
e Inconsistentes: La integridad de un modelo no es garantizada.

Las reglas de UML no fuerzan a direccionar los aspectos mas importantes de
analisis, disefio e implementacion para que los modelos lleguen a ser bien
formados con respecto al tiempo.

® Fuente: Analisis y Disefio Orientado a Objetos con UML, Cap.3, pagina 45, Mc. Graw Hill
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7.4 MODELO DE PROCESOS (DIAGRAMA DE ACTIVIDADES)

El modelo de procesos ayuda a analizar paso a paso y de forma detallada las
actividades y tareas que integran la administracion del registro académico de la
Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa, ademas, ayuda a determinar
quiénes son los responsables de llevar a cabo cada una de estas actividades.

Para modelar los procesos involucrados, se hace uso del diagrama de
actividades®, debido a que a través de ellos se pueden mostrar los procesos de
una forma sencilla y de facil comprension.

El diagrama de actividad representa paso a paso los flujos de trabajo
operacionales de los componentes de un sistema, es decir, muestra el flujo de
control general de un proceso determinado dentro de un sistema.

En la tabla siguiente se muestran las figuras utilizadas en los diagrama de
actividades junto a su significado correspondiente:

Simbolo Significado
‘ Inicio
@ Fin
D Actividad

— Bifurcacién y union
\ Control de flujo
IR Dependencia

Decision

Comentario

Tabla 2:  Simbologia a utilizar en el diagrama de actividades

6 Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_actividades
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INSCRIPCION DE CURSOS

[

JEFE
ADMINISTRATIVO

JEFE AREA
TECNICA

JEFE AREA
RECREATIVA

ALUMNO

Listar cursos a

impartir

Establecer los
locales para
impartir cursos

Asignar horarios
para cursos
disponibles

Establecer cupo
maximo por curso

Establecer cupo
maximo por curso

Seleccionar curso
a tomar

Verificar cupos
disponibles

Verificar si el
alumno es nuevo

Inscripcion en
Casa del Joven

Recoleccion
de informacion
personal

Inscripcion en
Institucién Publica

Inscripcion en
Polideportivo

Seleccionar
horario

Figura 3:

/ Continuaen
\_siguiente pagina ;

Diagrama de actividades Inscripcién de cursos
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INSCRIPCION DE CURSOS

JEFE JEFE AREA
ADMINISTRATIVO TECNICA

JEFE AREA
RECREATIVA

ALUMNO

/" Viene de pagina ",
anterior ;
|

Inscribir otro curso

Verificar si es
tercer curso
inscrito

Figura 4: Diagrama de actividades Inscripcion de cursos

27



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

RECOLECCION DE INFORMACION PERSONAL

ENCARGADO JEFE AREA JEFE AREA
ADMINISTRATIVO TECNICA RECREATIVA ALUMNO /‘

Proporcionar
datos personales

P

Llenar formulario |«

Llenar formulario Llenar formulario

Entregar
formulario

Entregar
formulario

Entregar
formulario

Verificar datos
incorrectos en
formulario

Corregir datos

/ Entregar fotografia

Recibir fotografia |tk

Recibir fotografia Recibir fotografia

Anexar fotografia
al formulario

Anexar fotografia
al formulario

Anexar fotografia
al formulario

Inscribir cursos
deseados

Figura 5: Diagrama de actividades Recoleccion de informacién personal

28



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

RECOLECCION DE INFORMACION ACADEMICA

TECNICA RECREATIVA

Asignar porcentaje
a las evaluaciones

Calificar
evaluaciones

Controlar

asistencia

Presentar
evaluaciones y
asistir a clases

enar colector de
notas de alumnos
por curso

Entregar colector
/ de notas

Recibir colector de
notas
Agrupar notas por
curso

Devolver
colectores de
notas

Recibir colector de
notas
Agrupar notas por
curso

Devolver
colectores de
notas

Recibir colectores
de notas

Entregar notas
finales a los
alumnos

Figura 6: Diagrama de actividades Recoleccion de informacién académica

JEFE AREA JEFE AREA A MaEaa /O
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EVALUACION ECONOMICA

JEFE AREA
DIRECTOR TECNICA ALUMNO
Solicitar aprobacién /‘

para realizar
evaluacion econémica

Y

Suspender tramite de

evaluacién econémica

Aceptar beca
de alumno

Autorizar tramite
para asignacion
de beca

Verificar la
documentacion a
utilizar en la
evaluacion

Evaluar situacion
econdmica del
alumno

Llenar formularios
con informacién de
alumnos

Realizar reporte
sobre evaluacion
econdémica

—~®

Autorizar
evaluacion
econdmica

Figura 7:

Diagrama de actividades Evaluaciéon econémica
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ASIGNACION DE BECAS

_ N JEFE ADMINISTRATIVO JEREARES ALUMNO DIRECTOR

TECNICA
Finalizacién de
Curso

Identificar promedios
mas altos
Verificar asistencia
mayor a 80%

Calcular promedio del
curso por alumno

Listar alumnos aptos Solicitar asignacion
(e ()

Llenar formulario
para solicitar beca

R

Verificar capacidad
econémica
Evaluacién econémica

asificacion de % E\I

de beca segun
promedio

Asignar beca a i
9 Autorizar beca
alumno

asificacion de %
de beca segun
promedio

—~®

Figura 8:  Diagrama de actividades Asignacion de becas
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CONTROL DE BECAS

JEFE AREA
JEFE ADMINISTRATIVO TECNICA ALUMNO

Asignacién % de beca
seglin promedio \

Seleccion tipo Selecciéon
capacitacion técnica institucion

Verificar si es alumno
nuevo

Completar formulario
alumnos becarios

Verificar si promedio curso
anterior es mayor a 8.5

Tramitar mensualidad
de capacitacion

Figura 9: Diagrama de actividades Control de becas
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EMISION DE REPORTES ADMINISTRATIVOS

JEFES AREA
RECREATIVA

JEFES AREA
TECNICA

INFORMATICA

DIRECTOR

Preparar
informacién

Recibir informes

Revisar informes

Entregar informes

Preparar
informacion

Revisar informes

Entregar informes

|

Preparar informe a
- partir de informacion
proporcionada

Imprimir
informes

Entregar informes

Solicitar informes
administrativos

Recibir informes

Figura 10:

Diagrama de actividades Emision de reportes administrativos
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EMISION DE REPORTES GERENCIALES

JEFES AREA ENTIDAD
DIRECTOR TECNICA'Y AREA INFORMATICA INTERNACIONAL
RECREATIVA

Solicitar
informacion
necesaria para
informe

Preparar
informacién

Preparar informe a
partir de informacion
proporcionada

Imprimir informes

Entregar informes

Recibir informes

Revisar informes

>

Entregar informes

olicitar informe

de control
gerencial

Recibir informes

Figura 11: Diagrama de actividades Emision de reportes gerenciales
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7.5 MODELO CONCEPTUAL’

Este modelo se utiliza para construir un esquema conceptual general, que
representa los objetos que forman parte de los procesos normales dentro del
registro académico de la Casa del Joven, sus relaciones y colaboraciones
existentes dentro del dominio designado.

El principal objetivo de realizar un modelo conceptual para el analisis de
requerimientos, es crear una panoramica general de las posibles clases a construir
para el sistema informatico y las relaciones existentes entre ellas.

La simbologia utilizada para representar el modelo conceptual es la que a
continuacion se muestra en la siguiente tabla:

Simbolo Significado
Concepto
1 1 Relacion de uno a uno
1 1.n Relacién de uno a muchos
1.n 1.n Relacién de muchos a
muchos

Tabla 3:  Simbologia a utilizar en el modelo conceptual

7 Fuente: http://es.wikipedia.org/wikiiOOHDM
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7.6 DIAGRAMA DE CLASES®

Los diagramas de clases son diagramas de estructura estatica que muestran las
clases del sistema y sus interrelaciones, incluyendo herencia, agregacion,
asociacion, entre otros. Los diagramas de clase son el pilar basico del modelado
con UML, siendo utilizados para mostrar lo que el sistema puede hacer (analisis).

El diagrama de clases de mas alto nivel, sera légicamente un dibujo de los
paquetes que componen el sistema. A su vez cada paquete tendra un diagrama de
clases que muestra las clases del paquete.

Las clases se documentan con una descripcion de lo que hacen, sus métodos y
sus atributos. Las relaciones entre clases se documentan con una descripcion de
su propésito, su cardinalidad, es decir, cuantos objetos intervienen en la relaciéon y
su opcionalidad, es decir, cuando un objeto es opcional el que intervenga en una
relacién. La descripcion de clases complejas se puede documentar con diagramas
de estados.

La simbologia utilizada para representar el diagrama de clases es la que a
continuacion se muestra en la siguiente tabla:

Simbolo Significado
NOMBRE CLASE
ATRIBUTOS DE LA CLASE Clase
METODOS DE LA CLASE
1 1 Relaciéon de uno a uno
1 1.* Relacion de uno a muchos

Relacion de muchos a muchos
/\ Generalizacién - especializacion

Tabla 4:  Simbologia a utilizar en el diagrama de clases

8 Fuente: Utilizacion de UML en Ingenieria del Software con objetos y componentes, capitulo 5, Pag. 67, Editorial Addison Wesley
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Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

7.7 DIAGRAMA DE CASOS DE USO’

Un diagrama de casos de uso es una especie de diagrama de comportamiento, el
cual se usa para representar casos de uso. UML no define estandares para que el
formato escrito describa los casos de uso, y asi muchos no entienden que esta
representacion grafica define la naturaleza de un caso de uso; sin embargo ésta
puede solo dar una vista general y simple de un caso de uso o un conjunto de
casos de uso. Los diagramas de casos de uso son a menudo confundidos con los
casos de uso. Mientras los dos conceptos estan relacionados, los casos de uso
son mucho mas detallados que los diagramas de casos de uso.

Un caso de uso es una técnica para la captura de requisitos potenciales de un
nuevo sistema. Cada caso de uso proporciona uno 0 mas escenarios que indican
como deberia interactuar el sistema con el usuario o con otro sistema para
conseguir un objetivo especifico. Normalmente, en los casos de usos se evita el
empleo de jergas técnicas, utilizando en su lugar un lenguaje mas cercano al
usuario final.

Un diagrama de casos de uso muestra, por tanto, los distintos requisitos
funcionales que se esperan de una aplicacién y cdmo se relacionan éstos con su
entorno (usuarios u otras aplicaciones).

La simbologia utilizada para representar los diagramas de caso de uso es la que a
continuacion se muestra en la siguiente tabla:

Simbolo Significado
© Actividad o proceso
Actor
—_— Relacién comunica
_Ssuses>> Relacion usa

,,,,,,,,,, - Relacién extiende

Tabla 5:  Simbologia a utilizar en el diagrama de caso de uso

° Fuente: Utilizacion de UML en Ingenieria del Software con objetos y componentes, capitulo 7, Pag. 107, Editorial Addison Wesley
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Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

d

) CASO DE USO — INSCRIPCION DE CURSOS

24/09/2007

o)
Ay

Enlistar cursos que

ADMINISTRATIVO

—

ALUMNO

imparten en la Casa del

. <
N
\\"e,gﬂ

Establecer cupo maximo

<< extented >

por curso

<< S8SN >>

Seleccionar horario

erificar cupos disponibles

SSusgg L. T "
en horarios y cursos

Verificar si el alumno es
nuevo

<< uses >>

JEFES DE AREAS

Inscripcién de alumnos

Inscribir nuevo curso para

JEFES DE AREAS

ADMINISTRATIVO

el alumno

<< uses >>

erificar si alumno posee
el maximo de cursos
inscritos

Figura 16: Caso de uso Inscripcién de cursos

ADMINISTRATIVO
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Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

ID Caso de Uso:

Nombre Caso de Uso:

Fecha:

Actores:
Descripcion:

Precondiciones:

Postcondiciones:

Flujo normal:

Flujo alternativo:
Excepciones:

Frecuencia de uso:

Requerimientos
especiales:

Notas y cambios:

Tabla 6:

CDU-01
Inscripcidn de cursos
Julio 12, 2007

Alumno, empleado administrativo y jefes de area.

Realizar las inscripciones de cursos correpondientes para el
periodo y distribuir los alumnos de acuerdo a los horarios y
locales disponibles.

1. Ninguna.

1. Recoleccién de informacién personal.
2. Recoleccion de informacion académica.
1

El empleado administrativo enlista los cursos que la Casa
del Joven impartira en el periodo.

2. Los jefes de area tecnica y recreativa establecen los
cupos maximos de alumnos por cada salon.

3. El alumno selecciona el curso a tomar.

4. Habiendo seleccionado el curso, escoge el horario segun
Su conveniencia.

5. El empleado administrativo verifica la disponibilidad de
cursos y hoarios disponibles y asi proceder a la
inscripcion del alumno.

6. El empleado administrativo verifica si el alumno esta en
los registros de la Casa del Joven o si este es nuevo.

7. Los jefes de areas y el empleado administrativo realizan la
inscripcidon de los alumnos en los correspondientes
lugares ya sean la Casa del Joven, el Polideportivo de
Nejapa o en los institutos académicos.

8. Al inscribir al alumno, se controla que éste posea menos
de tres cursos tomados, si este es el cuarto curso se
deniega la inscripcion.

No existe un flujo alternativo.

El proceso de inscripcion no se realiza si el alumno posee en
su expediente tres cursos inscritos, por orden de la Casa del
Joven.

Cada vez que se realice una inscripcién de curso.

Ninguno

Si el alumno no es nuevo, el empleado administrativo lo
inscribe de igual forma en el curso seleccionado de la Casa
del Joven.

Descripcion del caso de uso Inscripcion de cursos
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() CASO DE USO - RECOLECCION DE INFORMACION PERSONAL

\

24/09/2007

Proporcionar datos

|

ALUMNO

@)

—

ALUMNO \

personales

Llenar formulario de
informacion personal del

alumno

Verificacion de datos
escritos en el formulario

<< uses >>
<< extented >>

Correccioén de datos
escritos en el formulario

Anexar fotografia al
expediente del alumno

Inscribir cursos deseados
por el alumno

ADMINISTRATIVO

—

ADMINISTRATIVO

Figura 17: Caso de uso Recoleccién de informacién personal
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Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

ID Caso de Uso:

Nombre Caso de Uso:

Fecha:

Actores:
Descripcion:

Precondiciones:
Postcondiciones:
Flujo normal:

Flujo alternativo:
Excepciones:

Frecuencia de uso:

Requerimientos
especiales:

Notas y cambios:

Tabla 7:

CDU-02
Recolecciéon de Informacion Personal

Julio 12, 2007

Alumno y empleado administrativo.

Adquirir los datos generales de los alumnos para poder llevar
registros academicos dentro de la Casa del Joven.

1. Inscripcién de cursos
1. Informacién académica.

1. El alumno proporciona los datos personales al empleado
administrativo o a los jefes de areas.

2. El empleado administrativo o el jefe de area, llena el
formulario con los datos que provee el alumno.

3. El alumno revisa que la informacion brindada sea la
escrita en el formulario.

4. Silos datos estan erroneos, se procede a la correccién de
estos.

5. El empleado administrativo anexa fotografias y demas
datos del alumno a su expediente.

6. El alumno esta apto para poder realizar inscripcion de
cursos que desee.

No existe un flujo alternativo.
No existen excepciones en el caso de uso.

Cada vez que un alumno de nuevo ingreso desee recibir un
curso de la Casa del Joven.

El alumno debe ser de nuevo ingreso para poder inscribirlo, si
ya esta en los expedientes de la Casa del Joven, puede pasar
a la inscripcién de los cursos que necesite.

Ninguno.

Descripcion del caso de uso Recoleccién de informacién personal
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() CASO DE USO - RECOLECCION DE INFORMACION ACADEMICA g

\—y

24/09/2007

ALUMNO

JEFES DE AREAS

ID Caso de Uso:

N
%
< R

Asistir a clases

Asignar porcentajes a
evaluaciones a realizar

durante el curso

Presentar todas las
evaluaciones del curso

Callificar evaluaciones
presentadas por los
alumnos

Controlar la asistencia de
los alumnos a las clases

Preparar colector de notas
por alumno

<< uses >>

Entregar el colector de
notas al encargado de
cada area

/,/”//’ 4
e useS”

Agrupar las notas y
asistencias por cursos

Devolver colector de notas
al instructor de cada curso

Entregar notas finales a

INSTRUCTOR

INSTRUCTOR

cada alumno por curso

Figura 18: Caso de uso Recoleccion de informacién académica

CDU-03

Nombre Caso de Uso: Informaciéon Académica

Fecha:

Julio 12, 2007

INSTRUCTOR
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Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

Actores: Alumno, empleado administrativo, empleado instructor y jefes
de area.
Descripcion: Crear los registros de calificaciones y asistencias de cada

alumno y cada curso llevando un mejor control del
desempenio estudiantil de la Casa del Joven.

Precondiciones: 1. Recoleccién de informacién personal.
2. Inscripcién de cursos.
Postcondiciones: 1. Evaluacién de asistencias para asignacion de becas a los

mejores alumnos de cada curso.
2. Evaluacién de promedios para asignacion de becas a los
mejores alumnos de cada curso.

Flujo normal: 1. El empleado instructor asigna el porcentaje a las
evaluaciones a realizar durante del curso.

2. El alumno asiste a clases.

3. El empleado instructor controla la asistencia de los
alumnos a clases.

4. El alumno presenta cada una de las evaluaciones al
empleado instructor para ser calificada.

5. El empleado instructor califica las evaluaciones
presentadas por alumno de acuerdo al procentaje
asignado al principio del curso.

Flujo normal: 6. El empleado instructor pasa las calificaciones de las
evaluaciones y asistencias por alumno al colector de
notas.

7. El empleado instructor entrega el colector de notas al final
del curso al empleado administrativo.

8. El empleado administrativo recibe el colector de notas.

9. El empleado administrativo agrupa las notas y asistencias
por curso.

10. El empleado administrativo devuelve el colector de notas
al empleado instructor.

11. El empleado instructor recibe los colectores de notas.

12. El empleado instructor entrega las notas finales a los
alumnos por curso.

Flujo alternativo: No existe un flujo alternativo.
Excepciones: No existen excepciones en el caso de uso.
Frecuencia de uso: Depende del tipo de curso en que este inscrito el alumno,

generalmente es utilizado semanalmente para llevar un
control de las evaluaciones academicas que se realizan y de
los controles practicos en las actividades recreativas y

tecnicas.
Requerimientos Ninguno
especiales:
Notas y cambios: Ninguno

Tabla 8:  Descripcion del caso de uso Recoleccion de informacion académica
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CASO DE USO - EVALUACION ECONOMICA O
24/09/2007
[ Solicitar aprobacion para “<exte,
"\ realizar evaluacion -l s
JEFE AREA TECNICA Autorizar la ejecucién de la) _
evaluacién econémica |
Verificar informacion ALUMNO
necesaria para evaluar al )
alumno A
e
P
0&°
//'LL
o Evaluar situacién ’
o econémica |
JEFE AREA TECNICA
Documentar mediante el
formulario la informacion N
obtenida \ G
V%
4
Recibir informe
Visto bueno para ‘
asignaciéon de beca /-
DIRECTOR
Enviar reporte firmado
para tramitar la asignacion
de becas
Figura 19: Caso de uso Evaluacién econémica
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Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

ID Caso de Uso:
Nombre Caso de Uso:

Fecha:

Actores:
Descripcion:

Precondiciones:

Postcondiciones:

Flujo normal:

Flujo alternativo:
Excepciones:
Frecuencia de uso:

Requerimientos
especiales:

Tabla 9:

CDU-04

Evaluacién econémica

Julio 12, 2007

Alumno, Jefes de area y Director de la Casa del Joven.

Crear los registros de calificaciones y asistencias de cada
alumno y cada curso de la Casa del Joven.

1.
2.

1.

@ N

o~

Inscripcién de cursos.
Informacion académica.

Evaluacién de asistencias para asignacion de becas a los
mejores alumnos de cada curso.
Evaluacién de promedios para asignacion de becas a los
mejores alumnos de cada curso.

El jefe de area tecnica solicita la aprobacién de la
evaluacién econdémica al alumno.

El alumno autoriza la evaluacion econdmica.

El jefe de area tecnica verifica toda los datos a evaluar del
alumno.

Realiza la evaluacién econdémica al alumno.

Documenta mediante el formulario para evaluaciones los
datos obtenidos en su visita al alumno.

El Director recibe el informe de la evaluacion econémica y
da el visto bueno para comenzar los tramites para la
asignacion de becas por alumno.

No existe un flujo alternativo.

No existen excepciones en el caso de uso.
Cuando un alumno solicite beca.

El alumno debe cumplir los siguientes requisitos:

1. Tener un promedio de nota arriba de 7.0
2. Cumplir con el 80 % de la asistencia a los cursos.

Descripcién del caso de uso Evaluacion econémica
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Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

)

CASO DE USO - ASIGNACION DE BECAS

24/09/2007

O
A\

Calcular promedio del
curso por alumno

JEFE AREA TECNICA

istar alumnos aptos para
obtener beca seguin
promedios y asistencia

JEFE AREA TECNICA

Verificar capacidad
economica del alumno

JEFE AREA TECNICA

lasificacion de porcentaje’

de beca segun promedio

ADMINISTRATIVO

<< uses >>

Asignar beca a alumno

ADMINISTRATIVO

Autoriza beca a alumno

) o SSuses o,
“----._, [ Identificar promedios mas
altos por curso
erificar que asistencia po ADMINISTRATIVO
alumno sea mayor al 80%
A
ey
e,
Solicitar asignacion de
beca
Completar formulario de
577 solicitud de beca ALUMNO
A
g
s
3
M
»
DIRECTOR

Figura 20: Caso de uso Asignacién de becas
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Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

ID Caso de Uso:

Nombre Caso de Uso:

Fecha:
Actores:
Descripcion:

Precondiciones:
Postcondiciones:
Flujo normal:

Flujo alternativo:
Excepciones:
Frecuencia de uso:

Requerimientos
especiales:

Notas y cambios:

CDU-05
Asignacién de becas
Julio 12, 2007

Alumno, empleado administrativo y jefe de area tecnica

Asignar de la manera mas idonea las becas a los alumnos
que cumplan las caracteristicas definidas por la Casa del
Joven.

1. Inscripcién de cursos.
1. Evaluacion econdémica.

1. El jefe de area tecnica calcula el promedio que obtuvo el
alumno en el curso que lleva en el periodo.

2. El empleado administrativo selecciona los promedios mas
altos de los que el jefe de area envio por curso.

3. Habiendo seleccionado los promedios mas altos, el
empleado administrativo verifica que la asistencia del
alumno al curso sea mayor del 80%.

4. El jefe de area procede a enlistar en base a los resultados
de la seleccién del empleado administrativo, todos los
alumnos aptos para poder solicitar una beca.

5. El alumno si esta clasificado, procede a la solicitud de la
asignacion de beca.

6. Al solicitar la beca el alumno debe llenar el respectivo
formulario de solicitud.

7. Eljefe de area tecnica verifica la capacidad econémica del
alumno, mediante el estudio socioeconémico.

8. Una vez solicitada la beca el empleado administrativo en
coordinacioén con el Director, clasifican el porcentaje de
beca que se asignara a cada alumno evaluado.

9. EIl Director procede a autorizar la beca.

10. El empleado administrativo asigna la beca al alumno.

No existe un flujo alternativo.

No existen excepciones en el caso de uso.
Cada vez que el alumno solicite una beca
Ninguno

Ninguno

Tabla 10: Descripcion del caso de uso Asignacion de becas
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ADMINISTRATIVO

JEFE AREA TECNIC

CASO DE USO - CONTROL DE BECAS q

24/09/2007

N

Enlista las capacitaciones
técnicas que impartira la Casa
del Joven en el periodo.

S

\\\3?59 S\
‘ eleccion t!po Acapacitacién
técnica

Seleccion institucion

Verificar si el alumno es
nuevo

Completar formulario de
alumnos becados

Verificar promedio del
curso anterior

<< extented >>

Tramitar mensualidad de
capacitacion

Figura 21: Caso de uso Control de becas

ALUMNO
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Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

ID Caso de Uso:

Nombre Caso de Uso:

Fecha:

Actores:
Descripcion:

Precondiciones:
Postcondiciones:
Flujo normal:

Flujo alternativo:
Excepciones:

Frecuencia de uso:

Requerimientos
especiales:

Notas y cambios:

CDU-06
Control de becas

Julio 12, 2007

Alumno, empleado administrativo y jefe de area tecnica.

Llevar un control detallado de las becas que se asignan y el
proceso de cada alumno al ser solicitadas.

1. Evaluacién econdmica.
1. Segun lo necesario en la emisién de reportes.

1. El empleado administrativo enlista los tipos de
capacitaciones tecnicas que ofreceran en la Casa del
Joven para la beca exterior.

2. El alumno selecciona el tipo de capacitacién tecnica que
desee.

3. Elalumno selecciona la institucion donde desea ejecutar
su beca.

4. El jefe de area tecnica verifica si el alumno es nuevo
ingreso en la asignacion de becas.

5. Si el alumno es nuevo, se procede a llenar el formulario
de alumnos becados.

6. El jefe de area tecnica verifica el promedio obtenido en el
curso que le patrocina la Casa del Joven.

7. El jefe de area tecnica tramita el pago de la mensualidad
de la beca.

No existe un flujo alternativo.
No existen excepciones en el caso de uso.
Siempre que exista un alumno que posea beca.

Si el alumno posee un promedio de nota bueno se procede a
tramitar el pago de la mesualidad de la beca. En caso de no
poseer notas con promedio aceptable por la Casa del Joven,
la beca debe ser suspendida.

Ya que la beca esta aplicada al alumno, de acuerdo al
periodo y la institucién la Casa del Joven tramita las cuotas
segun sea estipulada para el pago de los estudios del alumno
becado.

Tabla 11: Descripcion del caso de uso Control de becas
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() CASO DE USO - EMISION DE REPORTES ADMINISTRATIVOS

24/09/2007

Solicitar informe

DIRECTOR

Preparar informacion
requerida para el reporte

JEFES DE AREAS
Recibir informacion

INFORMATICA \reparar reporte a partir de\y’

informacion obtenida

Imprimir informe

Recibir informe

JEFES DE AREAS

Revisar informe

Entregar informe

Recibir informe

DIRECTOR

Figura 22: Caso de uso Emisién de reportes administrativos
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ID Caso de Uso:
Nombre Caso de Uso:
Fecha:

Actores:

Descripcion:

Precondiciones:
Postcondiciones:
Flujo normal:

Flujo alternativo:
Excepciones:
Frecuencia de uso:

Requerimientos
especiales:

Notas y cambios:

CDuU-07

Emision de reportes administrativos.
Julio 12, 2007

Director, Jefes de area, Informatica.

Generar los reportes administrativos que sean convenientes a
las necesidades de las autoridades de la Casa del Joven.

1.

1.
1.
2

Todas las anteriores
Ninguna.

El director solicita el informe administrativo.

El jefe de area prepara la informacién requerida por el
director en el reporte.

El empleado de informéatica recibe el requerimiento de
informacion.

Teniendo el listado de lo que necesita el director, se
procede a la elaboracion del reporte y se imprime para
enviarlo al jefe de area que lo solicito.

El jefe de area recibe el informe y lo revisa para poder
entregarlo al director debidamente aceptado y sellado
haciendo constar que la informacion es fidedigna.

No existe un flujo alternativo.
No existen excepciones en el caso de uso.

Cada vez que se necesite generar un reporte de tipo
administrativo.

Ninguno.

Ninguno.

Tabla 12: Descripcion del caso de uso Emision de reportes administrativos
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() CASO DE USO — EMISION DE REPORTES GERENCIALES q

24/09/2007

A

»{ Solicitar informe gerencial

ENTIDAD INTERNACIONAL Solicitud de informacion

para elaborar informe

DIRECTOR
JEFES DE AREAS
Recibir informacion
Preparar reporte a partir de /
informacién obtenida
INFORMATICA

Imprimir informe

Entregar informe

Recibir informe

Revisar informe

DIRECTOR

Entregar informe

Recibir informe

ENTIDAD INTERNACIONAL

Figura 23: Caso de uso Emisién de reportes gerenciales
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ID Caso de Uso:
Nombre Caso de Uso:
Fecha:

Actores:

Descripcion:

Precondiciones:
Postcondiciones:
Flujo normal:

Flujo alternativo:
Excepciones:
Frecuencia de uso:

Requerimientos
especiales:

Notas y cambios:

CDU-08
Emision de reportes gerenciales
Julio 12, 2007

Entidad internacional, director, jefes de area e informatica.

Generar los reportes gerenciales que sean convenientes a las
necesidades de las autoridades de la Casa del Joven.

1. Todas las anteriores

1. Ninguna.
1. La entidad internacional solicita un informe de tipo
gerencial.

2. El director de la Casa del Joven, envia dicho
requerimiento al jefe de area que pueda brindar la
informacion.

3. El jefe de area solicita a informatica el reporte.

4. El empleado de informatica, prepara el reporte a partir de
la informacion obtenida.

5. El empleado de informatica imprime y entrega el reporte
generado al director de la Casa del Joven.

6. El director de la Casa recibe y revisa el informe obtenido
para hacer constar que el reporte es valido.

7. La entidad internacional recibe el informe y lo utiliza para
los fines que mejor estime.

No existe un flujo alternativo.
No existen excepciones en el caso de uso.

Cada vez que la entidad internacional o los superiores de la
Casa del Joven lo ameriten necesario.

Ninguno.

Ninguno

Tabla 13: Descripcion del caso de uso Emision de reportes gerenciales
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7.8 DIAGRAMA DE ESTADO"

Un estado es una condiciéon durante la vida de un objeto, de forma que cuando
dicha condicion se satisface se lleva a cabo alguna accién o se espera un evento.
El estado de un objeto se puede caracterizar por el valor de uno o varios de los
atributos de su clase, ademas, el estado de un objeto también se puede
caracterizar por la existencia de un enlace con otro objeto.

El diagrama de estados y transiciones engloba todos los mensajes que un objeto
puede enviar o recibir. En un diagrama de estados, un escenario representa un
camino dentro del diagrama. Dado que generalmente el intervalo entre dos envios
de mensajes representa un estado, se pueden utilizar los diagramas de secuencia
para buscar los diferentes estados de un objeto.

En todo diagrama de estados existen por lo menos dos estados especiales: inicial
y final. Cada diagrama debe tener uno y sélo un estado inicial para que el objeto
se encuentre en estado consistente, por el contrario, un diagrama puede tener
varios estados finales.

Una transicidon en un diagrama de estados puede tener asociada una accion y/o
una guarda, ademas, una transicion puede disparar un evento. La accion sera el
comportamiento que se obtiene cuando ocurre la transicion, y el evento sera el
mensaje que se envia a otro objeto del sistema. La guarda es una expresion
booleana sobre los valores de los atributos que hace que la transicién sélo se
produzca si la condicion evalua a TRUE. Tanto las acciones como las guardas son
comportamientos del objeto y generalmente se traducen en operaciones de alguna
clase.

Una transicion entre estados representa un cambio de un estado origen a un
estado sucesor destino que podria ser el mismo que el estado origen, dicho
cambio de estado puede ir acompafnado de alguna accion. Las acciones se
asocian a las transiciones y se considera que ocurren de forma rapida y no
interrumpible. Por el contrario, las actividades se asocian a los estados pudiendo
consumir mas tiempo, dicha actividad puede verse interrumpida por la ocurrencia
de algun evento.

Existen dos formas de realizar la transicion en un diagrama de estados:
automaticamente y no automaticamente. Se produce una transicion automatica
cuando se acaba la actividad del estado origen y no hay un evento asociado con la
transicion. Se produce una transicién no automatica cuando existe un evento que
puede pertenecer a otro objeto o incluso estar fuera del sistema.

10 Fuente: Utilizacion de UML en Ingenieria del Software con objetos y componentes, capitulo 11, Pag. 156, Editorial Addison Wesley
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La simbologia utilizada para representar los diagramas de estados es la que a

continuacion se muestra en la siguiente tabla:

Simbolo Significado

o Estado inicial

Estado final

Estado X

®
Q Decision
il

Bifurcacioén y union

— Control de flujo

Tabla 14: Simbologia a utilizar en el diagrama de estados
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@  DIAGRAMA DE ESTADOS - ALUMNO

26/08/2007 )

ACTIVO

Recibe beca?

INACTIVO

BECADO

Figura 24: Diagrama de estado Alumno

(D DIAGRAMA DE ESTADOS — BENEFACTOR/ HORARIO/ EMPLEADO

26/08/2007 (]

Activo

Y

Inactivo

Figura 25: Diagrama de estado Benefactor / Horario / Empleado
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0 DIAGRAMA DE ESTADOS - ASISTENCIA

26/08/2007

Registrada

h J

Ausente

Figura 26: Diagrama de estado Asistencia

@ DIAGRAMA DE ESTADOS - ACTIVIDAD

26/08/2007 ()
@

\ J

Evaluada

Figura 27: Diagrama de estado Actividad
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) DIAGRAMA DE ESTADOS — CURSO/MODULO

26/08/2007

Disponible

h J
No disponible

Figura 28: Diagrama de estado Curso / Modulo

@  DIAGRAMA DE ESTADOS - BECA

26/08/2007 ()

Asignada

4

umple promedio
eriodo anterior?

el siguiente
periodo?

Figura 29: Diagrama de estado Beca
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(O DIAGRAMA DE ESTADOS — EVALUACION ECONOMICA

26/08/2007

Autorizada

A

'
En proceso
'

A

Finalizada

Figura 30: Diagrama de estado Evaluacion economica

) DIAGRAMA DE ESTADOS — CALIFICACION

26/08/2007 C

Calculada Publicada

Solicita
revision?

Registrada

Si-| Revisada

Figura 31: Diagrama de estado Calificacion
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/AR

) DIAGRAMA DE ESTADOS - INFORME

26/08/2007

Elaborado

Hay
odificacion?
y

Modificado

Figura 32: Diagrama de estado Informe

@O  DIAGRAMA DE ESTADOS - LOCAL

26/08/2007

Asignado

No disponible

Figura 33: Diagrama de estado Local
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7.9 DIAGRAMA DE SECUENCIA"

El diagrama de secuencia es uno de los diagramas mas efectivos para modelar
interacciones entre objetos dentro de un sistema. Es decir, muestra la interaccion
de un conjunto de objetos en una aplicacién a través del tiempo y se modela para
cada caso de uso.

Mientras que el diagrama de casos de uso permite el modelado de una vista de
negocios del escenario, el diagrama de secuencia contiene detalles de
implementacién del escenario, incluyendo los objetos y clases que se usan para
implementar el escenario, ademas de los mensajes pasados entre los objetos.

Un diagrama de secuencia muestra los objetos que intervienen en el escenario
con lineas discontinuas verticales, y los mensajes pasados entre los objetos como
vectores horizontales. Los mensajes se dibujan cronolégicamente desde la parte
superior del diagrama a la parte inferior; la distribucion horizontal de los objetos es
arbitraria.

Observando qué mensajes se envian a los objetos, componentes o casos de uso y
viendo a groso modo cuanto tiempo consume el método invocado, los diagramas
de secuencia ayudan a comprender los cuellos de botella potenciales dentro del
negocio, para asi poder eliminarlos.

La simbologia utilizada para representar los diagramas de secuencia es la que a
continuacion se muestra en la siguiente tabla:

Simbolo Significado

Actor principal

Objetos

Envio de mensaje

Respuesta a mensaje

Ciclo

Tabla 15: Simbologia a utilizar en el diagrama de secuencia

1 Fuente: Utilizacion de UML en Ingenieria del Software con objetos y componentes, capitulo 9, Pag. 134, Editorial Addison Wesley
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(D DIAGRAMA DE SECUENCIA — INSCRIPCION DE CURSOS

221072007 (D

ALUMNO EMPLEADO

ADMINISTRATIVO

Presenta cursos a impartir en el periodo

Asigna capacidad de alumnos por curso

Asigna horarios a cursos

Selecciona curso y horario a tomar

Verifica cupos disponibles

Verifica si el alumno es nuevo
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,%

Inscribe al alumno

Inscribir maximo
k————> trescursos
I

Inscribe al alumno en nuevo curso

Figura 34: Diagrama de secuencia Inscripcion de cursos
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() DIAGRAMA DE SECUENCIA - INFORMACION PERSONAL

13/07/2007

d

ADMINISTRATIVO

Figura 35:

Verifica si el alumno esta activo

ALUMNO

Alumno no existe dentro de la Casa del Joven

Solicita informacion personal

Proporciona informacion personal

Solicita verificacion de informacién personal

Verifica informacioén personal

Solicita fotografia

Proporciona fotografia

Solicita inscribir cursos

Diagrama de secuencia Recoleccion de informacién personal

Inscribe cursos
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) DIAGRAMA DE SECUENCIA - RECOLECCION DE INFORMACION ACADEMICA

22/07/2007 |

ALUMNO ADMINISTRATIVO

INSTRUCTOR
Solicita asistencia a clases
Asiste a clases
é ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
Solicita evaluaciones del curso
Presenta evaluaciones del curso
é ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Solicita colector de notas

Presenta colectores de notas
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,%

Entrega nota final del curso

Figura 36: Diagrama de secuencia Recoleccion de informacién académica
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(D DIAGRAMA DE SECUENCIA — EVALUACION ECONOMICA

23/082007 ()

ALUMNO DIRECTOR

ENCARGADO AREA TECNICA
Solicita aprobacién para realizar evaluacion
Autoriza evaluacién econémica
é ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
Revisa la documentacion a utilizar en evaluacién
Proporciona informacién personal
é ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
Llena formulario con informacién del alumno
Realiza reporte sobre evaluacién econémica
Realiza acta sobre asignacién de beca
é ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Figura 37: Diagrama de secuencia Evaluaciéon econémica
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d

)

DIAGRAMA DE SECUENCIA - ASIGNACION DE BECAS

23/08/2007 )

DIRE

CTOR

JEFE

ADMINISTRATIVO

Clasificacion

Aprobacién de beca

JEFE AREA
TECNICA

Finalizacion del curso

Identifica los promedios mas altos

ALUMNO

Calcula promedios por alumno

Verifica asistencia mayor a 80%

Lista alumnos aptos para becas
1
1

Verifica capacidad econémica

Figura 38:

Solicita asignacion de beca

de porcentaje de beca que se asignara al alumno

Diagrama de secuencia Asignacion de becas
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JEFE ADMIN

<> DIAGRAMA DE SECUENCIA - CONTROL DE BECAS

23/08/2007

q

ALUMNO

JEFE AREA
TECNICA
lISTRATIVO
Enlistar capacitaciones a impartir en el periodo
Seleccion tipo capacitacion técnica e institucion
Verificar si el alumno es nuevo
Completar formulario alumnos becarios
Verificar promedio mayor a 8.5
Tramitar pago mensualidad de capacitacion

é ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Cancelacion de mensualidad de capacitacion

Figura 39:

Diagrama de secuencia Control de becas
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(D DIAGRAMA DE SECUENCIA - EMISION DE REPORTE ADMINISTRATIVO

28/07/2007(])
ENCARGADO INFORMATICA
DIRECTOR
Solicita informe
Prepara informacion
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 9
Desarrolla informe acorde a informacion
Presenta informe revisado
é ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
Figura 40:  Diagrama de secuencia Emisién de reportes administrativos
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(D DIAGRAMA DE SECUENCIA - EMISION DE REPORTE GERENCIAL

28/07/200

DIRECTOR ENCARGADO INFORMATICA

ENTIDAD INTERNACIONAL

Solicita informe

Solicita informe

Prepara informacion

Desarrolla informe acorde a informacion

Presenta informe revisado

Figura 41: Diagrama de secuencia Emisién de reportes gerenciales
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7.10 DETERMINACION DE REQUERIMIENTOS

7.10.1 ANALISIS DE REQUERIMIENTOS

El analisis de requerimientos'? o analisis de la situacién actual de la Casa del
Joven, se realiza con el propédsito de conocer cémo funcionan los procesos
involucrados en el registro académico para determinar si son necesarios o
posibles algunos ajustes a los mismos para optimizar el desempefio de sus
funciones principales antes de mecanizarlos.

Dado que los analistas de sistemas no trabajan dentro de la Casa del Joven, no
cuentan con los mismos conocimientos sobre los hechos y datos, que los usuarios
que se desempefan a diario en estas actividades; por lo tanto, un paso
fundamental en la investigacion es entender perfectamente las siguientes cuatro
preguntas:

¢,Cual es el proceso basico?
¢ Qué datos se utilizan o se producen durante este proceso?

¢ Cuales son los limites impuestos por el tiempo y cantidad de trabajo?

N =

¢, Qué controles de rendimientos se utilizan?

Ademas de comprender las cuatro preguntas anteriores se deben de conocer los
datos involucrados en cada proceso y de la descripcion del mismo, esto puede
saberse a través de las siguientes preguntas:

¢ Cual es el propésito de esta actividad?
¢,Cuales son los pasos que se realizan?
¢, Donde se realizan?

¢ Quién los ejecuta?

¢, Cuanto tiempo consume?

¢,Conque frecuencia se realizan?

N o o bk 0w DN~

¢ Quién utiliza la informacion resultante?

Para la recoleccion de la informacion se utilizaron técnicas de investigacion como
entrevistas, observacion directa, reuniones con los involucrados en cada uno de
los procesos, revisién de documentos y reportes existentes.

12 Fuente: http://www.mailxmail.com/curso/informatica/sistemasinformaticos/capitulo9.htm
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7.10.2 REQUERIMIENTOS DE USUARIO

Los requerimientos de usuario son las necesidades especificas que los
usuarios esperan que el sistema satisfaga, de tal forma que ayude a optimizar sus
labores cotidianas.

El sistema informatico para la administracion del registro académico de la Casa del
Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa busca apoyar todos los procesos
involucrados en el registro académico y brindar a los usuarios toda la funcionalidad
necesaria para optimizar el desempeno de sus actividades diarias.

Los requerimientos de usuario se pueden clasificar, para un mejor orden, en
funcionales y no funcionales.

REQUISITOS FUNCIONALES

Un requerimiento funcional™ define el comportamiento interno del software:
célculos, detalles técnicos, manipulacion de datos y otras funcionalidades
especificas que muestran como los casos de uso seran llevados a la practica. Los
requerimientos funcionales establecen el comportamiento del sistema.

Estos requerimientos se pueden clasificar en entrada de datos, procesos y salida
de informacion.

ENTRADA DE DATOS

El sistema de informacién debera ser capaz de permitir:

¢ Introducir la informacion personal de cada alumno de la Casa del Joven.

¢ Introducir la informacion personal de cada empleado de la Casa del Joven.

¢ Introducir la informacion pertinente a los médulos de la Casa del Joven.

¢ Introducir la informacion pertinente a los cursos impartidos por la Casa del Joven.

e Introducir la informacién pertinente a los locales y horarios disponibles para
impartir los cursos de la Casa del Joven.

¢ Introducir la informacion relacionada a los benefactores de la Casa del Joven
para poder proporcionarles via correo electronico los diferentes reportes
gerenciales que ellos necesitan para comprobar el buen uso del patrocinio
otorgado a la Alcaldia Municipal de Nejapa.

e Introducir la informacion relacionada a los cargos desempefiados por los
empleados de la Casa del Joven.

3 Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Requerimiento_funcional
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Introducir la informacién relacionada a las profesiones de los empleados de la
Casa del Joven.

Introducir la informacion de las instituciones educativas a las cuales los alumnos
de la Casa del Joven pueden optar para realizar su beca.

Introducir la informaciéon general de las carreras a las que pueden optar los
alumnos becados dentro de cada institucion educativa.

PROCESOS
El sistema de informacién debera ser capaz de:

Facilitar la asignacion y distribucion de los recursos disponibles tanto de locales,
horarios y docentes o instructores para impartir los cursos dentro de la Casa del
Joven.

Facilitar y concentrar la inscripcion de alumnos a los diferentes cursos de la Casa
del Joven, con el objetivo de llevar un mejor control de los limites de cada curso y
no sobre poblar los mismos.

Controlar la asistencia de los alumnos por cada curso impartido dentro de la Casa
del Joven.

Llevar un control de las calificaciones obtenidas en cada curso por alumno dentro
de la Casa del Joven.

Asignar becas de acuerdo a la clasificacion establecida por la Casa del Joven de
acuerdo los resultados de los alumnos.

Controlar las becas asignadas para poder renovarlas, cancelarlas o retirarlas
segun el desempefio de cada alumno durante el periodo anterior de estudios.

Innovar la evaluacion econdmica existente, permitiendo que esta sea mas
objetiva y menos subjetiva, otorgando de esta manera puntajes por cada aspecto
definido dentro de la misma evaluacion econémica.
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SALIDA DE DATOS

El sistema debera ser capaz de proporcionar la informacién siguiente:

o Catalogos de informacion general del sistema
e Proceso de registro de asistencias y calificaciones por alumno
e Proceso de inscripcién de cursos

e Procesos de asignacién de becas

e Proceso de control de becas

e Ficha general del alumno

e Ficha general del empleado

e Reporte de alumnos inscritos por cursos

e Reporte histérico de alumnos inscritos por cursos
¢ Reporte de cursos impartidos

e Reporte histérico de cursos impartidos

e Reporte de locales por curso

e Reporte de horarios por curso

¢ Reporte de cursos por médulos

e Reporte de distribuciones por curso

e Reporte de inscripciones realizadas

o Reporte de alumnos becados

e Reporte histérico de alumnos becados

e Reporte de asistencias por curso

e Reporte de calificaciones por curso

e Reporte de evaluaciones econdmicas

e Reportes de alumnos con mejores promedios
e Reporte de becas por estados

e Distribucion de cursos por empleado

e Reporte de alumnos que aplican a becas

o Reporte estadisticos de inscripciones

Todos los reportes deberan tener la opcion de poderse guardar en otro formato, tal
como Hojas de Excel, archivos de texto, PDF entre otros, con el objetivo de poder
modificar el formato de ellos segun los requerimientos del momento y asi mismo
poder enviarlos via correo electrénico a los benefactores del proyecto de la Casa
de Joven.
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REQUISITOS NO FUNCIONALES

Un requerimiento no funcional™ es un requerimiento que especifica criterios que

pueden usarse para juzgar la operacion de un sistema en lugar de sus
comportamientos especificos, ya que éstos corresponden a los requerimientos
funcionales.

Los requerimientos no funcionales mas habituales son la estabilidad, la
portabilidad y la seguridad, aunque pueden existir otros.

Para el sistema informatico del registro académico de la Casa del Joven de la
Alcaldia Municipal de Nejapa, los requerimientos no funcionales son:

e Seguridad: La informacion sera protegida implementando medidas de seguridad
para limitar el acceso al sistema y a la base de datos segun el tipo de usuario.

o Estandares: Todas las entradas y salidas de informacion del sistema deberan
tener formatos estandarizados para facilitar la aceptacion del usuario.

e Documentacion interna: El cddigo fuente del sistema debera estar bien
documentado para que facilite las correcciones o modificaciones futuras.

¢ Documentacion externa: El sistema debera estar bien documentado, tanto para
el usuario como para el personal técnico, con el objetivo de facilitar las
correcciones o modificaciones futuras, y capacitaciones sobre el uso del sistema a
personal nuevo.

o Eficiencia: El sistema de informacion debera ayudar a incrementar la eficiencia
del proceso del registro académico dentro de la Casa del Joven.

e Ser extensible: El sistema informatico no debe ser cerrado, es decir, debe de ser
lo mas parametrizable posible para poder adaptarse a necesidades futuras de la
Casa del Joven.

e Aspectos legales: Se debera contar con las licencias adecuadas para poder
implementar el sistema de informacién y debera estar bajo las normas
establecidas por la Casa del Joven.

¢ Mantenimiento: El sistema debera ser parametrizable para que su mantenimiento
sea lo mas facil posible.

e Estabilidad: El sistema debera ser estable, es decir, libre de errores e
inconsistencias de informacion.

4 Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Requerimiento_no_funcional
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7.10.3 REQUERIMIENTOS TECNICOS

7.10.3.1 Recurso humano

Es indispensable contar con el personal capacitado para poder operar el sistema
informatico dentro de la Casa del Joven. En la siguiente tabla se presenta el
recurso humano que es necesario para el manejo del sistema:

Recurso Humano Perfil
Técnico Debera tener los siguientes conocimientos que le
Programador Analista permita desempefar actividades de administracion vy

mantenimiento para el sistema:
e Experiencia en la administracién de sistemas
o Experiencia en el analisis, disefio y desarrollo
de sistemas
o Conocimientos de técnicas de desarrollo de
software
e Conocimientos teoricos y practicos sobre
programacion orientada a objetos
e Conocimientos de Herramientas case para el
desarrollo de sistemas
Conocimientos de arquitectura cliente/servidor
o Conocimientos de mantenimiento de sistemas
(Power Builder)
e Conocimientos de administracion de base de
datos (Sybase)
Conocimientos de redaccion técnica y creativo
e Facilidad para interactuar en equipos de trabajo
Recurso Humano Perfil
Operadores Debera tener conocimientos basicos de computacion
para poder hacer uso de la aplicacién informatica y
conocimientos sobre el proceso de administracién de
registro académico:
e Generacion de reportes
¢ introduccién de informacién
e recopilacion de informacion

Tabla 16: Recurso Humano para la implementacién del sistema
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7.10.3.2 Recursos tecnologicos

Para la implementacién del sistema se debe disponer del siguiente recurso

tecnoldgico:

Software

El recurso del software involucra la eleccién del lenguaje de programacién con el
cual se codificara la alternativa de solucién propuesta, la seleccion del gestor de
base de datos con el cual se manejaran y procesaran los datos e informacién del
sistema; al mismo tiempo el software involucra la seleccion del sistema operativo
para que el sistema informatico propuesto pueda ejecutarse con normalidad tanto
en el servidor como en las maquinas cliente.

A continuacién se muestra el resumen de los requerimientos de software:

Tipo de software
Lenguaje de programacion
Gestor de base de datos
Sistema operativo del servidor

Sistema operativo del cliente

Software requerido
Power Builder version 9.0 o superior
Sybase versién 12.5 o superior
Windows Server 2003

Debido a que el Sybase y el Power Builder
soportan multiples plataformas de sistema
operativo para clientes, no se ponen
restricciones en las maquinas clientes en
cuanto al sistema operativo, es decir, se
pueden tener diversidad de sistemas
operativos sin tener complicaciones con la
ejecucion correcta del sistema.

Tabla 17: Requerimientos del software para la implementacion.
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Hardware

El hardware es parte indispensable para llevar a cabo el proyecto, a continuacion
se da a conocer las caracteristicas y especificaciones de un servidor con las
especificaciones minimas para la implementacion del sistema.

Cabe mencionar que actualmente la Casa del Joven no cuenta con un servidor
que cumpla con las caracteristicas mencionadas a continuacion. El hardware de
implementacion debe ser:

Hardware de implementacion

Requerimientos del servidor del sistema

Formato Torre, convertible a formato rack de 5U de forma opcional
Procesador y | Procesador Intel Pentium a 3.2GHz con 512KB de caché L2
Caché

Chipset Intel E7210 con Front-Side Bus (FSB) a 800MHz (Pentium)
Memoria 1 Gb de SDRAM PC3200 DDR a 800 MHz, con capacidades

de ECC avanzada sin bufer de serie, ampliable hasta 4 GB

Almacenamiento CD-ROM 48x ID. Discos con Tecnologia ATA/100 a 7.200
Interno rpm, discos U320 SCSI a 10.000 rpm, disco duro de 120 Gb.

Tarjetas de red Tarjeta de red Broadcom 5705 PCI 10/100/1000 ( LAN)

Tabla 18: Requerimientos de Hardware del servidor para la implementacion del sistema

Hardware de implementacion
Requerimientos del servidor del sistema

Slots de Expansion | 5 slots en los modelos ATA (3 PCI-X 64 bits/66MHz y 2 PCI
32 bits/33MHz) y 4 slots en los modelos SCSI (2 PCI-X 64
bits/66MHz y 2 PCI 32 33 MHz).

Puertos Paralelo: 1, Serie: 1, PS/2: 2 (Teclado/ratén), Graficos: 1,
USB: 8.

Graficos Tarjeta ATI RAGE XL integrada, con 8MB de memoria de
video

Sistemas Microsoft Windows® 2000 Server

operativos Microsoft Windows Server 2003

soportados

Dimensiones 43 x 20 x 55 cm.

Peso 16.8 Kg.

Periféricos monitor de 15", teclado y mouse 6ptico

Tabla 19: Requerimientos de Hardware del servidor para la implementacion del sistema
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El equipo servidor del sistema debe tener conexiéon a una red informatica con
acceso a Internet.

Hardware de implementacion

Requerimientos del equipo de los usuarios

Recomendado Minimo
Marca Computadora personal de Computadora personal de
escritorio escritorio
Procesador 2.8 Ghz 1.8 Ghz
Disco Duro 40 Gb 20 Gb
Memoria Memoria RAM de 512Mb Memoria RAM de 512Mb
Pantalla Monitor de 15” Monitor de 15”

Tabla 20: Requerimientos de Hardware de equipo de usuarios para la implementacion del
sistema tanto minimo como requerido.
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7.10.4 REQUERIMIENTOS DE DESARROLLO

En esta seccion se especifican los requerimientos de recurso humano, recurso de
software, recurso de hardware y seguridad tanto légica como fisica y para el
desarrollo del sistema informatico para la administracion del registro académico de
la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa.

7.10.4.1 Recurso humano

El sistema informatico de la Casa del Joven, sera desarrollado por tres estudiantes
egresadas de la Universidad de El Salvador, las cuales haran los roles de analista
de sistemas y programador para el proyecto, por lo tanto es necesario describir las
aptitudes que deberan poseer para desarrollar el sistema antes mencionado.

Dichos perfiles se presentan a continuacion:

Puesto Perfil

Analistas/ Experiencia en el andlisis, disefio y desarrollo de sistemas
Programadores Conocimientos de técnicas de desarrollo de software
Conocimientos teéricos de bases de datos relacional
Facilidad para interactuar en equipos de trabajo
Conocimientos de Herramientas case para el desarrollo de
sistemas
Conocimientos basicos de redaccién técnica
Iniciativa
Capacidad para investigar los hechos por las explicaciones del
usuario.
Capacidad para comprender el entorno en que se desenvuelve
cada comunicante y sus expectativas personales en el contexto de
las expectativas de sus superiores.
Capacidad para hacer entender a los usuarios sus propuestas sin
malentendidos.
Conocimientos de programacién Orientada a Objetos
Conocimientos de arquitectura cliente/servidor
Conocimientos de Power Builder como lenguaje de programacion
Conocimientos de Sybase como gestor de base de datos
Acostumbrado a trabajar bajo presién, cumplir metas y vencer
retos
Capacidad de comunicacion
Capacidad de reorganizacién ante imprevistos y urgencias
Conocimiento de auditoria de sistemas
Conocimiento de seguridad informatica

Tabla 21:  Perfiles del recurso humano que desarrollara el sistema de informacion.
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Puesto Perfil

Técnico Experiencia en la administracion de sistemas

programador Experiencia en el analisis, disefio y desarrollo de sistemas

analista Conocimientos de técnicas de desarrollo de software
Conocimientos tedricos y practicos sobre programacion orientada
a objetos
Conocimientos de Herramientas case para el desarrollo de
sistemas

Conocimientos de arquitectura cliente/servidor

Conocimientos de mantenimiento de sistemas (Power Builder)
Conocimientos de administracion de base de datos (Sybase)
Conocimientos basicos de redaccion técnica

Creativo

Facilidad para interactuar en equipos de trabajo

Tabla 22: Perfiles del recurso humano que desarrollara el sistema de informacion.

7.10.4.2 Recurso de software

El recurso del software involucra la elecciéon del lenguaje de programacién con el
cual se codificara la alternativa de solucién propuesta, la seleccién del gestor de
base de datos con el cual se manejaran y procesaran los datos e informacién del
sistema; al mismo tiempo el software involucra la seleccion del sistema operativo
para que el sistema informatico propuesto pueda ejecutarse con normalidad tanto
en el servidor como en las maquinas cliente.

A continuacién se muestra el resumen de los requerimientos de software:

Tipo de software Software requerido

Lenguaje de programacion Power Builder version 9.0 o superior
Gestor de base de datos Sybase version 12.5 o superior

Sistema operativo del servidor Windows Server 2003

Sistema operativo del cliente Debido a que el Sybase y el Power Builder

soportan multiples plataformas de sistema
operativo para clientes, no se ponen
restricciones en las maquinas clientes en
cuanto al sistema operativo, es decir, se
pueden tener diversidad de sistemas
operativos sin tener complicaciones con la
ejecucion correcta del sistema.

Tabla 23: Requisitos de software para el desarrollo.
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7.10.4.3 Recurso de hardware

El recurso de hardware para el desarrollo del sistema informatico debera de
cumplir con las caracteristicas minimas requeridas por el sistema operativo,
sistema gestor de base de datos y lenguaje de desarrollo que se utilizara para la
creacion del mismo. En base al software a utilizar en el desarrollo del sistema, el
requerimiento de hardware para el desarrollo es el que a continuacion se presenta:

Cantidad Recurso Caracteristicas

2 PC tipo laptop Velocidad de procesador: 2600 MHz.
Memoria RAM: 512 MB
Capacidad de Disco: 40 GB
Tarjeta de red: 10/100 Mbps.
Otros: CD-R/W 52x48x52x

1 PC tipo Velocidad de procesador: 2800 MHz.
desktop Memoria RAM: 512 MB
Capacidad de Disco: 40 GB
Tarjeta de red: 10/100 Mbps.
Otros: CD-ROM 52x, teclado, mouse y monitor de 17”

1 Impresora Tipo: Inyeccion color
Velocidad: 20 paginas por minuto
3 UPS Tripplite 500 VA
1 Switch 8 puertos RJ-45
1 Cable de red Tipo: UTP
Cantidad: 20 metros
16 Conectores de | Tipo: RJ-45
red
1 Memoria Flash | Capacidad: 1Gb

Tabla 24: Requisitos de hardware para el desarrollo.
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7.10.4.4 Seguridad légica

La seguridad ldgica del sistema de informacién se ha dividido en tres aspectos
importantes, los cuales se detallan a continuacion:

Respaldo de informacién

Se deberan realizar en forma periédica copias de respaldo total de la base de
datos tanto de datos como de estructura de la misma.

Se deberan realizar en forma periddica copias de respaldo del cédigo fuente del
sistema que este en produccion.

Autenticacion

El sistema debe tener la capacidad de identificar a los distintos usuarios que
ingresen al sistema, a través de un nombre de usuario y contrasena.

Acceso

El acceso a las opciones del sistema debera ser validado de acuerdo a los roles
definidos para cada usuario, ademas se debera verificar que el usuario tenga una
sesién abierta en el sistema.

El sistema debe garantizar que cada usuario tendra acceso unicamente a las
opciones e informacion a las cuales tiene derecho de utilizar y conocer.

El acceso al sistema basico de configuracién BIOS (Basic Input/Output System),
sistema operativo y base de datos del servidor, debera ser protegido por medio de
una contrasefa distinta para cada uno de ellos.

7.10.4.5 Seguridad fisica

Para asegurar el buen y continuo funcionamiento del sistema, se deberan seguir
normas de seguridad fisica que involucran aspectos como:

Respaldo de informacién

Los dispositivos de almacenamiento en donde se encuentren los respaldos tanto de
los cédigos fuentes del sistema como los de la base de datos deberan ser ubicados
en un lugar restringido, seguro y adecuado para su almacenamiento, este lugar
debera ser definitivamente un lugar diferente a donde se encuentre el servidor.

Proteccion eléctrica

El equipo debera tener una fuente de alimentacién eléctrica suplementaria (UPS)
para que en el caso de un corte de energia el usuario pueda salirse del sistema
correctamente evitando asi informacién incompleta.

Todas las maquinas que se utilizaran para acceder al sistema deberan estar
conectadas a una toma eléctrica polarizada.
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Uso del equipo

o El acceso fisico al equipo debe ser solo a personal autorizado para su uso.

e Se debe dar mantenimiento preventivo al equipo periddicamente de acuerdo al uso
que se haga de este.

Medio ambiente

e El equipo deberia ubicarse en una habitacién con baja humedad ambiental y con
poca acumulacion de polvo para evitar dafos en los componentes.

e La habitacion debera estar a una temperatura adecuada para la permanencia del
equipo informatico y de esta forma evitar posibles dafos por sobre calentamiento.

e El equipo debera ubicarse en muebles adecuados para el uso de dichos equipos.

e Los cables de conexion deben ser ubicados de forma que no puedan ser
desconectados accidentalmente y asi evitar error en la informacién del sistema.
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7.10.5 REQUERIMIENTOS LEGALES

Para el buen desarrollo e implementacion del sistema informatico para la
administracion académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de
Nejapa, se debe de contar con las siguientes licencias del software, de lo contrario
se deberan adquirir para evitar problemas futuros ante cualquier auditoria de
sistemas.

Para el desarrollo del sistema de informacion se debe contar con las licencias de
software de:

Gestor de base de datos Sybase 12.5

Power Builder 9.0

Disefiador de diagramas MS Office Visio 2003.
Administrador de proyectos MS Project 2003.
Disefiador de base de datos Power Designer 9.5
Sistema operativo Windows Server 2003.
Paquete de ofimatica MS Office 2003.

Para la implementacion del sistema de informacion se debe contar con las
licencias de software de:

Gestor de base de datos Sybase 12.5
Power Builder 9.0
Sistema operativo Windows Server 2003.
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8 DISENO DE LA SOLUCION

El disefio orientado a objetos’ se define como un disefio de sistemas que utiliza
objetos auto-contenidos y clases de objetos. Las principales caracteristicas del
disefo orientado a objetos son las siguientes:

« La funcionalidad del sistema se expresa en términos de servicios de los objetos.

« Las areas de datos compartidas son eliminadas. Los objetos se comunican
mediante paso de parametros.

« Los objetos pueden estar distribuidos y pueden ejecutarse en forma secuencial o
en paralelo.

Algunas de las ventajas del disefio orientado a objetos son:
« Facil de mantener, los objetos representan entidades auto-contenidas.
« Los objetos son componentes reutilizables.

« Para algunos sistemas, puede haber un mapeo obvio entre las entidades del
mundo real y los objetos del sistema.

El analisis, disefio y programacion orientada a objetos estan relacionados pero
cada una de estas fases son diferentes entre si. El analisis orientado a objetos
concierne al desarrollo del modelo de objetos del dominio de la aplicacion, el
disefio orientado a objetos trata del desarrollo del modelo del sistema orientado a
objetos para implementar los requerimientos y la programacion orientada a objetos
trata de la realizacion del disefio utilizando algun lenguaje de programacion
orientada a objetos.

s Fuente: Métodos Orientados a objetos: Conceptos Fundamentales, capitulo 30, Pag. 338, Primera edicién, Editorial Prentice Hall
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8.1 TECNICA DE ESTANDARIZACION

Para la estandarizacion de nombres de objetos del sistema, se ha utilizado la
técnica llamada Nemotécnica'®, ya que permite asociar y codificar el desarrollo del
sistema con la implementacion y mantenimiento de este, facilitando el
entendimiento y significado de dichos objetos. Al mismo tiempo en Orientacion a
objetos es un método comun con el que se trabaja para las estandarizaciones.

Definiciones

e Nemotecnia: Mnemotecnia (Del griego mnéemee = memoria, y téchnee = arte). Es
una serie de métodos con los que se pretende aumentar la capacidad para la
retencion de la memoria mediante ciertas combinaciones o artificios.

e La nemotécnica es una técnica que trata de fortalecer la memoria a través de la
utilizacion de asociacién de ideas, esquemas, ejercicios sistematicos, repeticiones,
etc.

e La nemotécnica consiste principalmente, en asociar los contenidos y estructuras
que quieren retenerse con determinados emplazamientos fisicos ordenados a
conveniencia.

Reglas de la Nemotécnica
Se pueden agrupar en tres grandes grupos, los cuales se detallan a continuacion:

¢ Nemotécnica Superficiales: son las que no se relacionan con el significado de la
palabra que se quiere recordar.

¢ Nemotécnica Profundas: son las que se relacionan con el significado de la palabra
que se quiere recordar.

e Asociacién con la experiencia:

« Se relaciona la nueva informacion con situaciones conocidas o con una forma
de aprender.

. Se usa este tipo de asociacion cuando se quiere dar utilidad practica a lo que
se esta aprendiendo.

. Serecomienda usar una misma regla para una frase completa.

« Garantizar que la regla que se utilice de un recuerdo exacto de lo que se quiere
recordar.

Por ejemplo, en la ventana para el mantenimiento de los registros de alumnos,
utilizando la técnica de nemotecnia se podria llamar w_reg_alumno, con lo cual
por utilizar esta técnica se tiene rapidamente la idea de lo que dicha ventana
realiza dentro del sistema.

16 Fuente: www.tdx.cesca.es/TESIS_UPC/AVAILABLE/TDX-0609104-120415//05Jctp5de20.pdf
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8.2 ESTANDARES DE DISENO"’

8.2.1

b)

El disefio de sistemas tiene como finalidad la elaboracién de un producto
adecuado a las necesidades de los usuarios, implementando los requerimientos
surgidos en el analisis del sistema, para que dicho producto sea flexible y
produzca el mayor impacto, obteniendo el mejor aprovechamiento de los
diferentes recursos. Por lo anterior existe la necesidad de crear estandares para
que el usuario aproveche mejor su tiempo sin tratar de memorizar cada ventana la
cual posea diferentes iconos, menus o botones, esto permite proporcionar un
medio sencillo para la presentacion de los diferentes datos a manera de facilitarle
al usuario la ubicacion de los mismos dentro de la aplicacion.

Para el disefio orientado a objetos se tomaran diferentes estandares tanto
para las entradas y salidas del sistema asi como para la programacion y
documentacién del mismo, los cuales facilitaran el desarrollo e implementacién del
sistema de informacion.

ESTANDAR PARA PANTALLAS DE ENTRADA DE DATOS

El estandar de las pantallas de entrada de datos posee los siguientes elementos:

Un listado de registros situado en la parte superior de la ventana, el cual cuenta
con los datos necesarios para identificar un registro especifico, y en el caso de que
el listado posea muchos registros servira para realizar busquedas de forma rapida
y eficiente.

Un area de trabajo situada en la parte inferior de la ventana, en la cual se podra
adicionar, modificar o eliminar el registro seleccionado en el listado de la pantalla
de entrada de datos.

R Fuente: Analisis y Disefio Orientado a Objetos con UML, Capitulo 17, pagina 385, McGraw Hill
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El estandar de la pantalla de entrada de datos es tal como se presenta a
continuacion.

/ Formato de entradas \
Bl Administracin Académica de la Casa del Joven [_.._N}@qj
LISTADOD DE REGISTROS
-
]

S —

Madule: | ]

Estado: O Activo O Inactive

Figura 42: Estandar de pantallas de entradas de datos

Las pantallas de entrada de datos del sistema utilizan una barra de botones, con la
cual se realizaran las funciones basicas de la pantalla tales como: adicionar,
modificar, eliminar, buscar, entre otras.

E + Bz 4 4 » » g’ M@ 250

Figura 43: Barra de botones de funciones basicas
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Cada boton posee una funcion especifica la cual se describe en la siguiente tabla:

BOTON

&

(d

FUNCION

Guardar los datos nuevos, modificaciones o eliminaciones hechas a los

registros de la ventana.

Modificar el registro previamente seleccionado del listado de la ventana.
Agregar un nuevo registro en el mantenimiento.

Borrar el registro previamente seleccionado del listado de la ventana.
Cortar el texto de un campo como en cualquier editor de texto.

Copiar el texto de un campo como en cualquier editor de texto.

Pegar el texto de un campo como en cualquier editor de texto.

Se ubica en el primer registro del listado general del mantenimiento.

Se ubica en el registro anterior al actual del listado general del

mantenimiento.

Se ubica en el registro siguiente al actual del listado general del

mantenimiento.

Se ubica en el ultimo registro del listado general del mantenimiento.
Ordenar el listado de registros del mantenimiento.

Filtrar el listado de registros del mantenimiento.

Buscar y/o reemplazar la informacion del listado en el mantenimiento.

Crear una consulta rapida de registros en el mantenimiento.

Recuperar o refrescar los datos de la base, en el listado de registros de la

ventana.

Cerrar la ventana del mantenimiento.

Tabla 25: Funciones de botones — Pantalla de entrada de datos
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Para la presentacion de los datos dentro de cada ventana se cuentan con los
siguientes estandares:

Los datos que podran ser introducidos al sistema se presentaran en un cuadro de
texto color blanco.

Primer Mombre: F-"'TRI':IA

Figura 44: Introduccién de datos

Los datos que son requeridos para cada una de las opciones del sistema se
identificaran por tener un asterisco pequefio al lado derecho de color rojo, esto con
el fin de identificar de forma rapida aquellos datos que son indispensables
introducir al mismo.

Primer Apelido: F ENDOZA +

Figura 45: Introduccion de datos obligatoria

Los datos que son generados de forma automatica por el sistema se presentaran
en un cuadro de texto color gris.

Cadigo: FM 200701

Figura 46: Informacion generada automaticamente

Para buscar un registro de un catalogo del sistema, se hace a través de una
ventana auxiliar de busqueda, en la cual se puede seleccionar el registro deseado
después de haber buscado por diferentes parametros. Esta ventana auxiliar se
activa por medio de un botén pequeno etiquetado con tres puntos “...” , el cual se
encontrara situado al lado derecho del dato que se requiera introducir al sistema
por medio de una busqueda previa, dicho boton es denomina “Boton de
blusqueda”.

Curso: MICROSOFT WORD I

Figura 47: Boton de busqueda

La letra utilizada de la pantalla de entrada de datos sera de tipo Arial y tamario 8.

El tamafo de las pantallas de entrada dependera de la complejidad del
mantenimiento o proceso, el tamafio podra variar desde 2486 x 1250 pixeles hasta
2490 x 1840 pixeles. Aunque las pantallas poseen botones de minimizado y
maximizado y estos pueden ser utilizados por el usuario cuando sea necesario lo
cual causaria que las medidas antes mencionadas no fueran las mismas.
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ESTANDAR PARA PANTALLAS DE SALIDA DE INFORMACION

El estandar para las pantallas de salida de informacion del sistema posee los
siguientes elementos:

Un area de parametros de busqueda, con la cual se podra filtrar la consulta de
acuerdo a las necesidades y requerimientos del momento, por tanto primero se
deberan definir los parametros de la consulta y después se mostrara la informacion
en el reporte.

Un area especial, en la cual se desplegara la informacién solicitada en forma de
reporte.

El estandar de la pantalla de entrada de datos es tal como se presenta a
continuacion.

// Formato salida de informacion \
Fittro uno | jJ
Filtro dos: | jJ

(Lasa del Joven

A[:.al'.c]ia N’lunicip.‘ﬂ de Nciapa

1
Fecha de impresion: dd/mmiyyyy

Nombre de informe

IMpreso por: Xooooooceno Pagina # de #

N J

Figura 48: Estandar de pantallas de salidas de datos

Las pantallas de salida de informacion del sistema utilizan una barra de botones,
con la cual se realizaran las funciones basicas de la consulta tales como: imprimir,
configurar pagina, entre otras.

2B a0

Figura 49: Barra de botones de funciones basicas
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Cada boton posee una funcion especifica la cual se describe en la siguiente tabla:

BOTON FUNCION
= Abrir la ventana de las propiedades de la impresora.
El Abrir la ventana de configuracion de pagina.
Abrir la ventana que define los porcentajes de aumento o disminucion del
2 reporte.
Guardar el reporte en otro formato de archivo como Excel, texto, entre
= otros.
0 Cerrar la ventana del reporte.

Tabla 26: Funciones de botones — Patron consultas

Para la presentacion de los datos dentro de cada ventana se cuentan con los
siguientes estandares:

El tamafio de la pantalla de salida de informacién sera de 3250 x 2452 pixeles.
Aunque las pantallas poseen botones de minimizado y maximizado y estos pueden
ser utilizados por el usuario cuando sea necesario lo cual causaria que la medida
antes mencionada no fuera la misma.

Los reportes tendran una orientacién vertical, y en casos especiales se podra
utilizar una orientacion horizontal.

Los reportes deberan ser configurados para imprimirse en papel bond tamafio
carta, y en casos especiales se podra utilizar papel bond tamafio oficio.

En la parte superior central del reporte se tendra el logotipo de la Casa del Joven
de la Alcaldia Municipal de Nejapa.

Bajo el logotipo del reporte en la parte superior derecha se tendra la fecha de
impresion en el siguiente formato: “dd/mm/yyyy”.

La letra utilizada para los titulos de los reportes sera de tipo Arial y tamafio 12, el
titulo debera ir en negritas y centrado en el reporte.

La letra utilizada para la informacion del reporte sera de tipo Arial y tamafo 8.

Todos los reportes en la parte inferior izquierda tendran el cédigo y nombre del
empleado que imprimié dicho reporte.

Todos los reportes en la parte inferior derecha tendran el nimero de pagina en el
siguiente formato: “Pagina n de m”.
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ESTANDARES DE PROGRAMACION

La estandarizacién'® en la programacién es la elaboracion, aplicacién y mejora de
las normas que se aplican a las distintas actividades de la programacién de un
sistema informatico, con el fin de garantizar el acoplamiento de elementos
disefiados independientemente, para el beneficio del sistema y con la cooperacién
de todos los involucrados.

La estandarizacion persigue fundamentalmente tres objetivos:

Simplificacion: Se trata de reducir los modelos quedandose unicamente con los
mas necesarios.

Unificacién: Para permitir el intercambio a nivel internacional.

Especificacion: Se persigue evitar errores de identificacion creando un lenguaje
claro y preciso.

ESTANDAR PARA ASIGNACION DE PREFIJOS DE TIPOS DE DATOS

El estandar a seguir para asignar prefijos a los tipos de datos, es el siguiente:

Seran declarados con letras mayusculas sin utilizar caracteres especiales ni
numeros.

Tendran como longitud maxima 1 caracter.

Los tipos de datos que se utilizaran y que soporta la base de datos son los
siguientes:

Prefijo Tipo de dato Almacena

B Char Descripciones hasta 255 caracteres no
variables, almacena estados de los
objetos.

F Datetime Fecha y hora

I Image Imagenes

E Int Numeros enteros

N Numeric Numeros decimales

S Text Descripciones en forma de texto, mas

de 255 caracteres

8 Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Normalizaci%C3%B3n
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Prefijo Tipo de dato Almacena
C Varchar Descripciones hasta 255
caracteres variables,
almacena cédigos de
entidades.
D Varchar Descripciones hasta 255
caracteres variables,

almacena descripciones vy
nombres de entidades.

Tabla 27: Tipos de datos a utilizar en la aplicacion

8.2.5 ESTANDAR PARA ASIGNACION DE NOMBRES DE TABLAS
El estandar a seguir para asignar los nombres de las tablas es el siguiente:
e Describiran en forma breve el propdsito de la tabla.

e Seran declarados con letras mayusculas sin utilizar caracteres especiales ni
nuameros.

e Si el nombre esta compuesto por dos o mas palabras, podra utilizarse
abreviaciones de cada una de las palabras significativas que la componen vy
separarlas usando el caracter especial guién bajo ().

e Deberan estar escritos en plural.

e Tendran como longitud maxima 18 caracteres y una minima de 8 caracteres.

Por ejemplo:
Nombre de la tabla Descripcion de la tabla
ALUMNOS Almacena el registro de la informacién personal de cada
alumno de la Casa del Joven.
ASISTENCIAS Almacena el control de las asistencias por alumno a cada
curso de la Casa del Joven.
CURSOS Almacena la informacién relacionada a cada curso impartido

dentro de la Casa del Joven.

Tabla 28: Ejemplos de nombres de tablas dentro de la base de datos
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8.2.6 ESTANDAR PARA ASIGNACION DE NOMBRES DE CAMPOS

El estandar a seguir para asignar los nhombres de los campos de las tablas es el
siguiente:

e Describiran en forma breve el propdsito del campo.

e Seran declarados con letras mayusculas sin utilizar caracteres especiales ni
nuameros.

e Estaran compuestos de dos partes, la primera con el prefijo que denotara el tipo
de dato del campo y la segunda que sera el nombre del campo.

e Como el nombre estara compuesto por dos o mas palabras, podra utilizarse
abreviaciones de cada una de las palabras significativas que la componen vy
separarlas usando el caracter especial guién bajo ().

e Tendran como longitud maxima 18 caracteres y una minima de 5 caracteres.

Por ejemplo:
Nombre del campo Tabla a la que pertenece Descripcion del campo
C_ALUMNO ALUMNOS Cdédigo del alumno
D_CURSO CURSOS Descripcion o nombre del curso
B_ESTADO ASISTENCIAS Estado de la asistencia

Tabla 29: Ejemplos de nombres de campos dentro de la base de datos

8.2.7 ESTANDAR PARA ASIGNACION DE NOMBRES DE OBJETOS

El estdandar a seguir para asignar los nombres de los objetos dentro de la
aplicacion es el siguiente:

e Nombres de menus.

m_nombre_corto

Donde:
m: Prefijo que identifica que es un menu
nombre_corto: Identificara el tipo de menu o dominio
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Ejemplos:
Nombre Descripcion
m_principal Menu principal
m_mantto Menu para mantenimientos

Tabla 30: Ejemplos de nhombres de objetos menu dentro de la aplicacion

e Nombres de ventanas.

w_nombre_corto

Donde:
w: Prefijo que identifica que es una ventana
nombre_corto: Identificara el tipo de proceso que realiza la ventana
Ejemplos:
Nombre Descripcion
w_reg_inf_alumno Ventana para registrar de informacion de los alumnos.

w_inscripcion_alumno | Ventana para inscribir a los alumnos.

Tabla 31: Ejemplos de nombres de objetos ventana dentro de la aplicacion

¢ Nombres de listas de datos.

dw_nombre_corto

Donde:
dw: Prefijo que identifica que es una lista de datos
nombre_corto: Identificara el tipo de informacion que contiene una lista
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Ejemplos:

Nombre Descripcion
dw_alumno_curso Listado de alumnos por curso.

dw_alumno_asistencia | Listado de asistencia de alumnos por curso.

Tabla 32: Ejemplos de nombres de objetos listados de datos dentro de la aplicacion

8.2.8 ESTANDAR PARA ASIGNACION DE NOMBRES DE VARIABLES

El estandar a seguir para asignar los nombres de las variables dentro de la
codificacion de la aplicacion es el siguiente:

e Describiran nombres representativos del dato a guardar en ellas.

e Seran declarados con letras minusculas sin utilizar caracteres especiales ni
nameros.

o Estaran compuestos de dos partes, la primera con el prefijo que denotara el tipo
de alcance y dato que posee la variable y la segunda que sera el nombre
nemotécnico de la misma.

o En el prefijo el primer caracter denotara si la variable es de dominio local
(), de instancia (i) o global (g) y los demas, que podran ser de uno a dos
caracteres, indicaran el tipo de dato que almacena la variable.

Tipo de dato Prefijo
Long I
Double d
Int i
String
Any
Datetime dt
Boolean b
Datastore ds
Datawindowchild dddw

Tabla 33: Tipos de datos de variables dentro de la aplicacion
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e Como el nombre estara compuesto por dos o mas palabras, podra utilizarse
abreviaciones de cada una de las palabras significativas que la componen y
separarlas usando el caracter especial guién bajo ().

e Tendran como longitud maxima 18 caracteres y una minima de 4 caracteres.

Por ejempilo:
Nombre variable Descripcion
gs_empresa Variable de uso global, de tipo string que almacena la
empresa con la cual se ingreso al sistema
idt_hoy Variable de instancia, de tipo datetime que almacena
la fecha del dia del servidor
Is_nota Variable local, de tipo long que almacena la nota de un

alumno

Tabla 34: Ejemplos de variables dentro de la aplicacién

8.2.9 ESTANDAR PARA ASIGNACION DE NOMBRES DE CONSTANTES

El estandar a seguir para asignar los nombres de las constantes dentro de la
codificacion de la aplicacion es el siguiente:

e Describiran nombres representativos del dato a guardar en ellas.

e Seran declarados con letras mayusculas sin utilizar caracteres especiales ni
nuameros.

e En el caso de estar compuesto por dos o mas palabras, podra utilizarse
abreviaciones de cada una de las palabras significativas que la componen vy
separarlas usando el caracter especial guién bajo ().

e Tendran como longitud maxima 10 caracteres y una minima de 4 caracteres.
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8.2.10 ESTANDARES DE DOCUMENTACION"

La documentacién consiste en la elaboracion de manuales que explican las
caracteristicas técnicas y operacionales de un sistema. Es esencial proporcionar la
informacion necesaria de un sistema a quien lo vaya a operar, para mantenerlo,
auditarlo y ensefar a los usuarios como interactuar con el sistema asi como los
procedimientos para hacerlo funcionar.

Existen dos tipos de documentacion, detallados a continuacién:

Documentaciéon del programa o documentacion interna: que explica la logica
de un programa e incluye descripciones, diagramas de flujo, listados de programas
y otros documentos.

Documentacion para los usuarios o Externa: consiste en describir en forma
general la naturaleza y capacidades del sistema y ademas detallar el
procedimiento para usarlo.

Importancia de la Documentacién de Sistemas

El manual de instalacion, técnico y de usuario, se realizan con el propdsito de
facilitar el mantenimiento y ampliaciones futuras del sistema.

La documentacion adecuada y completa de una aplicacion que se desea
implantar, mantener y actualizar en forma satisfactoria, es esencial en cualquier
Sistema de Informacion, sin embargo, frecuentemente es la parte a la cual se
dedica el menor tiempo y se le presta menos atencion.

La documentacion debe contener los siguientes elementos:
Manual de instalacion

o El cual brindara los pasos a seguir para la instalacion del sistema en el
servidor y en los equipos que requiera la Casa del Joven.

Manual Técnico

o Se especificaran los procedimientos para mantener el sistema de
informacion administrativo, asi como los componentes de las opciones con
las que contara el sistema.

Manual de Usuario
o El cual mostrara los procedimientos para:
e Instalar el sistema de informacion administrativo.

e Operar el sistema de informacion administrativo.

1 Fuente: http:// chileforge.cl/docman/view.php/74/73/estandar_de_documentacion.pdf
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Estandarizacion de la Documentacion

El uso de procedimientos y documentacion estandarizada proporciona la base de
una comunicacion clara y rapida y genera grandes ventajas como: Reduccién del costo de
capacitacion del personal de sistemas, permite que cualquier persona tenga la
responsabilidad del mantenimiento del sistema, ayuda a los analistas y disenadores en el
trabajo de integracién de sistemas, asegura que el sistema opere correctamente, entre
otros.

Estandares Basicos De Documentacion
Toda documentacion de un sistema debe reunir los siguientes requisitos basicos:

o Debe ser rotulada con claridad y bien organizada, con secciones claramente
indicadas, incluyendo un indice para el documento.

o Los diagramas deberan ser claros y la escritura debera ser legible.
o La documentacion debera ser completa.

o La documentacion se debe actualizar periédicamente.

El estilo de redaccion de los manuales de documentacion debe ser:
e Concreto.
e Preciso y definir los términos utilizados.
e Utilizar parrafos cortos.
e Utilizar titulos y subtitulos.

e Utilizar formas activas en lugar de pasivas.

No emplear frases largas que presenten hechos distintos evitando asi las
ambigiiedades en la redaccion.

Manual de instalacion

Describira los pasos a seguir para la instalacion del sistema en los equipos necesarios, de
manera detallada y con la ayuda necesaria por si se presenta algun problema a la hora de
la instalacion.

Contiene los archivos que describen el proceso para alcanzar el buen funcionamiento del
sistema debe ser lo suficientemente claro y facil de entender, ademas debe asegurar que
al finalizar el proceso de instalacién la ejecucién de la aplicacion podra llevarse a cabo.
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Manual de usuario

Expone los procesos que el usuario puede realizar con el sistema informatico que se esta
implantado. Para lograr esto, es necesario que se detallen todas y cada una de las
caracteristicas que tienen el sistema y la forma de acceder e introducir informacion.
Permite a los usuarios conocer el detalle de las actividades que ellos deberan desarrollar
para la consecucion de los objetivos del sistema. Reune la informacién, normas y
documentacién necesaria para que el usuario conozca y utilice adecuadamente la
aplicacion desarrollada.

Importancia del manual de usuario
El Manual de Usuario facilita el conocimiento de:
¢ Los documentos a los que se puede dar entrada por computadora.
e Los formatos de los documentos.
e Las operaciones que utiliza de entrada y salida de los datos.
e El orden del tratamiento de la computadora con los datos introducidos.
e El momento en que se debe solicitar una operacion deseada.

e Los resultados de las operaciones realizadas a partir de los datos introducidos.

Al elaborar el Manual de Usuario hay que tener en cuenta a quién va dirigido, es decir, el
manual debe redactarse en forma clara y sencilla para que lo entienda cualquier tipo de
usuario.

Pasos a seguir para definir como desarrollar el manual de usuario.
¢ Identificar los usuarios del sistema: personal que se relacionara con el sistema.

o Definir los tipos de usuarios: se presentan los tipos de usuarios que usarian el
sistema.

o Definir los moédulos en que cada usuario participara: Se describen los médulos o
procesos que se ejecutaran por cada usuario en forma breve y clara.
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Contenido recomendado

Diagrama jerarquico general del sistema

Muestra en forma condensada el flujo general de la informacién y de las
actividades que se realizan en el sistema. Proporciona una vision general del
mismo.

Instalacion Del Sistema

Este apartado proporciona detalles completos sobre la forma de instalar el
sistema en un ambiente adecuado y recomendado.

Inicio de sesion del sistema

En este punto se explica como iniciar sesion en el sistema y asi poder
utilizar las diferentes opciones del mismo.

Uso del sistema

Muestra cédmo utilizar el sistema de forma correcta para evitar el mal uso de
las funciones del sistema. Describe con detalle las cualidades del sistema y su
uso, los mensajes de validacion generados y las probables situaciones en que
surgen estas validaciones.

Manual Técnico

Permite describirle al usuario todos los componentes que el sistema posee y su fin,
asi como desglosar las funciones de los diagramas que se presentan en el
desarrollo, jerarquizar los objetos con los que cuanta el sistema y describir cada
una de las funciones de estos para facilitar el mantenimiento, eliminacion y adicion
de nuevos requerimientos de los usuarios en un futuro.

Contenido recomendado

Diagrama Fisico.
Diagrama Légico.
Diccionarios de objetos.

Componentes de opciones.

Cada uno de los elementos del contenido deberan ser explicados de manera clara
y concisa, describiendo las funciones que poseen, facilitando de esta manera, el
mantenimiento del sistema asi como la adicién de futuros mejoras generados por
los requerimientos de los usuarios.
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8.3 DISENO DE LA BASE DE DATOS

Una base de datos®® o banco de datos es un conjunto de datos que pertenecen al
mismo contexto, almacenados sistematicamente para su posterior uso. En este
sentido, una biblioteca puede considerarse una base de datos compuesta en su
mayoria por documentos y textos impresos en papel e indexados para su consulta.
En la actualidad, y debido al desarrollo tecnolégico de campos como la informatica
y la electrénica, la mayoria de las bases de datos tienen formato electronico, que
ofrece un amplio rango de soluciones al problema de almacenar datos.

En informatica existen los sistemas gestores de bases de datos (SGBD), que
permiten almacenar y posteriormente acceder a los datos de forma rapida vy
estructurada.

Las aplicaciones mas usuales son para la gestion de empresas e instituciones
publicas. También son ampliamente utilizadas en entornos cientificos con el objeto
de almacenar la informacion experimental.

Las bases de datos se pueden clasificar de acuerdo a su modelo de
administracion de datos. Un modelo de datos es basicamente una "descripcién” de
algo conocido como contenedor de datos (algo en donde se guarda la
informacion), asi como de los métodos para almacenar y recuperar informaciéon de
esos contenedores. Los modelos de datos no son cosas fisicas: son abstracciones
que permiten la implementacion de un sistema eficiente de base de datos; por lo
general se refieren a algoritmos, y conceptos matematicos.

El modelo bases de datos utilizado para la construccion del sistema informatico del
registro académico de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa es el
orientado a objetos, este modelo, bastante reciente, trata de almacenar en la base
de datos los objetos completos (estado y comportamiento).

Una base de datos orientada a objetos es una base de datos que incorpora todos
los conceptos importantes del paradigma de objetos:

o Encapsulacion - Propiedad que permite ocultar la informacion al resto de los
objetos, impidiendo asi accesos incorrectos o conflictos.

e Herencia - Propiedad a través de la cual los objetos heredan comportamiento
dentro de una jerarquia de clases.

« Polimorfismo - Propiedad de una operacién mediante la cual puede ser aplicada a
distintos tipos de objetos.

En bases de datos orientadas a objetos, los usuarios pueden definir operaciones
sobre los datos como parte de la definicion de la base de datos. Una operacion
(lamada funcién) se especifica en dos partes. La interfaz (o signatura) de una
operaciéon incluye el nombre de la operacién y los tipos de datos de sus
argumentos (o parametros).

0 Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos#Bases_de_datos_orientadas_a_objetos

107



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

La implementacion (o método) de la operacion se especifica separadamente y
puede modificarse sin afectar la interfaz. Los programas de aplicacion de los
usuarios pueden operar sobre los datos invocando a dichas operaciones a través
de sus nombres y argumentos, sea cual sea la forma en la que se han
implementado. Esto podria denominarse independencia entre programas vy
operaciones.

Asi mismo la base de datos es relacional (RDB), ya que son una forma comun de
implementacion y maneja relaciones entre tablas y objetos. Debido a su facilidad
de entendimiento, en la actualidad esta es un complemento en el disefo de la
base de datos orientada a objetos?".

En esta parte se disefia el modelo de la base de datos orientada a objetos que se
utilizara para almacenar los datos del sistema informatico del registro académico
de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa.

8.3.1 NORMALIZACION DE LA BASE DE DATOS

La normalizacién de la base de datos®* es el proceso de organizar datos en
sistemas distintos y Unicos y transformar datos complejos a un conjunto de datos
mas pequefios, mas simples y mas faciles de entender.

Es importante mencionar que la normalizacion consta de una serie de reglas que
ayudan a los disefiadores de bases de datos a desarrollar un mejor diagrama.

Los propdsitos de la normalizacion son:
¢ Reducir o eliminar el almacenaje de datos duplicados
¢ Organizar los datos en una estructura eficiente y logica
e Evitar problemas de actualizacién de los datos en las tablas.

o Proteger la integridad de los datos

El proceso de la normalizacién implica el determinarse de qué datos se deben
almacenar en cada tabla de la base de datos.

Por la tradicidn, el proceso de la normalizacion implica el trabajar con los pasos
bien definidos, llamados las formas normales.

2 Fuente: Métodos Orientados a objetos: Conceptos Fundamentales, capitulo 30, Pag. 340, Primera edicién, Editorial Prentice Hall

22 ) R
Fuente: www.monografias.com/normalizacion_base_de_datos.shtml
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Grados de normalizacion

Existen basicamente tres niveles de normalizacién: Primera Forma Normal (1NF),
Segunda Forma Normal (2NF) y Tercera Forma Normal (3NF). En general, estas
primeras tres formas normales son suficientes para cubrir las necesidades de la
mayoria de las bases de datos. Cada una de estas formas tiene sus propias
reglas.

Cuando una base de datos se conforma a un nivel, se considera normalizada a
esa forma de normalizacion.

En la tabla siguiente se describe brevemente en qué consiste cada una de las
reglas:

Regla Descripcion

Primera Forma Normal (1FN) Incluye la eliminacibn de todos los campos
repetidos.

Segunda Forma Normal (2FN) Asegura que todos los campos que no son llave
sean completamente dependientes de la llave
primaria (pkK).

Tercera Forma Normal (3FN) Elimina cualquier dependencia transitiva.

Tabla 35: Caracteristicas de los grados de normalizacioén

Ventajas

e Una base de datos normalizada utiliza menos espacio en disco que una no
normalizada.

e Se minimizan los problemas de logica en el momento de disefar el esquema de la
base de datos

Dependiendo de la naturaleza de la base de datos, se selecciona el nivel de
normalizacion que sea necesario. Se aconseja determinar bien el grado de
normalizacion ya que no siempre el mas alto es el mejor debido al grado de
complejidad, muchas veces es de mayor ayuda un nivel mas bajo y con mejor
entendimiento.

La base de datos del proyecto esta disefiada a un grado de normalizacion 2, es
decir cumple hasta la segunda forma normal (2FN), esto se debe a que la
complejidad de la base de datos del sistema no exige mayor normalizacién.
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8.3.2 DIAGRAMA LOGICO®

ACTIVIDADES CALIFICACIONES : 3
C_ACTIVIDAD  <pi> VA10 <M> C_CALIFICACION <pi> VA10 <M>
D_ACTIVIDAD VA50 <M> N_NOTA N42  <M>
N_PORCENTAJE N52 <M> S_JUSTIFICACION VA255
B_ESTADO A2 <M> TIENE C_EMP_AUT VA10
PK_ACTIVIDADES <pi> F_AUTORIZA oT
B_ESTADO A2 <M>
PK_CALIFICACIONES <pi>

ASISTENCIAS : 1
C_ASISTENCIA  <pi> VA10 <M>
POBEE F_ASISTENCIA DT  <M>
S_JUSTIFICACION VA255
NE -
TIENE CEc_EMP_AUT VA10
F_AUTORIZA DT
B_ESTADO A2 <M>
PK_ASISTENCIAS <pi>
CURSOS
C_CURSO <pi> VA10 <M>
D_CURSO VA50 <M>
E_CUPO_LIMITE | M> =0 CONTIENE
E_DURACION | <M>
B_ESTADO A2 <M>
PK_CURSOS <pi>
MODULOS
C_MODULO <pi> VA10 <M>
D_MODULO VA50 <M>
POLEE B_ESTADO A2 <M>
PK_MODULOS <pi>

DISTRIBUCIONES
C_DISTRIBUCION <pi> VA10 <M> PO POSEE
C_DOGENTE VA10
S_COMENTARIO VA255
B_ESTADO A2 <M> SEE
PK_DISTRIBUCIONES <pi> HORARIOS
}( & C_HORARIO  <pi> VA10 <M>
B_LUNES Al
B_MARTES Al
B_MIERCOLES Al
B_JUEVES Al
LOCALES B_VIERNES Al
C_LOCAL <pi> VA10 <M> B_SABADO Al
D_LOCAL VA50 <M> B_DOMINGO Al
REALIZA E CAPAGIDAD | <> N_HORA_INI N42 <M>
B ESTADO A2 <o N_HORA_FIN N42 <M>
- : B_ESTADO A2 <M>
PK_LOCALES <pi>
PK_HORARIOS <pi>
POSEE

EMPLEADOS : 2

C_EMPLEADO <pi> VA10 <M>

D_PRI_NOMBRE VA20 <M>

D_SEG_NOMBRE VA20

D_PRI_APELLIDO VA20 <M> INSCRIPCIONES : 1
D_SEG_APELLIDO VA20 REALIZA C_INSCRIPCION  <pi> VA10 <M>
D_CAS_APELLIDO VA20 Lo O<] F_INSCRIPCION DT <M>
D_DIRECCION VA100 <M> S_JUSTIFICACION VA255
E_TELEFONO | C_EMP_AUT VA10
C_EMP_JEFE VA10 F_AUTORIZA DT
B_ESTADO A2 <M> B_ESTADO A2 <M>
PK_EMPLEADOS <pi> PK_INSCRIPCIONES <pi>

2 \Ver Anexo 14.5
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CALIFICACIONES : 1
C_CALIFICACION <pi> VA10 <M>
N_NOTA N4.2  <M> oA
S_JUSTIFICACION VA255 POJEE
C_EMP_AUT VA10
F_AUTORIZA DT
B_ESTADO A2 <M>
- ALCALDIAS : 1
PK_CALIFICACIONES <pi>
C_ALCALDIA  <pi> VA10 <M>
M D_ALCALDIA VA50 <M>
D_DIRECCION VA100 <M>
E_TELEFONO I
CARGOS E_FAX |
C_CARGO  <pi> VA10 <M> I_LOGO PIC
D_PROYECTO VA100 <M>
oTdrGA D_CARGO VA50 <M> _| '
B_ESTADO A2 <M> PK_ALCALDIAS <pi>
PK_CARGOS <pi>
EMPLEADOS : 1
C_EMPLEADO <pi> VA10 <M>
D_PRI_NOMBRE VA20 <M> EE TIENE
D_SEG_NOMBRE VA20
D_PRI_APELLIDO VA20 <M>
D_SEG_APELLIDO VA20
— — E‘>O TR
D_CAS_APELLIDO VA20 FRABAJA
D_DIRECCION VA100 <M>
E_TELEFONO I
C_EMP_JEFE VA10
B_ESTADO A2 <M>
PK_EMPLEADOS <pi> BENEFACTORES
% 5 C_BENEFACTOR <pi> VA10 <M>
D_BENEFACTOR VA50 <M>
D_PAIS VA50 <M>
D_EMAIL VA50 <M>
E_TELEFONO I <M>
D_CONTACTO VA100 <M>
B_ESTADO A2 <M>
PK_BENEFACTORES <pi>

TRABAJA DE
ASISTENCIAS : 3
C_ASISTENCIA  <pi> VA10 <M>
F_ASISTENCIA DT <M>
S_JUSTIFICACION VA255
ROLA 0= O~
CONT C_EMP_AUT VA10
F_AUTORIZA DT
B_ESTADO A2 <M>
3 PK_ASISTENCIAS <pi>

PROFESIONES

C_PROFESION <pi> VA10 <M>
D_PROFESION VA50 <M>
B_ESTADO A2 <M>

PK_PROFESIONES <pi>
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BECAS : 1
C_BECA <pi> VA10 <M> TIENE TIPOS_BECA
C_CARRERA VA10 O C_TIPO_BECA  <pi> VA10 <M>
F_ASIGNACION DT <M> D_BECA VA50 <M>
N_PROM_NOTA N4,2  <M> N_PORCENTAJE N5,2  <M>
N_PROM_ASIST N5,2 <M> B_ESTADO A2 <M>
B_ESTADO A2 <M>

PK_BECAS <pi>

¢ ¥

PK_TIPOS_BECA <pi>

OTORGADAEN

CONT|ROLA

i

INSTITUCIONES

C_INSTITUCION <pi> VA10 <M>
D_INSTITUCION VA50 <M>
B_ESTADO A2 <M>

PK_INSTITUCIONES <pi>

EVARUA— | |

CONTROL_BECAS

C_CONTROL <pi> VA20 <M>

S_PERIODO VA10 <M>
B_ESTADO A2 <M>
N_NOTA N42 <M>
F_CONTROL DT <M>
F_PAGO DT
S_NUM_DOC VA20
S_TIPO_DOC VA20

PK_CONTROL_BECAS <pi>

CRITERIOS
C_CRITERIO <pi> VA10 <M>
D_CRITERIO VA50 <M>
E_PUNTAJE [ <M>
B_ESTADO A2 <M>
PK_CRITERIOS <pi>

EVAL_ECONOMICAS : 1
C_EVALUACION <pi> VA10 <M>
C_BECA VA10
F_EVALUACION DT  <M>
C_EMP_REV VA10
C_EMP_AUT VA10
N_POR_CUMPLI N52 <M>
B_ESTADO A2 <M>
PK_EVAL_ECONOMICAS <pi>
TIENE

POSEE

CARRERAS

C_CARRERA <pi> VA10 <M>
D_CARRERA VA50 <M>
B_ESTADO A2 <M>

PK_CARRERAS <pi>

DET_EVA_ECONOMICAS

C_DET_EVAL  <pi> VA10 <M>
E_PUNTUACION [ <M>
S_COMENTARIO VA255

PK_DET_EVA_ECONOMICAS <pi>
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CALIFICACIONES : 2

BECAS : 2
C BECA <> VATD <M> C_CALIFICACION  <pi> VA10 <M>
C_CARRERA VA10 N_NOTA N2  <M>
F ASIGNACION DT <M> S_JUSTIFICACION VA255
N_PROM_NOTA N42 <M> C_EMP_AUT VA10
N_PROM_ASIST N52 <M> F_AUTORIZA o1
B_ESTADO A2 <M> B_ESTADO A2 <M>
PK_BECAS <pi> PK_CALIFICACIONES <pi>
ALUMNOS
POSEE o C_ALUMNO <pi> VA10 <M> EE
D_PRI_NOMBRE VA20 <M>
D_SEG_NOMBRE VA20
- D_PRI_APELLIDO VA20 <M>
D_SEG_APELLIDO VA20 EE
D_DIRECCION VA100 <M>
E_TELEFONO I
F_NACIMIENTO DT  <M>
E_MAXINSCRIP I <M>
B_ESTADO A2 <M>
EVAL_ECONOMICAS : 2 PK_ALUMNOS  <pi> INSCRIPCIONES : 2
: 5 C_INSCRIPCION  <pi> VA10 <M>
C_EVALUACION <pi> VA10 <M> F_INSCRIPCION DT <M-
C_BECA el S_JUSTIFICACION VA255
F_EVALUACION DT  <M> C_EMP_AUT VA10
C_EMP_REV VA10 F_AUTORIZA DT
C_EMP_AUT VA10 B_ESTADO A2 M>
N_POR_CUMPLI N52 <M>
B ESTADO A2 <M PK_INSCRIPCIONES <pi>
PK_EVAL_ECONOMICAS <pi>
ALCALDIAS : 2
C_ALCALDIA <pi> VA10 <M>
D_ALCALDIA VA50  <M>
ASISTENCIAS : 2 D_DIRECCION VA100 <M>
PERTENECELA— | |E_TELEFONO |
C_ASISTENCIA  <pi> VA10 <M> = E FAX |
F_ASISTENCIA DT  <M> | L0GO PIC
et VATo O———POSEE D_PROYECTO VA100 <M>
F AUTORIZA bT PK_ALCALDIAS <pi>
B_ESTADO A2 <M>
PK_ASISTENCIAS <pi>
SEG_USUARIOS POSEE SEG_PERFILES
- C_PERFIL <pi> VA10 <M>
C_USUARIO <pi> VA10 <M> D_PERFIL VA50 <M>
D_USUARIO VA50 B_ESTADO A2 <M>
E—gg;AGON LT SEG_USUARIOS_PERFIL PK_SEG_PERFILES <pi>
D_CLAVE VA15
F_EXPIRACION DT PERTENECE
B_ESTADO A2
PK_SEG_USUARIOS <pi>

SEG_MENU_PERFIL
C_MENU_PADRE VA10 IENE
SEG_MENUS
C_MENU <pi> VA0 <M>
D_MENU VA50 <M>
C_MENU_PADRE VA10 Lo POSEE
PK_SEG_MENUS <pi>
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8.3.3 DIAGRAMA FiSICO

CALIFICACIONES : 3
ACTIVIDADES
C_CALIFICACION  varchar(10)  <pk>
C_MODULO varchar(10)  <pkfie> EMP_C_ALCALDIA varchar(10) <fk3>
C_CURSO varchar(10)  <pkfle C_EMPLEADO varchar(10)  <fk3>
C_ACTIVIDAD  varchar(10)  <pk> ALU_C_ALCALDIA varchar(10)  <fk1>
D_ACTIVIDAD varchar(50) C_ALUMNO varchar(10)  <fk1>
N_PORCENTAJE numeric(5,2) FK_CALIFICA_TIENE1_ACTIVIDA | C_MODULO varchar(10)  <fi4>
B_ESTADO char(2) C_CURSO varchar(10)  <fk4>
C_ACTIVIDAD varchar(10)  <fk4>
C_ALCALDIA varchar(10)  <fk2>
N_NOTA numeric(4,2)
S_JUSTIFICACION varchar(255)
C_EMP_AUT varchar(10)
F_AUTORIZA datetime
FK_ACTIVIDA_ROSEE_CURSOS B ESTADO char(2)
ASISTENCIAS : 1
CURSOS FK_ASISTENC_TIENE2_CURSOS %:ASO'SLESC'A varc:argg; <$k:>
varchar < >
C_MODULO varchar(10) <pkfk> C CURSO varchar(10)  <fk1>
C_CURSO varchar(10) <pk> ALU_C_ALCALDIA varchar(10) <fk2>
E_SBE(S)OLIMITE Yatmhaf(5°) C_ALUMNO varchar(10)  <fk2>
n
— = C_ALCALDIA varchar(10 <fk3>
E_DURACION int = —CONTIENE_MODULOS | c"eyip EADO varcharE10; <f3>
B_ESTADO char(2) F_ASISTENCIA  datetime

S_JUSTIFICACION varchar(255)

C_EMP_AUT varchar(10)
F_AUTORIZA datetime
B_ESTADO char(2)

FK_DISTRIBU_POSEE_CURSOS

MODULOS
C_MODULO varchar(10) <pk>
DISTRIBUCIONES D_MODULO varchar(50)
B_ESTADO char(2)
C_DISTRIBUCION varchar(10)  <pk>
C_LOCAL varchar(10)  <fk2> FK_DISTRIBU_POSEE4_HORARIOS
C_ALCALDIA varchar(10)  <fk4>
C_EMPLEADO  varchar(10) <fk4>
C_HORARIO varchar(10)  <fk1>
C_MODULO varchar(10)  <fk3> _ ROSEE3_LOCALES HORARIOS
C_CURSO varchar(10)  <fG> C_HORARIO  varchar(10) <pk>
C_DOCENTE varchar(10) B_LUNES char(1)
S_COMENTARIO  varchar(255) B_MARTES  char(1)
B_ESTADO char(2) B_MIERCOLES char(1)
B_JUEVES char(1)
LOCALES B_VIERNES char(1)
B_SABADO char(1)
C_LOCAL varchar(10) <pk> B_DOMINGO char(1)
D_LOCAL varchar(50)

; N_HORA_INI numeric(4,2)
E_CAPACIDAD int

N_HORA_FIN numeric(4,2
FK_DISTRIBU_REALIZA_EMPLEADO B_ESTADO  char2) B ESTADD ooy (4.2)

EMPLEADOS : 2

C_ALCALDIA varchar(10)  <pkfki>

C_EMPLEADO varchar(10)  <pk> INSCRIPCIONES : 1
C_CARGO varchar(10)  <fk2> C_INSCRIPCION  varchar(10) <pk>
C_PROFESION varchar(10)  <fk3> C_DISTRIBUCION varchar(10)  <fk1>
D_PRI_NOMBRE  varchar(20) ALU_C_ALCALDIA varchar(10) <fk2>
D_SEG_NOMBRE  varchar(20) o FK_INSCRIPC_REALIZA2_EMPLEADO | ¢ AT UMNO varchar(10)  <fk2>
D_PRI_APELLIDO varchar(20) C_ALCALDIA varchar(10)  <fk3>
D_SEG_APELLIDO varchar(20) C_EMPLEADO varchar(10)  <fk3>
D_CAS_APELLIDO varchar(20) F_INSCRIPCION  datetime
D_DIRECCION varchar(100) S_JUSTIFICACION varchar(255)
E_TELEFONO int C_EMP_AUT varchar(10)
C_EMP_JEFE varchar(10) F_AUTORIZA datetime
B_ESTADO char(2) B_ESTADO char(2)
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CALIFICACIONES : 1
C_CALIFICACION  varchar(10) <pk>
EMP_C_ALCALDIA varchar(10) <fk3> -
C_EMPLEADO varchar(10)  <fk3> ALCALDIAS : 1
ALU_C_ALCALDIA varchar(10) <fk1> C_ALCALDIA  varchar(10) <pk>
C_ALUMNO varchar(10)  <fk1> FK_CALIFICA_POSEE4_ALCALDIA D_ALCALDIA  varchar(50)
C_MODULO varchar(10)  <fk4> D_DIRECCION varchar(100)
C_CURSO varchar(10)  <fk4> E_TELEFONO int
C_ACTIVIDAD varchar(10)  <fkd> E_FAX int
C_ALCALDIA varchar(10)  <fk2> I_LOGO image
N_NOTA numeric(4,2) D_PROYECTO varchar(100)
S_JUSTIFICACION varchar(255)
C_EMP_AUT varchar(10)
F_AUTORIZA datetime
B_ESTADO char(2)

CARGOS

C_CARGO varchar(10) <pk>
D_CARGO varchar(50)
B_ESTADO char(2)

FK_CALIFICA_OTORGA_EMPLEADO

FK_BENEFACT_T/IENE5_ALCALDIA

EMPLEADOS : 1

C_ALCALDIA varchar(10)  <pkfk1>
C_EMPLEADO varchar(10) <pk>
C_CARGO varchar(10) <fk2> — —POSEE4_CARGOS

C_PROFESION varchar(10)  <fk3>
D_PRI_NOMBRE varchar(20)

D_SEG_NOMBRE varchar(20) FK—EMPLEADO—TFRABAJA ALCALDIA
D_PRI_APELLIDO varchar(20) - - -
D_SEG_APELLIDO varchar(20)
D_CAS_APELLIDO varchar(20)

D_DIRECCION varchar(100)
E_TELEFONO int
C_EMP_JEFE varchar(10)
B_ESTADO char(2) BENEFACTORES
‘ C_ALCALDIA varchar(10)  <pkfk>
C_BENEFACTOR varchar(10) <pk>

D_PAIS varchar(50
D_EMAIL varchar(50
E_TELEFONO int
D_CONTACTO varchar(100)
B_ESTADO char(2)

)
)
D_BENEFACTOR varchar(50)
)
)

FK_EMPLEADO_TRABAJA_D_PROFESIO

ASISTENCIAS : 3

C_ASISTENCIA varchar(10) <pk>
C_MODULO varchar(10)  <fk1>
C_CURSO varchar(10)  <fk1>
ALU_C_ALCALDIA varchar(10) <fk2>
C_ALUMNO varchar(10) <fk2>
FK_ASISTENC_CONTROLA_EMPLEADO | C_ALCALDIA varchar(10)  <fk3>
C_EMPLEADO varchar(10) <fk3>

F_ASISTENCIA datetime
S_JUSTIFICACION varchar(255)

PROFESIONES C_EMP_AUT varchar(10)
F_AUTORIZA datetime
C_PROFESION varchar(10) <pk> B_ESTADO char@2)

D_PROFESION varchar(50)
B_ESTADO char(2)
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BECAS : 1
C_BECA varchar(10)  <pk> FK_BECAS_TIENE_TIPOS_BE TIPOS_BECA
C_EVALUACION varchar(10) <fk4> C_TIPO_BECA varchar(10)  <pk>
C_ALCALDIA varchar(10)  <fk3> D_BECA varchar(50)
C_ALUMNO varchar(10)  <fk3> N_PORCENTAJE numeric(5,2)
C_INSTITUCION varchar(10)  <fk1> B_ESTADO char(2)
C_TIPO_BECA varchar(10) <fk2>
C_CARRERA varchar(10)
F_ASIGNACION datetime GADA INSTITUC
N_PROM_NOTA numeric(4,2) -
N_PROM_ASIST numeric(5,2) LUA EVAL ECO
B_ESTADO char(2) - B - -

EVAL_ECONOMICAS : 1 INSTITUCIONES
FK_CONTROL__CONTROLA_BECAS C_EVALUACION varchar(10) <pk> C_INSTITUCION varchar(10) <pk>
D_INSTITUCION varchar(50)
C_ALCALDIA varchar(10)  <fk> B ESTADO char(2)
C_ALUMNO varchar(10) <fk> -
C_BECA varchar(10)
F_EVALUACION datetime
C_EMP_REV varchar(10)
C_EMP_AUT varchar(10)
N_POR_CUMPLI numeric(5,2)
CONTROL_BECAS B_ESTADO char(2) FK_CARRERAS_RFOSEE_INSTITUC
C_CONTROL varchar(20) <pk>
C_BECA varchar(10)  <fk>
S_PERIODO varchar(10)
B_ESTADO  char(2)
N_NOTA numeric(4,2)
F_CONTROL datetime FK_DET_EVA__TIENE_EVAL_ECO CARRERAS
F_PAGO datetime C_INSTITUCION varchar(10) <pk£fk>
S_NUM_DOC varchar(20) C_CARRERA varchar(10) <pk>
S_TIPO_DOC varchar(20) D_CARRERA varchar(50)
B_ESTADO char(2)

DET_EVA_ECONOMICAS

C_DET_EVAL varchar(10) <pk>
C_EVALUACION varchar(10) <fk2>
C_CRITERIO varchar(10)  <fk1>
E_PUNTUACION int
S_COMENTARIO varchar(255)

CRITERIOS

C_CRITERIO varchar(10) <pk>
D_CRITERIO varchar(50)
E_PUNTAJE int

B_ESTADO char(2)
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CALIFICACIONES : 2
BECAS : 2 C_CALIFICACION  varchar(10) <pk>
G BECA varchar(10) _<plo EMP_C_ALCALDIA varchar(10) <fk3>
C_EVALUACION varchar(10) ~ <fk4> C_EMPLEADO varchar(10)  <fi3>
CALCALDIA  varchar(10) <fiG> ALU_C_ALCALDIA varchar(10)  <fki>
C_ALUMNO varchar(10) ~ <fk3> gﬂ'—ou%hl'_g Vam:afgg; <;E>
<fl1 > - varcharl <fl4>
g‘IT'\:,EI,ITE:JECéiN jZ[E:Z[S‘;; ;& FK_CALIFICA_P C_CURSO varchar(10) ~ <fk4>
C CARRERA  varchar(10) C_ACTIVIDAD varchar(10)  <fk4>
F ASIGNACION datetime C_ALCALDIA varchar(10)  <fk2>
N_PROM_NOTA numeric(4,2) N_NOTA numeric(4,2)
N_PROM_ASIST numeric(5,2) = SEE_ALUMNOS S_JUSTIFICACION  varchar(255)
B_ESTADO char(2) C_EMP_AUT varchar(10)
F_AUTORIZA datetime
B_ESTADO char(2)
ALUMNOS
C_ALCALDIA varchar(10)  <pkfle
C_ALUMNO varchar(10)  <pk> INSCRIPCIONES : 2
FK_EVAL_ECO_T D_PRI_NOMBRE  varchar(20) C_INSCRIPCION _ varchar(10) <pk>
D_SEG_NOMBRE varchar(20)
C_DISTRIBUCION varchar(10)  <fki>
D_PRI_APELLIDO  varchar(20) ALU_C_ALCALDIA varchar(10) <fk2>
D_SEG_APELLIDO varchar(20) FK_INSCRIPC_POSEE_ALUMNOS o
D_DIRECCION varchar(100) C_ALUMNO varchar(10) - <fle>
ETELEFONO o C_ALCALDIA varchar(10)  <fk3>
- ) C_EMPLEADO varchar(10)  <fk3>
F_NACIMIENTO  datetime F_INSCRIPCION  datetime
EVAL_ECONOMICAS : 2 E_MAXINSCRIP int S_JUSTIFICACION varchar(255)
B_ESTADO char(2) C_EMP_AUT varchar(10)
C_EVALUACION varchar(10)  <pk> _EMP_ ‘
C_ALCALDIA  varchar(10) <fk> F_AUTORIZA datetime
C_ALUMNO varchar(10)  <fk> B_ESTADO char(2)
C_BECA varchar(10)
F_EVALUACION datetime
C_EMP_REV varchar(10) -
C_EMP_AUT  varchar(10) ALCALDIAS : 2
N_POR_CUMPLI numeric(5,2) C_ALCALDIA  varchar(10) <pk>
B_ESTADO char(2) D_ALCALDIA  varchar(50)
D_DIRECCION varchar(100)
FK_ALUMNOS_PER ETELEFONO int
E_FAX int
; I_LOGO image
ASISTENCIAS : 2 D_PROYECTO varchar(100)
C_ASISTENCIA varchar(10)  <pk>
C_MODULO varchar(10)  <fk1>
C_CURSO varchar(10)  <fk1>
ALU_C_ALCALDIA varchar(10) <fk2>
C_ALUMNO varchar(10) <> |_pe asiSTENG POSEE ALUMNOS
C_ALCALDIA varchar(10)  <fk3>
C_EMPLEADO  varchar(10) <fk3>
F_ASISTENCIA datetime
S_JUSTIFICACION varchar(255)
C_EMP_AUT varchar(10)
F_AUTORIZA datetime SEG_PERFILES
B_ESTADO char(2) C_PERFIL  varchar(10) <pk>
FK SEG USUA PER D_PERFIL  varchar(50)

B_ESTADO char(2)

SEG_USUARIOS_PERFIL

C_PERFIL varchar(10) <pk,fk1>
C_USUARIO varchar(10) <pk,fk2>

SEG_MENU_PERFIL

C_MENU_PADRE varchar(10)

varchar(10) <fk2>
varchar(10) <fk1>

SEG_USUARIOS
C_USUARIO varchar(10) <pk>
D_USUARIO varchar(50)
B_TIP int G_USUA_POSEE_SE
F_CREACION  datetime T
D_CLAVE varchar(15)
F_EXPIRACION datetime
B_ESTADO char(2)
C_PERFIL
C_MENU
SEG_MENUS
C_MENU varchar(10) <pk>
D_MENU varchar(50)
C_MENU_PADRE varchar(10) -

<—FK—$EejMENH:JOSEE7$EG7MENU

NTIENE_SEG_PERF
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8.4 DISENO DEL SISTEMA

El disefio de sistemas® se ocupa de desarrollar las directrices propuestas durante
el analisis en términos de aquella configuracion que tenga mas posibilidades de
satisfacer los objetivos planteados tanto desde el punto de vista funcional como
del no funcional.

Dentro del proceso de disefio de sistemas hay que tener en cuenta los efectos que
pueda producir la introduccién del nuevo sistema sobre el entorno en el que deba
funcionar, adecuando los criterios de disefio a las caracteristicas del mismo. En
este contexto estd adquiriendo una importancia creciente la adaptacién de todo
sistema-producto a las capacidades de las personas que van a utilizarlo, de forma
que su operacion sea sencilla, comoda, efectiva y eficiente, es decir, todo lo
relacionado con la disposicién de la informacion en pantalla, profundidad de
menus, formato de iconos, nombres de comandos, control de cursores, tiempos de
respuesta, manejo de errores, estructuras de datos, utilizaciéon de lenguaje natural,
entre otros.

8.4.1 DIAGRAMA DE CLASES?*

La simbologia utilizada para representar el diagrama de clases para el disefo
orientado a objetos es la que a continuacién se muestra:

Simbolo Significado
NOMBRE CLASE
ATRIBUTOS DE LA CLASE C|ase
METODOS DE LA CLASE
1 1 Relacién de uno a uno
1 1.* Relacién de uno a muchos

1.* 1.* Relacion de muchos a muchos

/\ Generalizacién - especializacion

Tabla 36: Simbologia a utilizar en el diagrama de clases del disefio orientado a objetos

4 Fuente: http://www.daedalus.es/AreasISDiseno-E.php

% Fuente: Utilizacion de UML en Ingenieria del Software con objetos y componentes, capitulo 5, Pag. 67, Editorial Addison Wesley
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8.4.2 DIAGRAMA DE PAQUETES

El diagrama de paquetes muestra como un sistema esta dividido en agrupaciones
l6gicas mostrando las dependencias entre esas agrupaciones.

Normalmente un paquete estd pensado como un directorio, los diagramas de
paquetes suministran una descomposicion de la jerarquia l6gica de un sistema. Es
normal que un paquete sea constituido por clases, casos de uso y componentes,
Se representan mediante un simbolo en forma de carpeta.

Dependencias

Indican que un elemento de un paquete requiere a otro de un paquete distinto. Se
representan mediante una flecha discontinua con inicio en el paquete que depende
de otro®.

Los se organizan para determinar el seguimiento dentro del sistema. Cada
paquete puede representa casos de uso de acuerdo a su relacién entre cada uno,
facilitando el entendimiento del uso del sistema.

Simbolo Significado
Paquetes

—————— > Dependencia
— Secuencia

Tabla 37: Simbologia para los diagramas de paquetes

En la siguiente figura se muestran los componentes que conforman al sistema,
teniendo todas las clases se encuentran distribuidas dentro de alguno de estos
componentes.

26
Fuente: www.di.uniovi.es/~tuyalis/descarga/desarrollo/complem/DiagramasPaquetes.pdf -
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Descripcion de paquetes

Los paquetes que se generaron en el sistema informatico son en base a
agrupaciones por caso de uso, ya que es un meétodo que ayuda a entender
facilmente la légica del sistema. Cada paquete representa en general los
diferentes objetos que lo componen.

A continuacion se describen los paquetes identificados:

Paquete: Inscripcién de cursos

Paquete que es utilizado para los diferentes procesos de la inscripcion de
cursos por parte de los alumnos y los empleados de la Casa del Joven, ya sea en
los tres lugares autorizados. Este paquete agiliza todas las actividades
involucradas en cada proceso.

Paquete: Informacion personal

Paquete que representa los procesos involucrados en la Recoleccién de los datos
referente a cada alumno que se inscribe en cualquier curso de los que imparte la
Casa del Joven.

Paquete: Informacién académica

Paquete que representa los procesos involucrados en la recoleccion de la
informacioén académica con la que cuenta cada alumno y que agiliza los procesos
de evaluaciones econdémicas, asignaciones de becas o el control de estas.

Paquete: Evaluacién econémica

Paquete que representa el proceso de evaluar a un alumno que cumple con los
requisitos estipulados por la Casa del Joven para acceder a una beca. Este
paquete ayuda a realizar de manera estructurada el procedimiento a seguir al
evaluar a un alumno y concluir con resultados mas apegados a la realidad y no de
manera subjetiva.

Paquete: Asignacién de becas

Este paquete representa los procesos que se ejecutan al realizar asignaciones de
becas a alumnos que han cumplido con los tres requisitos basados en la
responsabilidad de asistencia, promedio de notas alto y cumplir con los criterios de
evaluacion econdémica que la Casa ha estipulado. Con este paquete la asignacion
de becas es mejor controlada y beneficia tanto a los usuario como a los alumnos a
becar.
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Paquete: Control de becas

El paquete de control de becas representa los procesos realizados por los
usuarios a la hora de controlar las becas que se asignaron a los alumnos que
cumplen con los requisitos estipulados. Mediante este paquete el control se hace
de manera secuencial evitando al mismo tiempo la manipulacion de la informacion
y de los resultados de cada alumno en su desempefio académico.

Paquete: Emision de reportes

El paquete de emision de reportes se basa en dos tipos: reportes administrativos y
reportes gerenciales. Estos reportes se generan en base a los requerimientos de
informacion de los usuarios, permitiendo seguridad, control, rapidez y eficiencia de
presentacion o impresién de los reportes ayudando a una mejor toma de
decisiones por parte del nivel estratégico (Director de la Casa del Joven y Alcalde
del Municipio de Nejapa).
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DISENO DE LA SEGURIDAD

Aunque todos los componentes de un sistema informatico estan expuestos a un
ataque (hardware, software y datos) son los datos y la informacion los sujetos
principales de proteccion de las técnicas de seguridad.

El propdsito basico del disefio de la seguridad dentro de un sistema de informacion
es minimizar las oportunidades de actos criminales y/o accidentales con la
informacion de la institucién, al mismo tiempo se dedica principalmente a proteger
la confidencialidad, |la integridad y disponibilidad de la informacion.

Algunos de los objetivos del disefio de la seguridad son:
Controlar los accesos al sistema.

Controlar los accesos a la base de datos.

Respaldar la informacion de la base de datos.

Respaldar los cédigos fuentes del sistema de informacion.

La seguridad de un sistema es dividida en dos tipos:
Seguridad Ldgica
Seguridad Fisica

8.4.3.1 Seguridad Légica

Este tipo de seguridad consiste en la aplicacién de barreras y/o procedimientos
que resguarden el acceso a los datos y sélo puedan acceder a ellos las personas
autorizadas.

Dicha seguridad cumplira tres aspectos importantes:

Respaldo de informacion

Autenticacion

Acceso

Sus principales objetivos son:

Restringir el acceso a los archivos mediante niveles mencionados en esta seccion.

Asegurar que los usuarios puedan hacer uso del sistema sin una supervisiéon
minuciosa y no puedan modificar los archivos que no correspondan.

Asegurar que se estén utilizando los datos, archivos y programas correctos asi
como el procedimiento correcto.

Que se disponga de pasos alternativos de emergencia para la seguridad de la
informacion.
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Asimismo, es conveniente tener en cuenta otras consideraciones referidas a la
seguridad légica, como por ejemplo las relacionadas al procedimiento que se lleva
a cabo para determinar si corresponde un permiso de acceso (solicitado por un
usuario) a un determinado recurso.

Para el proyecto en estudio, se utilizaran los siguientes estandares de seguridad
l6gica:
Identificacién y Autentificacion

Permite prevenir el ingreso de personas no autorizadas. Es la base para la mayor
parte de los controles de acceso y para el seguimiento de las actividades de los
usuarios.

Se denomina identificacion al momento en que el usuario se da a conocer en el
sistema y autenticacion a la verificacion que realiza el sistema sobre esta
identificacion.

Desde el punto de vista de la eficiencia, es conveniente que los usuarios sean
identificados y autenticados solamente una vez, pudiendo acceder a partir de alli, a

todas las aplicaciones y datos a los que su perfil les permita. Esto se denomina
"single login" o sincronizacion de passwords.

Contrasenas y Usuarios

Los usuarios seran definidos por el administrador del sistema y para este caso es
el Encargado de Informatica de la Casa del Joven.

Cada usuario llevara el siguiente estandar:
Usuario: primernombre.primerapellido

Contrasefa: entre cinco y diez caracteres sin restriccion alguna.

Niveles de Acceso

El sistema informatico contendra cuatro niveles de acceso, de acuerdo a la
siguiente lista:

1. Nivel estratégico: Donde se posee el acceso a toda la informacion asi como
todos los reportes del sistema, tanto de administracion como gerenciales.

2. Nivel tactico: Donde se posee el acceso a la informacion del sistema asi
como todos los reportes administrativos que posee.

3. Nivel operativo: Donde se posee el acceso a las opciones de introduccion
de datos y a los reportes basicos del sistema.

4. Nivel administrativo: Donde se posee el acceso a todo el sistema
incluyendo la seguridad del mismo, este nivel es el que controla los
usuarios del sistema informatico.

126



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

Dependiendo del tipo de nivel en que se esté o el tipo de usuario que
manejara el sistema en un proceso determinado, ya sea sobre los recursos y la
informacion la modalidad de acceso sera entre cualquiera de los siguientes
tipos:

e Lectura: el usuario puede unicamente leer o visualizar la informacion pero
no puede alterarla. Debe considerarse que la informacién puede ser
copiada o impresa.

e Escritura: este tipo de acceso permite agregar datos, modificar o borrar
informacion.

e Borrado: permite al usuario eliminar recursos del sistema (como campos de
datos o archivos). El borrado es considerado una forma de modificacion.

e Todas las anteriores.

Administracion

Una vez establecidos los controles de acceso sobre el sistema, es necesario
realizar una eficiente administracién de estas medidas de seguridad logica, lo que
involucra la implementacion, seguimientos, pruebas y modificaciones sobre los
accesos de los usuarios de los sistemas.

Pero ademas de este compromiso debe existir una concientizacion por parte de la
administracion hacia el personal en donde se remarque la importancia de la
informacioén y las consecuencias posibles de su pérdida o apropiacion de la misma
por agentes extraios a la organizacion.

Administracién del Personal y Usuarios
Este proceso lleva generalmente cuatro pasos:

Definicion de puestos: debe contemplarse la maxima separacion de funciones
posibles y el otorgamiento del minimo permiso de acceso requerido por cada
puesto para la ejecucion de las tareas asignadas.

Determinaciéon de la sensibilidad del puesto: para esto es necesario determinar si
la funcidon requiere permisos riesgosos que le permitan alterar procesos,
calificaciones o visualizar informacién confidencial.

Eleccion de la persona para cada puesto: requiere considerar los requerimientos
de experiencia y conocimientos técnicos necesarios para cada puesto.

Entrenamiento inicial y continuo del empleado: cuando la persona seleccionada
tiene la capacidad de ingresar al sistema. El usuario debe conocer las
disposiciones organizacionales, su responsabilidad en cuanto a la seguridad
informatica y lo que se espera de él. Esta capacitacién debe orientarse a
incrementar la conciencia de la necesidad de proteger los recursos informaticos y
a entrenar a los usuarios en la utilizacion de los sistemas y equipos para que ellos
puedan llevar a cabo sus funciones en forma segura, minimizando la ocurrencia de
errores (principal riesgo relativo a la tecnologia informatica).
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Dentro de la seguridad de la informacion, se debera generar respaldos cada semana y
éstas seran almacenadas en un disco local (Particién del equipo informatico) y en un
dispositivo de almacenamiento que se resguarde ante posibles robos de informacion.

8.4.3.2 Seguridad Fisica

La Seguridad Fisica consiste en aplicar barreras fisicas y procedimientos de
control, como medidas de prevencion y contramedidas ante amenazas a los
recursos e informacién que manejara el sistema de la Casa del Joven. Se refiere a
los controles y mecanismos de seguridad dentro y alrededor de cada unidad de
cdmputo asi como los medios de acceso implementados para proteger el hardware
y medios de almacenamiento de datos.

Para este tipo de seguridad es importante concientizar a los usuarios en cuanto a
los siguientes aspectos:

Uso de la Computadora

e Se debe observar el uso adecuado de la computadora y su software que puede
ser susceptible a usos ajenos de la Casa del Joven.

e Acceso directo o telefénico a la informacion del sistema o amenazas sobre la
informacion.

Instalaciones
En donde debe verificarse:
e Flujo eléctrico
o Efectos del flujo eléctrico sobre el software y hardware
e Evaluar las conexiones con los sistemas eléctrico, telefénico, cable.

o Verificar si existen un disefio, especificacién técnica, manual o algun tipo de
documentacion sobre las instalaciones y si no lo poseen elaborarlo para un mejor
cuido del equipo.
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Personal

Plan de emergencia (plan de evacuacién, uso de recursos de emergencia como
extintores.

Numeros telefénicos de emergencia
Definir las necesidades de sistemas de seguridad para:
o Hardware y software
o Flujo de energia
o Cableados locales y externos
Planificacion de equipos de contingencia con caracter periddico

Politica de destruccién de basura copias, fotocopias, etc.

Actualmente, la seguridad fisica es uno de los aspectos mas olvidados, pero
debemos tener en cuenta que para cada unidad es necesario contar con un
antivirus que ayude a contrarrestar los efectos de virus o troyanos que deseen
afectar el sistema o el sistema operativo en si.

Asi mismo es necesario que las unidades estén protegidas contra los desastres
siguientes:

Desastres naturales, incendios accidentales tormentas e inundaciones.
Amenazas ocasionadas por el hombre.
Disturbios, sabotajes internos y externos deliberados.

También es importante tener en cuenta la manera de evitar acciones hostiles
como:

Robo

Fraude

Sabotaje

Control de Accesos

El control de acceso no sélo requiere la capacidad de identificacion, sino también
asociarla a la apertura o cerramiento de puertas, permitir o negar acceso basado
en restricciones de tiempo, area o sector dentro de la Casa del Joven.

En conclusion la seguridad fisica tendra como prioridades los siguientes puntos:
Respaldo de la informacion

Uso de los equipos

Proteccion eléctrica

Medio ambiente
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8.4.4 DISENO DE ENTRADAS

Dentro de esta seccion del documento, se encuentra el disefio de cada una de las
ventanas que en el sistema de informacion serviran para alimentar los catalogos
del mismo, es decir, a través de estas opciones el usuario podra configurar el
sistema de acuerdo a sus necesidades en el momento que lo desee.

8.4.41 Mantenimiento de cargos

Propésito:
En este mantenimiento se podra insertar, modificar, eliminar y consultar los cargos
desempenados por los empleados dentro de la Casa del Joven.

Despliegue en pantalla:
r Mantenimiento de Cargos g@w

LISTADO DE REGISTROS

S7

DETALLE DE REGISTRO SELECCIONADO

coigo: [

Nombre: | |

Estado: (® Activo (O Inactivo

Figura 563: Disefio de entrada para Mantenimiento de cargos
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Tablas incluidas:
CARGOS

Validaciones:
Este mantenimiento debe de tener las siguientes validaciones:

El cédigo del cargo no pude ser repetido, debido a que es la llave primaria de la
tabla en mantenimiento.

El nombre o descripcion del cargo no debe permitir nulos ni cadenas de espacios
en blanco.

El nombre del cargo no debe repetirse.

El estado debe tomar los siguientes valores:
i. AC=activo
ii. IN=inactivo

Todos los campos de la tabla deben ser requeridos por el sistema.

Calculos especiales:

No aplica.

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcion del sistema son:
of _adicionar()
Parametros de entrada:
- Cddigo del cargo
- Descripcion del cargo
- Estado del cargo
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucion
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidén sea
manejada por la ventana.
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b) of_modificar()
Parametros de entrada:
- Cddigo del cargo
- Descripcion del cargo
- Estado del cargo
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucion
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccidon de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

c) of_eliminar()
Parametros de entrada:
- Cadigo del cargo

Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién

Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea

manejada por la ventana.

d) of_consultar()
Parametros de entrada:
- Cddigo del cargo
- Descripcion del cargo
- Estado del cargo
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucion
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Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instrucciéon de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidén sea
manejada por la ventana.

8.4.4.2 Mantenimiento de profesiones

Propdsito:

En este mantenimiento se podra insertar, modificar, eliminar y consultar las
profesiones de los empleados de la Casa del Joven.

Despliegue en pantalla:

Mantenimiento de Profesiones g@1

LISTADO DE REGISTROS

V4

DETALLE DE REGISTRO SELECCIONADO

Nombre: | |

Estado: (® Activo (O Inactivo

Figura 54: Disefio de entrada para Mantenimiento de profesiones

Tablas incluidas:
a) PROFESIONES
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Validaciones:

Este mantenimiento debe de tener las siguientes validaciones:

El cédigo de la profesién no pude ser repetido, debido a que es la llave primaria de

la tabla en mantenimiento.

El nombre o descripcion de la profesién no debe permitir nulos ni cadenas de

espacios en blanco.
El nombre de la profesién no debe repetirse.
El estado debe tomar los siguientes valores:
i. AC = activo
i. IN=inactivo

Todos los campos de la tabla deben ser requeridos por el sistema.

Calculos especiales:

No aplica.

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcion del sistema son:
of _adicionar()
Parametros de entrada:
- Caddigo de la profesion
- Descripcion de la profesion
- Estado de la profesion
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién

Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidon sea

manejada por la ventana.
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b) of_modificar()

Parametros de entrada:

- Cddigo de la profesion

- Descripcion de la profesion

- Estado de la profesion
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucion
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

c) of_eliminar()
Parametros de entrada:
- Caddigo de la profesion
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién

Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea

manejada por la ventana.

d) of_consultar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la profesion
- Descripcion de la profesion
- Estado de la profesién
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucion
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Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instrucciéon de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidén sea
manejada por la ventana.

8.4.4.3 Mantenimiento de alcaldias

Propdsito:

En este mantenimiento se podra insertar, modificar, eliminar y consultar las
alcaldias que podran utilizar el sistema informatico a desarrollar.

Despliegue en pantalla:

[‘ﬁ‘ Mantenimiento de Alcaldias Q@E I

LISTADD DE REGISTROS

r

1

7

DETALLE DE REGISTRO SELECCIOMNADC

cogige: [ ]

Mombre: |

Direccion:

L — Sl —
Provecto: | |

Figura 55: Disefio de entrada para Mantenimiento de alcaldias

Tablas incluidas:
a) ALCALDIAS
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Validaciones:
Este mantenimiento debe de tener las siguientes validaciones:

El cédigo de la alcaldia no pude ser repetido, debido a que es la llave primaria de
la tabla en mantenimiento.

El nombre de la alcaldia no debe repetirse.
Los siguiente campos deben ser requeridos por el sistema:
i.  Nombre de la alcaldia
ii. Direccion
iii. Proyecto
Los siguientes campos deben ser opcionales dentro del sistema:
i. Teléfono

ii. Fax

Calculos especiales:

No aplica.

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcion del sistema son:
of _adicionar()
Parametros de entrada:

- Cddigo de la alcaldia

- Nombre de la alcaldia

- Direccion de la alcaldia

- Teléfono de la alcaldia

- Faxde la alcaldia

- Proyecto de la alcaldia
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidon sea
manejada por la ventana.
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b) of modificar()

Parametros de entrada:

- Cddigo de la alcaldia

- Nombre de la alcaldia

- Direccién de la alcaldia

- Teléfono de la alcaldia

- Faxde la alcaldia

- Proyecto de la alcaldia
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instrucciéon de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

c) of _eliminar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la alcaldia
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

d) of _consultar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la alcaldia
- Nombre de la alcaldia
- Direccion de la alcaldia
- Teléfono de la alcaldia
- Faxde la alcaldia

- Proyecto de la alcaldia

138



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucion
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

8.4.4.4 Mantenimiento de empleados

Propésito:
En este mantenimiento se podra insertar, modificar, eliminar y consultar los
empleados de la Casa del Joven.

Despliegue en pantalla:

[‘ﬁ‘ Mantenimiento de Empleados Q@EI

LISTADOD DE REGISTROS

37

DETALLE DOF REGISTRO SELECCIOMNADD

cadgo: [

Mambres:

primers: [ Segundo: [

Apellidos:

primero: [ ] Segundos [ ] Casadai [
Direccion: | |
Teléfano: :l Jefe Inmediato: W
Cargo: w Profesian: w |
Estado: (#) Activo {7} Inactivo I de usuario: w

Figura 56: Disefio de entrada para Mantenimiento de empleados
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Tablas incluidas:
a) EMPLEADOS
b) ALCALDIAS
c) CARGOS
d) PROFESIONES
e) USUARIOS

Validaciones:
Este mantenimiento debe de tener las siguientes validaciones:

a) El cédigo del empleado no pude ser repetido por alcaldia, debido a que es la llave
primaria de la tabla en mantenimiento.

b) El nombre de la alcaldia no debe repetirse.
c) Los siguiente campos deben ser requeridos por el sistema:
i.  Primer nombre
ii.  Primer apellido
iii.  Direccion
iv.  Estado
v.  Cargo desempefiado
vi.  Alcaldia a la que pertenece
d) Los siguientes campos deben ser opcionales dentro del sistema:
i.  Segundo nombre
i. Segundo apellido
ii.  Apellido de casada
iv.  Teléfono
v. Profesion del empleado
vi.  Jefe inmediato del empleado
vii.  ID de usuario
e) El estado debe tomar los siguientes valores:
i. AC=activo
i. IN=inactivo

f) Tanto los cargos, profesiones, usuarios, jefes inmediatos como la alcaldia a la que
pertenece el empleado deben ser de las que se encuentran en los respectivos
catalogos avalados por la Casa del Joven.
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Calculos especiales:

No aplica.

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcién del sistema son:
a) of _adicionar()
Parametros de entrada:
- Caodigo del empleado
- Nombre del empleado
- Direccion del empleado
- Teléfono del empleado
- Cargo desempenado
- Profesién del empleado
- Alcaldia a la que pertenece
- Jefe inmediato del empleado
- Estado del empleado
- ID de usuario
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

b) of _modificar()
Parametros de entrada:
- Cddigo del empleado
- Nombre del empleado
- Direccién del empleado
- Teléfono del empleado
- Cargo desempenado

- Profesién del empleado
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- Estado del empleado

- Jefe inmediato del empleado

- Alcaldia a la que pertenece

- ID de usuario
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

c) of_eliminar()
Parametros de entrada:
- Cddigo del empleado
- Alcaldia a la que pertenece
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

d) of_consultar()
Parametros de entrada:

- Caddigo del empleado
- Nombre del empleado
- Direccion del empleado
- Teléfono del empleado
- Cargo desempenado
- Profesion del empleado
- Estado del empleado
- ID de usuario
- Jefe inmediato del empleado

- Alcaldia a la que pertenece
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Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucion
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

8.4.4.5 Mantenimiento de alumnos

Propésito:

En este mantenimiento se podra insertar, modificar, eliminar y consultar los
alumnos de la Casa del Joven.

Despliegue en pantalla:

r@] Mantenimiento de Alumnos g@ﬁ]

LISTADD DE REGISTROS

=

1

57

DETALLE DE REGISTRO SELECCIONADD

I —
Marmbies:

N — Sequndo: | |

Apallidos:

Primerc: :l Sagundo: | ]

Direccion: [ |

Tekéfono: 1 Fecha Nacimiento: | |
Limite

Ingcripciones: I:I

Estade: (¥ Active () Inactive () Becado

Figura 57: Disefio de entrada para Mantenimiento de alumnos
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Tablas incluidas:
ALUMNOS
ALCALDIAS

Validaciones:

Este mantenimiento debe de tener las siguientes validaciones:

El codigo del alumno no pude ser repetido por alcaldia, debido a que es la llave
primaria de la tabla en mantenimiento.

Los siguiente campos deben ser requeridos por el sistema:
i.  Primer nombre
ii. Primer apellido
iii.  Direccion
iv.  Fecha de nacimiento
v. Estado
vi.  Alcaldia a la que pertenece
vii.  Limite de inscripciones activas por alumno
Los siguientes campos deben ser opcionales dentro del sistema:
i.  Segundo nombre
ii. Segundo apellido
iii. Teléfono

El estado debe tomar los siguientes valores:

i. AC = activo
ii. IN = inactivo
iii. BE = becado

La alcaldia a la que pertenece el alumno debe ser de las que se encuentra en el
catalogo avalado por la Casa del Joven.

Calculos especiales:

No aplica.
Métodos:

Los métodos incluidos dentro de esta opcidn del sistema son:
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a) of _adicionar()

Parametros de entrada:

Cddigo del alumno

Nombre del alumno

Direccién del alumno

Teléfono del alumno

Alcaldia a la que pertenece

Estado del alumno

Limite de inscripciones activas por alumno

Fecha de nacimiento

Parametros de salida:

Proceso:

Bandera de estado de ejecucién

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

b) of _modificar()
Parametros de entrada:

Cadigo del alumno

Nombre del alumno

Direccion del alumno

Teléfono del alumno

Estado del alumno

Limite de inscripciones activas por alumno
Fecha de nacimiento

Alcaldia a la que pertenece

Parametros de salida:

Bandera de estado de ejecucion
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Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instrucciéon de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidén sea
manejada por la ventana.

c) of_eliminar()
Parametros de entrada:
- Cddigo del alumno
- Alcaldia a la que pertenece
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccidon de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

d) of_consultar()
Parametros de entrada:
- Cddigo del alumno
- Nombre del alumno
- Direccion del alumno
- Teléfono del alumno
- Alcaldia a la que pertenece
- Estado del alumno
- Limite de inscripciones activas por alumno
- Fecha de nacimiento
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucion
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidén sea
manejada por la ventana.
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8.4.4.6 Mantenimiento de médulos

Propésito:

En este mantenimiento se podra insertar, modificar, eliminar y consultar los
mddulos de clases de la Casa del Joven.

Despliegue en pantalla:

Mantenimiento de Médulos g@w

LISTADO DE REGISTROS

S7

DETALLE DE REGISTRO SELECCIONADO

coigo: [

Nombre: | |

Estado: (@) Disponible () No disponible

Figura 58: Disefio de entrada para Mantenimiento de médulos

Tablas incluidas:
a) MODULOS

Validaciones:
Este mantenimiento debe de tener las siguientes validaciones:

a) El cédigo del médulo no pude ser repetido, debido a que es la llave primaria de la
tabla en mantenimiento.

b) El nombre o descripcién del médulo no debe permitir nulos ni cadenas de espacios
en blanco.

c) El nombre del médulo no debe repetirse.
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El estado debe tomar los siguientes valores:
i. DS =disponible
ii.  ND = no disponible
Todos los campos de la tabla deben ser requeridos por el sistema.

Calculos especiales:

No aplica.

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcion del sistema son:
of _adicionar()
Parametros de entrada:
- Cddigo del médulo
- Descripcién del médulo
- Estado del médulo
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

of _modificar()
Parametros de entrada:
- Cddigo del médulo
- Descripcién del médulo
- Estado del moédulo
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.
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c) of_eliminar()
Parametros de entrada:
- Cddigo del médulo
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién

Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea

manejada por la ventana.

d) of consultar()
Parametros de entrada:
- Cddigo del médulo
- Descripcion del médulo
- Estado del moédulo
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién

Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea

manejada por la ventana.

8.4.4.7 Mantenimiento de cursos

Propésito:
En este mantenimiento se podra insertar, modificar, eliminar y consultar los cursos
de clases de la Casa del Joven.
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Despliegue en pantalla:

(@- Mantenimiento de Cursos Q@W

LISTADO DE REGISTROS

=

1
3

DETALLE DOF REGISTRO SELECCIONADD

Codigo: |

7

Médula: | b

Mombre: I ]

Cupo Limite: | |  Duracidr: | [ {meses)
Estado: {#) Disponible () Mo disponible

Figura 59: Disefio de entrada para Mantenimiento de cursos

Tablas incluidas:
CURSOS
MODULOS

Validaciones:
Este mantenimiento debe de tener las siguientes validaciones:

El cédigo del curso no pude ser repetido por médulo, debido a que es la llave
primaria de la tabla en mantenimiento.

El nombre o descripcion del curso no debe permitir nulos ni cadenas de espacios
en blanco.

El nombre del curso no debe repetirse.

El estado debe tomar los siguientes valores:
i. DS =disponible
i.  ND = no disponible
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El cupo limite del curso debe ser numérico al igual que su duracion o periodo de
vigencia.

Todos los campos de la tabla deben ser requeridos por el sistema.

El modulo al que pertenece el curso debe ser de los que se encuentran en el
catalogo avalado por la Casa del Joven.

Calculos especiales:

No aplica.

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcion del sistema son:
of _adicionar()
Parametros de entrada:

- Cadigo del curso

- Descripcion del curso

- Estado del curso

- Cupo limite

- Duracion

- Modulo al que pertenece
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucion
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

of _modificar()
Parametros de entrada:
- Cddigo del curso
- Descripcién del curso
- Estado del curso
- Cupo limite
- Duracion

- Modulo al que pertenece
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Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

of_eliminar()
Parametros de entrada:

- Cddigo del curso

- Modulo al que pertenece
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

of _consultar()
Parametros de entrada:

- Cddigo del curso

- Descripcién del curso

- Estado del curso

- Cupo limite

- Duracion

- Modulo al que pertenece
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.
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8.4.4.8 Mantenimiento de benefactores

Propésito:

En este mantenimiento se podra insertar, modificar, eliminar y consultar los
benefactores que ayudan a sostener la Casa del Joven.

Despliegue en pantalla:

('@ Mantenimiento de Benefactores g@w

LISTADO DE REGISTROS

=

T
3

DETALLE DE REGISTRO SELECCIONADD

27

Cadigo: | |

Mombre: | |

Pais: | | E-mail: | |

Contacto: | |

Telefono: |

Estadao: (m) Active () Inactivo

Figura 60: Disefio de entrada para Mantenimiento de benefactores

Tablas incluidas:
a) BENEFACTORES
b) ALCALDIAS

Validaciones:

Este mantenimiento debe de tener las siguientes validaciones:

a) El cddigo del benefactor no pude ser repetido, debido a que es la llave primaria de
la tabla en mantenimiento.
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El nombre o descripcion del benefactor no debe permitir nulos ni cadenas de
espacios en blanco.

El estado debe tomar los siguientes valores:
i. AC=activo
ii. IN=inactivo
Todos los campos de la tabla deben ser requeridos por el sistema.

La alcaldia a la que pertenece el benefactor debe ser de las que se encuentra en
el catalogo avalado por la Casa del Joven.

Calculos especiales:

No aplica.

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcion del sistema son:
of _adicionar()
Parametros de entrada:

- Cadigo del benefactor

- Nombre del benefactor

- Estado del benefactor

- Pais

- Correo electrénico

- Teléfono

- Contacto

- Alcaldia a la que pertenece
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.
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b) of modificar()

Parametros de entrada:

- Cddigo del benefactor

- Nombre del benefactor

- Estado del benefactor

- Pais

- Correo electrénico

- Teléfono

- Contacto

- Alcaldia a la que pertenece
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

c) of_eliminar()
Parametros de entrada:
- Cddigo del benefactor
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

d) of _consultar()
Parametros de entrada:
- Cddigo del benefactor
- Nombre del benefactor
- Estado del benefactor
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- Pais

- Correo electrénico

- Teléfono

- Contacto
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucion
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

8.4.4.9 Mantenimiento de locales

Propésito:

En este mantenimiento se podra insertar, modificar, eliminar y consultar los locales
en los cuales brindan las clases a los alumnos de la Casa del Joven.

Despliegue en pantalla:

Mantenimiento de Locales Q@|

LISTADO DE REGISTROS

7

3

DETALLE DE REGISTRO SELECCIONADO

codgs [ ]
Nombre | |

Estada @ Disponible () Nodisponible (O Asignado

Figura 61: Disefio de entrada para Mantenimiento de locales
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Tablas incluidas:
LOCALES

Validaciones:

Este mantenimiento debe de tener las siguientes validaciones:

El cddigo del local no pude ser repetido, debido a que es la llave primaria de la
tabla en mantenimiento.

El nombre o descripcion del local no debe permitir nulos ni cadenas de espacios
en blanco.

El nombre del local no debe repetirse.
La capacidad del local debe ser numérico.
El estado debe tomar los siguientes valores:
i. DS =disponible
ii.  ND = no disponible
ii. AS = asignado

Todos los campos de la tabla deben ser requeridos por el sistema.

Calculos especiales:

No aplica.

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcion del sistema son:
of _adicionar()
Parametros de entrada:

- Cadigo del local

- Nombre del local

- Estado del local

- Capacidad
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.
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b) of modificar()
Parametros de entrada:
- Cddigo del local
- Nombre del local
- Estado del local
- Capacidad
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucion
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

c) of_eliminar()
Parametros de entrada:
- Cadigo del local
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

d) of_consultar()

Parametros de entrada:

Cadigo del local
Nombre del local

Estado del local

Capacidad
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucion
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Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instrucciéon de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidén sea
manejada por la ventana.

8.4.4.10 Mantenimiento de horarios

Propdsito:

En este mantenimiento se podra insertar, modificar, eliminar y consultar los
horarios en los cuales brindan las clases a los alumnos de la Casa del Joven.

Despliegue en pantalla:

Mantenimiento de Horarios E]@W

LISTADO DE REGISTROS

>7

]

DETALLE DE REGISTRO SELECCIONADO

Cédigo: | |
Lunes [] Jueves [] sabado
[] Martes Viernes [] Domingo

Miércoles

Hora inicial: | | Hora final: | |

Estado: ® Activo (O Inactivo

Figura 62: Disefio de entrada para Mantenimiento de horarios

Tablas incluidas:
a) HORARIOS
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Validaciones:
Este mantenimiento debe de tener las siguientes validaciones:

El cédigo del horario no pude ser repetido, debido a que es la llave primaria de la
tabla en mantenimiento.

El horario no debe repetirse.

El estado debe tomar los siguientes valores:
i. AC=activo
i. IN=inactivo

Todos los campos de la tabla deben ser requeridos por el sistema.

Calculos especiales:

No aplica.

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcién del sistema son:
of _adicionar()
Parametros de entrada:

- Cadigo del horario

- Dias de la semana del horario

- Hora inicial del horario

- Hora final del horario

- Estado del horario
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidon sea
manejada por la ventana.

b) of _modificar()

Parametros de entrada:
- Cddigo del horario

- Dias de la semana del horario
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- Hora inicial del horario

- Hora final del horario

- Estado del horario
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

c) of_eliminar()
Parametros de entrada:
- Cddigo del horario

Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

d) of _consultar()

Parametros de entrada:
- Cddigo del horario
- Dias de la semana del horario
- Hora inicial del horario
- Hora final del horario
- Estado del horario

Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucion
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Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instrucciéon de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidén sea
manejada por la ventana.

8.4.4.11 Mantenimiento de actividades

Propdsito:

En este mantenimiento se podra insertar, modificar, eliminar y consultar las
actividades a evaluar en los diferentes cursos de la Casa del Joven.

Despliegue en pantalla:

% Mantenimiento de Actividades Q@ |

LISTADD DE REGISTROS

o]

&7

2

DETALLE DE REGISTRO SELECCIONADD

cogigo: [ ]

Madulo: -
Curso: o
Nombre: | ]
Porcentaje: | |

Estado: () Programada (") Evaluada

Figura 63: Disefio de entrada para Mantenimiento de actividades

Tablas incluidas:
a) ACTIVIDADES
b) CURSOS
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Validaciones:
Este mantenimiento debe de tener las siguientes validaciones:

El cddigo de la actividad no pude ser repetido, debido a que es la llave primaria de
la tabla en mantenimiento.

El nombre o descripcién de la actividad no debe permitir nulos ni cadenas de
espacios en blanco.

El nombre de la actividad no debe repetirse.

El porcentaje de la actividad debe ser numeérico y estar dentro del rango de cero a
cien por ciento.

La suma de los porcentajes de las actividades asociadas a un curso no debe ser
mayor a cien ni menor o igual a cero.

El porcentaje de la actividad no debe ser cero.
El estado debe tomar los siguientes valores:
i. PR =programada
i. EV=evaluada
Todos los campos de la tabla deben ser requeridos por el sistema.

El curso al que pertenece la actividad debe ser de los que se encuentran en el
catalogo avalado por la Casa del Joven.

Calculos especiales:

a) Sumatoria de los porcentajes de las actividades.

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcion del sistema son:
of _adicionar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la actividad
- Nombre de la actividad
- Estado de la actividad
- Porcentaje de la actividad
- Moddulo al que pertenece
- Curso al que pertenece
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucion
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Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instrucciéon de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidén sea
manejada por la ventana.

b) of_modificar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la actividad
- Nombre de la actividad
- Estado de la actividad
- Porcentaje de la actividad
- Moddulo al que pertenece
- Curso al que pertenece
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

c) of_eliminar()

Parametros de entrada:

- Cddigo de la actividad

- Modulo al que pertenece

- Curso al que pertenece
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucion
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidon sea
manejada por la ventana.
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d) of _consultar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la actividad
- Nombre de la actividad
- Estado de la actividad
- Porcentaje de la actividad
- Mbédulo al que pertenece
- Curso al que pertenece
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instrucciéon de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.
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8.4.4.12 Mantenimiento de instituciones

Propésito:

En este mantenimiento se podra insertar, modificar, eliminar y consultar las
instituciones a las cuales los alumnos de la Casa del Joven podran optar para
estudiar su beca.

Despliegue en pantalla:

r &! Mantenimiento de Instituciones g@}

LISTADO DE REGISTROS

V4

DETALLE DE REGISTRO SELECCIONADO

Nombre: | |

Estado: (® Activo (O Inactivo

Figura 64: Diserio de entrada para Mantenimiento de instituciones

Tablas incluidas:
INSTITUCIONES

Validaciones:
Este mantenimiento debe de tener las siguientes validaciones:

El cédigo de la institucion no pude ser repetido, debido a que es la llave primaria
de la tabla en mantenimiento.

El nombre o descripcién de la institucion no debe permitir nulos ni cadenas de
espacios en blanco.

El nombre de la institucién no debe repetirse.
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El estado debe tomar los siguientes valores:
i. AC=activo
ii. IN=inactivo

Todos los campos de la tabla deben ser requeridos por el sistema.

Calculos especiales:

No aplica.

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcion del sistema son:
of _adicionar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la instituciéon
- Nombre de la institucidon
- Estado de la institucién
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

of _modificar()
Parametros de entrada:

- Cddigo de la instituciéon

- Nombre de la institucion

- Estado de la institucion
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.
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c) of_eliminar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la instituciéon
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién

Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea

manejada por la ventana.

d) of consultar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la instituciéon
- Nombre de la institucién
- Estado de la institucion
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién

Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.
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8.4.4.13 Mantenimiento de carreras

Propésito:

En este mantenimiento se podra insertar, modificar, eliminar y consultar las
carreras a las cuales los alumnos de la Casa del Joven podran optar para estudiar
su beca.

Despliegue en pantalla:

(ﬁ Mantenimiento de Carreras Q@E1

LISTADD DE REGISTROS

2

37

.

1«

DETALLE DE REGISTRO SELECCIOMADD

Codigo: |

Institucion: o

Mrmbyre: |

Estadao: (¥ Activo () Inactivo

Figura 65: Disefio de entrada para Mantenimiento de carreras

Tablas incluidas:
a) CARRERAS
b) INSTITUCIONES
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Validaciones:
Este mantenimiento debe de tener las siguientes validaciones:

El cdédigo la carrera no pude ser repetido, debido a que es la llave primaria de la
tabla en mantenimiento.

El nombre o descripcién la carrera no debe permitir nulos ni cadenas de espacios
en blanco.

El nombre de la carrera no debe repetirse.

Cada una de las carreras ingresadas al sistema debera estar asociada a una
institucion avalada por la Casa del Joven.

El estado debe tomar los siguientes valores:
i. AC = activo
ii. IN=inactivo

Todos los campos de la tabla deben ser requeridos por el sistema.

Calculos especiales:

No aplica.

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcién del sistema son:
of _adicionar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la carrera
- Nombre de la carrera
- Estado de la carrera

- Institucién a la que pertenece

Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidén sea
manejada por la ventana.
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b) of modificar()

Parametros de entrada:

- Cddigo de la carrera

- Nombre de la carrera

- Estado de la carrera

- Institucién a la que pertenece
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucion
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

c) of_eliminar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la carrera
- Institucién a la que pertenece
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

d) of _consultar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la carrera
- Nombre de la carrera
- Estado de la carrera
- Institucién a la que pertenece
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
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Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instrucciéon de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidén sea
manejada por la ventana.

8.4.4.14 Mantenimiento de tipos de beca

Propdsito:

En este mantenimiento se podra insertar, modificar, eliminar y consultar los tipos
de beca con los que se benefician a los alumnos de la Casa del Joven.

Despliegue en pantalla:

(@- Mantenimiento de Tipos de Beca Q@W

LISTADO DE REGISTROS

=

1
3

DETALLE DOFE REGISTRO SELECCIONADD

Cadigo: |

27

Mombre: I ]

Puntaje inicial. | | Puntaje final: | |

Asistencia inicial; | | Asistencia final: | |
) Porcentaje

Porcentaje: | Evaluacion Econémica: | |

Estado: () Active () Inactive

Figura 66: Disefio de entrada para Mantenimiento de tipos de beca

Tablas incluidas:
a) TIPOS_BECA
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Validaciones:
Este mantenimiento debe de tener las siguientes validaciones:

El cédigo del tipo de beca no pude ser repetido, debido a que es la llave primaria
de la tabla en mantenimiento.

El nombre o descripcién del tipo de beca no debe permitir nulos ni cadenas de
espacios en blanco.

El nombre del tipo de beca no debe repetirse.

El porcentaje de beca asignado debe ser numérico y estar dentro del rango de
cero a cien por ciento.

El estado debe tomar los siguientes valores:
i. AC = activo
ii. IN=inactivo

Todos los campos de la tabla deben ser requeridos por el sistema.

Calculos especiales:

No aplica.

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcién del sistema son:
of _adicionar()
Parametros de entrada:

- Cddigo del tipo de beca

- Nombre del tipo de beca

- Estado del tipo de beca

- Puntaje inicial

- Puntaje final

- Asistencia inicial

- Asistencia final

- Porcentaje del tipo de beca

- Porcentaje de la evaluacion econémica
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
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Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instrucciéon de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidén sea
manejada por la ventana.

of_modificar()
Parametros de entrada:

- Cddigo del tipo de beca

- Nombre del tipo de beca

- Estado del tipo de beca

- Puntaje inicial

- Puntaje final

- Asistencia inicial

- Asistencia final

- Porcentaje del tipo de beca

- Porcentaje de la evaluacion econémica
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucion
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

of_eliminar()
Parametros de entrada:

- Cddigo del tipo de beca
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucion
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidon sea
manejada por la ventana.
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d) of _consultar()

Parametros de entrada:

- Cddigo del tipo de beca

- Nombre del tipo de beca

- Estado del tipo de beca

- Puntaje inicial

- Puntaje final

- Asistencia inicial

- Asistencia final

- Porcentaje del tipo de beca

- Porcentaje de la evaluacion econémica
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.
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8.4.4.15 Mantenimiento de criterios

Propésito:

En este mantenimiento se podra insertar, modificar, eliminar y consultar los
criterios con los que se realiza la evaluacion econdmica a los alumnos de la Casa
del Joven.

Despliegue en pantalla:

& Mantenimiento de Criterios W

LISTADO DE REGISTROS

ol

P4

|

1]

DETALLE DE REGISTRO SELECCIONADO

Codigo: | |

Nombre: | |

Puntaje: | |

Estado: @® Activo O Inactivo

Figura 67: Diserio de entrada para Mantenimiento de criterios

Tablas incluidas:
a) CRITERIOS

176



b)

Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

Validaciones:
Este mantenimiento debe de tener las siguientes validaciones:

El cédigo del criterio no pude ser repetido, debido a que es la llave primaria de la
tabla en mantenimiento.

El nombre o descripcién del criterio no debe permitir nulos ni cadenas de espacios
en blanco.

El nombre del criterio no debe repetirse.

El puntaje del criterio asignado debe ser numérico y estar dentro del rango de cero
a diez.

El estado debe tomar los siguientes valores:
i. AC=activo
i. IN=inactivo
Todos los campos de la tabla deben ser requeridos por el sistema.

Calculos especiales:

No aplica.
Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcion del sistema son:
of _adicionar()
Parametros de entrada:
- Cadigo del criterio
- Nombre del criterio
- Estado del criterio
- Puntaje del criterio
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidn sea
manejada por la ventana.

of _modificar()
Parametros de entrada:
- Cddigo del criterio

- Nombre del criterio
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- Estado del criterio

- Puntaje del criterio
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instrucciéon de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

of_eliminar()
Parametros de entrada:
- Cddigo del criterio
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

of _consultar()
Parametros de entrada:
- Caodigo del criterio
- Nombre del criterio
- Estado del criterio
- Puntaje del criterio
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.
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8.4.5 DISENO DE PROCESOS

Dentro de esta seccion del documento, se encuentra el disefio de cada uno de los
procesos que el sistema de informacion realizara para administrar el registro
académico de la Casa del Joven.

8.4.5.1 Distribucion de horarios

Propésito:

Realizar las distribuciones de cursos, horarios, locales y docentes para poder
impartir las clases dentro de la Casa del Joven.

Despliegue en pantalla:

(% Distribuciones mEX|

LISTADOD DE REGISTROS
=
[,
5
=
DETALLE DE REGISTRO SELECCIONAD
Cadigo: | | Estado: (=) Activa () Inactiva
Madulo: . -
Curso: . o
Horario: w
Local: '
Docente: w
Realizado por: |
Comentaria:

Figura 68: Disefio de proceso para Distribuciones de horarios
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Tablas incluidas:
a) DISTRIBUCIONES
b) HORARIOS
c) LOCALES
d) MODULOS
e) CURSOS
f) EMPLEADOS

Validaciones:
Dentro del proceso se deben de tener en cuenta las siguientes validaciones:

a) El cddigo de la distribucion no debe repetirse y debe ser autogenerado, debido a
que es la llave de la tabla principal en proceso.

b) Tanto el empleado, el docente, el alumno, el horario, el médulo, el curso y el local
deben estar activos y disponibles para la distribucién.

c) Se debe verificar que los docentes no tengan traslapes de horarios por cursos, es
decir, que no tengan dos clases diferentes a la misma hora y en distinto lugar.

d) Se debe verificar que los locales no tengan traslapes de clases, es decir, que no
tengan dos clases diferentes en el mismo horario.

e) Se debe verificar que el limite de alumnos del curso no sobrepase la capacidad
fisica del local.

f) El estado de la distribucion debe tomar los siguientes valores:
i. AC = activa

ii. IN =inactiva

Calculos especiales:

No aplica.
Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcion del sistema son:
a) of _adicionar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la distribucion
- Cddigo del médulo
- Cddigo del curso
- Cddigo del horario

- Cddigo del local
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- Cadigo del docente
- Cddigo del empleado que registro la distribucion
- Comentario
- Estado de la distribucion
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

b) of _modificar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la distribucion
- Caodigo del modulo
- Cadigo del curso
- Cddigo del horario
- Cadigo del local
- Caddigo del docente
- Cddigo del empleado que registro la distribucion
- Comentario
- Estado de la distribucion
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

c) of_eliminar()
Parametros de entrada:

- Cddigo de la distribucion
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Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

d) of_consultar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la distribucion
- Cddigo del médulo
- Cddigo del curso
- Cddigo del horario
- Cddigo del local
- Caodigo del docente
- Caddigo del empleado que registro la distribucion
- Comentario
- Estado de la distribucion
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.
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8.4.5.2 Inscripciones

Propésito:

Realizar las inscripciones de cursos por alumnos de acuerdo a las distribuciones
vigentes en ese momento.

Desplieque en pantalla:
(& inscrpiones =Ex)
Codigo: Fecha Inscripcidn: |:|

Alurmna: L
[Ingr&s-ar N ARG ]
Mddulo: w
| Trescribir |
Curso; "
Inscribe por | |
Distribucionses disponibles:
I
I

1d |

Cursos [neoritos:

0

&

_

14

l Retirar |l Cerrar |

Figura 69: Disefio de proceso para Inscripciones
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Lagin:

Caonlrasefia

Justificacicn

| Areptar ] :{annr.mr ]

Figura 70: Disefio de proceso para autorizar retiro de cursos inscritos

Tablas incluidas:
INSCRIPCIONES
MODULOS
CURSOS
DISTRIBUCIONES
EMPLEADOS
ALUMNOS

Validaciones:
Dentro del proceso se deben de tener en cuenta las siguientes validaciones:

El codigo de la inscripcidn no debe repetirse y debe ser autogenerado, debido a
que es la llave de la tabla principal en proceso.

Tanto el moédulo, el curso, el empleado, el alumno, y la distribucién deben estar
activos y disponibles para la inscripcion.

El estado de la inscripcion debe tomar los siguientes valores:
i. VG =vigente
ii. RT=retirada

Solamente se podra retirar una inscripcion con la autorizacion del jefe inmediato y
si existe una solicitud por parte del alumno, para este caso se debe de solicitar una
justificacion para esta accion.

El alumno podra inscribir hasta un maximo de N cursos al mismo tiempo, es decir,
un alumno no podra cursar mas de N materias a la vez. El limite de inscripcion de
cursos se le define a cada alumno en el mantenimiento de alumnos.

No se podran realizar mas inscripciones si el curso ya llego a su limite.

184



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

Calculos especiales:

No aplica.

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcién del sistema son:
a) of _adicionar()
Parametros de entrada:
- Cadigo de la inscripcion
- Cddigo de la distribucion
- Cddigo del modulo
- Cddigo del curso
- Cddigo del alumno
- Cddigo del empleado que registro la inscripcion
- Fecha de la inscripcién
- Estado de la inscripcion
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

b) of _modificar()
Parametros de entrada:

- Caddigo de la inscripcion
- Caddigo de la distribucion
- Cddigo del médulo
- Cddigo del curso
- Cddigo del alumno
- Cddigo del empleado que registro la inscripcion
- Fecha de la inscripcion
- Estado de la inscripcion

185



d)

Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

of_eliminar()
Parametros de entrada:

- Cddigo de la inscripcion
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

of _consultar()
Parametros de entrada:

- Caddigo de la inscripcion

- Cddigo de la distribucion

- Caddigo del modulo

- Cadigo del curso

- Cddigo del alumno

- Caddigo del empleado que registro la inscripcion

- Fecha de la inscripcién

- Estado de la inscripcion
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucion
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidon sea
manejada por la ventana.
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e) of_autorizacion()

Parametros de entrada:

Caodigo de la inscripcion

Cadigo de la distribucion

Caodigo del médulo

Caodigo del curso

Cddigo del alumno

Cddigo del empleado que registro la inscripcion
Caddigo del empleado que autoriza

Justificacion del cambio

Fecha del cambio

Parametros de salida:

Proceso:

Bandera de estado de ejecucién

La funcién toma los parametros de entrada y verifica que el empleado que
autoriza el cambio sea su jefe inmediato, si es asi entonces procede a
actualizar el registro con el cambio solicitado.

En una variable se almacena el error o éxito de la ejecucién de la funcion para
que esta sea manejada por la ventana.
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8.4.5.3 Registro de asistencias

Propésito:

Registrar en el sistema todas las asistencias de los alumnos a los cursos
impartidos por la Casa del Joven, con el objetivo de obtener un promedio de
asistencias al finalizar dicho curso o bien al término del mdédulo en estudio, para
poder tener un criterio de asignacién de becas a los alumnos que cumplan con el
minimo de asistencias requeridas.

Despliegue en pantalla:

|'"IE Registro de Asistencias E@]
cadige: [ | Fecha Aslstencla: [ |
Mddulo: w
Ciifsa: v
Docante: |

| Frocesar ] | Cancslar |

[NSCRITOQS EN EL CURSO

ALUMMOS | ASISTEMCIA -

I,
b

Figura 71: Disefio de proceso para Registro de asistencias

Tablas incluidas:
a) ASISTENCIAS
b) EMPLEADOS
c) MODULOS
d) CURSOS
e) ALUMNOS
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Validaciones:
Dentro del proceso se deben de tener en cuenta las siguientes validaciones:

El cddigo de la asistencia no debe repetirse y debe ser autogenerado, debido a
que es la llave de la tabla principal en proceso.

La fecha y el curso de la asistencia deben corresponder a la inscripcién vigente del
alumno.

El estado de la asistencia debe tomar los siguientes valores:
i. RE =registrada
ii. AU = ausente

El modulo, curso, empleado y alumno deben estar dentro de los catalogos
avalados por la Casa del Joven.

El empleado que ingresa el control de las asistencias debera ser el mismo que en
la inscripcion vigente de dicho curso este como docente encargado del curso.

Calculos especiales:

No aplica.

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcién del sistema son:
of _adicionar()
Parametros de entrada:

- Cddigo de la asistencia

- Cddigo del médulo

- Cadigo del curso

- Cadigo del alumno

- Cddigo del empleado

- Fecha de la asistencia

- Estado de la asistencia
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.
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b) of modificar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la asistencia
- Codigo del modulo
- Cddigo del curso
- Cddigo del alumno
- Caodigo del empleado
- Fecha de la asistencia
- Estado de la asistencia
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

c) of_eliminar()
Parametros de entrada:
- Caddigo de la asistencia
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

d) of _consultar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la asistencia
- Cddigo del médulo
- Cddigo del curso
- Cddigo del alumno

- Cddigo del empleado
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- Fecha de la asistencia

- Estado de la asistencia
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucion
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instrucciéon de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

8.4.5.4 Cambio en asistencias

Propésito:

Registrar en el sistema todos los cambios en las asistencias de los alumnos a los
cursos impartidos por la Casa del Joven, con el objetivo de obtener un promedio
de asistencias al finalizar dicho curso o bien al término del médulo en estudio, para
poder tener un criterio de asignacién de becas a los alumnos que cumplan con el
minimo de asistencias requeridas.

Despliegue en pantalla:

(‘%ﬁ Cambio en Asistencias g@w

LISTADO DE REGISTROS

=

-
g

DETALLE DE REGISTRO SELECCIONADD

57

Codigo: | | Fecha asistencia: | |
Docente: [ |
Madulo: i
Curso: W
Alumno: w
Estada: (# ASISTENCIA () AUSENCIA

Figura 72: Disefio de proceso para Cambio en Asistencias
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Lagin:

Caonlrasefia

Justificacicn

| Areptar ] :{annr.mr ]

Figura 73: Disefio de proceso para autorizar el cambio en asistencia

Tablas incluidas:
ASISTENCIAS
EMPLEADOS
MODULOS
CURSOS
ALUMNOS

Validaciones:
Dentro del proceso se deben de tener en cuenta las siguientes validaciones:

El codigo de la asistencia no debe repetirse y debe ser autogenerado, debido a
que es la llave de la tabla principal en proceso.

La fecha y el curso de la asistencia deben corresponder a la inscripcion vigente del
alumno.

El estado de la asistencia debe tomar los siguientes valores:
i. RE = registrada
ii. AU = ausente

El médulo, curso, empleado y alumno deben estar dentro de los catalogos
avalados por la Casa del Joven.

El empleado que ingresa el control de las asistencias debera ser el mismo que en
la inscripcion vigente de dicho curso este como docente encargado del curso.

Solamente se podra cambiar una asistencia con la autorizacion del jefe inmediato,
para este caso se debe de solicitar una justificacion para esta accion.

Calculos especiales:

No aplica.
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Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcién del sistema son:
a) of _adicionar()

Parametros de entrada:

- Cddigo de la asistencia

- Cddigo del médulo

- Cadigo del curso

- Cadigo del alumno

- Cddigo del empleado

- Fecha de la asistencia

- Estado de la asistencia
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccidon de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

b) of _modificar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la asistencia
- Cddigo del médulo
- Cadigo del curso
- Cddigo del alumno
- Cddigo del empleado
- Fecha de la asistencia
- Estado de la asistencia
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.
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c) of_eliminar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la asistencia
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

d) of consultar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la asistencia
- Cddigo del médulo
- Cddigo del curso
- Cadigo del alumno
- Caddigo del empleado
- Fecha de la asistencia
- Estado de la asistencia
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

e) of_autorizacion()
Parametros de entrada:
- Caddigo de la asistencia
- Cddigo del médulo
- Cddigo del curso
- Cddigo del alumno
- Cddigo del empleado

- Cddigo del empleado que autoriza
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- Justificacién del cambio

- Fecha del cambio
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucion
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y verifica el estado de la
inscripcion del alumno si es vigente procede a actualizar el registro con el
cambio solicitado.

Si la inscripcion no es vigente entonces verifica que el empleado que autoriza

el cambio sea su jefe inmediato, si es asi entonces procede a actualizar el
registro con el cambio solicitado.

En una variable se almacena el error o éxito de la ejecucion de la funcion para
que esta sea manejada por la ventana.

8.4.5.5 Registro de calificaciones

Propésito:

Registrar en el sistema todas las calificaciones obtenidas por los alumnos en los
cursos impartidos por la Casa del Joven, con el objetivo de obtener un promedio
de notas al finalizar dicho curso o bien al término del médulo en estudio, para
poder tener un criterio de asignacién de becas a los alumnos que cumplan con la
nota minima requerida.

Despliegue en pantalla:

|'-§ Registro de Calificaciones '_'__"_E:]
cadige: [ |
Mddulo: w
Curso; -
Actividad: L
Docente: |
| Procesar ] | Cancalar |

INSCRITOS EM EL CURSCH

ALUMMNCS J CALIFICACION =

I
"5

Figura 74: Disefio de proceso para Registro de calificaciones
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Tablas incluidas:
CALIFICACIONES
ALUMNOS
MODULOS
CURSOS
ACTIVIDADES
EMPLEADOS

Validaciones:
Dentro del proceso se deben de tener en cuenta las siguientes validaciones:

El cédigo de la calificacion no debe repetirse y debe ser autogenerado, debido a
que es la llave de la tabla principal en proceso.

La calificacién debe ser numérica y estar dentro del rango de cero a diez.
El estado de la calificacién debe tomar los siguientes valores:

i. RE =registrada

i. RV =revisada

El médulo, curso, empleado y actividad deben estar dentro de los catalogos
avalados por la Casa del Joven.

El empleado que ingresa el registro de calificaciones debera ser el mismo que en
la inscripcion vigente de dicho curso este como docente encargado del curso.

Calculos especiales:

No aplica.
Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcion del sistema son:
of _adicionar()
Parametros de entrada:
- Cadigo de la calificacion
- Caddigo del empleado
- Cddigo del alumno
- Cédigo del médulo
- Cddigo del curso
- Cddigo de la actividad
- Calificacion obtenida
- Estado de la calificacion
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Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

b) of_modificar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la calificacion
- Cddigo del empleado
- Cddigo del alumno
- Cddigo del médulo
- Cddigo del curso
- Cddigo de la actividad
- Calificacion obtenida
- Estado de la calificacion
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

c) of_eliminar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la calificacion
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
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Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instrucciéon de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidén sea
manejada por la ventana.

d) of_consultar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la calificacion
- Cddigo del empleado
- Cddigo del alumno
- Cddigo del médulo
- Cddigo del curso
- Cddigo de la actividad
- Calificacion obtenida
- Estado de la calificacion
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.
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8.4.5.6 Cambio de calificaciones

Propésito:

Registrar en el sistema todos los cambios realizados a las calificaciones obtenidas
por los alumnos en los cursos impartidos por la Casa del Joven, con el objetivo de
obtener un promedio de notas al finalizar dicho curso o bien al término del médulo
en estudio, para poder tener un criterio de asignacion de becas a los alumnos que
cumplan con la nota minima requerida.

Despliegue en pantalla:

(@- Cambio de Calificaciones g@}

LISTADO DE REGISTROS
=
[
i
_|
=
DETALLE DE REGISTRO SELECCIONAD
Codigo: | |
Diocente: [
Médulo: . A
Cursio: _ i
Actividad: w
Alumno: 4
Mota: | |
Eslado: () REGISTRADA () REVISADA

Figura 75: Disefio de proceso para Cambio de calificaciones
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Lagin:

Caonlrasefia

Justificacicn

| Areptar ] :{annr.mr ]

Figura 76: Disefio de proceso para autorizar el cambio de calificaciones

Tablas incluidas:
CALIFICACIONES
ALUMNOS
MODULOS
CURSOS
ACTIVIDADES
EMPLEADOS

Validaciones:
Dentro del proceso se deben de tener en cuenta las siguientes validaciones:

El cédigo de la calificacion no debe repetirse y debe ser autogenerado, debido a
que es la llave de la tabla principal en proceso.

La calificacién debe ser numérica y estar dentro del rango de cero a diez.
El estado de la calificacién debe tomar los siguientes valores:

i. RE = registrada

ii. RV =revisada

El médulo, curso, empleado y actividad deben estar dentro de los catalogos
avalados por la Casa del Joven.

El empleado que ingresa el cambio de calificaciones debera ser el mismo que en
la inscripcion vigente de dicho curso este como docente encargado del curso.

Solamente se podra cambiar una calificacion con la autorizacion del jefe inmediato
y si existe una solicitud de revision por parte del alumno, para este caso se debe
de solicitar una justificacién para esta accion.
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Calculos especiales:

No aplica.

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcién del sistema son:
a) of _adicionar()

Parametros de entrada:

- Cadigo de la calificacion

- Cddigo del empleado

- Cddigo del alumno

- Cddigo del modulo

- Cddigo del curso

- Cddigo de la actividad

- Calificacion obtenida

- Estado de la calificacion
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

b) of _modificar()
Parametros de entrada:

- Cddigo de la calificacion
- Caddigo del empleado
- Caddigo del alumno
- Cddigo del médulo
- Cddigo del curso
- Cddigo de la actividad
- Calificacion obtenida

- Estado de la calificacion
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Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

c) of_eliminar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la calificacion
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
DELETE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

d) of consultar()
Parametros de entrada:
- Cadigo de la calificacion
- Caddigo del empleado
- Cddigo del alumno
- Caddigo del modulo
- Cddigo del curso
- Cddigo de la actividad
- Calificacion obtenida
- Estado de la calificacion
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
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Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instrucciéon de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidén sea
manejada por la ventana.

e) of_autorizacion()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la calificacion
- Cddigo del empleado
- Cddigo del alumno
- Cddigo del médulo
- Cddigo del curso
- Cddigo de la actividad
- Calificacion obtenida
- Estado de la calificacion
- Cddigo del empleado que autoriza
- Justificacion del cambio
- Fecha del cambio
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y verifica que el empleado que
autoriza el cambio sea su jefe inmediato, si es asi entonces procede a
actualizar el registro con el cambio solicitado.

En una variable se almacena el error o éxito de la ejecucién de la funcion para
que esta sea manejada por la ventana.
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8.4.5.7 Selecciéon de alumnos a becar

b)

Propésito:

Realiza la seleccion de los alumnos que estan aptos para ser becados, tiene como
objetivo mostrar un listado de alumnos que cumplen los requisitos que la Casa del
Joven estipula para poder optar a una beca, en dicho listado debe seleccionarse el
o los alumnos que pasaran a la evaluaciéon econdmica.

Despliegue en pantalla:

’,"ﬁ Seleccion de alumnos a becar E}@]

Listado de Promedios por Curso Listado de Alumnos con mejores promedios
Al | Tl
I
W

] ]

=l =
[ Caleular Promedios J [SalaccinnarAlumnns J

Figura 77: Disefio de proceso para Seleccién de alumnos a becar

Tablas incluidas:
BECAS
TIPOS_BECAS
ASISTENCIAS
CALIFICACIONES
INSCRIPCIONES
ALUMNOS

Validaciones:

Dentro del proceso se deben de tener en cuenta las siguientes validaciones:

Solamente se mostraran en el primer listado los alumnos que cumplan con los
requisitos de los tipos de beca definidos por la Casa del Joven.

Solamente se realizara el calculo de promedios para los cursos que ya se
encuentren finalizados.
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Calculos especiales:

Promedio de nota por curso = sumatoria de (porcentaje de actividad * nota
obtenida)

Promedio de asistencia por curso = suma de asistencias / total de asistencias

Promedio de nota por médulo = Promedio de nota por curso / total de cursos
inscritos

Promedio de asistencia por médulo = Promedio de asistencia por curso / total de
cursos inscritos

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcion del sistema son:
a) of _promediar ()
Parametros de entrada:
- Cddigo de alcaldia
Parametros de salida:
- Listado de promedio de asistencias y calificaciones por alumno.
Proceso:

La funciéon toma el parametro de entrada y selecciona los modulos y cursos
inscritos y finalizados a la fecha, luego selecciona los alumnos de cada curso
buscando las asistencias y calificaciones para que por medio de formulas se
obtenga el promedio de estos valores, tanto para el curso como para el
modulo, enviando el listado con los promedios calculados.

b) of_seleccionar ()
Parametros de entrada:
- Cddigo de alcaldia
Parametros de salida:
- Listado de alumnos con mejores promedios.
Proceso:

La funcion toma el parametro de entrada y selecciona los mddulos y cursos
inscritos y finalizados a la fecha, luego selecciona los alumnos de cada curso
buscando las asistencias y calificaciones para que por medio de formulas se
obtenga el promedio de estos valores, tanto para el curso como para el
modulo. Después se verifica que los promedios obtenidos se encuentren
dentro de los rangos de los tipos de beca definidos por la Casa de Joven para
enviar el listado de alumnos con los mejores promedios.

205



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

(==

8.4.5.8 Evaluaciéon econdémica

Propésito:

Evaluar si el alumno seleccionado para la beca necesita realmente de ella, a
través de un estudio de criterios como los servicios basicos entre otros.

Despliegue en pantalla:

F’é‘*' Evaluacion Econdmica QEEI_“]]

LISTADO DE ALUMNOS SELECCIONADOS PARA BECAR

[~
S

ol

ENCABESADO DE LA EVALUACION (FECHA, PORCENTAJE CUMPLIMIENTO), ESTADO

codor [ Fochar | |

Elabarado pow: (¥

Complriento: [

CRIMERIOS A EVALUAR

57
&l i m

Figura 78: Disefio de proceso para Evaluaciones econémicas
Tablas incluidas:
a) EVAL_ECONOMICAS
b) DET_EVA_ECONOMICAS
c) BECAS
d) ALUMNOS
e) CRITERIOS
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Validaciones:
Dentro del proceso se deben de tener en cuenta las siguientes validaciones:

El cédigo no debe repetirse y debe ser autogenerado, debido a que es la llave de
la tabla principal en proceso.

Los empleados deben estar activos y disponibles para la evaluacién econdmica.

El porcentaje de cumplimiento debe ser numérico y estar entre el rango de cero a
cien por ciento.

Calculos especiales:

Promedio de cumplimiento = suma de puntajes otorgados / total de puntaje de
criterios

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcion del sistema son:
of _adicionar()
Parametros de entrada:

- Campos de la tabla eval_economicas

- Campos de la tabla det_eva_economicas
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

of _maodificar()
Parametros de entrada:

- Campos de la tabla eval_economicas

- Campos de la tabla det_eva_economicas
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
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Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instrucciéon de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccidén sea
manejada por la ventana.

c) of_consultar()
Parametros de entrada:
- Campos de la tabla eval_economicas
- Campos de la tabla det_eva_economicas
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién

Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

d) of_prom_cumplimiento()
Parametros de entrada:
- Campos de la tabla eval_economicas
- Campos de la tabla det_eva_economicas
Parametros de salida:
- Promedio de calificaciones
Proceso:

La funcién toma los parametros de entrada y suma todos los puntajes
obtenidos en la evaluacibn econdmica para obtener el promedio de
cumplimiento de ellas.
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8.4.5.9 Revision de evaluacion econémica

Propésito:

Realizar el registro de la revision del jefe inmediato del evaluador socioeconémico
y asi verificar la integridad de la informacién que se ha generado en base a la
evaluacion anterior. En este proceso el jefe inmediato puede rechazar la
evaluacion si existe algun criterio que no cumpla con lo definido por la Casa del
Joven.

Despliegue en pantalla:

(’E‘ Revision de Evaluacién Econdmica g@}

LISTADO DE REGISTROS

37
{

|
DETALLE DE REGISTRO SELECCIONADD
Codigo: | | Fecha evaluacion: | |
Alumno: | |
Revisd: | |
Porcentaje Cumplimiento: | [ 2
Estado: (=) REVISADA () RECHAZADA

Figura 79: Disefio de proceso para Revisién de evaluacion econémica

Tablas incluidas:
a) EVAL_ECONOMICAS

Validaciones:

No aplica

Calculos especiales:

No aplica
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Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcién del sistema son:
a) of _maodificar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la evaluacion econémica
- Estado de la evaluacién econdmica
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucion

Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

b) of consultar()
Parametros de entrada:
- Cadigo de la evaluacién econémica
- Estado de la evaluacién econdmica
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién

Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.
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8.4.5.10 Autorizacion de evaluacion econdmica

Propésito:

Registrar la autorizacion de becas por los encargados de la Casa del Joven para
dar el aval que todo estd de manera correcta y que cumple para poder serle
asignada una beca al alumno que ha sido evaluado.

Despliegue en pantalla:

(ﬁ.‘ Autorizacion de evaluacidn Q@W

LISTADO DE REGISTROS

37
=

|
DETALLE DE REGISTRO SELECCIONADD
Caodigo: | | Fecha evaluacian: | |
Alumno: | |
Autorize: | |
Porcentaje Cumplimiento: | | =
Estado: (=) AUTOREZADA () RECHAZADA

Figura 80: Diserio de proceso para Autorizacién de evaluacién econémica

Tablas incluidas:
a) EVAL_ECONOMICAS

Validaciones:

No aplica

Calculos especiales:

No aplica
Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcién del sistema son:
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a) of _modificar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la evaluacion econémica
- Estado de la evaluacion econémica
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién

Proceso:

La funcidon toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea

manejada por la ventana.

b) of _consultar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la evaluacion econémica
- Estado de la evaluacion econdmica

Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién

Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea

manejada por la ventana.
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8.4.5.11 Asignacion de becas

Propésito:

Realizar la asignacion de becas a los alumnos inscritos en la Casa del Joven, de
acuerdo al promedio de notas obtenido por moédulo, al promedio de asistencias vy al
resultado de la evaluacidon econdmica. Con estos tres parametros se decide qué
porcentaje de beca se asignara al alumno.

Despliegue en pantalla:

(ﬁ‘ Asignacion de Becas g@w

LISTADO DE REGISTROS

37
=

|
DETALLE DE REGISTRO SELECCIONADD
Codigo: | |  Fecha asignacidn: |:|
Alumno: | |
Institucicn: w
Carrera: .._..
Tipo Beca: | |
Maota: [ ] Asistencia; [ ]

Figura 81: Disefio de proceso para Asignacion de becas

Tablas incluidas:
a) BECAS
b) TIPOS_BECAS
c) INSTITUCIONES
d) CARRERAS
e) ALUMNOS

213



b)

b)

Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

Validaciones:
Dentro del proceso se deben de tener en cuenta las siguientes validaciones:

El cédigo no debe repetirse y debe ser autogenerado, debido a que es la llave de
la tabla principal en proceso.

Tanto la institucién como la carrera a estudiar en la beca deben estar activos y
disponibles para la distribucion.

Calculos especiales:

No aplica

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcién del sistema son:
of _modificar()
Parametros de entrada:

- Cddigo de la beca

- Cddigo del alumno

- Caddigo de la institucion

- Cadigo de la carrera

- Estado de la beca
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

of _consultar()
Parametros de entrada:
- Cddigo de la beca
- Cddigo del alumno
- Cdédigo del tipo de beca
- Cddigo de la institucion

- Cddigo de la carrera
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- Promedio de calificaciones
- Promedio de asistencias
- Estado de la beca
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién

Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
SELECT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

215



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

(==

8.4.5.12 Control de becas

Propésito:

Supervisar si el alumno becado cumple con los requerimientos establecidos para

continuar becado por la Casa del Joven.

Despliegue en pantalla:

(ﬁ‘ Control de Beca E@W
Codigo: :l Consultar

Alumno: | ]

LISTADO DE REGISTROS

37
=

|
DETALLE DE REGISTRO SELECCIONADD

cosger | | codgoBeca [ ]
Alumne: | |
Institucidn: | | Carrera: |:
Periado: | ] Mota Periodo: [ |
Fecha contral: | | FechaPago: [ |
Tipo Documento: | | M* Documento: I:
Eslado: (%) RENOWAR (O TERMINAR () ANULAR

Figura 82: Disefio de proceso para Control de becas

Tablas incluidas:
a) CONTROL_BECAS
b) BECAS
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Validaciones:
Dentro del proceso se deben de tener en cuenta las siguientes validaciones:

El cédigo no debe repetirse y debe ser autogenerado, debido a que es la llave de
la tabla principal en proceso.

La beca seleccionada debe estar asignada para poder llevar el control de ella.
La nota promedio debe ser numérica y estar entre el rango de cero a diez.

El periodo debe estar conformado por el mes y el afo.

Calculos especiales:

No aplica.

Métodos:
Los métodos incluidos dentro de esta opcién del sistema son:
of _adicionar()
Parametros de entrada:
- Campos de la tabla control_beca
Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccién de
INSERT a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.

of _maodificar()
Parametros de entrada:
- Campos de la tabla control_beca

Parametros de salida:
- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de
UPDATE a la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la
ejecucion de la instruccion de SQL y esa misma variable es la que la funcion
devuelve para que el error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea
manejada por la ventana.
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of _consultar()
Parametros de entrada:

- Campos de la tabla control_beca
Parametros de salida:

- Bandera de estado de ejecucién
Proceso:

La funcion toma los parametros de entrada y ejecuta una instruccion de SELECT a
la base de datos, en una variable se toma el valor de retorno de la ejecucion de la
instruccién de SQL y esa misma variable es la que la funcion devuelve para que el
error o éxito de la ejecucion de la instruccion sea manejada por la ventana.
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8.4.6 DISENO DE SALIDAS

En esta seccion, se presenta el disefio de cada uno de los reportes e informes que el
sistema de informacidén proporcionara al usuario de acuerdo a sus necesidades en el
momento que lo desee.

Todos los reportes tendran las siguientes opciones:

e Vista preliminar, para revisar la informacion o revisar si el reporte fue generado
correctamente

e Impresion en papel

e Exportar la informacién a herramientas como hojas de calculo

e Envio de reportes por correo electrénico

Estas opciones facilitaran la revisién de la informacién o el afinamiento de los reportes
antes de enviarlos al director o a los benefactores de la Casa del Joven.
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8.4.6.1 Informaciodn personal de alumnos inscritos de la Casa del Joven

Propdsito:

En este reporte se presentan los datos personales de los alumnos inscritos en la Casa del
Joven

Despliegue en pantalla:

e
|

(asadel _Joven
A'L‘.a'::lia hﬁunicipa' de N:Japa

Fecha de impresion; dd/mm/aa

Informacién personal de alumnos inscritos de la Casa del Joven

Codigo alummo: xo00ooooonono

Primer nombra Segundo nombre Primer apaellido Segundo apellido
WHOOOODODOUUNNNNY RONONO0O0GO0ONNE X00000NONONNONONNN 00000000000

Diraccidn
B0 0 B BB B B M B B B B D B B S D M M MM N
G B R D M M D B N 0 N KO0 MO I

Fecha de nacimianto
ddimmiaaaa

Estado: xxooooo s

IMpreso Por oo 0o Pagina # de #

Figura 83: Disefio de salida para Informacién personal de alumnos inscritos

Filtros:

La informacidn que contiene este reporte se puede filtrar a partir de diferentes criterios
los cuales son:

Cddigo del alumno
Primer nombre
Segundo nombre
Primer apellido
Segundo apellido
Estado
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8.4.6.2 Informaciodn personal de empleados de la Casa del Joven

Propdsito:

En este reporte se presentan los datos personales de los empleados que colaboran en la
Casa del Joven

Despliegue en pantalla:

If___u:.a del ,Juw:n
A'ca}dia ]"n.-'lunu:lpal de NC'de

Fecha de impresion: dd/mm/aa

Informacién personal de empleados de la Casa del Joven

Codigo empleado: moooo oo

Primer nombre Segundo nombre Primer apellido Segundo apellido Apellido casada
HENOOGOOOOON IOO0ORONO0OOGNGNON.  NOO0OGOOONGNNNNNN.  O0OOUCONONONOONONE  X00000NNOUOU0NK
Direccidn

N S S S B M S SO SO BB

R B R X X MR KM KK KKK

Profesian:
OO

Estado: xaooooooo

IMpresa PO oo Péugina I e it

Figura 84: Disefio de salida para Informacién personal de empleados
Filtros:

La informacidn que contiene este reporte se puede filtrar a partir de diferentes criterios
los cuales son:

Cadigo del empleado
Primer nombre
Segundo nombre
Primer apellido
Segundo apellido
Estado
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8.4.6.3 Reportes estadisticos de la Casa del Joven

Propdsito:

En este reporte se presentan estadisticas de los resultados obtenidos que se generan
dentro de la Casa del Joven por periodos, dichos resultados dependen de los
requerimientos de informacion que posean los usuarios.

Despliegue en pantalla:

{asa del ‘Jnm-':n
Alcaldia Munir.l'l:\.ql de Nr.i.'-z pa

i
Fecha de impresion: ddfmm/faa

Frecuencia de Alumnos Inscritos por Ao

58 5 58
TABLA DE WALORES 16 195 cp t 1%
Al 0% 1% 5
2007 X e
ALLIMNCS 7 NI 1%
o
Bl
5% =
Grafico 1 T Grafico 2
e IMIpras por Koo oo Fagina# de @

Figura 85: Disefio de salida para Reportes estadisticos

Filtros:

La informacidn que contiene este reporte se puede filtrar a partir de diferentes criterios
los cuales son:

e Periodo de afios (afo inicial y final)
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8.4.6.4 Reporte histérico de alumnos inscritos por curso.

Propdsito:

En este reporte se presenta un historial de los alumnos inscritos en cada uno de los cursos
gue se han impartido durante el funcionamiento de la Casa del Joven

Despliegue en pantalla:

(" asa del Joven
A|ca]d1'u ]"n.-"lur'm:lF-al da Nr:japa

Fecha de impresion: dd/mm/aa
Reporte histérico de alumnos inscritos por curso
del dd/mm/yyyy al dd/mm/yyyy

PG AU peaa 0 o000 U000
CUTSD; XX KRN

Alumnos inscritos

Fecha Inscripzion Alumno
dd/mm/aa R R B R M
dd/mm/aa R R B R M
dd/mm/aa H R R DI DG DD X D
|Frpreso por KO0 Pagina I de #

Figura 86: Diserio de salida para Reportes histéricos de alumnos inscritos por curso

Filtros:
Este reporte se puede filtrar en base a los siguientes criterios:

o Cddigo del modulo
e (Cddigo del curso
e Periodo de fechas (inicial y final)
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8.4.6.5 Reporte de alumnos inscritos por curso.

Propdsito:

En este reporte se presenta un listado de alumnos inscritos en un determinado curso que

se encuentre activo

Despliegue en pantalla:

(Casa del Joven
A'cajdia ]'\-"lunn:lpal de Nclde

Fecha de impresién: dd/mm/aa

Reporte de alumnos inscritos por curso

PG 3 b b R B B B B B S X 0K 0 S
CIUMSD; Xao0o00000non

Alumnos inscritos

Fecha Inscripeion Alumno
dd/mm/aa F R BN R U D M UM M X
dd/mmiaa B RO RO 00D K MO IO
dd/mm/aa EEERERE R LR R LR ERER SRR SRR SR

IFTpreso Erar s K

Pégina I de it

Figura 87: Diserio de salida para Reporte de alumnos inscritos por curso

Filtros:

Este reporte se puede filtrar en base a los siguientes criterios:

Cddigo del médulo
Cddigo del curso
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8.4.6.6 Reporte histoérico de los cursos impartidos en la Casa del Joven.

Propdsito:

En este reporte se presenta un listado de todos los cursos que se han impartido durante el
funcionamiento de la Casa del Joven

Despliegue en pantalla:

C_nsu l:.’l'l:'-l __JCI\I‘(‘.:'.
Alcaldia M,un:'r.:'pnl de Nr_injl:\a

Fecha de impresidn: dd/mm/aa

Reporie historico de los cursos impartidos en la Casa del Joven

del dd/mm/yyyy al dd/mm/yyyy

PAGEIL e a0 3 DR B BB AR BN B R M

Cuwrsos
P P U 0, 6 0 e D N P 0 X0 0, 0 0 e X

N N N 0 N N N N N D

N 0 e

IFmgrass PO KR O G Pagina # da #

Figura 88: Diserio de salida para Reporte histérico de cursos impartidos

Filtros:
Este reporte se puede filtrar en base a los siguientes criterios:

e (Caddigo del modulo
e Cadigo del curso
e Periodo de fechas (inicial y final)
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8.4.6.7 Reporte de los cursos impartidos en la Casa del Joven.

Propdsito:

En este reporte se presenta un listado de los cursos que se imparten en la Casa del Joveny
que se encuentren en estado activo

Despliegue en pantalla:

' I o
(asadel Joven
Alcaldia M,un['r.ipnl de Nniml:\.'-z
| _
Fecha de impresidn: ddimm/aa
Reporte de los cursos impartidos en la Casa del Joven
PAGEILIEY 3 e e 0 3 B R 3 3 3 BB 3 3
Cursos
T M e
PP P U, 0 M 0 N D 6 e 0 X K
e e X
||'|'P|'GSO‘ RO B N U W0 K Pag'na Hoa i
L.
Figura 89: Diserio de salida para Reporte de cursos impartidos
Filtros:

Este reporte se puede filtrar en base a los siguientes criterios:

e Codigo del médulo
e Cadigo del curso
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8.4.6.8 Listado de horarios por curso de la Casa del Joven.

Propdsito:

En este reporte se presenta un listado de los diferentes horarios disponibles para cada uno
de los cursos que se encuentren activos dentro de la Casa del Joven

Despliegue en pantalla:

'E-_i!t'li.ln d("l ___! NN
,’_"dculdfu i umc,uP;_;l .;'lc. NC‘j“F’“

Fecha de impresion: dd/mmiaa

Listado de horarios por curso de la Casa del Joven

PAGELIE 3 0 R KM M
CHITSD; Ma000000UON 00!

Listado de Horarios Disponibles

Codigo Horario
MOOOUUOO0N 0000000000000 OO
MOOCUOOOOON 00T 00RO OO0 OO0 OGO

PPN D P P P D P P P B M

IMpresn por oo o Pagina # de #

Figura 90: Diserio de salida para Listado de horarios por curso

Filtros:

Este reporte se puede filtrar en base a los siguientes criterios:

o Cddigo del moédulo
e (Cadigo del curso
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8.4.6.9 Listado de locales por curso de la Casa del Joven.

Propdsito:

En este reporte se presenta un listado de los locales asignados para cada curso que se
encuentra activo en la Casa del Joven

Despliegue en pantalla:

'C-_i!t'la'.l d{“l ___!D'..-t‘.n
Alfuldfel | L:Ir'll{.lF'.al.l de Nf_j;-,l-_-,e,

Fecha de impresion: dd/mm/faa

Listado de | ocales por curso de la Casa del Joven

MGELID o000, KOO U
CUMSD; X000

Listado de Locales Disponibles

Codigo Local
MOCOUDOOOCK 00000000000 OO KOO0 OO0
MOCOUDOOOCK 0000000000000 OO O

RO B N

IMpreso por ooonoonooios Pagina # de #

Figura 91: Disefio de salida para Listado de locales por curso

Filtros:
Este reporte se puede filtrar en base a los siguientes criterios:

e (Caddigo del modulo
e (Cadigo del curso
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8.4.6.10 Listado de las distribuciones por curso.

Propdsito:

En este reporte se presenta un listado de las distribuciones para cada curso que se
encuentra en estado activo que se imparte en la Casa del Joven

Despliegue en pantalla:

'[:-_i!t'li.l d("l ___! Ve
A|culdfe| | LJT'IIC.IFL:J', de NC‘j“P‘-'

Fecha de impresion: dd/mm/aa

Listado de las distribuciones por curso

CUMSO; 0000000
Listado de distribuciones por curso

PG pea s e B P M B BB

Codigo Docente

LR RS RS A RS RS S S N R S
AR0CE N OO

HPOCNE o O W B RO O M B0

Horario

LRSS RS
LR SRR RS RS

LR SRR RS RS

Local Comentario

PR ELELELELEEE R R
BN DN N N 0

BN DN N N 0

IMmpresn por oo

Pagina # da #

Figura 92: Diserio de salida para Listado de distribuciones por curso

Filtros:

Este reporte se puede filtrar en base a los siguientes criterios:

o Cddigo del moédulo
o (Cddigo del curso
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8.4.6.11 Reporte de inscripciones realizadas.

Propdsito:

En este reporte se presenta un listado de todas las inscripciones realizadas en la Casa del

Joven

Despliegue en pantalla:

i |
{:-_u:'-s.r del ___!Dvl:‘.n
A'Culdfel | L:rhc,lF.:.rl de NC‘-ji'lI’.‘-‘-al
|
Fecha de impresion: dd/mm/aa
Reporte de inscripciones realizadas
ANUMNG X0 KOO KO X
Inscripciones Realizadas
Fecha ]

Cadigo INscripzion Madulo Curso Horario Local
weocooonsy dd/MMIBE 00O0OLOOEINGNE GUOLOUOCINOE NCROGONONONO0ON  (OOBONONOUOOGOOONONONENE
woooooonor d0/MMIEE 0000000000000 QUODOUOENGE XDOOCUONOOONON.  ED0NOUOUOUNONOOOGHOONNN
wvovonoce DO/MMIBA xoooooooouxe ooeo0onos XXDOCOMNON0N0  C00000DOONODODONNUNNE

IMpresn por oo oo Pagina # da #
o
Figura 93: Diserio de salida para Reporte de inscripciones realizadas
Filtros:

Este reporte se puede filtrar en base a los siguientes criterios:

Cddigo del alumno

Cddigo del médulo

Cadigo del curso

Periodo de fechas (inicial y final)
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8.4.6.12 Reporte histérico de alumnos becados por la Casa del Joven.

Propdsito:

En este reporte se presenta un historial de todos los alumnos becados durante el
funcionamiento de la Casa del Joven

Despliegue en pantalla:

(Casadel Joven
A'caldfa | unir_lFial de chaPa

I
Fecha de impresion: dd/mm/aa

Reporte histérico de alumnos becados por la Casa del Joven
del dd/mm/yyyy al dd/mm/yyyy

Fecha Promedic Promedic Porcentaje
Codigo Asignacion Alumno Tipo Beca  Institucion Carrera MNota Aszistencia Cumplimiento
20K ddimmiaa oOCCOOCDo0DoDd  HDOODoODE  M00D00D00DD M00D00D00o. 20000 PO K
20K ddimmiaa oOCCOOCDo0DoDd  HDOODoODE  M00D00D00DD M00D00D00o. 20000 PO K
O ddimmiaa OOCOODOOODDooE HOOOODDOE  MO0OOOD0OOE J00000D0oOT X000 OO, O
O ddimmiaa OOCOODOOODDooE HOOOODDOE  MO0OOOD0OOE J00000D0oOT X000 OO, O
O ddimmiaa OOCOODOOODDooE HOOOODDOE  MO0OOOD0OOE J00000D0oOT X000 OO, O
IMpreso por ooonoonooios Pagina # de #
o
Figura 94: Disefio de salida para Reporte histérico de alumnos becados
Filtros:

Este reporte se puede filtrar en base a los siguientes criterios:

e Cadigo del alumno
e Tipo de beca
e Periodo de fechas (inicial y final)
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8.4.6.13 Reporte de alumnos becados por la Casa del Joven.

Propdsito:

En este reporte se presenta un listado de alumnos becados en una fecha especifica

Despliegue en pantalla:

C.aaa del ,Juw:n
A'caldfa Muniupal de N:_japa

Fecha de impresion; dd/mm/aa

Reporte de alumnos becados por la Casa del Joven

Fecha Promedic Promedioc Porcentaje

Codigo Asignacion Alumno Tipo Beca  Institucion Carrera Nota Aszistencia Cumplimiento
WK ddimmiaa  OOODOOOODDoend  MOOD0OOO  MOOOOOOODDE 000000 20000 s e e e d
WK ddimmiaa  OOODOOOODDoend  MOOD0OOO  MOOOOOOODDE 000000 20000 s e e e d
WK ddimmiaa  OOODOOOODDoend  MOOD0OOO  MOOOOOOODDE 000000 20000 s e e e d
WK ddimmiaa  OOODOOOODDoend  MOOD0OOO  MOOOOOOODDE 000000 20000 s e e e d
200 ddimmiaa OCDOOOOODoODE  M000000.  00D0D0000. 00000000 X000 PO PR
[PPSO SO O M Faging # de #

L

Figura 95: Disefio de salida para Reporte de alumnos becados
Filtros:

Este reporte se puede filtrar en base a los siguientes criterios:

e (Caddigo del alumno
e Tipo de beca
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8.4.6.14 Reporte de alumnos con mejor promedio por curso.

Propdsito:

En este reporte se presenta un listado de los alumnos con mejor promedio en cada curso
gue se imparte en la Casa del Joven

Despliegue en pantalla:

{asa del _oven
Alcaldia f'-.-"lunir.fpnl de Nr.i.a pa

Fecha de impresion: dd/mm/aa

Reporte de alumnos con mejor promedio por curso
del dd/mm/iyyyy al dd/mmiyyyy

Codigo Descripcion Mota Promedic Porcentaje Asistencia
Alumno: dOOOD000 OO0 e ee s rid SRR
Modulo: 000000 RO RO RO
Cursn; OD0DOMd  X0OOOOoDoooDoooDood EEe s e e EEe s e e
NOUOOOOE OO0 ORI ORI
e e et SIS PErE bbb e FEs reid FEs reid
IFTIprasc [Or A oo Pagina # de #
P
Figura 96: Disefio de salida para Reporte de alumnos con mejor promedio por curso
Filtros:

Este reporte se puede filtrar en base a los siguientes criterios:

o Cddigo del alumno
o Cddigo del moédulo
e (Cadigo del curso
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Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

8.4.6.15 Reporte de asistencia por curso.

Propdsito:
Este reporte presenta un resumen de la asistencia para cada curso que se imparte en la
Casa del Joven

Despliegue en pantalla:

{:_u:‘-u drl ___! OVEN
Alealdia | um.;;lP.:_.,[ de ch“[‘,“

|
Fecha de impresion: dd/mm/aa

Reporte de asistencia por curso

Moduln:  FOCOOomOOaoOnnoo
CUrso: oo oo oo

Fecha de asistencia: dd/mm/aaaa

IPTIETEGE 0 [0 S0 MO O A R Féagina # da #

Figura 97: Diserio de salida para Reporte de asistencia por curso

Filtros:

Este reporte se puede filtrar en base a los siguientes criterios:

o Cddigo del alumno
o Cddigo del moédulo
e (Cadigo del curso
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Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

8.4.6.16 Reporte de notas de las evaluaciones por curso.

Propdsito:

En este reporte se presenta un resumen de las notas obtenidas por cada alumno en un
curso especifico impartido en la Casa del Joven

Despliegue en pantalla:

{:_u:‘-s.l. dcl ___! O
Alealdia | umc.P;_,,[ de N(‘-jelpu

|
Fecha de impresion: dd/mm/aa

R de nota evaluacion rcu
Moduln:  FOOOOCOoDOoOCooo
Curso: oo oo oo

AUTING. o RO OO

Codigo Actividad Mota Estado
WO000 OO0 0 6 B

WO000 OO0 0 6 B
NOTA PROMEDIO POR CURSO: THE

IPMiprEs o o SO O Pagina # de #

Figura 98: Disefio de salida para Reporte de notas de las evaluaciones por curso

Filtros:

Este reporte se puede filtrar en base a los siguientes criterios:

e (Caddigo del alumno
o (Cddigo del modulo
e (Cddigo del curso
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8.4.6.17 Historial de evaluacion econémica.

Propdsito:

En este reporte se presenta un listado de todas las evaluaciones econémicas realizadas
durante el funcionamiento de la Casa del Joven.

Despliegue en pantalla:

-
I

(asadel Joven
A|ca|d:’a Municfpa| de chapa

Fecha de impresidn: dd/mm/aa

Historial de evaluacion econdmica
del dd/mm/yyyy al dd/mm/yyyy

Alumna: R R DR R DR RN DR DR
Evaluacion: xooooooocd  Fecha evaluacion: dd/mm/aa Porcentaje Cumplimiento: ####  Estado: x00000000

Codigo Criterio Puntuacion Comentario

MOOOO OO nnnnE AR AR AR
MOOOO OO nnnnE AR AR AR
0000 OO0 EE AR AR A A AR

IMprasn por; Ky Pégina # da #

Figura 99: Disefio de salida para Historial de evaluacién econémica

Filtros:

Este reporte se puede filtrar en base a los siguientes criterios:

o Cddigo del alumno
e Periodo de fechas (inicial y final)
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8.4.6.18 Reporte de alumnos que aplican a beca.

Propdsito:

En este reporte se presenta un listado de alumnos que aplican para la asignacion de becas
de la Casa del Joven, segun el promedio de notas y de asistencia obtenidos al final del
curso.

Despliegue en pantalla:

-
I

(asadel Joven
A|ca|d:’a Municfpa| de chapa

Fecha de impresidn: dd/mm/aa

Reporte de alumnos que aplican a Beca

Codigo Descripcion Agistencia Mota
AlUMne: o000 OO e HE
Modulo: 00000 XOCOO00COOOCOOCIOOOCOOCOON e HE
Curso:

FOORE R RO e HE

FOORE R RO e HE

FOORE R RO e HE

IMprasn por; Ky Pégina # da #

Figura 100: Disefio de salida para Reporte de alumnos que aplican a beca

Filtros:

Este reporte se puede filtrar en base a los siguientes criterios:

o Cddigo del alumno
o (Cddigo del modulo
e (Cadigo del curso
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Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

8.4.6.19 Reporte de becas por estado.

Propdsito:
Este reporte presenta un listado de becas por estado, es decir, todas las becas desde su
seleccién hasta su asignacion.

Despliegue en pantalla:

-
I

(asadel Joven
A|ca|d:’a Municfpa| de chapa

Fecha de impresidn: dd/mm/aa

Reporte de becas por estado

Alumno:
Estado:  soooooooonooo

Fecha Promedio Promedio

Codigo Agignacion Tipo Beca Institucion Carrera Mota Asistencia
R dd/mm/aa SOOI OO0, OO0 HE e
R dd/mm/aa SOOI OO0, OO0 HE e
R dd/mm/aa SOOI OO0, OO0 HE e

Pagina # de #

IMprasn por; Ky

Figura 101: Diserio de salida para Reporte becas por estado

Filtros:

Este reporte se puede filtrar en base a los siguientes criterios:

o Cddigo del alumno
e Estado de las becas
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8.4.6.20 Reporte de distribucion de cursos por empleado.

Propdsito:

Este reporte presenta un listado de las distribuciones de los cursos para cada uno de los
empleados de la Casa del Joven.

Despliegue en pantalla:

-
I

(asadel Joven
A|ca|d:’a Municfpa| de chapa

Fecha de impresidn: dd/mm/aa

Reporte de distribucion de cursos por empleado

Drocente: oo oo DR DD
Modulo: X0 OO OO OO OO OO OO0,
CUMSD: e e oo Do D DR

Codigo Horario Local Comentario

FOOOON FOODOOOOOOODODOOOOODOD00 O00000000000ONGT 0NN OO
FOOOON FOODOOOOOOODODOOOOODOD00 O00000000000ONGT 0NN OO
FOOOON FOODOOOOOOODODOOOOODOD00 O00000000000ONGT 0NN OO

IMprasn por; Ky Pégina # da #

Figura 102: Disefio de salida para Reporte de distribucién de cursos por empleado

Filtros:

Este reporte se puede filtrar en base a los siguientes criterios:

e (Cadigo del empleado (docente)
e Cddigo del moédulo
e (Cddigo del curso
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Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

9 Pruebas del sistema

En esta seccién se expone el procedimiento y los criterios a seguir para
garantizar el correcto funcionamiento del sistema informatico. Existen dos
aspectos importantes que se deben verificar que son: el funcionamiento de cada
uno de los mdédulos del sistema y la integridad de la informacion generada por el
sistema.

9.1 DESARROLLO DE PRUEBAS DEL SISTEMA

9.1.1 PRUEBAS MODULARES

9.1.1.1 Mantenimientos

En este apartado se detallan todas las opciones prueba de mantenimiento de
catalogos y parametros del sistema.

9.1.1.1.1 Cargos

Prueba:

Se desea guardar el campo sin haber ingresado el nombre, nos aparece el

siguiente cuadro:
Validacicn X

L
\lf) Es necesario que digite un nombre.

Figura 103: Validacién — Cargos
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b) Al haber ingresado el cargo de docente se guarda el cambio en la base de datos.
Se intenta ingresar el mismo cargo de docente en la aplicaciéon y se genera el
siguiente mensaje

Yalidacidn X

1 ) El nombre del CARGD va existe.

Figura 104: Validaciéon — Cargos

c) Al haber ingresado el cargo que se desea aparece en pantalla los cargos que se
han introducido y los cargos existentes, como sigue:

Mantenimiento de Cargos

CT
2 ADMIMISTRATR O ACTIG
JINSETRUCTOR ACTIG

.
Codigo: 1 =
Mombre: DOCENTE * T
Estado:  ACTIVO  ( INACTVG =+

ol

Figura 105: Mantenimiento. Cargos
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9.1.1.1.2 Profesiones

a) Si se guarda el registro sin un nombre especifico y sin un estado, aparece el
mensaje siguiente:

Validacidn x|

L]
\l') Es necesario gue digite un nombre.

Figura 106: Validacién — Profesiones

b) Se ha ingresado la profesién de Ingeniero de Sistemas Informaticos, el registro ha
sido guardado. Se intenta agregar la misma profesién, para lo que el sistema
genera el siguiente cuadro:

L.
1 } El nombre de la PROFESICN wa existe.

Figura 107: Validacién — Profesiones

c) Al haber ingresado la profesidon de manera correcta, se despliegan las profesiones
existentes mas la profesién recién ingresada, como sigue:

Mantenimiento de Profesiones ._ E|rz|
1| INGEMIERD DE SISTEMAS INFORMATICOS
2MECARNCO ELECTRICO ACTID
FLICEMCIADC EM ADMIMISTRACION DE EMPRESAS ACTIVD
4 COSMETOLOGA, ACTIO
I MECAMCO GEMERAL ACTIVD
GINSTRUCTOR DE MATACION ACTID
TINSTRUCTOR DE FUTBOL ACTIVO
M
Codigo: 1 T
tombre: |INGENIERO DE SISTEMAS INFORMATICOS *
Estado: f* ACTIWVGO {7 INACTIVO «
o

Figura 108: Mantenimiento Profesiones
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9.1.1.1.3 ALCALDIAS
a) Se desea guardar cambios en los registros sin haber ingresado algun dato, el
sistema genera el siguiente mensaje:

Validacion [X]

L
1 ) Es necesario que digite un nombre.

Figura 109: Validacién — Alcaldia

b) Si el nombre de la Alcaldia de Nejapa ha sido guardado en la aplicacién y se
desea ingresar otro registro con el mismo nombre, se presenta la siguiente

observacion:

Yalidacidn X

L
1 } El nombre de la ALCALDIA va existe.

Figura 110: Validacién — Alcaldia

¢) El campo de direccién es obligatorio, como prueba se intenta guardar cambios sin
introducir direccion alguna, la validacion que se presenta es la siguiente:

Validacidn X

\:!') Es necesario que digite una direccian.

Figura 111: Validacion — Alcaldia
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d) En el campo del proyecto es necesario ingresar un nombre, este se guardé vacio
pero el sistema mostro lo siguiente:

Validacion X

\v Es necesario que digite un provecto.

Figura 112: Validacion — Alcaldia

e) La pantalla de las Alcaldias con los campos obligatorios llenos queda de la
siguiente manera:

Mantenimiento de Alcaldias

Hombre Direccion
1|ALCALDIA MUNICIPAL DE NEJAPA, CASA DEL JOVEN
22LCALDIA DE SAN SALY ADOR SAN SALYADOR PROVECTO X

Seleccionar Imagen

A
Codigo: 1
Mormkire: P.LCALDIA MUMICIPAL DE MEJAPA, * B
Direccion FEJAPA .
Telefono: Fax:
Proyecto; }:ASA DEL JOWENM #

Figura 113: Mantenimiento Alcaldias
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9.1.1.14 EMPLEADOS
a) Si no se introduce el primer nombre del empleado y se desea guardar cambios,
aparece una pantalla como la siguiente.

Validacidn X

L]
\l') Es necesario que digite el primer nombre.

Figura 114: Validacién — Empleados

b) Si no se introduce el apellido del empleado, aparece una pantalla como la
siguiente.

Yalidacion X

\l') Es necesario que digite el primer apellido.

Figura 115: Validacién — Empleados

c) Sino se digita la direccién del empleado, aparece una pantalla como la siguiente.

Validacion X

1 ) Es necesario que digite la direccion.

Figura 116: Validaciéon — Empleados
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d) La pantalla con los datos ingresados de forma adecuada, queda de la siguiente
forma:

Mantenimiento de Empleados

Codigo Al Primer Hombre Segundo Hombre Primer Apellido Segundo Apellid
2ALCALDIA MUNMICIPAL DE MEJAPA CARLOS WIER OS0RIC MACMT AN
JALCALDIA MURMICIPAL DE MNEJAPA  WALERIA ALESSANDRA DELA G GLUZRARN
4 ALCALDIA MUNMICIPAL DE MEJAPA  ARNGELA MARLA MELEMDEZ CASTELLAMD

£ | >
-
Codigo: 1
Mombres:
Primero:  [ANA * Segundo: MARGARITA
Apellicos
Primera: MARTINEZ * Segundo: PARSDA, Casara [VALLECAMPO
Direccidn:  MNEJAPA, "
Teléfono: 22334455 Jefe Inmedisto: |CARLOS JAYIER OSORID MOMTARNC ﬂ
Cargo: [DOCENTE =l Profesidn: |INGENERC EN SISTEMAS |
Estado: ¥ ACTIVO IMACTIVO = I, Usuario: ria martinez
w
< | >

Figura 117: Mantenimiento Empleados

9.1.1.1.5 ALUMNOS
a) Al guardar un campo vacio en el nombre del alumno, el sistema despliega el
siguiente mensaje:
Validacion x|

\l') Es necesario que digite el primer nombre.

Figura 118: Validaciéon — Alumnos
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b) Si no se introduce el apellido del alumno, aparece una pantalla como la siguiente.

\l') Es necesario que digite el primer apelida.

Acepkar

Figura 119: Validacién — Alumnos

c) Sino se digita la direccion del alumno, aparece una pantalla como la siguiente.

1 } Es necesario que digite la direccion.

Acepkar

Figura 120: Validacién — Alumnos

d) Si no se digita la fecha de nacimiento del alumno, aparece una pantalla como la

siguiente.
Validacicn X

1 ) Es necesario que digite la Fecha de nacimiento.

Aceptar

Figura 121: Validaciéon — Alumnos

e) Si no se digita el limite de inscripciones que tendra el alumno al momento de
ingresarlo al sistema, aparece una pantalla como la siguiente.

\l‘) Es necesario que digite el limite de inscripciones.

Figura 122: Validaciéon — Alumnos
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f) Si al introducir el limite de inscripciones digitamos un valor negativo, aparece una
pantalla como la siguiente.

Validacion X

\!‘) Mo se puede almacenar valores negativos,

Figura 123: Validacion — Alumnos

g) Cuando los datos han sido ingresados correctamente, la pantalla de
mantenimiento queda de la siguiente manera:

Mantenimiento de Alomnos

o [(=](E9

Alcaldia Primer Hombre | Segundo Hombre Primer Apellido
1ALCALDIA MURMICIPAL DE MEJAPA,  [JCMATHAM ECLILARI PORTILLC ESTRADA
2ALCALDIA MURICIPAL DE MEJAPS  GABRIELA [EPO P MARRCGEUIN MEJIA,
SALCALDIA MURICIPAL DE MEJAPS  SAMNDRA ELIZABETH MARTINEZ
4 AL CALDIA MURMICIPAL DE MEJAPS  JOSE ARGEL WAL ECAMPO DELA O
SALCALDIA MUMICIPAL DE MEJAPA  AARANMTA SARMIEMTC LOPEX
< >
S
Ciddigo: 1
Mombres:
Primero: PONATHAN P Sequnco; FDUAHDO
Apelidos .
Primera: FORTILLG * Segundo: ESTRADA
Direccion: EJoFP2, E
Teletono: Fecha Macimiento: | 30007M97E  »
Limite Inscripciones: *
Estado: f* ACTIYO " INACT O " BECADO  +
w

Figura 124: Mantenimiento Alumnos
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9.1.1.1.6 MODULOS

a) Guardamos la aplicacién sin un nombre especifico en el mdédulo, el sistema
presenta el siguiente mensaje:

Validacion [X]

L]
\l') Es necesario gue digite un nombre.

Figura 125: Validacién — Médulos

b) Si el nombre del médulo ha sido ingresado y guardado y desea agregarse otro
modulo con el mismo nombre, aparece una pantalla como la siguiente.

Validacion x|

L
\l‘) El nombre del MODULD va existe.

Figura 126: Validacién — Mdédulos

¢c) La pantalla con los datos ingresados en el sistema para los mdédulos a impartir
quedan de la siguiente forma:

Mantenimiento de Modulos -_ E| E|
T(IRFORMATICA,
2CEMCIAS ACTIVO
SFUTBOO ACTIVO
4 MWATACION ACTIVO

E )
Codigo: 1
Mambre JMFORMATICA : r
Estado: & ACTWO  © INACTIVO »
ol

Figura 127: Mantenimiento Médulos
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91.11.7 Cursos

a) Debe seleccionarse un médulo de los que han sido ingresados anteriormente, si
no se selecciona el médulo al que correspondera el curso, aparece una pantalla

como la siguiente.
Validacitn X

1 } Es necesario que seleccione un madulo.

Figura 128: Validacién — Cursos

b) Si el nombre del curso no se digita, aparece una pantalla como la siguiente.

\l') Es necesario que digite un nombre.

Figura 129: Validacién — Cursos

¢) Sial ingresar un nuevo curso no se introduce el limite de alumnos que se tendran,
aparece una pantalla como la siguiente.

\l') Es necesatio que intraduzca el cupa limite del curso.

Figura 130: Validacién — Cursos

d) Si no se ingresa el numero de dias que durara el curso, aparece una pantalla
como la siguiente.

1 ) Es necesatio que inkraduzca la duracian del cursa.

Figura 131: Validacién — Cursos
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e) Si se agrego el curso y se agrega de nuevo dicho curso el sistema genera el
siguiente mensaje.

Validacion X

\v El nombre del CURSD va existe.

Figura 132: Validacién — Cursos

f) Cuando los datos en la pantalla han sido llenados de forma satisfactoria el
mantenimiento queda como sigue:

Mantenimiento de Cursos ._ E|[E|
Madulo Hombre Cupo Limite Duracion Estado
1 INFORMATICA, YWORD 1 3 45 DISPOMIBLE
2 INFORMATICA, EXCEL 4 15 45 DISPOMIBLE
1 CIEMCIAS MATEMATICAS 15 45 DISPOMIBLE
2 CIEMCIAS LI, 15 45 DISPOMIBLE
1 MATACION MATACION BASICA 2 30 DISPOMIBLE
.S
Codiggo: E -
Madula:  [INFORMATICA EiE
Mombre:  ACCES :
Cupo Limite: % Duracian: 435 «
Estado; {* DISPOMBLE " MC DISPOMNBLE  »
o

Figura 133: Mantenimiento Cursos
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9.1.1.1.8 BENEFACTORES
a) Si se guarda el registro sin el nombre del benefactor, aparece una pantalla como la

siguiente.
Validacidn X

\l') Es necesario gue digite un nombre.

Figura 134: Validacién — Benefactores

b) Si se ingresa el nombre del benefactor y se guarda el registro y luego se agrega el
mismo benefactor, aparece una pantalla como la siguiente.

\l') El nombre del BENEFACTOR va existe.

Acepkar

Figura 135: Validacién — Benefactores

c) Si se omite el pais al que pertenece el benefactor y se requiere guardar los
cambios, aparece una pantalla como la siguiente.

\l') Es necesatio que digite un pais.

Aceptar

Figura 136: Validaciéon — Benefactores

d) Si se deja en blanco el campo del correo electrénico del benefactor, aparece una
pantalla como la siguiente.

1 ) Es necesatio que digite un E-mail.

Acepkar

Figura 137: Validacién — Benefactores
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e) Si se intenta guardar el benefactor sin el numero telefénico, aparece una pantalla
como la siguiente.

Validacion X

1 ) Es necesario que digite un teléfono,

Figura 138: Validacién — Benefactores

f) Es necesario ingresar el nombre del contacto en la entidad benefactora, al querer
guardar cambios sin hacer el ingreso del contacto, aparece una pantalla como la
siguiente.

Validacicn X

1 ) Es necesario que digite un contacto.

Figura 139: Validaciéon — Benefactores

g) Al llenar el formulario con los datos de forma correcta nos queda una pantalla
como la siguiente:

Mantenmimiento de Benefaciores ._

Alcaldia Hombre
1laLcalDls MUMCIPAL DE MEJAPE  [COmMUNIDAD ELUROPEL = 15 COMLIELr

B

< | »
ot
Codlicio: hi
Marmbare: |CDh-1LINIDAD ELROPEL, * I
Paiz: ESF‘.&N.& * E-mail: kumueurn@gmail.cnm *
Contacto: |JOSE AMGEL CAMALES PEREZ *

Teléfona: 789093789 «

Estaco: o ACTIVD O IMACTIVG +

Figura 140: Mantenimiento Benefactores
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9.1.1.1.9 LOCALES
a) Si se omite el nombre del local y se desea hacer un cambio, aparece una pantalla

como la siguiente.

Validacion [X]

L]
\l') Es necesario gue digite un nombre.

Figura 141: Validacién — Locales

b) Si el nombre del local se guarda y se desea ingresarlo de nuevo, aparece una
pantalla como la siguiente.

Validacion x|

L
\l') El nombre del LOCAL va existe.

Figura 142: Validacién — Locales

c) Si al ingresar el local, no es digitado el cupo limite o su capacidad por ejemplo 30
cupos, aparece una pantalla como la siguiente.

Yalidacion

\l‘) Es necesatio que ingrese la capacidad del lacal.

Figura 143: Validacién — Locales
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d) Cuando se han ingresado todos los datos de forma correcta se muestra una
pantalla como la que sigue:

Mantenimiento de Locales ['._”'E| [E|
Hombre Capacidad Estado
TIEDIFICIC &
2EDIFICID B 30 DISPOMIBLE
JEDIFICIC a0 DISPOMBLE
4 PISCINA DEL POLIDEPORTMO 23 DISPOMIBLE

E
Codigo: |71 :
Mombre:  EDIFICIO & s 3
Capacidad; |73 *
Estado: (+ DISPONIBLE " NODISPOMBELE (7 ASIGNADO  +

ol

Figura 144: Mantenimiento Locales

9.1.1.1.10 HORARIOS
a) Si no se introduce la hora de inicio del curso especifico, por ejemplo de curso que
se impartira, aparece una pantalla como la siguiente.

Validacidn 3

1 ) Es necesatio que digite &l hararia inicial.

Figura 145: Validacién — Horarios

b) Si la hora de finalizacion del horario no se introduce en el sistema, aparecera una
pantalla como la siguiente.
Validacion X

1 ) Es necesario que digike &l hararia Final.

Figura 146: Validacién — Horarios
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c) El mantenimiento lleno con los horarios ya asignados por dia y hora queda de la
siguiente forma:

Mantenimiento de Horarios [Z”E”E|
Lunes | Martes | Miércoles | Jueves | Viernes | Sabado | Domingo | Hora Ini
1
2 | 3 [ v [ [ [
3 [ o o o v o
4 | [ [ [ [ I v
s [ [ [ [ [ v [
B v [ v [ v [ [
£ | ¥
A
Coadigo: 1
Dias: v Lunes [ Jueves | Séhado i
[ Martes v “iernes [ Domingo
[v Migrcoles
Hora Inicial: 8.00 Hora Final: 9.00 +
Estado: (o 8CTVO O INACTIVG »
L

Figura 147: Mantenimiento Horarios

9.1.1.1.11 INSTITUCIONES

a) Si no se introduce el nombre de la institucion donde se pueden aplicar las becas
que se asignen a alumnos y se desea guardar algun cambio, aparece una pantalla
como la siguiente.

Validacidn x|

\l‘) Es necesario que digite un nombre.

Figura 148: Validacién — Instituciones

264



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

b) Si el nombre de la institucion esta repetido, aparece una pantalla como la
siguiente.

Validacion X

1 ) El nombre de la INSTITIICION va existe.

Figura 149: Validacion — Instituciones

¢) Cuando se han ingresado las instituciones a las que se pueden aplicar para que
los alumnos utilicen sus becas, esta queda de la siguiente manera:

Mantenimiento de Intituciones ._ E'E'
ZIMSTITUTO LR ACTIG
FIMSTITUCION Do ACTIG

L
Coddicio: 1
Mlarmbare:; 'TC.&. 6
Estado:  ACTRD {0 NACTIVG «

W

Figura 150: Mantenimiento Instituciones
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9.1.1.1.12 CARRERAS
a) Si no se introduce el nombre de la carrera en el campo y se desea guardar algun
cambio, aparece una pantalla como la siguiente.

Validacion [X]

L]
\l') Es necesario gue digite un nombre.

Figura 151: Validacién — Carreras

Si el nombre de la carrera se guarda y se desea ingresarlo de nuevo, aparece una
pantalla como la siguiente.

Validacicn X

L
1 ) El nombre de la CARRERA wa existe.

Figura 152: Validacién — Carreras

b) Cuando no se selecciona alguna de las instituciones que imparte dicha carrera,
aparece una pantalla como la siguiente.

Yalidacion

\l‘) Es necesario que seleccione una institucian.

Figura 153: Validacién — Carreras
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c) La pantalla con los datos del mantenimiento completos y sin ningun inconveniente

B((=/c3

se presentan en una ventana como la siguiente:

Mantenimiento de Carreras

Institucion Hombre Estado
2ITCA, TECHMIZO EM MAMTEMIMIEMTC DE COMPUTADORLAS ACTIG
SITCA TECHICO 1 ACTID
41TCA MECAMICO ELECTRICO ACTING

E
Codiio: |71 -
Institucicr: [ITCA BaE —
Mombre:  TECNICO PROGRAMADOR ANALISTA, :
Estada: @ ACTIVO CINACTIVG »
ol

Figura 154: Mantenimiento Carreras

9.1.1.1.13 TIPOS DE BECAS

a) Si el nombre del tipo de beca no se digita y se desean guardar cambios en el
mantenimiento, aparece una pantalla como la siguiente.

Validacign X

Ll
\l') Es necesatio que digite un nombre.

Figura 155: Validacién — Tipo de beca
b) Si el nombre del tipo de beca se ha guardado y se desea ingresar de nuevo el
mismo nombre, aparece una pantalla como la siguiente.

Validacidn 3

1 ) El nambre del TIPO DE BECH wa existe.

Figura 156: Validacién — Tipo de beca
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c) Sino se ingresa el porcentaje de beca que le ha sido asignada al alumno becado,
aparecera una pantalla como la siguiente.

Validacicn X

\v Es necesario que digite un porcentaje.

Figura 157: Validacion — Tipos de beca

d) Cuando los datos del mantenimiento del tipo de beca ha sido llenado de forma
correcta, se despliega una ventana como la siguiente:

Mantenimiento de Tipos de Becas

Hombre Puntaje Inicial Puntaje Final |A=istencia Inici
wpErs | om0
2MEDIA BECA, 3.00 .00 20.00
£ >
P
Coddicio; 1
Motmkbre: FIEC.-'J-. COMPLET A, %
Purtaje Inicial: 9.00 » Purttaje Finak 1000+
Azistencia Inicial; 80.00 » Asistencia Final: 100.00 =
Parcentaje: 100.00 = Porcentaje Evaluacian Econdmics: 51.00 =
Eztado: * ACTPO T INACTINGD
w

Figura 158: Mantenimiento Tipos de becas
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9.1.1.1.14 CRITERIOS
a) Si el criterio no es introducido para una evaluacion econdmica y desea guardar el
registro, aparece una pantalla como la siguiente.

Validacion [X]

L]
\l') Es necesario gue digite un nombre.

Figura 159: Validacién — Criterios

b) Si el nombre del criterio ha sido ingresado y quiere introducirse el mismo nombre,
aparece una pantalla como la siguiente.

Validacion x|

L
\l') El nombre del CRITERID va existe.

Figura 160: Validacién — Criterios

c) Sino se ingresa el porcentaje al criterio de evaluacion, aparece una pantalla como

la siguiente.
Validacign X

\l') Es necesatio que digite un porcentaje.

Figura 161: Validacién — Criterios
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d) El mantenimiento de los criterios para la evaluacion econémica en esta prueba
queda como sigue:

Mantenimiento de Criterios |Z E| [E|

Hombre Puntaje Estado

AGLA POTABLE :
2 TELEFOQMO FLIC ER CAZSA g ACTIVG

M
Codigo; |—1 E
Maombre: [AGLUA POTABLE +
Puritaje: I— *
Estado: ™ ACTIVO INACTAG »
el

Figura 162: Mantenimiento Criterios
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9.1.1.2 Procesos

En este apartado se detallan las pruebas de los procesos del sistema, las cuales
son necesarias para administrar los procesos involucrados en la administracion
académica de la Casa del Joven.

9.1.1.21 Distribucion de horarios

a) Si se selecciona un local que posea un horario para un curso y este ya esta
ocupado por otro, se despliega la siguiente pantalla:

L]
1 ) El Local vwa posee un curso en el mismo horario seleccionado.

Figura 163: Validacién — Distribucién de Horarios

b) Si se asigna un docente y este ya posee un curso con un horario especifico
asignado y es seleccionado de nuevo, se muestra el siguiente cuadro:

Validacion [X]

1 } El docente va poses un curso en &l mismo horario seleccionado,

Figura 164: Validacién — Distribucién de Horarios

c) Al haber ingresado al proceso de distribucién de horarios y se selecciona la opcion
de guardar los cambios sin haber seleccionado un médulo, se presenta la pantalla
siguiente:

Validacicn X

1 ) Es necesario que seleccione un modulo.

Figura 165: Validacién — Distribuciéon de Horarios
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d) Al haber ingresado al proceso de distribucién de horarios y se selecciona la opcion
de guardar los cambios sin haber seleccionado el curso, se presenta la pantalla
siguiente:

Validacion X

\l') Es necesario que seleccione un curso.

Figura 166: Validacién — Distribucién de Horarios

e) Al haber ingresado al proceso de distribucion de horarios y se selecciona la opcion
de guardar los cambios sin haber seleccionado un horario para el modulo, se
presenta la pantalla siguiente:

Validacion X

1 ) Es necesario que seleccione un horario.

Figura 167: Validacién — Distribucién de Horarios

f) Al haber ingresado al proceso de distribucion de horarios y se selecciona la opcion
de guardar los cambios sin haber seleccionado un local para el horario, se
presenta la pantalla siguiente:

Yalidacidn X

1 } Es necesario que seleccione un local.

Figura 168: Validacién — Distribucién de Horarios
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g) Al haber ingresado al proceso de distribucion de horarios y se selecciona la opcién
de guardar los cambios sin haber seleccionado el docente que impartira dicho
curso, se presenta la pantalla siguiente:

\l') E=s necesatio que seleccione un docente.

Acepkar

Figura 169: Validacién — Distribucién de Horarios

h) Si se realiza una asignacién de horarios y se sobrepasa el cupo limite de alumnos
estipulado por la Casa del Joven, aparece el siguiente cuadro:

1 } EL local seleccionado no tiene |a capacidad para el cupo limite de alumnos del curso, Merfique.

Acepkar

Figura 170: Validacién — Distribucién de Horarios

i) Al haber realizado el proceso de distribucién de horarios sin ningun inconveniente,
el sistema genera el siguiente cuadro de dialogo:

1 } El procesn se realizd con éxito,

Figura 171: Validacién — Distribucién de Horarios
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j) Ya que el proceso de distribucion de horarios se ha generado sin ningun
inconveniente, se muestra una ventana como la siguiente:

=163

Distribuciones

Horario

4 1INFORMATICA 1 WORD 1 SABADO - DE 2.00 A 6.00
5 1 INFORMATICA 1 WORD 1 MARTES - JUEVES - DE 5.00 4 10.00
3 1 INFORMATICA 1 WORD 1 SABADO - DE 2.00 A 6.00
il 1|NFORMATICA LUMES - MIERCOLES - VIERMES - DE &.00 4 8.00
B 1INFORMATICA 2 EXCEL 1 LUNES - MERCOLES - VIERNES - DE 5.00 4 9.00
2 1INFORMATICA 2 EXCEL 1 DOMINGO- DE 8.00 4 12.00
7 1INFORMATICA 3 ACCES LUNES - MERCOLES - VIERMES - DE 5.00 4 9.00
3 1INFORMATICA 3 ACCES MARTES - JUEVES - DE 500 4 10.00
< | »

|

Condigo: 4 Estado: % acCTiA O IMACTI &,

M ulo: | 1 JMFORMATICA J =

Curso; | 1 fNORD 1 J = L
Horario: EABADO - DE 200 4 6.00 e

Local: EDIFICIO A J =

Docente: | 2 [CARLOS JAVIER OSORIO MONTANO J =

Reliazado por: | 1 |GABRIEL A EUHICE OSORIO VALLECAMPO DE MARTINEZ

Comentario: |

Figura 172: Proceso — Distribucién de Horarios

9.1.1.2.2 INSCRIPCIONES DE ALUMNOS

a) Cuando se ha inscrito a un alumno o una alumna en un curso y este desea
hacerlo de nuevo, se presenta el siguiente mensaje:

Validacidn 3

L
1 } El curso de la distribucion seleccionada wa se encuentra inscrito en otro horario, werifique,

Figura 173: Validacién — Inscripciones de Alumnos
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b) Si un alumno o una alumna desea inscribir un curso en el mismo horario del curso
inscrito anteriormente, se presenta el siguiente mensaje:

L
1 ) Ya posee inscrito un curso con el mismo horario de |a diskribucion, verifigue,

Acepkar

Figura 174: Validacion — Inscripciones de Alumnos

c) Sise realiza el proceso de inscripcion sin seleccionar un alumno o una alumna de
la base de datos y se tratan de guardar cambios, se muestra la siguiente pantalla:

1 ) Es necesario que seleccione un alumno.

Aceptar

Figura 175: Validacién — Inscripciones de Alumnos
d) Cuando se intenta guardar cambios sin haber seleccionado un médulo para
inscribir al alumno o la alumna, se presenta la siguiente pantalla:

Yalidacion X

1 ) Es necesatio que seleccione un madula.

Acepkar

Figura 176: Validacién — Inscripciones de Alumnos

e) Al realizar la prueba de guardar otra inscripcion sin haber seleccionado un curso
para efectos de prueba de validacién, se presenta la siguiente pantalla:

\l') Es necesatio que seleccione un cursa.

Aceptar

Figura 177: Validacién — Inscripciones de Alumnos
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f) Si un alumno o una alumna desea inscribir un moédulo que no tiene asignado un
horario, se muestra la siguiente pantalla:

» | } Mo existen distribuciones a inscribir.

Acepkar

Figura 178: Validacion — Inscripciones de Alumnos

g) Si un alumno o una alumna desea inscribir un curso en un horario ya inscrito,
aparece la siguiente pantalla:

» | } La distribucion seleccionada wa fue inscrita, verifique.

Aceptar

Figura 179: Validacién — Inscripciones de Alumnos

h) Cuando un alumno o una alumna trata de inscribir mas cursos de los que tiene
asignados, aparece la siguiente pantalla:

\l') El alurna wa posee el maximo de cursos inscritos,

Aceptar

Figura 180: Validacién — Inscripciones de Alumnos

i) Al tratar de inscribir un alumno o una alumna y el curso ya alcanzo el limite del
cupo, se muestra la siguiente pantalla:

» | ;' El cupa limite del curso va se encuentra completa, werifique.

Acepkar

Figura 181: Validacién — Inscripciones de Alumnos
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j) Al haber realizado la inscripcion de un alumno o una alumna sin ningun
inconveniente, se presenta la siguiente pantalla:

Validacion X

L3
1 ) El proceso se realizd con éxita,

Figura 182: Validacion — Inscripciones de Alumnos

k) Se presenta la pantalla con los datos del alumno o alumna inscrita a continuacion:

M Inscripciones

Fecha Inscripcidn: | 121152007

Alumno: | 2 |GABR\ELA MARLA MARROGIIN MEJIA J Ingresar Mueyo Alumno
Mddulo: | 1 'NFORMATICA J Inscribir

Curso: | 1 }NORD1 J

Inscrita par: | 1 FABRIELA EUHICE OSORIQ VALLECAMPO DE MARTIHEZ

Distribuciones Dizponibles

(oo [ ______tow | tewbo o R
FICIC X LLMES: - MIERCO > - WIERMES - DE 8.00 & 9.00 ZABRIELA, {8 fa CAMPO D AR '-
JEDFICIC B S4BAD0 - DEZ.00 A G.00 FABRIELA EUMICE OSCRID W ALLECAMPC DE MARTIME
4EDFICIO & SABADO - DE2.00 A4 6.00 CARLOS JAVIER OSORIO MONMTAND
SEDIFICIC & MARTES - JUEWES - DES.00 & 10.00 GABRIELS EUMICE OSCRID W ALLECAMPC DE MARTIME

% | B

Cursos Incritos

EL & ELNIC INFORMATIC

~ 5 GABRIELA EUNICE OSORID YALLECAMPO 031112007 1 INFORMATICA TWORD1  SABADO - DE 2.00 A 6.00

% *
Retirar Cerrar

Figura 183: Proceso — Inscripciones de Alumnos

9.1.1.2.3 REGISTRO DE ASISTENCIAS DE ALUMNOS
a) Si el docente desea agregar asistencias sin haber seleccionado un modulo en
especifico, se presenta la siguiente pantalla:

Validacicn X

1 ) Es necesario que seleccione un madulo primero,

Figura 184: Validaciéon — Registro de Asistencia de Alumnos.
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b) Si se necesita agregar asistencias sin haber seleccionado un curso antes, se
muestra el siguiente mensaje:

1 } Es necesario que seleccione un curso primero,

Acepkar

Figura 185: Validacion — Registro de Asistencia de Alumnos.

c) Si el proceso de registro de asistencias para los alumnos de un curso, se realiza
sin ningun inconveniente, se presenta el siguiente cuadro confirmando lo
introducido:

!

Yalidacion

‘? b

\__.:{/ & Esta seguro de realizar el proceso?

Acepkar | Cancelar |

Figura 186: Validacion — Registro de Asistencia de Alumnos.

d) Al terminar el proceso de registro de asistencias para un curso sin ningun
inconveniente, el usuario lo confirma cuando le aparece la siguiente pantalla:

1 } El procesn se realizd con éxito,

Figura 187: Validacion — Registro de Asistencia de Alumnos.
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e) La pantalla con los registros de asistencias para el curso, se detalla a
continuacion:

B Registro de Asistencias E_|E|E|

Azistencia Masiva

Fecha Ssistencia: 19412007

hddulo; | 1 'NFORM.&.TIC.&. J
Curso | 1 WMORD 1
In=crito por: | 1 |GABRIELA EUNICE OSORIO YALLECAMPO DE MARTINEZ
Procesar | Cancelar |
[ Jcodigo|  Hombe |  Esado |

[ SIAMNL  SARMENTO (¢ ASISTERCIA © AUSENCIA,

[v GFATRICIS ESTRADA o ASISTEMCIE O AUSENCIE

[ 3sAarnDRA ELIZABETH MARTINEL " ASISTEMCIA ™ AUSENCLA

v 4IICEE AMGEL WALLECAMPO DE LA O (7 AZISTEMCIA, ¢ ALSENCIA,

v 2GABRIELA MARLL MARROCIIN MEJLLA (v AZISTEMCIA O AUSENCIA,

Figura 188: Proceso — Registro de Asistencia de Alumnos.

9.1.1.24 CAMBIOS EN ASISTENCIAS DE ALUMNOS

a) Al realizar la prueba de modificacion de asistencias, para un curso seleccionado
de la lista de cursos que se imparten en la Casa del Joven, de lo contrario aparece
la siguiente pantalla:

Yalidacidn X

\l‘) Es necesario que seleccione un madulo.

Figura 189: Validacién — Cambios en Asistencias de Alumnos.

b) Al modificar las asistencias de los alumnos se tiene que seleccionar un curso en la
prueba, al no realizarlo, aparece la siguiente pantalla:

Yalidacion X

\lf) Es necesatio que seleccione un cursa.

Figura 190: Validacién —Cambios en Asistencias de Alumnos.
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Si la sesidn abierta no posee el permiso para modificar las asistencias, se solicita
el permiso del nivel superior llenando el cuadro siguiente con el usuario y la

contrasena del jefe inmediato:

Jefe Inmedisto

Login: |

Contraselis; |

Justificacian:

Figura 191: Proceso — Cambios en Asistencias de Alumnos.

d) Habiendo obtenido el permiso para hacer las modificaciones, se guardan los
cambios y aparece la siguiente pantalla:

Yalidacion X

L3
\l‘) El proceso se realizd con éxita,

Figura 192: Validacién — Cambios en Asistencias de Alumnos.
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e) Se presenta el cuadro donde se han realizado las modificaciones:

Cambiog en Asistencias

CodgoModuo | Moo [ Codgocuso | B
W o —
2 TIMFORMATICA
4 T IMFORMATICA 1 WORD
a 1 IMFORMATICA 1 WoRD
5] 1 IMFORMATICA 1 WoRD
7 TIMFORMATICA 1 WoRD
g T IMFORMATICA 1 WoRD
v
£ *
~
Codigo: 10 Fecha Aszistencis: | 19M1/2007
Empleado: | 1 k;HBRIELH EUHICE OSORIO WALLECAMPO DE MARTIHEZ
Moculs: | 1 JNFORMATICA e
Curso: | 1 WMORD 1 J x
Alumna: | 2 [GABRIELA MARIA MARROGUIN MEJIA, e

Estacdo: f* ASISTEMCLA £ BUSEMCIA =+

Figura 193: Proceso —Cambios en Asistencias de Alumnos.

9.1.1.2.5 REGISTROS DE CALIFICACIONES DE ALUMNOS

a) Al realizar el ingreso de las notas de los alumnos y alumnas de un curso, se debe
seleccionar la actividad que se evaluara, al no seleccionarla se muestra la
siguiente pantalla:

Validacidn X

\l)) Es necesario gue seleccione una actividad.

Figura 194: Validaciéon —Registros de Calificaciones de Alumnos.
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b) Para realizar el ingreso de las notas de los alumnos y alumnas de un curso, se
tiene que seleccionar antes el mdédulo, de lo contrario presenta la siguiente

pantalla:
Yalidacidn X

1 ) Es necesatio que seleccione un madulo primera,

Acepkar

Figura 195: Validaciéon —Registros de Calificaciones de Alumnos.

c) Para realizar el ingreso de las notas de los alumnos y alumnas se debe
seleccionar el curso, de lo contrario presenta la siguiente pantalla:

1 } Es necesario que seleccione un curso primero,

Acepkar

Figura 196: Validaciéon —Registros de Calificaciones de Alumnos.

d) Si ya se han ingresado las calificaciones para las evaluaciones hechas en un
determinado curso, debe confirmarse mediante el siguiente cuadro:

Yalidacion X

'i) & Esta sequro de realizar el procesa?

\‘_-
Acepkar | Cancelar |

Figura 197: Validacién —Registros de Calificaciones de Alumnos.

e) Para confirmar que el ingreso de las notas a la base de datos ha sido aceptada sin
ningun inconveniente, se presenta la siguiente pantalla:

1 ) El procesn se realizd con éxita,

Figura 198: Validacién —Registros de Calificaciones de Alumnos.
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f) La pantalla con los campos donde se ingresan de forma manual los datos se
presenta a continuacion:

B Registro de Calificaciones

Azistencia Masiva
hdciulo; | 1 'NFORMATICA J
Curso; | 1 WWORD 1 J
A ctividad: | 1 PARCIAL 1
Docente: | 1 |GA.BRIELA EUHICE QOS0ORIO YALLECAMPO DE MARTINEZ
Procesar | Cancelar |
R o i )1 H
3SaMDRA ELIZABETH MARTIMNEZ 7.50
|7 4 05E AMGEL YALLECAMPO DE LA O 5.o8
v 2GABRIELA MARLA MARRDGEUIM MEJLL, 576

Figura 199: Proceso —Registros de Calificaciones de Alumnos.

9.1.1.2.6 CAMBIOS EN CALIFICACIONES

a) Si se desea modificar un registro es necesario seleccionar un moédulo para la
prueba, de lo contrario aparece la siguiente pantalla:

Yalidacidn X

1 } Es necesario que seleccione un madulo.

Figura 200: Validacién —Cambios en Calificaciones.

b) Para poder realizar un cambio de nota a los alumnos y alumnas que han hecho las
evaluaciones, es necesario seleccionar el curso, caso contrario, aparece la
siguiente pantalla:

Validacidn X

\:!') Es necesario que seleccione un curso.

Figura 201: Validacién —Cambios en Calificaciones.
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c) Para realizar el cambio de nota de una evaluacion, es necesario seleccionarla, si
no aparece la siguiente ventana:

Validacion X

1 ) Es necesario que seleccione una actividad.

Figura 202: Validacién —Cambios en Calificaciones.

d) Si no se selecciona un alumno al cual modificar la nota, aparece la siguiente
ventana:

Yalidacion X

1 ) Es necesario que seleccione un alurmno.

Figura 203: Validacién —Cambios en Calificaciones.

e) Al haber hecho el cambio de nota en el campo de forma manual, si el usuario no
posee el permiso para realizar el cambio, este procede a pedir una autorizacion
siendo ésta la del jefe superior, como muestra la pantalla siguiente:

Jefe Inmedisto

Login: |

Contrazelis; |

Justificacian:

Figura 204: Proceso —Cambios en Calificaciones.
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f) Al haber realizado el cambio de notas de un alumno, el sistema procede a
confirmar que no ha habido algun problema para efectuarlo, con el siguiente
mensaje:

Validacicn x|

L
1 ) El procesn se realizd con éxito,

Figura 205: Validacién —Cambios en Calificaciones.

g) La pantalla donde se han realizado los cambios en esta prueba es la siguiente:

Cambios en Calificaciones

T|IMFORMATICA,

T INFORMATIC, 1 WORD 1 -
1 INFORMATIC, 1 WORD 1
1 INFORMATIC, 1 WORD 1
1 INFORMATIC, 1 WORD 1
T INFORMATIC, 1 WORD 1
T INFORMATIC, 1 WORD 1
h
¥

|*

1 FHBRIELA. EUHICE OSORIO YALLECAMPO DE MARTINEZ

N
| 1 JNFORMATICA P 3
| 1 JvORD 1 P
Actividad: | 1 PARCIAL s
aumno: [ S [ans SARMENTO i
Mot | 700«

Estado: * REGISTRADA © REVISADA »

Figura 206: Proceso —Cambios en Calificaciones.
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9.1.1.2.7 SELECCION DE ALUMNOS A BECAR

a) Ya que no se ha seleccionado ningun alumno para realizar la evaluacion
economica, se presenta la siguiente pantalla:

Validacicn

L.
\lf) E= necesario gue seleccione un alumno para relizar el proceso.,

Figura 207: Validacién —Seleccién de Alumnos a Becar.

b) Cuando ha sido seleccionado un alumno a becar, se presenta un mensaje de
seguridad para confirmar las acciones que se estan llevando a cabo, como sigue:

L T
Validacién
‘r‘/ & E=sta seguro de realizar el proceso?

\‘_-
Ok | Cancel |

Figura 208: Validacién —Seleccién de Alumnos a Becar.

c) Al haber confirmado dicho alumno a becar se desea enviar a la evaluacion
econdmica, se presenta la siguiente pantalla:
.

Validacién

\l‘) El proceso se realizd con xito,

Figura 209: Validacién —Seleccién de Alumnos a Becar.
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d) La pantalla de la seleccion del alumno a becar es la siguiente:

1 Seleccion de Alumnos a Becar g@
IR IEER TR == ¢
Madulo 1INFORMATICA ™ |niczoozoooa ICATLA DEL CARMEN NAVAR

ddigo Curso Nota [~ |cczoo7o008 CAROLINA ELIZABETH CARF

1[WORD B
< 3 G >
Calcule Promedio | Alunnoz a Seleccionar | Cerrar |
Figura 210: Proceso —Seleccion de Alumnos a Becar.

Codigo Hombre Alumno Nota Promedio | Asistencia Promedio
[ |NK20070003 KATIE DEL CARMEN NAVARRETE S0S5A 2.50 0.00
[+ |cczooToooe CAROLIMNA ELIZABETH CARRANZA LEMUS 8.52 0.00

Figura 211: Proceso —Seleccién de Alumnos a Becar.

9.1.1.2.8 EVALUACION ECONOMICA

a) Al realizar la evaluaciéon econémica se escoge del listado los criterios que van a

evaluarse al alumno, al mismo tiempo se ingresa el porcentaje de cada criterio. Al
omitir los porcentajes aparece una pantalla como la siguiente:

Validacisn

v

\lf) Es necesario que digite un porcentaje.

Figura 212: Validacién —Evaluacién Econdémica.
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La evaluacion realizada se muestra a continuacion:

F

.

T Evaluacion Econdmica E]@
Codigo Nombre Alumno

CC20070008 CARCLINA ELIZABETH CARRANZA LEMUS

OC200700M CARLOS JAVIER ORELLANA MARTINEZ

Focha Evauacion | Porcentaje Cumplimiento

1 26/10/2007 73.33 (* ELABORADA ( REVISADA  ( AUTORIZADA ( RECHAZADA
< >
[ Cowgo [ cmeno [ Puntecon|  Comenmao |
1[AGUA POTABLE ] 9.00
Z|ENERGIA ELECTRICA ] 3.00
3|RED DE AGUAS NEGRAS | 10.00
4| SERVICID SANTARID | 2.00
5| TELEFONO EN CASA | 10.00
s[TECHD ] E.00
< >

Figura 213: Proceso —Evaluacién Econémica.
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9.1.1.2.9 REVISION DE EVALUACION ECONOMICA
a) La evaluacion econdémica se debe registrar como revisada o rechazada de lo
contrario el sistema omite la revisién de la evaluacion.

b) EIl ejemplo de la evaluacion revisada para el alumno que fue seleccionado para la
beca es la siguiente:

(& Revision de Evaluacion Economica E]@.
——w
CC20070008 CAROLINA ELIZABETH CARRANZA LEMUS 281042007 | T2.22REVISADA

Codigo: ’7‘1 Fecha Evaluacion; ’W

Alumna: | CC20070006 |CAROLINA ELIZABETH CARRANZA LEMUS

Revizd: |f.'IC2I]D?DD-DS |CARLDS ALBERTO MARTINEZ PORTILLO

Porcertaje de cumplimiento: ,W

Estado: (" ELABORADA (¥ { RECHAZADA

Figura 214: Proceso —Revision de Evaluacién Economica.
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9.1.1.2.10 AUTORIZACION DE EVALUACION ECONOMICA

a) Este proceso de autorizacién de evaluacion econdmica tiene dos estados: aceptar
la evaluacion o rechazar la evaluacion, dependiendo de este resultado se realiza la
asignacion de beca.

b) La pantalla de Autorizacién de la Evaluacién econémica es como sigue:

Revision de Evaluacidn Econdmica E]@
Codigo Alumno Hombre Alumno Fecha Evaluacion |Codigo Empleado| Porcentaje Cumplimiento
1 CC20070006 CARQOLINA ELIZABETH CARRANZA LEMUS 28102007 MC20070003 T2.23REVISADA
Codigo: 1 Fecha Evaluacion; 26102007
Alumna: |CCEDDTDDDE |CARCILII'IA ELIZABETH CARRANZA LEMUS
Revizd: |I".’IC2EI|]'|"|]|]|]3 |CARLUS ALBERTO MARTINEZ PORTILLO
Porcertaje de cumplimierto: 73.33
Estado: (¢ REVISADA " AUTOREZADA 1 RECHAZADA

Figura 215: Proceso —Autorizacién de Evaluacion Econémica.

9.1.1.2.11 ASIGNACION DE BECAS

a) Si el alumno o alumna no cumple con los promedios de nota y el promedio de
asistencia, no es posible asignarle un porcentaje de beca, y se presenta la
siguiente pantalla:

i
Validacicn

-
&r) El promedio de notas ¥ el promedio de asistencia no se encuentra en ningun rango del tipo de becas, Mo se puede realizar el caloulo.

Figura 216: Validacién —Asignacion de Becas.
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b) Si ya ha generado un calculo del porcentaje de beca que se asignara al alumno y
desea guardar cambios sin haber seleccionado la institucion donde ejercera sus

estudios, se muestra la siguiente pantalla:

validacion .%

\lj) Es necesario gue seleccione una institucion primero.,

Figura 217: Validacién —Asignacién de Becas.

c) Si desea guardar cambios sin haber realizado ninguna seleccién, se muestra la

siguiente pantalla:

"
\lj) El calculo no se puede realizar porgue el promedio de asistencia es cero o no existe,

Figura 218: Validacién —Asignacion de Becas.

Validacion
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d) La pantalla para la asignacion de los porcentajes para las becas de los alumnos es

la siguiente:
Asignacion de Becas E]@
Codigo Hombre Alumno
1 QC20070001 CARLOS JAVIER ORELLANA MARTINEZ
£ CCZ0070006 CAROLINA ELIFABETH CARRANZA LEWMUS
£ >
-
Codigo: |72 Fecha Asignﬂcicn:lw
Alumnao: FCZDDTDI}I}E |CARDLINA ELIZABETH CARRANZA LERMUS
Institucicn: |CEH_RCI CULTURAL 3ALWADOREND ﬂ
Carrera: | 1 [TRADUCTOR ESPECIALIZADD i
Tipe Beca: | Bd
Promedio Mota: IW Promedio Asistencia: ﬁ
Estado: {* SELECCIONADO 1 ASIGNADA
Calcular Tipo Beca |
v

Figura 219: Proceso —Asignacion de Becas.

9.1.1.212 CONTROL DE BECAS

a) Al buscar una beca que se ha asignado a un alumno y no se ha introducido su
cbdigo, se genera el siguiente mensaje:

Validacicn

\l‘) Es necesario gue digite el cédigo de la beca.

Figura 220: Validacién —Control de Becas.
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b) Al seleccionar una beca, es necesario seleccionar un alumno de la lista mostrada,
si esto no se escoge, se presenta la siguiente pantalla:

Validacién

\l‘) Es necesario que seleccone un alumno,

Figura 221: Validacién —Control de Becas.

c) Al haber seleccionado al alumno que posee la beca, se debe introducir el recibo
que corresponde al pago de la mensualidad que se da para este alumno, al no
ingresarlo se presenta la siguiente validacion:

Validacicn

\lf) Es necesario gue digite el tipo de documenta.

Figura 222: Validacién —Control de Becas.

d) Sino es ingresado el numero de documento, se presenta la siguiente ventana:

=

Validacién

jr) Es necesario que digite el nimero de documento.

Figura 223: Validacién —Control de Becas.

293



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

e) La pantalla de control de beca para el alumno es como sigue:

Beca: [ Aplica Conzultar

Alurnne: |I3I32I3I3?EI3EE |I3ARCILIHA ELIZABETH CARRANZA LEMUS v Aplica
CC20070006

< »
rs

Codigo: | Codigo Beca: |

Alumno: |

Institucion: | Carrera: |

Peripdo: | SEPT-07 Nota Periodo: | 9.00

Fecha Control: | 2112007 Fecha Pago: | 19112007

Tipo Docurmenta: | M2 Documenta: |

Estado: {* RENOVAR " TERMINAR " ANULAR
w

< >

Figura 224: Proceso —Control de Becas.
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9.1.1.3 Reportes

Se muestra la prueba para un reporte en especifico, para los demas reportes
es la misma metodologia, como sigue:

M |istado de horarios por curso de la Casa del Joven

Modulo: | I atplica
Cursa: | [ Aplica

(Casa del _Joven
}AJL“'JL: I\v't"”i‘-i[—‘d[ e N'.?j::-_lug.n

|
Fecha de Impresidn: 28/11/2007

Listado de horarios por curso de la Casa del Joven

Madulo: 1 INFORMATICA

Curso: 1 WORD 1
Listados de Horarios Disponibles
Cédigo | Horarios

1LUNES - MIERCOLES - WIERNES - DE8.00 A9.00
2MARTES - JUEVES - DEB.00 A 10.00
4D0OMIMNGO - DEB.00 A 12.00
55ABADO - DE 2.00 A6.00
55ABADO - DE 2.00 A6.00
1LUNES - MIERCOLES - WIERNES - DES.00 AS.00
4DOMIMNGO - DES.00 A 12.00
2MARTES - JUEVES - DEB.00 A 10.00
GLUMES - MIERCOLES - WIERMES - DE 8.00 A 9.00 v

Figura 225: Proceso —Reportes.

En este ejemplo, el Listado de horarios inscritos por curso, es generado de la
siguiente forma:

a) Se puede seleccionar desde el listado del modulo, al chequear el cuadro Aplica del
maddulo.

b) Seleccionando el curso de la misma forma que el médulo.

c) Eliminando las selecciones de los cheques en el cuadro Aplica y dando clic en
Consultar, de esta manera los reportes son mostrados al usuario.

d) Sino se utiliza esta forma, el sistema pide seleccionar el modulo o curso para este
caso y asi generar dicho reporte.
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9.1.2 PRUEBAS INTEGRALES

Las pruebas integrales, para este sistema son las que dependen de otra prueba,
es decir que no pueden llevarse a cabo si no se ha realizado un proceso anterior.

Las pruebas consisten en revisar si los catalogos necesarios se tenian disponibles
para ingresar la informacién de cada mantenimiento y proceso, estas pruebas se
realizan con la siguiente secuencia:

9.1.2.1 INGRESO DE EMPLEADOS
Necesita informacioén de:

a) Cargos
b) Profesiones
c) Alcaldias
d) Usuarios

9.1.2.2 INGRESO DE CURSOS
Necesita informacion de:

a) Modulos

9.1.2.3 INGRESO DE CARRERAS
Necesita informacion de:

a) Instituciones

9.1.2.4 DISTRIBUCION DE HORARIOS
Necesita informacion de:

a) Moddulos
b) Cursos
c) Horarios
d) Locales
e) Empleados (docentes)

9.1.2.5 INSCRIPCIONES
Necesita informacioén de:

a) Distribucion de horarios
b) Alumnos
c) Modulos
d) Cursos
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9.1.2.6 REGISTRO DE ASISTENCIAS
Necesita informacion de:

a) Modulos
b) Cursos
c) Alumnos
d) Inscripciones

9.1.2.7 CAMBIOS EN ASISTENCIAS
Necesita informacioén de:

a) Mddulos
b) Cursos
c) Alumnos
d) Registro de asistencias

9.1.2.8 REGISTRO DE CALIFICACIONES
Necesita informacioén de:

a) Modulos
b) Cursos
c) Alumnos
d) Inscripciones
e) Actividades

9.1.2.9 CAMBIOS EN CALIFICACIONES
Necesita informacion de:

a) Modulos

b) Cursos

c) Alumnos

d) Actividades

e) Registro de calificaciones

9.1.2.10 SELECCION DE ALUMNOS A BECAR
Necesita informacioén de:

a) Alumnos
b) Registro de Asistencias
c) Registro de Calificaciones
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9.1.2.11 EVALUACION ECONOMICA
Necesita informacion de:

a) Seleccién de alumnos a becar
b) Criterios

9.1.2.12 REVISION DE EVALUACION ECONOMICA
Necesita informacion de:

a) Evaluacion econdmica

9.1.2.13 AUTORIZACION DE EVALUACION ECONOMICA
Necesita informacion de:

a) Revision de evaluacion econdmica

9.1.2.14 ASIGNACION DE BECAS
Necesita informacioén de:

a) Autorizacion de evaluacion econdmica
b) Instituciones

c) Carreras

d) Tipos de becas

9.1.2.15 CONTROL DE BECAS
Necesita informacioén de:

a) Asignacion de becas
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Adicional a las pruebas anteriores, se pueden realizar pruebas de secuencia de
procesos, los cuales se describen a continuacion.

e PARA BECAR ALUMNOS

Necesita que los procesos se realicen en la siguiente secuencia:

a)
b)

Inscripciones

Registro de asistencias

Registro de calificaciones

Cambio en asistencias (opcional)
Cambio de calificaciones (opcional)
Seleccion de alumnos a becar
Evaluacién econémica

Revisién evaluacion econémica
Autorizacion evaluacion econémica
Asignacion de becas

e PARA GENERAR UN PERFIL DE USUARIO EN LA SEGURIDAD DEL SISTEMA

Necesita que los procesos se realicen en la siguiente secuencia:

a)
b)
c)

Cargar el menu
Usuarios
Perfiles

CONCLUSIONES DE LAS PRUEBAS DEL SISTEMA

Las pruebas del sistema, ayudan a observar que el sistema esta apto para
utilizarse en la Casa del Joven, al mismo tiempo, las validaciones son correctas y
eficientes ya que no permite el ingreso desordenado de datos y presenta la
informacion de forma concreta y veraz de acuerdo a los datos introducidos al
sistema.
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10 Documentacion

10.1 MANUAL DE INSTALACION DEL SISTEMA

MANUAL DE INSTALACION
DEL SISTEMA INFORMATICO

PARA LA ADMINISTRACION
ACADEMICA DE LA CASA DEL
JOVEN DE LA ALCALDIA
MUNICIPAL DE NEJAPA

(SIACAD)
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10.1.1 INTRODUCCION

En este documento se presenta una guia rapida y facil que ayudara a la
instalacion del software necesario para ejecutar el sistema del registro académico
de la Casa del Joven, independientemente si es un cliente o un servidor. Dicho
software es el gestor de base de datos Sybase, el lenguaje de programacion
Power Builder y el programa generador de archivos PDF Ghostscript.

10.1.2 INSTALACION DE SYBASE SERVER

La instalacién del gestor de base de datos Sybase server es la misma para todos
los sistemas operativos de versiones anteriores a Windows XP, ya que para que
Sybase funcione correctamente bajo este ultimo sistema operativo se hace
necesario instalar una actualizacion del gestor de base de datos antes de proceder
a la configuracion del mismo.

El procedimiento a seguir para la instalacion de Sybase server en cualquier
version de sistema operativo hasta Windows XP, es la que a continuacién se
describe.

1. Antes de insertar el CD de instalacion se deben agregar las variables de entorno
necesarias, tal como se muestra en los siguientes literales.

a. En el icono de Mi PC que se encuentra en el escritorio, se debe de hacer
clic derecho sobre él y seleccionar la opcién de Propiedades.

Q’ Abrir

Explorar

Buscar...
Administrar

Conectar a unidad de red...
Desconectar de unidad de red...

Creat acceso direcko
Elimiriar
Cambiar nombre

Propiedades

Figura 226: Lista de opciones de Mi PC
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b. Al hacer clic sobre la opcién de Propiedades aparecera una ventana como
la siguiente.

Propiedades del sistema Egl

Restaurar sistema Actualizaciones automaticas | Remoto
General Nombre de equipo Hardware | Opeiones avanzadas

Debe iniciar la sesidn como un Administrador para hacer la mayoria de los
cambias.

Rendimiznto

Efectos visuales, programacidn del procesador, uso de memoaria y

memoria virtual
Configuracidn

Perfiles de usuario

Configuracidn del escritario relacionada con su inicio de sesidn

Ikicio y recuperacian

Inicia de sistema, ermor de sistema & informacidn de depuracién

[ variables de entoma | [ Informe de enores |

Figura 227: Propiedades del Sistema

c. De la ventana anterior, se debe seleccionar la pestafa o vifieta llamada
“Opciones Avanzadas”, y hacer clic en el botén etiquetado con el nombre
de “Variables de Entorno”, y aparecera una ventana como la siguiente.

Yariables de entorno @

Wariables de usuario

Vatiable valar

COMPILER.  MNONE
TEMP CriDocuments and SettingsiCaonf...
THP C:Documents and SettingstConf...

[ MuEwva ” Madificar ][ Eliminar

Wariables del sisterna

Vatiable valar ~
ASANYS Cidarchivos de programalSybaselSQL A,
BSANYSHS Criarchivos de programalSvbaselShared
CLASSPATH
Comapec CHWINDOW Shsystem32emd, exe
DSLISTEM STAMDAR b

MuEwva ” Madificar ][ Eliminar ]

I Aceptar H Cancelar ]

Figura 228: Variables de Entorno
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d. Se debe adicionar una variable de usuario, haciendo clic en el primer botén
etiquetado con el nombre de “Nueva”, que se encuentra ubicado en la parte
superior de la ventana de variables de entorno, con lo siguientes valores.

Hueva variable de usuario

Maombre de wvariable: 1avA_COMPILER

Walor de wariable: TCME

[ Aceptar H Cancelar ]

Figura 229: Variables de Usuario

e. Se debe adicionar una variable del sistema, haciendo clic en el segundo
botdn etiquetado con el nombre de “Nueva”, que se encuentra ubicado en
la parte inferior de la ventana de variables de entorno, con los siguientes

valores.
Nuewa variable del sistema Elg|
Mombre de wariable: Jawa_COMPILER
Valor de variable: MOME
[ Acepkar l [ Cancelar ]

Figura 230: Variables del Sistema

f. Después de adicionar la variable de usuario y del sistema se debe de hacer
clic en el botén “Aceptar’, tanto en la ventana de Variables de Entorno
como en la de Propiedades, para almacenar los cambios realizados en el

sistema.

2. Instalar el servidor de base de datos.

a. Al insertar el CD de instalacion aparecera una pantalla como la siguiente,
en la cual no se hara nada, mas que esperar a que aparezca la pantalla de
seleccion del tipo de instalacion del servidor.
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| B C:\WINDOWSisystem32\cmd.exe -3 ﬂ
Btarting Studio Installer U2.8 . . .

Figura 231: Inicio de instalacion

b. Después de esto aparece la pantalla de seleccion del tipo de instalacion
deseada, por defecto aparece seleccionada la opcién de instalacion
estandar (standard install), aunque es recomendable utilizar la instalacion
completa (Full install). Después de seleccionar el tipo de instalacion se
debe de hacer clic en “Next” para continuar con el proceso, tal como lo
muestra la imagen a continuacion.

-

£ Installation Type

What type of install do you want to perform?

) Standard Install
® Full Install

) Customized Install \’E

| Hext= | | Cancel

Figura 232: Seleccion del tipo de instalacion
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c. Se debe introducir el directorio de instalacion del gestor de base de datos.
Después de introducirlo se debe hacer clic en “Next” para continuar con el
proceso, tal como lo muestra la pantalla a continuacion.

@ Choose Directory.
Choose the installation directory.
|c:15yhase |
<Back Next:= Cancel

Figura 233: Introduccion del directorio de instalacion

d. Muestra una lista de los componentes a instalar con opciéon de guardar
dicha lista para futuras instalaciones de otros componentes. En esta
pantalla solo se debe dar clic en “Next” para continuar con el proceso de
instalacion.

"% Summary

Space reguired: 286Mb  Space available: 26689Mb

The following components will be installed:

Adaptive Server Enterprise (12.5) 104415K |~
ASE Diagnostic Server (12.5) 2192K 2
Historical Server (12.5) 1285K I
Monitor Server for ASE (12.5) 346K

Java Development Kit {1.2) 65354K

L anguage Modules (12.5) 6578K

Connectivity (12.5) 3K
Open Client (12.5) 3K |

ctlib package {12.5) FH5K il

<]

The SAVE hutton writes the current selection information to a file.
This file can then he used for non-interactive installs.

| Save | ‘ <Back H Hext> | | Cancel

Figura 234: Componentes a instalar
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e. Se debe dar clic en “Yes” para aceptar la creacion del directorio de
instalacion.

% Create Directory

Ok to create directony: ci'sybase

Yes Ho

Figura 235: Creacion del directorio

f. Inmediatamente después de la pantalla anterior, aparece la pantalla de
avance de instalacién, aqui se debe esperar unos minutos a que la
instalacion este en un 100%.

&2 Installing...

Unloading ASE-12_5
| IR |

Cancel

Figura 236: Avance de instalacién

g. Automaticamente después de la pantalla anterior, aparecera la pantalla de
licenciamiento del software instalado, aqui se debe hacer clic en “Yes” para
continuar con el proceso de instalacion.

& Sybase License Management

E Do you have a Syhase Software Asset Management Certificate to register?

Yes Ho Cancel

Figura 237: Licenciamiento de software instalado
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h. Se debe introducir el host y puerto principal de la licencia del software y dar
clic en “Ok” para continuar con el proceso de instalacion.

& Sybase License Management
Please enter the following Sybase Network License Manager information:

License Manager Host: |STANDAR |

License Manager Port: (29722

| Ok H Cancel |

Figura 238: Licenciamiento de software instalado

i. EIl servidor después de instalar el gestor de base de datos se debe de
reiniciar para que los componentes instalados puedan trabajar
adecuadamente, por lo que se debe hacer clic en “Yes” para realizar esta

accion.

@ Sybase Installer Confirmation

E Before configuring the installed components your system must be rebooted. Reboot now?
Yes Ho

Figura 239: Confirmacién de reinicio del servidor

j-  Una vez el servidor haya reiniciado aparecera el siguiente mensaje, al cual
se le debe dar clic en “Yes”, para finalizar la instalacion del gestor de base

de datos.

% Sybase Installer Confirmation

E Do you wish to configure the newly installed product?

Yes Ho

Figura 240: Confirmacion de configuracion del servidor
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En el caso que la instalacion del gestor de base de datos se esté haciendo en un
computador con Windows XP como sistema operativo, se debe de realizar una
actualizacién del mismo, esto es necesario para que el gestor funcione
correctamente bajo dicho sistema operativo.

a. Insertar el CD de actualizacion llamado Sybase EBF y copiar todos los
archivos que se encuentran en la carpeta llamada SERVER, dentro de la
carpeta SYBASE_EBF 11449 1250.3 ESD#4, tal como lo muestra la
siguiente pantalla.

\J SERVER g@

l':'

: File Edit W¥ew Favorites Tools Help

! QBak - O F ¥ O search Favorites [T+
- Address | () D:\SYBASE_EBF_11449_1250.3_ESD#4\SERVER 15 it
File and Folder Tasks & /J ASE-12_5 /! ASEP-1.0
9 Make 3 new folder
&) Publish this folder to the e 3
Web /J CHARSETS /! pocs
|52 share this folder
EFTS-12_5 [ E®125
Other Places £ /J = ’J
[3) SYBASE_EBF_11449_1250. . y
{5} My Documents /J N /I LOCALES

|3 Shared Documents
i My Computer

&3 My Network Places /J ocs-12_5 /! RPL-12.5
Details 2 /I SHARED-1_0 ,’] SYBASE_CENTRAL_3.2

SERVER
File Folder

Date Modified: Tuesday, May - SYSAM-1_0
04, 2004, 2:28 PM

Figura 241: Contenido del disco de actualizacion de Sybase EBF
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b. Ubicar el lugar donde se instalé Sybase server.

« [ |
) SERVER M==
. File Edit View Favorites Tools Help ﬂ'
QBack ~ O - @ F Psearch <rFavorites [E-
: Address il,ﬁ C:\sybase |Vl Go
File and Folder Tasks # ’J ASE-12 5 ’J ASEP-1_0
| 1
‘_} Make a new folder
@ Publish this folder to the Faa—) ==y
Web ’J CHARSETS ’J DOCS
le! Share this folder L \
I~ || eFrs12.5 | EB1zs
Other Places & ',"’ E ."’J =
[) SYBASE_EBF_11443_1250. - B}
() My Documents ’J IND "J LOCALES
| 1
[ Shared Documents
-_g My Computer o e
\3 My Network Places ',"] 0C5-12 5 “(J RPL-12 5
Details 23 ’J SHARED-1_0 ' ’J SYBASE_CENTRAL_3.2
l 1
SERVER
File Folder gin
Date Modified: Tuesday, May il SYSAM-1_0
04, 2004, 2:23 FM |

Figura 242: Carpeta de instalacién de Sybase server

c. Pegar los archivos copiados en la carpeta donde se instalé Sybase server,
dar clic en “Yes to All” para actualizar los archivos ya instalados del gestor
de base de datos.

-,

Confirm Folder Replace

:‘_,-.I This folder already contains a folder named 'ASE-12_5'.

If the files in the existing folder have the same name as files in the
folder you are moving or copying, they will be replaced. Do you still
want to move or copy the folder?

| Yes |[ Yes to Al ][ Mo ] [ Canicel

Figura 243: Confirmacion de reemplazo de archivos
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4. Configuracion del servidor de la base de datos.

a. Ejecutar la aplicacion de Server Config que se encuentra en la siguiente
ruta.

A Windows Catalog

& windows Update

@ Configurar acceso y programas predeterminados
@ Programs 3
& Abrir documento de Office

] Huevo documenta d= Office

) 802,11 Wireless LAN

@ Accesarios

) Embarcadero DBArtisan &.1,2
IF) Hervamientas de Microsaft OFfice
)\ Internet @ Iniclo

Internet Explorer ) QuickTime for Windows

NOMBRE DE
USUARIO

®.

r v vBl v v v v v ¥

Il\:ﬂ:](:;:sftetl)eu(tlturgl?lm ) Adaptive Server Arywhere 3
@ Symantec Client Security @ PowerDesigner &.1.3 32-bit 3
%Powerﬁuﬂderg.u @ UltraSnap @ PowerDesigner 9 3
I winrar ) PowerBuider 9.0 »
1‘3 Paint o Asistendia remota Adaptive Configuration Utility
@ Tnkernet Explorer arw Dsedit Uty
@ Bloc de notas @ Repraductor de Windows Media @j idnywhere Online Resources
il Adobe Reader 7.0 ati Orscfg Utility
E Mierosoft wiord Micrasoft Access & Online Books
@Dﬁmtisan Microsoft Excel ™ Readve
Y Microsoft FrontPags fig
Server Config (@] microsoft outiook [B, Sybase Central
Microsoft PawerPaink [9. Sybase Central Java Edition
Wicrosoft Word Sybase Software Asset Management (SySAM)
Uninstall
IE) InfoMaker 9.0 »
@ PowerDynamo 3.6 »

Figura 244: Ruta de Server Config

b. Se debe hacer clic en “Create Adaptive Server...” para crear un servidor de
base de datos.

Configure Sybase Servers

Products: Adaptive Server

Create Adaptive Server. .

Configure Adaptive Server...

=

Femove Adaptive Server...

Backup Server Upgrade Adaphive Server. .

tonitor Server & Exit ? Help

Figura 245: Inicio de configuracion del servidor
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c. Se debe introducir el nombre que se le dara al servidor de base de datos y
dar clic en “Continue”.

Adaptive Server Name

Adaptive Server Mame.

|STANDAR

Vlionlinue x Cancel ? Help

Figura 246: Introduccién del nombre de la base de datos

d. Se debe seleccionar el tamafio de paginacién del servidor, por defecto

aparece 2k pero es recomendable dejar de 4k en adelante, y dar clic en
“Continue”.

-

Server Page Size

Select zerver page size

Server page size . |4k -

%
4k

3k
VEDntinue x 16k Help
3

Figura 247: Tamafio de paginacién del servidor

e. Se debe introducir la direccién y el tamafo del archivo principal del servidor
de la base de datos, por defecto aparece 16 MB de tamano aunque se
recomienda cambiar este tamano a 200 MB, y dar clic en “Continue”.

-

Set Master Device Size/Location

Server Configz default size far the mazster device.

If yous wigh to change this value from the default size consult Help.

Path: |c:sybasze'\databmaster. dat Browse. .. |

b azter Device Size: 200 ME

VEnntinue x Cancel ? Help

Figura 248: Parametros del archivo principal del servidor
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f. Se debe introducir la direcciéon y el tamafio del archivo de procesos del
servidor de la base de datos, por defecto aparece 16 MB de tamano
aunque se recomienda cambiar este tamafio a 200 MB, y dar clic en
“Continue”.

Set System Procedures Device Size/Location

Server Config's default size for the spstem procedures device iz 120 MB.

I pou wigh to change this value from the default size consult Help.

Path: |c:\sybasehdatahsybprocs dat Browze. ..

Syztem Procedures Device Size: 200 ME

/D:untinue x Cancel ? Help

Figura 249: Parémetros del archivo de procesos del servidor

g. Se debe hacer clic en “Network Addresses”, para configurar las direcciones
del servidor de base de datos.

Adaptive Server Options

Adaptive Server Mame: |

Error Log Path: |c:\s_l,lbase\ASE-1 2_Bhinstallserrorlog Browse...

Command Line Parameters. .. | Configure Default %P Server... |

MWetwork Addresses... |

x Cancel ? Help

Figura 250: Configuracion de las direcciones

h. Se debe hacer clic en “Add” para agregar una direccién.

Network Connections

Add, and Delete network, connections used by the Server [i.e.. master lizteners).

Add

V oK xCanceI ? Help

Figura 251: Direcciones del servidor de datos
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i. Se debe introducir la direccion IP y el puerto de comunicacion del servidor
de base de datos, y dar clic en “Ok” para continuar con el proceso.

¥ -]

Enter Connection

Enter the network protocol and value for the new connection,

Frotocal: |TEF' Sockets ﬂ

Cornection Info:; |192.9.200.28.5000

/ ik x Earied ? Help

Figura 252: Direcciones del servidor de datos

j- Se debe hacer clic en “Ok” para aceptar la direccién y puerto introducidos
en la pantalla anterior.

Network Connections

Add, and Delete network connections used by the Server [i.e., master listeners).

TCP Sockets 132.9.200.23 5000
Add

Del

V ()4 annceI ? Help

Figura 253: Direcciones del servidor

k. Se debe hacer clic en “Configure Default XP Server...”, para configurar el
servidor de XP.

- -

Adaptive Server Options

Adaptive Server Name: |

Emor Log Path: |c: aybazehA5E-12 Bhinstallvenorlog Browse...

Cormand Line Parameters. .. | | Configure Default 2P Server... |

Metwork Addresses... |

VContinue x Cancel ? Help

Figura 254: Direcciones del servidor

313



Sistema Informatico para la Administracién Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

I. Se debe hacer clic en “Network Addresses”.

Figura 255: Direcciones del servidor XP

m. Se debe hacer clic en “Add”, para agregar una direccion al servidor XP.

Figura 256: Direcciones del servidor XP
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n. Se debe introducir una direccion y puerto de comunicacion para el servidor
XP.

TCP Sockets -

192.9.200. 23,5004

| v | X ?

Figura 257: Direcciones del servidor

0. Se debe hacer clic en “Ok” para continuar con el proceso de configuracion.

Figura 258: Direcciones del servidor XP
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p. Se debe hacer clic en “Ok” para aceptar las direcciones introducidas en las
pantallas anteriores.

Figura 259: Direcciones del servidor XP

gq. Se debe hacer clic en “Continue” para continuar con el proceso de
configuracién del servidor.

o havbasehASE-12_ Bhinstallherrorlog

Command Line Parameters... Configure Default XP Server...

Metwork, Addresses...

Figura 260: Direcciones del servidor de base de datos
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r. Se debe esperar unos minutos hasta que el servidor se haya configurado.

e e e N

Figura 261: Avance de configuracion

s. Se debe dar clic en “Continue” para terminar y aceptar la configuracion del
servidor de base de datos.

Figura 262: Finalizacién de la configuracion del servidor
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10.1.3 INSTALACION DE POWER BUILDER

La instalacion del lenguaje de programacién Power Builder en cualquier sistema
operativo, se hace siguiendo el procedimiento que a continuacion se describe.

1. Alinsertar el CD de instalacion se despliegan las siguientes pantallas.

Sybase PowerBuilder
Enterprise

WINDOWS

www.sybase.com

InstallShield Wizard

Sybasze Commaon Install Setup is preparing the InstallShield®
o1 Wwizard, which will guide you through the rest of the setup
process. Pleage wait,

INNRENRNNNENNNNENNENNNEEER Cancel

Figura 263: Inicio de instalacion

2. Se debe dar clic en “Next” para iniciar el proceso de instalacion.

X

Welcome to the InstallShield Wizard for Sybase
PowerBuilder 9.0

This setup wizard guides you through the installation of
PowerBuilder 3.0 and supporting products

Fieadme | Mewt = | Cancel

Figura 264: Inicio de instalacion
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License Agreement r |

Flease read the following license agreement carefully. Sjt! 5 g E;l :

Press the PAGE DO'WM key to see the rest of the agreement.

LICEMSE NOTICE ~

Ol WM&y USE THE SvBASE POWERBUILDER ENTERPRISE 9.« FROGRAM [THE
"PROGR&M") ONLY IN ACCORDANCE WITH THE APPLICAELE LICENSE
AGREEMEMT LOCATED IN THE "GETTING STARTED' CD CONTAINED IN THIS
PROGRAM PACKAGE, UMLESS vOU HAVE & SIGNED LICENSE AGREEMENT WITH
SrBASE OR ONE OF ITS SUBSIDIARIES OR AUTHORIZED RESELLERS COVERING
THIS PROGR&M.

OU ARE REQUIRED TO ACCEPT THE APPLICABLE LICENSE AGREEMENT

v

Do you accept all the terms of the preceding license agreement? |f you choose Mo, the setup
will close. To proceed with the install you must accept this agreement.

Figura 265: Términos de licencia

4. Se debe introducir el nombre del usuario y de la compania en la que esta
instalando el software.

PowerBuilder 2.0 Enterprise Edition Setup

Cusztomer Information |_ |

Flease enter pour information. SjE !5 g E E

Flease enter pour name and the company you work, far;

U gzer Mame:

|NOME.RE_LISLIARIO

Carmpary M armne:

|N0MBRE_COMDAHIA

< Back Mext » | Cancel

Figura 266: Nombre de usuario y compafiia
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Choose Destination Location r |

Select folder where Setup will install files. Saz ! i % : ;E'

Setup will inztall Sybaze PowerBuilder 9.0 in the following folder,

Tainstall to thiz folder, click Mext. To install to a different folder, click Browse and select
another falder.

i Destination Falder

C:\Archivos de programahSybasze Browse. .

< Back MHewut > | Cancel J

Figura 267: Direccién de folder destino de la instalacién

6. Se debe hacer clic en “Next” para aceptar el félder de los archivos comunes del
sistema.

PowerBuilder, 9.0 Enterprise Edition Setup

Choose Destination Location for Shared Files |_ |

Setup will uze thig folder as the default directory for Shared filez uzed by Sybase PowerBulder

Toingtall to this folder, click Mest.
Tainstall to a different folder, click Browse and select another folder.

ou can chooze not to install by clicking Cancel bo exit Setup.

Sybase Shared Folder

C:\Archivos de programatSybaseiShared Browsze...
< Back | Mewt > | Cancel |

Figura 268: Direccion de folder destino de archivos comunes
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7. Se debe seleccionar el componente que se desea instalar, en este caso se
selecciona Power Builder, y se da clic en “Next” para continuar con la instalacion.

PowerBuilder 9.0 Enterprise Edition Setup

Select Components

Chooze the components setup will install, clear the components you r /
do not want to install, 7

Dezcription

ASA B0
Full-featured relational
databaze designed for
single-machine and
client/zerver uze

[ PowerDpnamo
~[InfoMaker
| PovuerBuilder

Space Required on C:

413755 K
Space Available on C:

20733952 K

¢ Back Mext » | Cancel |

Figura 269: Seleccién del componente a instalar

8. Se debe dar clic en “Next” para aceptar el folder destino del componente
seleccionado.

PowerBuilder, .0 Enterprise Edition Setup

Choose Destination Location ’7 |
Select folder where Setup will install files,
Setup will install PowerBuilder in the following folder,

Toinztall bo this folder, click Mext. To install to 5 different folder, click Browse and select
aniother folder.

Destination Folder

C:\Archivos de programahSybase

Browse. ..

MHext » | Cancel |

Figura 270: Félder destino del componente seleccionado
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9. Se debe seleccionar el folder destino de los archivos compartidos del componente
a instalar y dar clic en “Next” para continuar con el proceso de instalacion.

PowerBuilder 9.0 Enterprise Edition Setup

Choose Destination Location for Shared Files r |

Setup will uze thiz folder az the Sybaze Shared folder for Shared files used by PowerBuilder.
If thiz iz the Sybase Shared folder on wour machine, click Mext,
If not, pleaze click the Browse button and select the Sybase Shared folder,

You can chooze not to inztall PowerBuilder by clicking Cancel o exit Setup.

Sybaze Shared Folder

C:NArchivos de programahSybaszesShared Browse...

< Back | MNest > | Cancel J

Figura 271: Félder de los archivos compartidos del componente a instalar

10. Se debe seleccionar el tipo de instalacion deseada, y luego dar clic en “Next” para
continuar con el proceso.

PowerBuilder 9.0 Enterprise Edition Setup §|
Setup Type ’7

|
Click the type of Setup pou prefer.
Compact Dezcription
CuztomFull Program will be inzstalled with the
mozt common options.

Recommendad for most uzers.

Chooze the zetup type that best suits your needs.

< Back Mest = | Cancel

Figura 272: Tipo de instalacion a realizar
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11. Se debe seleccionar el félder del programa y dar clic en “Next” para continuar con
la instalaciéon del mismo.

PowerBuilder 9.0 Enterprise Edition Setup

Select Program Folder

Please select a program folder. m

Setup will add program icons to the Program Folder listed below. You may twpe a new folder
name, or select one from the existing folders list. Click Mest o continue.

Program Folders:

Herramiettaz adminiztrativas

Herramiertaz de Microzoft Office

Inizio

CuickTime for Windows

Sybase

Symantec Client Security

UltraSnap ¥

< Back Mest > | Caticel |

Figura 273: Félder del programa

12. Se debe dar clic en “Next” para iniciar con la copia de archivos al sistema.

PowerBuilder 9.0 Enterprise Edition Setup

Start Copying Files ’7

Review settingz before copying files. S jE! ! % : E[ :

Setup has enough infarmmation to start copring the pragram files. [F pou want bo reviess ar

change any zettings, click Back. 1f you are zatisfied with the zettings, click Mest to begin
copying files.

Current Settings:

PowerBuilder Baze Components s
PowerBuilder QDEC Driver 3
"web Targets
Mative Database Interfaces
Direct Connect Interface [DIR) 0
IMFORMIE= +8.x Interface [IM9)
Microzaft SGL Server Interface [M55]
Oracle 7.3 Interfface [073)
Oracle B8/3i Interface [084)
Oracle S (090

¢ Back Mext » | Cancel

Figura 274: Copia de archivos
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13. Se debe esperar unos minutos a que el avance de instalacién se encuentre al

100%.

Setup Status r |
FPowerBuilder Setup is performing the requested operations.

Ingtalling: PowerBuilder Baze Components. ..
C:h.ASpbazehSharedyPowerBuilderibE noina_nodoe.dl

— %

Cancel

Figura 275: Avance de instalacién

14. Se debe hacer clic en “Finish” para finalizar la instalacion.

PowerBuilder 2.0 Enterprise Edition Setup
B |

InzstallShield Wizard Complete M

Setup haz finished instaling PowerBuilder 3.0 on your
computer. Setup can launch the Beadme.tat file nov or, if you
hawe chogzen other products to ingtall. chooze Fimzh to
complete this install

™ “es, | would like to view the ReadMe file

Finizh |

Figura 276: Finalizacion de la instalacion
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InstallShield Wizard Complete E.

Setup haz successiully installed Sybaze PowerBuilder 9.0,
Click. Finizh to exit the wizard.

Setup can launch the readme file and/or launch the Onling
Registration program. Choosze the optionz pou vwant below,

¥ ez, | want ta view the Readme file

¥ *Yes, | vant to Launch Browezer for Online Fegistration

Figura 277: Finalizacién de la instalacién

16. Para que la instalacion este completa y el programa funcione correctamente, se
debe reiniciar la computadora donde se esta instalando, para ello se debe

seleccionar “Yes, | want to restart my computer now” y dar clic en “Finish”.

PowerBuilder 9.0 Enterprise Edition Setup

System Reboot Required Si B ﬁ SE

Installation programs started by this Setup program have
modified system files that can only be updated by a system
reboat,

% “Yes, | wark to restart my computer now,
" Nao, | will restart my computer later.

These programsz will not function carrectly until your system has
been rebooted.

Finizh |

Figura 278: Reinicio de la computadora
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10.1.4 INSTALACION DE GHOSTSCRIPT

Ghostscript es el programa que ayudara a que el sistema del registro académico
SIACAD, pueda guardar los reportes en formato PDF, este programa se debera
instalar en cada maquina cliente en el cual se instale el sistema.

El procedimiento a seguir para la instalacion de Ghostscript en cualquier version
de sistema operativo, es la que a continuacién se describe.

1. Se debe dar doble clic al icono del programa, para que este inicie la instalacion.

gs853w3s, exe

Figura 279: Icono del programa

2. Se debe dar clic en “Setup” para continuar con la instalacién del programa.

WinZip Self-Extractor - gs853w32.exe

% [hiz installz: AFPL Ghostzcript 8.53. etup
AFPL Ghostzcript displays, prints and converts PostS cript

and PDF files.
Cancel

4

About

Figura 280: Setup del programa

3. Se debe esperar unos minutos para que los componentes del programa estén
listos para la instalacion.

Windip Self-Exdractor - gs853w32.exe

~4 Thiz installz AFPL Ghostzonpt 8.53.
AFPL Ghostzcnpt dizplays. prints and converts PostScript

and PDF files.
Cancel

Unzipping bdtiop= p=

About

d

Figura 281: Inicio de los componentes del sistema
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4. Se debe introducir el directorio a donde se desea instalar el programa y el nombre
del acceso directo al mismo, y dar clic en “Install” para continuar con la instalacion.

AFPL Ghostscript Setup E|
Thiz installs
g AFPL Ghostscript 8.53
' Copyright [C] 1994-2005 artofcode LLC, Benicia, California, .54, All
rights reserved.

Requires 25 Mbutes dizk zpace.

Inztall to directom

|E:\-’-‘«rchivus de programatgs Browsze...

Add shaortcuts to [ AllUzers

|Ehostscript Browse...

[v Install Ghostsenpt Fonts

[ Use Windows TrueType fonts for Chinese, Japanese and Korean

Cancel Help

Figura 282: Seleccién del directorio del programa

5. Se debe esperar unos minutos para que el programa se instale completamente en
la maquina.

AFPL Ghostscript setup log P§|

C:vrchivos de programatgzg:8. b2hdochh aintain. bt S
C:hrchivos de programatgzge8. 52hdochh ake. him

C:hvrchivos de programatgziaz8. hahdochMews him

C:hrchivos de programatgsg:8. 53hdochProjects him

C:hrchivos de programatgzhaz8. hahdochPe-style ktm

C:vrchivos de programatgzhoss. bahdochPe2epsi htm

Copy to Clipboard

Figura 283: Avance de instalacién del programa
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Inmediatamente después de la pantalla anterior, se despliega la siguiente pantalla,

con la cual se finaliza la instalacion del programa.

& Ghostscript

Archivo  Edicidn  Yer Faworitos  Herramientas  Avuda

'\_) lﬁ /':) Blsqueda ll_- Carpetas v

‘ Direccidn |@ CiiDocuments and SettingsiCarlosiMend IniciolProgramas\Ghostscript

[ | & pt & 53 Ghastscript Readme .53
Tareas de archivo y carpeta ® i ; i : @ Accesa directa
) QKB 1KE

:j Crear nueva carpeta
@ Publicar esta carpeta en Web
@ Zomparkir esta carpeta

Otros sitios

I@ Programas

B Mis documentos

| Documentos compartidos
i MiPC
% pis sitios de red

Detalles

Ghostscript
Carpeta de archivos

Figura 284: Finalizacién de la instalacion del programa
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10.1.5INSTALACION DE SIACAD

SIACAD es el sistema desarrollado para la Casa del Joven, que ayudara al registro
académico de la institucion.

El procedimiento a seguir para la instalacion de SIACAD en cualquier versiéon de
sistema operativo, es la que a continuacion se describe.

1. Se debe dar doble clic al icono del programa, para que este inicie la instalacion.

= SIACAD.exe

SIACAD Setup

LES

Figura 285: Icono del programa

2. Se debe hacer clic en “Siguiente” para iniciar la instalacion del sistema.

Eo/X
Bienvenido al asistente de
instalacion de STACAD

E zte programa instalard S1ACADT.0 en su sistema.

Se recomienda que ciere todas las demas aplicaciones antes
de continuar,

Haga cliz en Siguiente para continuar, o en Cancelar para salir
de la inztalacion.

l Siguiente > ] [ Cancelar

Figura 286: Inicio de instalacion
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3. Se debe seleccionar la carpeta destino de la instalacion, y dar clic en “Siguiente”
para continuar con el proceso.

& Instalar - SIACAD

Seleccione la Carpeta de Destino " )
iDonde debe instalarze SIACADT /
—.J El programa inztalard SIACAD en la siguiente carpeta.

Para continuar, haga clic en Siguiente. 5i degea seleccionar una carpeta diferente,
haga clic: en Examinar.

| ’ Examinar. ..

| C:archivos de programahS1IACAD

Se requieren al menos 30,9 MB de espacio libre en el dizzo.

l < Atrds ” Siguiente)] [ Cancelar

Figura 287: Seleccién de la carpeta destino

4. Se debe seleccionar el nombre de la carpeta del menu de inicio, y dar clic en
“Siguiente” para continuar con el proceso.

i Instalar - SIACAD

Seleccione la Carpeta del Mena Inicio
;Ddnde deben colocarse loz accezos directos del programa®?

El programa de instalacidn creard los accesos directos del programa en la
siguishte carpeta del Mend nicio.

Fara continuar, haga clic en Siguiente. Si dezea seleccionar una carpeta distinta, haga
clic en Examinar.

| [ Exarminar...

’ < Altras “ Siguiente>] [ Cancelar ]

Figura 288: Seleccién del nombre de la carpeta del menu de inicio
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5. Se debe seleccionar si se desea un acceso directo del sistema en el escritorio, y
dar clic en “Siguiente” para continuar con el proceso.

& Instalar - SIACAD

Seleccione lag Tareas Adicionales ~ l
£Qué tareas adicionales deben realizarse?

Seleccione las tareas adicionales que desea que e realicen durante la instalacion de
SIACAD v haga clic en Siguiente.

|conos adicionales:

Crear un icono en el escritanio

[ < Atras “ Siguiente>] [ Cancelar

Figura 289: Crear icono en el escritorio

6. Se debe dar clic en “Instalar” para iniciar la instalacion del sistema.

fie’ Instalar - SIACAD

Listo para Instalar

Ahora el programa esta listo para iniciar la instalacidn de SIACAD en su sistema.

Haga clic en Instalar para continuar con el proceso, o haga clic en &trés 5i desea revisar
o cambiar alguna configuracian.

Carpeta de Destino:
C:\Archivosz de programatSlACAal

Carpeta del e Inicio:
SIACAD

Tareas Adicionales:
lconos adicionales:
Crear un icono en el escrtono

[ < ftrds ]| Instalar | [ Cancelar

Figura 290: Inicio de la instalacion
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! Instalar, - SIACAD
Instalando "
For favor, espere misntra: $& instala SIACAD en su sistemna,

Estrayendo archivos...
C:%Archivos de programatSIACAD \WgeB53w32 exe

[ Cancelar |

Figura 291: Avance de instalacién

8. Automaticamente después de la pantalla anterior, aparece la siguiente pantalla, en
la cual se debe seleccionar si se desea entrar al sistema en ese momento o no, y
dar clic en “Finalizar” para terminar con la instalacion del sistema.

& Instalar - SIACAD A=

Completando la instalacion de
STACAD

El programa completd la instalacian de SIACAD en su sistemna.
Puede ejecutar la aplicacion haciendo clic sobre el icono
instalado,

Haga clic: en Finalizar para zalir del programa de instalacidn,

Finalizar

Figura 292: Finalizacién de la instalacion
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SISTEMA INFORMATICO

PARA LA ADMINISTRACION
ACADEMICA DE LA CASA DEL
JOVEN DE LA ALCALDIA
MUNICIPAL DE NEJAPA

(SIACAD)
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10.2.1 INTRODUCCION

En el desarrollo de sistemas informaticos se debe de tomar en cuenta varios
aspectos, uno de ellos y el mas importante es que en éste debe considerarse que
el aprendizaje en el uso del nuevo sistema sea rapido y lo mas intuitivo posible
para el usuario, con el fin que sus actividades diarias se realicen de forma agil y
eficiente; esto se logra a través del manejo de estandares tanto en el disefio como
en la programacioén del sistema.

En el presente documento se encuentra una guia practica de ayuda al usuario, con
el objetivo de que él pueda utilizar el sistema de registro académico con mayor
facilidad, ahorrando tiempo en el manejo del mismo, describiendo en forma
detallada cada una de las opciones del menu del sistema, dichas opciones de
menu se encuentran divididas en tres grandes secciones, las cuales son:
mantenimientos, procesos y reportes.

10.2.2 DESCRIPCION GENERAL DEL SISTEMA

En el Sistema de Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia
Municipal de Nejapa (SIACAD) se ha considerado utilizar una presentacion
estandar para las opciones y funcionalidades similares en cada una de las
opciones que lo conforman, por ejemplo en la forma de ingreso del usuario, la
busqueda de informacion, la creacion de nuevos registros o su modificacion, entre
otros, las cuales se describiran mas adelante.

10.2.3 ACCESO AL SISTEMA

En los escritorios de las computadoras que accedan al sistema se encontrara un
icono, el cual servira como uUnica entrada al mismo; tanto los datos del usuario
como la clave del mismo seran validados con los roles, perfiles o permisos
definidos en el sistema y la informacion que se encuentre en la base de datos;
denominandose a éste proceso inicio de sesion.

Al dar clic sobre el icono del sistema apareceran las siguientes pantallas.
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| {:aﬁa del __Jlum:n
: A|l.‘.a|d|'a I‘n**llmil::ipat de Na:japa

SISTEMA DE ADMINISTRACION ACADEMICA DE LA
CASA DEL JOVEN

Yerzion 1.0 Dizefiado por UES

Figura 293: Presentacion Inicial

5 Inicio de Sesidn

3, SISTEMA DE ADMINISTRACION
ACADEMICA DE LA CASA DEL

JOVEN.
I zuiario; |iuan.martinez
Contrazetfia; l xxxxxx
Alcaldia: I.&LCALDIA MUMICIPAL DE MEJAPA, j

Aoeptar | Cancelar ‘

Figura 294: Ingreso al Sistema (Inicio de sesién)

En esta pantalla deberan introducirse los siguientes datos:

e Usuario: identificador individual asignado a la persona responsable del uso del
sistema, también se conoce con el nombre de login 6 username. Si no introduce
un usuario entonces saldra una ventana pidiendo la introduccion de dicho
parametro, tal como la que a continuacidon se muestra.

SISTEMA DE ADMINISTRACION ACADEMICA DE LA CASA DEL JOVEN E|

' 'f Por Favor ingrese el LUsuario para Coneckarse,
L

Figura 295: Validacién de ingreso de usuario

335



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

Contrasena: clave confidencial conocida Unicamente por el usuario, con la cual
podra tener acceso al sistema.

Alcaldia: nombre que identifica a cada una de las alcaldias definidas en el sistema,
escogiendo en el que se requiere trabajar, sino selecciona ninguna alcaldia
entonces saldra una ventana pidiendo la introduccion de dicho parametro, tal como
la que a continuacion se muestra.

SISTEMA DE ADMINISTRACION ACADEMICA DE LA CASA DEL JOVEN [g|

1 E Por favor seleccione una &lcaldia.
[

Figura 296: Validacion de ingreso de alcaldia

En la pantalla también se encuentran los siguientes botones:

Aceptar: al presionar valida que el usuario y la contrasefia estén dentro de la base
de datos del sistema, y que pertenezcan a un usuario activo del mismo, si la
validacién es correcta entra al sistema activando las opciones que el perfil del
usuario tiene asociadas, en caso contrario, sale una ventana de validacion de
usuario, tal como se muestra a continuacion.

Validacidn 3

L] E El usuario v la clave nao son walidos
L]

Figura 297: Validacién de usuario y clave

Cancelar: al presionar se sale de la ventana de inicio de sesién sin entrar al
sistema.
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10.2.4 VENTANA PRINCIPAL DEL SISTEMA

Posterior a la ventana de acceso al sistema y al comprobarse que el usuario y
clave son correctos, se habra iniciado una sesion de trabajo dentro del sistema y
aparecera una pantalla principal o area de trabajo con el menu estandar para
todas las opciones, tal como se muestra en la siguiente imagen.

I SISTEMA DE ADMINISTRACION ACADEMICA DE LA CASA DEL JOVEN

Archivo  Wentana Mantenimientos  Procesos  Reporkes  Seguridad 7

I Lista .

Figura 298: Pantalla principal del sistema

A continuacién se describen las opciones principales del sistema:

a) Archivo.

Contiene las opciones genéricas para la aplicacion las cuales dependeran de la
ventana que se esté mostrando. Por ejemplo, en una ventana de mantenimiento,
podria mostrar “Guardar’ y “Guardar como”; pero en una ventana de consulta o
reporte podria mostrar “Envi6 a Impresiéon” y “Configuracion de Pagina”.

b) Ventana.

Muestra los diferentes tipos de ordenamiento que se les puede dar a las ventanas
que se encuentran abiertas en el area de trabajo.
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c) Mantenimientos.

Engloba todas las opciones que permitiran mantener actualizados los catalogos y
parametros del sistema para su adecuado funcionamiento; por lo general suelen
definirse una Unica vez y no cambian tanto a lo largo del tiempo.

d) Procesos.

Contiene todas las opciones de operatividad del sistema, siendo necesarias para
procesar adecuadamente la informacion.

e) Reportes

Agrupa todos los reportes que necesitan los usuarios para administrar los
diferentes procesos; dichos reportes cuentan con la facilidad de imprimirse,
visualizarse en pantalla 6 almacenar la informacién en otro formato de archivo
como Excel, texto, entre otros.

f) Seguridad.

Engloba las opciones de configuracion y asignacion de roles o perfiles del sistema,
para los diferentes usuarios.

) Ayuda.

Contiene una referencia rapida al manual de usuario, el cual podra ser consultado
en el momento que se requiera.
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10.2.5 ESTANDARES DEL SISTEMA

En el desarrollo de sistemas existe la necesidad de crear un estandar, conocido
también como patrén, para que el usuario aproveche mejor su tiempo sin que deba
memorizar cada ventana la cual posea diferentes iconos, menus o botones;
ademas de facilitar la presentacién e identificacion de los diferentes datos que se
utilizan en el sistema.

A continuacién se detallan los estandares o patrones utilizados en el sistema:

10.2.5.1 Referente a datos

g) Los datos que podran ser introducidos al sistema se presentaran en un cuadro de
texto color blanco.

Marnkre: EOCENTE

Figura 299: Introduccion de datos

h) Los datos que son requeridos (obligatorios) para cada una de las opciones del
sistema se identificaran con un asterisco pequeno al lado derecho de color rojo,
esto con el fin de identificar de forma rapida aquellos datos que son indispensables
introducir al sistema.

Mornbre: 'NGENIEHO EM SISTEMAS *

Figura 300: Introduccion de datos obligatoria

i) Los datos que son generados de forma automatica por el sistema se presentaran
en un cuadro de texto color gris.

Cdligo: EDZDDTDDW

Figura 301: Informacién generada automaticamente

j) Para realizar busquedas de un registro del sistema, se hace por medio de un
botdn pequefo etiquetado con tres puntos “...”, el cual se encontrara situado al
lado derecho del dato que se requiera introducir. Dicho botén se denomina “Botdn
de busqueda”.

Méduo: | 1 JNFORMATICA L=

Figura 302: Botén de busqueda
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k) La ventana de busqueda de registros del sistema, que se activa con el botén antes
mencionado, permite buscar de forma mas facil y rapida la informacién requerida
del sistema. Dicha ventana se denomina “Ventana de busqueda”.

TINFORMATICA,
2/ CIENCIAS
3FUTBOL

4/ ATACION

S CIEMCIAS

£ >

Aceptar | Cancelar ||

Figura 303: Ventana de busqueda

De la imagen anterior, cada botén posee una funcion especifica la cual se describe
en la siguiente tabla:

BOTON

|

Aceptar

Cancelar

FUNCION
Ayuda a definir los parametros de busqueda deseada en la ventana.

Ejecuta la consulta con los parametros deseados en la busqueda de
registros.

Acepta el registro encontrado.
Cancela la busqueda de registros y cierra la ventana.

Tabla 46: Botones de la ventana de busqueda
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I) Para filtrar un reporte por un parametro especifico se debera chequear el cuadro
con la vifeta “Aplica” correspondiente a la columna por la cual desea filtrar el
reporte, esta esta ubicada al lado derecho del campo de parametro y en el caso de
que no esta chequeado el cuadro entonces se traeran todos los datos de la base
disponibles para ese reporte.

Mbdulo: | [ aplica
Curso: | [ Aplica

Figura 304: Parametros de reporte

10.2.5.2 Referente a mantenimientos

Un mantenimiento del sistema se vera tal como lo muestra la siguiente imagen.

rennarenras [[] y M0 ok B I [e ME RFO
[l Mantenimiono de Cursos
K elaal e Diiranidin
SMFORMATICA ACCES 20 45 DISPOHELE
ZMEORMATICN EXCEL 1 15 45 DIEPONELE
1 CIEMCIAS MATEMATICAS 15 45 DISPOMIBLE
LlSl‘ﬁ.\?;DDt [[l 1 AT ACEM BATACKN BASICA 25 30 DISPONIBLE
REGISTROS & IMEDEMATICN PORRER PORT %5 A5 DIEPOMIBLE
ZCEMCIAS CUACa, 15 45 DIEAOeIELE
1 IF R BAATIC A wSEORD 1 30 45 DISPOIBLE
cédgo: [ 3
Wdehadon INFORMATICS =]
AREA DETMMJD['H Mombre:  [ACCES »
Cupo Limite: | 55 . Caurmcidng 45 diag o
Eatada  BSPONELE MO DSPONIBLE -

Figura 305: Estandar o patréon de mantenimientos

A continuacion se explican los diferentes elementos de la imagen anterior:

c) Barra de herramientas, con la cual se realizaran las funciones basicas del
mantenimiento tales como: adicionar, modificar, eliminar, buscar, entre otras.

EH @ d BB 44 e MEm 2SO0

Figura 306: Barra de herramientas de funciones basicas
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Cada boton posee una funcion especifica la cual se describe en la siguiente tabla:

BOTON FUNCION

= Guardar los datos nuevos, modificaciones o eliminaciones hechas a los
registros de la ventana.

B Modificar el registro previamente seleccionado del listado de la ventana.
Agregar un nuevo registro en el mantenimiento.

Borrar el registro previamente seleccionado del listado de la ventana.

h Cortar el texto de un campo como en cualquier editor de texto.
Copiar el texto de un campo como en cualquier editor de texto.

Pegar el texto de un campo como en cualquier editor de texto.

[4 Se ubica en el primer registro del listado general del mantenimiento.

p Se ubica en el registro anterior al actual del listado general del
mantenimiento.

Se ubica en el registro siguiente al actual del listado general del

. mantenimiento.

b Se ubica en el ultimo registro del listado general del mantenimiento.
L Ordenar el listado de registros del mantenimiento.
a? Filtrar el listado de registros del mantenimiento.
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BOTON FUNCION
i i Buscar y/o reemplazar la informacion del listado en el mantenimiento.
52 Crear una consulta rapido de registros en el mantenimiento.
& Recuperar o refrescar los datos de la base, en el listado de registros de
la ventana.
O Cerrar la ventana del mantenimiento.

Tabla 47: Funciones de botones — Pantalla de entrada de datos

d) Un listado de registros, situado en la parte superior de la ventana, el cual cuenta
con los datos necesarios para identificar un registro especifico, y en el caso de que
el listado tenga muchos registros servira para realizar busquedas de forma rapida
auxiliandose de la barra de botones empleando sus funciones de busqueda de
registros.

e) Un éarea de trabajo situada en la parte inferior de la ventana, en la cual se podra
adicionar, modificar o eliminar el registro seleccionado en el listado del
mantenimiento.

10.2.5.3 Funciones basicas de los mantenimientos

Las funciones basicas de los mantenimientos son las que a continuacion se
describen:

= GUARDAR UN REGISTRO

Una vez finalizada cualquier modificacion dentro de un mantenimiento, se debe
hacer clic en el botén “Guardar” para actualizar los registros en la Base de Datos.
Cuando los datos presenten problemas para ser almacenados entonces
apareceran los mensajes de validacién propios de cada ventana.

B MODIFICAR UN REGISTRO

Para modificar un registro en un mantenimiento se debe hacer clic en el botén
“Modificar”, y seleccionar una fila en el listado de registros, para tener la
informacién del mismo en el area de trabajo, y asi poder editar los campos que se
deseen actualizar y posteriormente hacer clic en el botén “Guardar” con el fin de
almacenar las modificaciones realizadas en la Base de Datos.
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ADICIONAR UN REGISTRO

Para adicionar un registro en el mantenimiento lo primero que se debe de hacer es
un clic en el boton “Modificar”, con el objetivo que el boton “Agregar” se active y se
pueda hacer clic sobre él, apareciendo con esto, al final del listado de registros
una fila en blanco, la cual provocara que en el area de trabajo cada uno de los
campos a introducir se limpien, haciendo posible la digitacion de los mismos. Una
vez finalizada la introduccion de todos estos, se debe hacer clic en el botdn
“Guardar” para adicionar el registro en la Base de Datos.

ELIMINAR UN REGISTRO

Para eliminar un registro en el mantenimiento lo primero que se debe de hacer es
un clic en el boton “Modificar”, con el objetivo que el botén “Eliminar” se active. Se
debe seleccionar primero una fila en el listado de registros, para luego hacer clic
en el botén “Eliminar”, con lo cual aparecera un mensaje de confirmacioén para
borrar el registro del listado del mantenimiento, tal como lo muestra la imagen
siguiente.

Una vez confirmada la eliminacion, se debe hacer clic en el boton “Guardar” para
eliminar el registro en la Base de Datos.

Confirmar eliminacion

] . - e
““:r/ £Seqguro que desea eliminar eska filas

Si | Mo

Figura 307: Mensaje de confirmacién de eliminacién de registros

Dentro de la ventana de mensaje anterior, se podran realizar una de las siguientes
acciones:

Hacer clic en “Si”, para eliminar el registro del listado del mantenimiento.
Hacer clic en “No”, para cancelar la eliminacion del registro.

Cabe mencionar que al salir de un mantenimiento, si existiesen cambios o
modificaciones pendientes de guardar, aparecera el siguiente mensaje de
confirmacion.

SISTEMA DE ADMINISTRACION ACADEMICA DE LA CASA DEL JOVEN @

! E & Desea Salvar los Cambios?
S5i | Mo Cancelar

Figura 308: Mensaje de confirmacion
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Dentro de la ventana de mensaje anterior, se podran realizar una de las siguientes
acciones:

a) Hacer clic en “Si”, guardara las ultimas modificaciones en los registros antes de
salir del mantenimiento.

b) Hacer clic en “No”, saldra de la ventana sin guardar las ultimas modificaciones a
los registros.

c) Hacer clic en “Cancelar”, no realizara ninguna accion.

10.2.5.4 Referente a reportes

El estandar ¢ patron de los reportes del sistema considera
elementos que se muestran en la figura:

los siguientes

‘ﬁg“ CEmhs
M T
MR Feporle de Klomare por Module ¥ Cfes F-_IIQIE
n—: wisue | 2| Foapmes
PARAMETROS cumz | I —
~
T
{aso del Javers
Aleallia Muospal de Bejapa
KREA GE -
EEFDETE U— & i
Fecha de Impresidre 17112007
Reporte da alumnes inscrifos por Wadwio y Curse
Pt 1 MFORMATICS
Cursa. 1 WORD]
Alumnos Inacrtos
Fechsa ||I$J.‘:lip¢|lfn| Alurnng
081152007 1 JOMATHAR ETEVENS HUEZO ESTRADA
02112007 2 GABRIELA MARLE AR ROCIIM MEILL
0801007 3 SamMDRa ELIFARETH MARTINEE "

Figura 309: Estandar o patrén de reportes

A continuacion se explican los diferentes elementos de la imagen anterior:

c) Barra de herramientas, con la cual se realizaran las funciones basicas del reporte,
tales como: imprimir, configurar pagina, generar reporte, entre otras.

S @& a0

Figura 310: Barra de herramientas de funciones basicas
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Cada boton posee una funcion especifica la cual se describe en la siguiente tabla:

BOTON FUNCION
= Abrir la ventana de las propiedades de la impresora.
El Abrir la ventana de configuraciéon de pagina.
i Guardar el reporte en formato PDF.

Abrir la ventana que define los porcentajes de aumento o disminucién del

2 reporte.

Guardar el reporte en otro formato de archivo como Excel, texto, entre
& otros
0 Cerrar la ventana del reporte.

Tabla 48: Funciones de botones — Patrén consultas

d) Un area de parametros de busqueda, en la cual se podra filtrar la informacién del
reporte de acuerdo a las necesidades del usuario, por lo cual primero se deberan
definir los parametros 6 filtros y después se mostrara la informacion en el reporte.
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e) Un area de reporte, en la cual se desplegara la informacion solicitada en forma de
reporte. El formato de los reportes dentro de esta area, es como la que se muestra
en la siguiente imagen.

LOGOTIPO DE LA
INSTITICION

!

T
T N I ——
A,l._al‘_Ei:: J\":llugi!_n:[ de Nci::\‘_un
| _ FECHA DE
Fecha de Impresion: 25/11/2007 <:I]| IMPRESICN
Reporte de alumnos inscritos por Médulo y Curso UL DEL
Madulo: 1 INFORMATICA
Curso: 1 WORD 1
Alurmnos Inscritos
[Fecha Inscripcicn | Alurmno | INFORMACION DEL
08/11/2007 1 JOMATHAN STEVENS HUEZO ESTRADA REPORTE
0s/11/2007 2 GABRIELA MARIA MARROQUIN MEJIA
0as11,/2007 3 SAMDRA ELIZABETH MARTINEZ
|Impreso por: =& Pagina 1 de 1

U U

= =
USUARIO QUE IMPRIMIO MUMER.C DE
EL REPORTE PAGING

Figura 311: Formato de los reportes
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10.2.6 DESCRIPCION DETALLADA DEL SISTEMA

Cada una de las opciones de menu sera ampliamente descritas, con el fin de
facilitar al usuario el uso del sistema.

10.2.6.1 Mantenimientos

En este apartado se detallan todas las opciones de mantenimiento de catalogos y
parametros del sistema, que ayudan al adecuado funcionamiento de la aplicacion.

10.2.6.1.1 CARGOS

Descripcion:

Este mantenimiento se encarga de registrar la informaciéon concerniente a los
cargos que desempenan los empleados en la Casa del Joven de la Alcaldia
Municipal de Nejapa.

Pantalla:

Mantenimiento de Cargos

1[DOCEMTE ST
2A0MIMIZTRATMD ACTIG

JINSETRUCTOR ACTIG

[

Codlicio: 1
Mombre: DOCENTE %
Estado:  ACTIVO (7 INACTIVO =

Figura 312: Mantenimiento. Cargos
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Validaciones:

a) Sino se introduce el nombre del cargo, aparecera una pantalla como la siguiente.

Validacidn x|

L]
\v Es necesario que digite un nombre.

Figura 313: Validaciéon — Cargos
b) Si el nombre del cargo esta repetido, aparecera una pantalla como la siguiente.

Validacin x|

L.
1 } El nombre del CARGD va existe.

Figura 314: Validacién — Cargos
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10.2.6.1.2 PROFESIONES

Descripcion:

Este mantenimiento se encarga de registrar la informacion relacionada a las
profesiones que posee cada empleado en la Casa del Joven de la Alcaldia
Municipal de Nejapa.

Pantalla:

Mantenimiento de Profesiones

2MECAMCO ELECTRICO ACTIVG
FLICERCIADO EM ADMIMISTRACION DE EMPRESAS ACTIG
4 COSMETOLOGA, ACTING
I MECAMICO GEMERAL ACTIVG
B INSTRUCTOR DE MATACION ACTIVG
T INSTRUCTOR DE FUTBOL ACTIVG

-
Codigo: 1 1
Motmbre: |II‘~IGEI‘-JIEH':| DE SISTEMAS INFORMATICOS *
Estado: & ACTWG O IMACTIG =

w

Figura 315: Mantenimiento Profesiones

Validaciones:
a) Si no se introduce el nombre de la profesion, aparecera una pantalla como la
siguiente.
Validacidn x|

\l') Es necesatio que digite un nombre.

Figura 316: Validacién — Profesiones
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b) Si el nombre del cargo esta repetido, aparecera una pantalla como la siguiente.
Validacidn x|

L.
1 } El nombre de la PROFESICN wa existe.

Figura 317: Validacién — Profesiones

10.2.6.1.3 ALCALDIAS

Descripcion:

Este mantenimiento se encarga de registrar la informacion relacionada con las
alcaldias en las que se aplicara el sistema, actualmente se destina para la Alcaldia
Municipal de Nejapa.

Pantalla:

Mantenimiento de Alcaldias |ZI [E| E|

Cadigo Hombre Direccion Telefono
1| DE ME A
28LCALDIS DE SAN SALVADOR SAN SALVADOR PROYECTO X

e It

< | 3 Selecoionar Imagen
A~
Codigo: 1
Mombre: P—\LC.’-\LDIA MUMICIPAL DE NEJAPL ES
Direccidn FEJAPA s
Telefona: Fax Ii
Proyecta: F:ASA DEL JOVER ®
“

Figura 318: Mantenimiento Alcaldias
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Validaciones:

a) Si no se introduce el nombre de la alcaldia, aparecera una pantalla como la

siguiente.
Validacidn X

\l') Es necesario gue digite un nombre.

Figura 319: Validacién — Alcaldia

b) Si no digita la direccion de la alcaldia, aparecera una pantalla como la siguiente.

Validacion X

\v Es necesario que digite una direccian.

Aceptar

Figura 320: Validacién — Alcaldia

c) Si no digita un proyecto en especifico de la alcaldia seleccionada, aparecera una
pantalla como la siguiente.

1 } Es necesario que digite un proyecto.

Acepkar

Figura 321: Validacion — Alcaldia
d) Si digita el nombre de la alcaldia y esta ya existe, aparecera una pantalla como la

siguiente.
Yalidacidn X

1 } El nombre de la ALCALDIA va existe.

Aceptar

Figura 322: Validacién — Alcaldia
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10.2.6.1.4 EMPLEADOS

Descripcion:
Este mantenimiento se encarga de registrar la informacién personal de cada
empleado en la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa.

Pantalla:

Mantenimiento de Empleados
Alcaldia
1|ALCALDIA MUMICIPAL DE NEJAPA h AT MARTINEZ

Segundo Hombre Primer Apellido

Primer Hombre Segundo Apellid

2 ALCALDIA MUNMICIPAL DE NEJAPA CARLOS JAVIER CEORIC MCNTANC
3 ALCALDIA MUMICIPAL DE NEJAPA WALERIA, & ESSANDRA, DEL&C GUZMAN
4 ALCALDIS MUMICIPAL DE NEJAPA  ANGELA, MARIS, MELEMDEZ CASTELLANG
£ >
ey
Codigo: 1
Hombres:
Primero:  [ANA * Segundo: MARGARITA
Apellicos
Primera: MARTINEZ * Segundo; PARADA Casada: WALLECAMPO
Direccidn:  MNEJAPA, "
Teléfono: 22334455 Jefe Inmediate; [CARLOS JAVIER OSORIO MOMTAND =l
Cargo: [DOCENTE =l Profesidn: |INGENERC EN SISTEMAS |
Estacio: F ACTIVO CINACTIVG o+ I Usuario: fria martinez
W
< >

Figura 323: Mantenimiento Empleados

Validaciones:

a) Sino se introduce el primer nombre del empleado, aparecera una pantalla como la
siguiente.

Validacion [

\:!') Es necesario que digite &l primer nombre.

Figura 324: Validacién — Empleados
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b) Si no se introduce el apellido del empleado, aparecera una pantalla como la

siguiente.

Validacicn x|

\v Es necesario que digite el primer apellido.

Figura 325: Validacion — Empleados

c) Si no se digita la direccion del empleado, aparecera una pantalla como la

siguiente.

Validacign X

1 ) Es necesario que digite la direccian.

Figura 326: Validaciéon — Empleados
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10.2.6.1.5 ALUMNOS

Descripcion:
Este mantenimiento se encarga de registrar la informacion personal de los
alumnos de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa.

Pantalla:

Mantenimiento de Alomnos

2ALCALDIA

Alcaldia
PALIMIC

AL DE MEJAPA  [JORA
MUMICIPAL DE MEJAPA  GABRIELA

Primer Hombre | Segundo Hombre
TILLC

MARRCGELIN

Primer Apellido

hARLE
JALCALDIA MUMICIPAL DE MEJAPS  SAMNDRA ELIZABETH MARTINEE
4 ALCALDIA MUMICIPAL DE MEJAPS  JOSE ARIGEL WALLECAMPO DELA O
SALCALDIA MUMICIPAL DE MEJAPA  AMARANTA SARMIENTC LOPEX

<

Codigo: 1

Mombres:

Primero: IJC'N.&.TH.&.N % Sequndao: FDUARDO

Apelidos

Primero: PORTILLD *  Segundo: ESTRADA

Direccion: EJAPA +
Telefona: Fecha Macimierto: | 30007876 »

Limite Inzcripciones: o

Estadao & BCTIO O INACTI (" BECADD  »

Figura 327: Mantenimiento Alumnos

Validaciones:
a) Si no se introduce el primer nombre del alumno, aparecera una pantalla como la
siguiente.
Validacion x|

‘:!f) Es necesario que digite &l primer nombre.

Figura 328: Validacién — Alumnos
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b) Si no se introduce el apellido del alumno, aparecera una pantalla como la

siguiente.
Validacion X

\v Es necesario que digite el primer apellido.

Acepkar

Figura 329: Validacion — Alumnos

c) Sino se digita la direccion del alumno, aparecera una pantalla como la siguiente.

1 } Es necesario que digite la direccion.

Acepkar

Figura 330: Validacién — Alumnos

d) Sino se digita la fecha de nacimiento del alumno, aparecera una pantalla como la

siguiente.
Validacicn X

1 ) Es necesario que digite la Fecha de nacimiento.

Aceptar

Figura 331: Validaciéon — Alumnos

e) Si no se digita el limite de inscripciones que tendra el alumno al momento de
ingresarlo al sistema, aparecera una pantalla como la siguiente.

\l‘) Es necesario que digite el limite de inscripciones.

Figura 332: Validacién — Alumnos
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f) Si al introducir el limite de inscripciones digitamos un valor negativo, aparecera
una pantalla como la siguiente.
Validacicn [X]

1 } Mo se puede almacenar valores negativos,

Figura 333: Validacion — Alumnos

10.2.6.1.6 MODULOS

Descripcion:
Este mantenimiento se encarga de registrar la informacion de los mddulos que
impartira la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa.

Pantalla:

Mantenimiento de Modulos

2 CIEMCIAS ACTIVG

JFUTBOO ACTIVG
4 PATACION ACTIVG

Eat
Codigo: 1
Mombre JMFORMATICA : T
Estad: % ACTWO O INACTIVO »

W

Figura 334: Mantenimiento Médulos
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Validaciones:
a) Si no se introduce el nombre del médulo, aparecera una pantalla como la
siguiente.

Validacidn x|

L]
\l') Es necesario gue digite un nombre.

Figura 335: Validacién — Médulos

b) Si el nombre del médulo esta repetido, aparecera una pantalla como la siguiente.

Validacin x|

L]
\v El nombre del MODULD va existe.

Figura 336: Validacién — Profesiones
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10.2.6.1.7 CURSOS

Descripcion:
Este mantenimiento se encarga de registrar los datos generales para cada curso
que se imparte en la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa.

Pantalla:

Mantenimiento de Cursos

Hombre
M =
1 INFORMATICA, WWORD 1 3 45 DISPONIBLE
2INFORMATICA, EXCEL 1 15 45 DISPONIBLE
1 CIENCIAS MATEMATICAS 15 45 DISPOMNIBLE
2CENCIAS GLIMICA 15 45 DISPONIBLE
1 NATACION MATACION BASICA 2 30 DISPOMNIBLE
Eat
Cocliog; t‘:‘i .
Mddula:  [INFORMATICA EaE
Mombre:  JACCES .
Cupo Litnite: Ii % Duracion: Iiﬁi *
Estada: (% DISPOMIELE " MO DISPOMBLE
o

Figura 337: Mantenimiento Cursos

Validaciones:
a) Si no se selecciona el médulo al que correspondera el curso, aparecera una
pantalla como la siguiente.
Validacicn x|

1 } Es necesario que seleccione un madulo.

Figura 338: Validaciéon — Cursos
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b) Si el nombre del curso no se digita, aparecera una pantalla como la siguiente.

Validacidn x|

L.
\l') Es necesario que digite un nombre.

Figura 339: Validacién — Cursos
c) Sial ingresar un nuevo curso no se introduce el limite de alumnos que se tendran,
aparecera una pantalla como la siguiente.

Validacion x|

\l') Es necesario que introduzca el cupo limite del curso.

Figura 340: Validacién — Cursos

d) Si el usuario no ingresa el numero de dias que durara el curso, aparecera una
pantalla como la siguiente.
Validacicn x|

1 } Es necesario que inkroduzea la duracion del curso.

Figura 341: Validacién — Cursos
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e) Si el usuario ingresa el nombre del curso de manera repetida, aparecera una
pantalla como la siguiente.

Validacion X

\v El nombre del CURSD va existe.

Figura 342: Validacién — Cursos

10.2.6.1.8 BENEFACTORES

Descripcion:

Este mantenimiento se encarga de registrar la informacién relacionada con las
entidades benefactoras de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa.

Pantalla:

Mantenmimiento de Benefaciores =

B

Alcaldia Hombre
. ( LIMIDAD EUROPEA = \ COMUELE

[

Coddicio: ﬁ

Motmbre: |CDh-1LINIDAD EUROPEL, *
Paiz: ESF‘.&N.& * E-mail: kumueurn@gmail.cnm *
Contacto; |JOSE AMGEL CANALES PEREZ *

Teléfona: 789093789 «

Estaco: o ACTIVD O IMACTIVG +

Figura 343: Mantenimiento Benefactores
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Validaciones:

a) Si no se introduce el nombre del benefactor, aparecera una pantalla como la

siguiente.
Validacidn X

\l') Es necesario gue digite un nombre.

Figura 344: Validacién — Benefactores

b) Si se ingresa el nombre del Benefactor y este ya ha sido registrado, aparecera una
pantalla como la siguiente.

\l') El nombre del BENEFACTOR va existe.

Acepkar

Figura 345: Validaciéon — Benefactores

c) Si el usuario no digita el nombre del pais al que pertenece el benefactor,
aparecera una pantalla como la siguiente.

\l') Es necesatio que digite un pais.

Aceptar

Figura 346: Validaciéon — Benefactores

d) Si el usuario no digita el correo electronico del benefactor, aparecera una pantalla

como la siguiente.
Validacidn X]

1 ) Es necesatio que digite un E-mail.

Acepkar

Figura 347: Validacién — Benefactores
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e) Si el usuario no digita el teléfono del benefactor, aparecera una pantalla como la
siguiente.

Validacion X

1 ) Es necesario que digite un teléfono,

Figura 348: Validaciéon — Benefactores

f) Si no es ingresado el nombre del contacto de la entidad benefactora, aparecera
una pantalla como la siguiente.
Validacicn ]

1 ) Es necesario que digite un contacto.

Figura 349: Validacién — Benefactores
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10.2.6.1.9 LOCALES

Descripcion:

Este mantenimiento se encarga de registrar la informacion de los locales con los
que se cuenta para impartir los cursos en la Casa del Joven de la Alcaldia
Municipal de Nejapa.

Pantalla:
Mantenimiento de Locales ['._”'E| [E|
Hombre Capacidad Estado
TIEDIFICIC &
2EDIFICID B 30 DISPOMIBLE
JEDIFICIC a0 DISPOMBLE
4 PISCINA DEL POLIDEPORTMO 23 DISPOMIBLE

E
Codigo: |71 :
Mombre:  EDIFICIO & s 3
Capacidad; |73 *
Estado: (+ DISPONIBLE " NODISPOMBELE (7 ASIGNADO  +
el

Figura 350: Mantenimiento Locales

Validaciones:
a) Si el nombre del local no es introducido al momento de registrar dichos locales,

aparecera una pantalla como la siguiente.
Validacidn x|

\l') Es necesatio que digite un nombre.

Figura 351: Validacién — Locales
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b) Si el nombre del local esta repetido, aparecera una pantalla como la siguiente.

Validacion x|

L.
\l') El nombre del LOCAL va existe.

Figura 352: Validacién — Locales

c) Sialingresar un local, no es digitado el cupo limite o su capacidad, aparecera una
pantalla como la siguiente.

Validacion x|

L.
\l‘) Es necesario que ingrese la capacidad del local.

Figura 353: Validacién — Locales
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10.2.6.1.10 HORARIOS

Descripcion:

Este mantenimiento se encarga de registrar los horarios en los que se impartiran
los cursos de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa.

Pantalla:

Mantenimiento de Horarios [Z”E”E|

Lunes | Martes | Miércoles | Jueves | Viernes | Sabado | Domingo | Hora Ini

'1
G B v B B B

2
s [ [ [ [ [ [
4 | [ [ [ [ [ v
s [ [ [ [ [ v [
B W [ v [ v [ [
£ | ¥
Py
Coadigo: 1
Dias: v Lunes [ Jueves | Sabado i
[ Martes v “iernes [ Domingo
|v Micrcoles
Hora Inicial: 5.00 » Hata Firsl: 9.00 =
Eztado: o ACTIVG O MACTID »
w

Figura 354: Mantenimiento Horarios

Validaciones:
a) Si no se introduce la hora de inicio del curso que se impartira, aparecera una
pantalla como la siguiente.

Validacidn 3

1 ) Es necesatio que digite &l hararia inicial.

Figura 355: Validacién — Horarios
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b) Si la hora de finalizacion del curso no se introduce en el sistema, aparecera una
pantalla como la siguiente.

10.2.6.1.11
Descripcion:

Validacin X

1 ) Es necesario que digite el horario final.

Figura 356: Validacion — Horarios

ACTIVIDADES

Este mantenimiento se encarga de registrar las actividades a evaluar en los
diferentes cursos impartidos en la Casa el Joven.

Pantalla:

Mantenimiento de Actividades

Codigo Cadigo Mddulo

2 1 INFORMATICA, 1 WIORD 1 PARCI
3 1 INFORMATICA, 1 WORD 1 PARCI
4 1 INFORMATIC, 1 WIORD 1 EXPOL
5 1 INFORMATICA, 1 WIORD 1 ACTIV
1 1 INFORMATICA 2EXCEL 1 PARCI
2 1 INFORMATICA, 2EXCEL 1 PARCI
< »
Codigo: ’71
Médul: | T JNFORMATICA []]s
Curso; | 1 |WORD 1 J +
Mombre:  PARCIAL 1 .

Porcentaje: 2000 =

Estada: ¢ pROGRAMADS (7 EvaLlaDs -

Figura 357: Mantenimiento. Actividades
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Validaciones:
a) Si no se introduce la hora de inicio del curso que se impartira, aparecera una
pantalla como la siguiente.

Validacicn x|

1 ) Es necesario que digite el harario inicial.

Figura 358: Validacién — Horarios

b) Si la hora de finalizacion del curso no se introduce en el sistema, aparecera una
pantalla como la siguiente.

Yalidacion X

1 ) Es necesario que digite el horario Final.

Figura 359: Validacién — Horarios
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10.2.6.1.12 INSTITUCIONES

Descripcion:
Este mantenimiento se encarga de registrar los datos de las instituciones donde
los alumnos becados puedan realizar sus estudios con el financiamiento de la

Alcaldia Municipal de Nejapa.
Pantalla:

Mantenimiento de Intituciones ._ E'E'

ZIMSTITUTO LR ACTING
FIMSTITUCION Do ACTIG

.
Coddicio: 1
Marmkre: 'TC.&. T
Estado: & ACTIVG O INACTIVG «
s

Figura 360: Mantenimiento Instituciones

Validaciones:

a) Si no se introduce el nombre de la institucion, aparecera una pantalla como la
siguiente.

Validacidn x|

\l') Es necesatio que digite un nombre.

Figura 361: Validacién — Instituciones
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b) Si el nombre de la institucion esta repetido, aparecera una pantalla como la
siguiente.

Validacin X

1 ) El nombre de la INSTITIICION va existe.

Figura 362: Validacion — Instituciones

10.2.6.1.13 CARRERAS

Descripcion:

Este mantenimiento se encarga de registrar la informacién relacionada con las
carreras a las que pueden optar los alumnos becados en la Casa del Joven de la
Alcaldia Municipal de Nejapa.

Pantalla:

Mantenimiento de Carreras [Z”E”z|

A TECHICO P i
2ITCA TECHWCC EM MANTENMIERTD DE COMPUTADORAS ACTING
JITCA TECHCC 1 ACTIGD
41TCA, MECAMICO ELECTRICO ACTIVGD

A
i |71
Institucisr: |ITCA, Bk —
Mombre:  [TECMICO PROGRAMADOR ANALISTA R
Estadn: & ACTIVO O INACTVG

ol

Figura 363: Mantenimiento Carreras
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Validaciones:
a) Si no se introduce el nombre de la carrera, aparecera una pantalla como la
siguiente.

Validacidn x|

L]
\l') Es necesario gue digite un nombre.

Figura 364: Validacién — Carreras

b) Si el nombre de la carrera esta repetido, aparecera una pantalla como la siguiente.

Validacin X

L3
1 ) El nombre de la CARRERA va existe.

Figura 365: Validacion — Carreras

c) Si el usuario no selecciona una de las instituciones que imparte el curso tomado
por el alumno, aparecera una pantalla como la siguiente.
Validacicn X

\:!‘) Es necesario que seleccione una inskitucian.

Figura 366: Validacién — Carreras
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10.2.6.1.14 TIPOS DE BECAS

Descripcion:
Este mantenimiento se encarga de registrar los datos relacionados con los tipos de

becas a las que pueden optar los alumnos que cumplen con los requisitos
impuestos por la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa.

Pantalla:

Mantenimiento de Tipos de Becas

Hombre Puntaje Inicial Puntaje Final
wpErs | om0
2MEDIA BECA, 3.00 .00 20.00
£ >
P
Coddicio; 1
Motmkbre: FIEC.-'J-. COMPLET A, %
Purtaje Inicial: 9.00 » Purttaje Finak 1000+
Azistencia Inicial; 80.00 » Asistencia Final: 100.00 =
Parcentaje: 100.00 = Porcentaje Evaluacian Econdmics: 51.00 =
Eztado: * ACTPO T INACTINGD
w

Figura 367: Mantenimiento Tipos de becas

Validaciones:
a) Si no se introduce el nombre del tipo de beca, aparecera una pantalla como la
siguiente.
Validacidn x|

\:!') Es necesario que digite un nombre.

Figura 368: Validacién — Tipo de beca
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b) Si el nombre del tipo de beca esta repetido, aparecera una pantalla como la

siguiente.
Validacion X

L3
1 ) El nombre del TIPC DE BECA va exiske.

Figura 369: Validacion — Tipo de beca

c) Si el usuario no ingresa el porcentaje de beca que le ha sido asignada al alumno
becado, aparecera una pantalla como la siguiente.

Validacicn X

\v Es necesario que digite un porcentaje.

Figura 370: Validacién — Tipos de beca
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10.2.6.1.15 CRITERIOS

Descripcion:
Este mantenimiento se encarga de registrar los diferentes tipos de criterios que se
evaluaran para la asignacion de las becas a los alumnos de la Casa del Joven de

la Alcaldia Municipal de Nejapa.

Pantalla:

Mantenimiento de Criterios [Z”E”E|

Hombre Puntaje Estado

AGLA POTABLE :
2 TELEFOQMO FLIC ER CAZSA g ACTIVG

M
Codigo; |—1 i
Maombre: [AGLUA POTABLE +
Puritaje: I— *
Estado: ™ ACTIVO INACTAG »
el

Figura 371: Mantenimiento Criterios

Validaciones:

a) Sino se introduce el criterio para la evaluacion econdmica, aparecera una pantalla
como la siguiente.

Validacidn x|

\l') Es necesatio que digite un nombre.

Figura 372: Validacién — Criterios
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b) Si el nombre del criterio esta repetido, aparecera una pantalla como la siguiente.

Validacidn x|

L.
\l') El nombre del CRITERID va existe.

Figura 373: Validacién — Criterios

c) Si el usuario no ingresa el porcentaje a cada criterio de evaluacion, aparecera una
pantalla como la siguiente.

Validacidn [

\l') Es necesario que digite un porcentaje.

Figura 374: Validacién — Criterios
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10.2.6.2 Procesos

En este apartado se detallan todos los procesos que contienen las opciones de
operatividad del sistema, las cuales son necesarias para administrar los procesos
involucrados en la administracién académica de la Casa del Joven.

10.2.6.2.1 DISTRIBUCION DE HORARIOS

Descripcion:

Este proceso es utilizado para distribuir los horarios en cada modulo existente.
Debe ingresarse el modulo, curso en que desea reservar y escoger un horario del
listado que se genera en la pantalla.

Al mismo tiempo se selecciona el local donde se impartira el curso y el docente
que se ha asignado a dicho médulo.

Pantalla:

=13

Distribuciones

[ Coiigo | Coigo Madulo | _Wiadulo | Cadigo Curso | _Curso ] Forari
4 1 INFORMATICA 1 WORD 1 SABADO - DE 2.00 A 6.00
5 1 INFORMATICA 1 WORD 1 MARTES - JUEVES - DE 5.00 4 10.00
3 1 INFORMATICA 1 WORD 1 SABADO - DE 2.00 A 6.00
il 1|NFORMATICA LUMES - MIERCOLES - VIERMES - DE &.00 4 8.00
B 1INFORMATICA 2 EXCEL 1 LUNES - MERCOLES - VIERNES - DE 5.00 4 9.00
2 1INFORMATICA 2 EXCEL 1 DOMINGO- DE 800 4 12,00
7 1INFORMATICA 3 ACCES LUNES - MERCOLES - VIERMES - DE 5.00 4 9.00
3 1INFORMATICA 3 ACCES MARTES - JUEVES - DE 5.00 4 10.00
< | »

|

Cocligo: 4 Estado: % ACTMA 7 INACTI &,

M ulo: | 1 JMFORMATICA J =

Curso; | 1 fNORD 1 J = L
Horario: EABADO - DE 200 A .00 e

Local: EDIFICIO A J *

Docente: | 2 [CARLOS JAVIER OSORIO MONTANO J =

Reliazadn por: | 1 |GABRIEL A EUHICE OSORIO VALLECAMPO DE MARTINEZ

Comentario: |

Figura 375: Proceso —Distribucion de Horarios.
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Validaciones:

a) Si se selecciona un local que posea un horario que ya es ocupado por otro curso,
se despliega la siguiente pantalla:

Validacion x|

L]
. | ) El Local wa posee un curso en el mismo horario seleccionado,

Figura 376: Validacién —Distribucién de Horarios.

b) Si asignamos un docente que ya posee un curso con un horario especifico y este
se selecciona de nuevo, nos muestra el siguiente cuadro:

Validacion [X|

"
» | } El docente va posee un curso en el mismo horario seleccionado.

Figura 377: Validacién —Distribucién de Horarios.

c) Al haber ingresado al proceso de distribucion de horarios y se selecciona la opcion
de guardar los cambios sin haber seleccionado un médulo, se presenta la pantalla
siguiente:

Validacitn X

1 } Es necesario que seleccione un madulo.

Figura 378: Validacién —Distribucién de Horarios.
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d) Al haber ingresado al proceso de distribucién de horarios y se selecciona la opcion
de guardar los cambios sin haber seleccionado el curso, se presenta la pantalla
siguiente:

Validacion X

\l') Es necesario que seleccione un curso.

Figura 379: Validacién —Distribucién de Horarios.

e) Al haber ingresado al proceso de distribucion de horarios y se selecciona la opcion
de guardar los cambios sin haber seleccionado un horario para el mdédulo, se
presenta la pantalla siguiente:

Yalidacidn X

1 } Es necesario que seleccione un harario.

Figura 380: Validacién —Distribucién de Horarios.

f) Al haber ingresado al proceso de distribucion de horarios y se selecciona la opcion
de guardar los cambios sin haber seleccionado un local para el horario, se
presenta la pantalla siguiente:

Yalidacidn X

1 } Es necesatio que seleccions un local.

Figura 381: Validacién —Distribucién de Horarios.
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g) Al haber ingresado al proceso de distribucion de horarios y se selecciona la opcién
de guardar los cambios sin haber seleccionado el docente que impartira el curso,
se presenta la pantalla siguiente:

\l') Es necesario que seleccione un docente.

Acepkar

Figura 382: Validacién —Distribucién de Horarios.

h) Si se realiza una asignacién de horarios y el cupo limite de los empleados
sobrepasa lo estipulado por la Casa del Joven, aparece el siguiente cuadro:

1 } EL local seleccionado no tiene la capacidad para el cupa limite de alumnos del curso, Yerfigue,

Aceptar

Figura 383: Validacién —Distribucién de Horarios.

i) Al haber realizado el proceso de distribucién de horarios sin ningun inconveniente,
el sistema genera el siguiente cuadro de dialogo:

1 } El procesn se realizd con éxito,

Figura 384: Validacién —Distribucién de Horarios.

379



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

Consideraciones:

Todos los campos de la ventana de la distribucion de horarios que poseen un
asterisco en color rojo en el lado derecho deben ser llenados o seleccionar una de
las opciones posibles para evitar las validaciones antes mencionadas.

10.2.6.2.2 INSCRIPCIONES DE ALUMNOS

Descripcion:

Este proceso tiene como objetivo el inscribir por cada alumno el médulo que
desea, seleccionando de los cupos disponibles para la imparticion de éste. Debe
seleccionarse un alumno desde la base de datos de los alumnos que se han
ingresado con sus datos generales. Estos médulos deben tener cupo disponible
para la inscripcion y el alumno debe poseer acceso a la inscripcién de otros cursos
sin que este se sobrepase del cupo maximo que se le ha sido asignado.

Pantalla:

M |nscripciones

Fecha Inscripcion: | 1201/2007

Alumno: | 2 |GAEIR\ELA MARLS MARROGUIN MEJIA, J Ingresar Nuevo Alumno
Madulo: | 1 JNFORMATICA, L] Inscriir

Cursa: | 1 JMORD 1 i

In=crito par: | 1 |GABRIELA EUHICE OS0RIO VALLECAMPO DE MARTIHEZ

Distribuciones Disponibles

Co Y a. IGABRIELA EUIMICE O L ECAMPO DE MARTINE
JEDIFICIOB SABADC - DE 200 A 6.00 GABRIELA EUNMICE OSORIO WALLECAMPO DE MARTINE
4 EDIFICIC & SABADO - DE2.00 A 6.00 CARLOS JAYIER OSORID MOMT AN
SEDIFICIO & MARTES - JUEVES - DE 5.00 & 10.00 GABRIELA EUMICE OSORIO WALLECAMPO DE MARTIME
< >

[ [Codigo | nceropor | Fechalnscripeion | Codigo Médulo| _ Modulo | Godigo Curso
| 4|3ABRELA EUNICE OS0RIO WALLECAMPO 084112007 | dwFoRmenca | EEMtEL1 [LUMES - MERCOLES - VIERNES - DE &)

i S GABRIELA EUMICE OSORIO WALLECAMPO 081172007 1 INFORMATICA 1 WORD 1 SABADO - DE 200 A GOD

Retirar Cerrar

Figura 385: Proceso —Inscripciones de Alumnos.
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Validaciones:
a) Cuando un alumno desea inscribir un curso que ha sido inscrito anteriormente, se
presenta el siguiente mensaje:

Validacicn x|

. | ,) El curso de la distribucion seleccionada va se encuentra inscriko en otro horario, verifique,

Figura 386: Validacién —Inscripciones de Alumnos.

b) Si el alumno desea inscribir un curso en el mismo horario en el que fue inscrito otro
curso, se presenta el siguiente mensaje:

Validacidn X

" | ) Ya posee inscrito un curso con el mismo horario de |a diskribucion, verifigue,

Figura 387: Validacién —Inscripciones de Alumnos.

c) Sise ingresa al proceso de inscripcion de un alumno y desea guardar cambios sin
haber seleccionado a un alumno de la base de datos, se muestra la siguiente
pantalla:

Yalidacidn X

1 } Es necesario que seleccione un alumno.

Figura 388: Validacién —Inscripciones de Alumnos.

d) Cuando se guardan cambios sin haber seleccionado el médulo en que se inscribira
el alumno, se presenta la siguiente pantalla:

Validacion

\l’) Es necesario que seleccione un madula,

Figura 389: Validacién —Inscripciones de Alumnos.
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e) Cuando se guardan cambios sin haber seleccionado el curso en que se inscribira
el alumno, se presenta la siguiente pantalla:

Validacion X

\v Es necesario que seleccione un curso.

Figura 390: Validacion —Inscripciones de Alumnos.

f) Si el alumno desea inscribir y no hay un médulo con alguna distribucién de horario
en la que pueda hacer dicho tramite, se muestra la siguiente pantalla:

Validacion

1 ) Mo existen distribuciones a inscribir,

Figura 391: Validacién —Inscripciones de Alumnos.

g) Si el alumno desea inscribir en una distribucion de horario ya existente, aparece la
siguiente pantalla:

Validacion

L.
1 ) La distribucidn seleccionada va fue inscrita, verifique,

Figura 392: Validacién —Inscripciones de Alumnos.

h) Cuando el alumno desea inscribir mas cursos de los que le son permitidos,
aparece la siguiente pantalla:

YValidacion

Ll
1 ) El alumno va posee el maximo de cursos inscritbos,

Figura 393: Validacién —Inscripciones de Alumnos.
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i) Al realizar una inscripcion de cursos en un alumno y el cupo limite por curso ya se
encuentra lleno, se muestra la siguiente pantalla:

Yalidacion

Ll
1 ) El cupn limite del curso wa se encuentra completo, verifique,

Figura 394: Validacion —Inscripciones de Alumnos.

j) Si es necesario aumentar el cupo maximo de los alumnos de un curso se llena un
cuadro como el siguiente:

Jefe Inmedisto

Loggim: |

Cortrazefia: |

Justificacian;

Figura 395: Proceso —Inscripciones de Alumnos.

Donde debe digitarse el usuario con la contrasefia adecuada para poder realizar
los cambios, de lo contrario aparece lo siguiente:

YValidacion

1 ) Es necesario que digite su login,

Figura 396: Validacién —Inscripciones de Alumnos.

Validacidn 3

1 ) Es necesario que digite su contrasefia.

Figura 397: Validacién—Inscripciones de Alumnos.
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k) Al haber realizado la inscripcién sin ningun inconveniente, se presenta la siguiente
pantalla:

Validacin X

L3
\y El proceso se realizd con éxita,

Figura 398: Validacion —Inscripciones de Alumnos.

Consideraciones:

a) Es necesario el introducir los campos de alumno, médulo, curso y distribucion de
horario para poder realizar con éxito la inscripcion de alumnos. También es
importante el poder asignar cupos de modulos llenos a alumnos que lo necesiten
por medio de una autorizacion del jefe superior en la Casa del Joven.
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10.2.6.2.3 REGISTRO DE ASISTENCIAS DE ALUMNOS

Descripcion:
Esta funcion, se utiliza para el registro de las asistencias de alumnos a los cursos

impartidos por la Casa del Joven. El proceso de registro de cursos puede ser
manejado con la fecha del dia o se puede registrar en fechas diferentes.

Pantalla:

Bl Registro de Asistencias : E|[z|

Azistencia Masziva

Fecha &Asistencia: 19112007

hdciulo; | 1 'NFORMATICA

Curs; | 1 }.-"..rORD*I

Docernte: | 1 |GABRIELA EUNHICE OSORIO YWALLECAMPO DE MARTIHEZ

Procesar | Cancelar |
[ [codigo|  Home |  Estado |

v SlANL  SARMENTO (¥ AZISTERMCIS O ALUSENCIA
v BPATRICIA ESTRADA, (¢ AZISTEMCIE O AUSENCIA,
v J=AamnDRA ELIZABETH MARTINEL (" ASISTEMCIA, (¢ ASENCIA,
v 4 0SE AMGEL WALLECAMPO DE LA O (" AZISTEMCIA, (¢ ASENCIA,
[v 2/GABRIELA MARLE MW ARROCIIN MEJLA (¢ ASISTEMCIA © ALUSENCIA,

Figura 399: Proceso —Registro de Asistencia de Alumnos

Validaciones:

a) Si el docente desea agregar asistencias sin haber seleccionado un moddulo en
especifico, se presenta la siguiente pantalla:

Yalidacidn

\lr) Es necesario que seleccione un madula primera.

Figura 400: Validaciéon —Registro de Asistencia de Alumnos.
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b) Si el usuario necesita agregar asistencias sin haber seleccionado un curso antes,
se muestra el siguiente mensaje:

\!‘) Es necesario que seleccione un curso primero,

Acepkar

Figura 401: Validacion —Registro de Asistencia de Alumnos.

c) Si el proceso de registro de asistencias para los alumnos se realiza sin ningun
inconveniente, se presenta el siguiente cuadro confirmando lo introducido:

Yalidacion X

?)

\__.:{/ & Esta seguro de realizar el proceso?

Acepkar | Cancelar |

Figura 402: Validacién —Registro de Asistencia de Alumnos.

d) Al terminar el proceso de registro de asistencias sin ningun inconveniente, el
usuario lo confirma cuando le aparece la siguiente pantalla:

Yalidacion X

1 ) El procesn se realizd con éxita,

Figura 403: Validacion —Registro de Asistencia de Alumnos.

Consideraciones:

a) Deben seleccionarse el curso y modulo en el que se desea registrar las
asistencias.

b) La fecha de la asistencia puede ser la actual o ingresar la que desee agregar.
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10.2.6.2.4 CAMBIOS EN ASISTENCIAS DE ALUMNOS

Descripcion:

Esta ventana sirve para realizar cambios en las asistencias de alumnos o para
agregar alguna que se omitid en el proceso anterior. Al mismo tiempo pueden
corregirse en caso de errores en el control diario de cada alumno.

Pantalla:

B

Cambios en Asistencias L |

[ Codigo | CodigoMduio | Moduo [ CodigoCurso | |8
I . 1lwoRD
2 1 INFORMATICA 1 WORD
4 1 INFORMATICA 1 WORD
5 1 INFORMATICA 1 WORD
B 1 INFORMATICA 1WORD
7 1 INFORMATICA 1 WORD
8 1 INFORMATICA 1 WORD
M
£ >
L
Codigo: Iiﬂl Fecha & sistencia; IW %
Docerte: 1 [GABRIELA EUHICE 0SORIO VALLECAMPO DE MARTINEZ
MéaiLlo: 1 JNFORMATICS, . [

Curso: | 1 WMORD 1
T 2 |3 ABRIEL & MARIS MARROGLIN MEJI,
Estado: {* ASISTEMCIL, " ALISEMCIA +

N

Figura 404: Proceso —Cambios en Asistencias de Alumnos.
Validaciones:
a) Cuando se modifique las asistencias es necesario seleccionar el médulo en el que
se trabaje, de lo contrario aparece la siguiente pantalla:

Validacicn x|

‘:!f) Es necesario que seleccione un madulo.

Figura 405: Validacion —Cambios en Asistencias de Alumnos.
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b) Al modificar las asistencias de los alumnos también es necesario seleccionar el
curso si se desea trabajar sin haberlo hecho, se presenta la siguiente pantalla:

Validacion X

‘!f) Es necesario que seleccione un curso.

Figura 406: Validacion —Cambios en Asistencias de Alumnos.

c) Al realizar los cambios de asistencias, es importante seleccionar el alumno al que
se haran las modificaciones, de lo contrario aparece la siguiente pantalla:

Validacion X

\y Es necesario que seleccione un alumno.

Figura 407: Validacién —Cambios en Asistencias de Alumnos.

d) Para poder realizar el cambio en las asistencias, se debe ingresar el usuario y
contrasena del jefe inmediato ademas de la justificaciéon del cambio, llenando el
cuadro siguiente:

Jefe Inmedisto

Login: |

Cortrasefia: |

Justificacian:

Figura 408: Proceso —Cambios en Asistencias de Alumnos.
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e) Para realizar los cambios es necesario ingresar el nombre de usuario, si no se
digita aparece la pantalla siguiente:
Validacin [X]

1 ) Es necesario que digite su login.

Acepkar

Figura 409: Validacién —Cambios en Asistencias de Alumnos.

f) Debe ingresar la contrasefia correspondiente al usuario que digitd, si no la ingresa
aparece la siguiente pantalla:

Validacin [X]

1 ) Es necesario que digite su contrasefia.

Aceptar

Figura 410: Validacién —Cambios en Asistencias de Alumnos.
g) Cuando el proceso de cambios en las asistencias de los alumnos es finalizada de
manera correcta, el sistema lo confirma con el siguiente mensaje:
Validacidn 3

1 ) El proceso se realizd con éxita,

Aceptar

Figura 411: Validacién —Cambios en Asistencias de Alumnos.

Consideraciones:

a) Si el usuario que realiza los cambios de asistencia no posee el nivel de permiso
debe ser avalado por el jefe inmediato.
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10.2.6.2.5 REGISTROS DE CALIFICACIONES DE ALUMNOS

Descripcion:

Esta funciéon es utilizada para ingresar las calificaciones de los alumnos en un
modulo especifico, las notas se digitan manualmente a la lista que aparece
desplegada en la parte inferior de la pantalla.

Pantalla:
Bl Registro de Calificaciones ._ E'E'
Asistencia Maziva
hdclulo: | 1 INFORMATICA [
Curs | 1 WMORD 1 J
Activicad: | 1 PARCIAL 1
Docente: | 1 |GABRIELA EUNICE OSORIO VALLECAMPO DE MARTINEZ
Procesar | Cancelar |
[ [codigo] Hombre | Hota [N
v 3=AMNDRA ELIZABETH MARTIMEZ .50
v 4J05E AMGEL YALLECAMPO DE LA O .95
v 2GABRIELA MARLA MARRCLIMN MEJL 576
Figura 412: Proceso —Registro de Calificaciones de Alumnos.
Validaciones:

a) Para realizar el ingreso de las notas a los alumnos debe seleccionarse la actividad
a la que pertenecen, de lo contrario presenta la siguiente pantalla:

Validacidn X

\lr) Es necesario que seleccione una actividad.

Figura 413: Validaciéon —Registro de Calificaciones de Alumnos.
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b) Para realizar el ingreso de las notas a los alumnos debe seleccionarse el médulo
al que pertenecen, de lo contrario presenta la siguiente pantalla:

1 ) Es necesario que seleccione un madulo primero,

Acepkar

Figura 414: Validaciéon —Registro de Calificaciones de Alumnos.

c) Para realizar el ingreso de las notas a los alumnos debe seleccionarse el curso al
que pertenecen, de lo contrario presenta la siguiente pantalla:

1 } Es necesario que seleccione un curso primero,

Aceptar

Figura 415: Validaciéon —Registro de Calificaciones de Alumnos.

d) Siya se han ingresado las calificaciones necesarias para las evaluaciones hechas,
debe confirmarse mediante el siguiente cuadro:

?)

\_.:/ & Esta seguro de realizar el proceso?

Arcepkar | Cancelar |

Figura 416: Validaciéon —Registro de Calificaciones de Alumnos.

e) Para confirmar que el ingreso de las notas a la base de datos ha sido aceptada sin
ningun inconveniente, se presenta la siguiente pantalla:

1 ) El procesn se realizd con éxita,

Figura 417: Validaciéon —Registro de Calificaciones de Alumnos.
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Consideraciones:

a) Deben seleccionarse la actividad, curso y médulo para poder ver el cuadro de
alumnos inscritos y realizar la asignacién de calificaciones.

10.2.6.2.6  CAMBIOS EN CALIFICACIONES

Descripcion:

Este proceso es utilizado para realizar modificaciones en las notas de alumnos
sobre evaluaciones ya pasadas. Al seleccionar el médulo, curso y nombre del
alumno al que se cambiara la nota, debe digitarse el nuevo valor para dicha
evaluacion.}

Pantalla:

Cambios en Calificaciones

I o I L — B
— voweiee — ow
1INFORMATICA, TWORD T
1 INFORMATICA, 1 WORD 1
1 INFORMATICA, 1 WORD 1
1 INFORMATICA, 1 WORD 1
1 INFORMATICA, 1 WORD 1
1 INFORMATICA, 1 WORE 1
h
¥
L
Codigo: 1
Docente: | 1 |GABRIELA EUNICE OSORIO VALLECAMPO DE MARTINEZ
Module: | 1 JNFORMATICA P |
Cursa: | 1 WORD 1 J .
Actividad: | 1 PARCIAL P
Alumno: 5 JANA  SARMIENTO J a
Mot 7.00 +

Estado: (% REGISTRADA (O REVISADA -

Figura 418: Proceso —Cambios en Calificaciones.
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Validaciones:
a) Si el usuario busca un registro de notas que quiera modificar es necesario
seleccionar un modulo, de lo contrario aparece la siguiente pantalla:

Validacicn x|

1 ) Es necesatio que seleccione un madulo.

Figura 419: Validacién —Cambios en Calificaciones.

b) Para poder realizar un cambio de nota a los alumnos que han hecho sus
evaluaciones, es necesario seleccionar el curso en el que inscribieron, si este no
se escoge, aparece la siguiente pantalla:

Validacidn X

\:!') Es necesario que seleccione un curso.

Figura 420: Validacién —Cambios en Calificaciones.

c) Para realizar el cambio de nota de una evaluacién, es necesario seleccionar la
actividad que ha efectuado el alumno, si no es seleccionada aparece la siguiente
ventana:

Yalidacidn X

1 } Es necesario que seleccione una actividad.

Figura 421: Validacién —Cambios en Calificaciones.
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d) Si el usuario no selecciona un alumno al cual modificar la nota, aparece la
siguiente ventana:

Validacion X

\y Es necesario que seleccione un alumno.

Figura 422: Validacién —Cambios en Calificaciones.

e) Al haber hecho el cambio de nota en el campo de forma manual, si el usuario no
posee el permiso para realizar el cambio, este procede a pedir una autorizacion
siendo ésta la del jefe superior, como muestra la pantalla siguiente:

Jefe Inmedisto

Login: |

Cortrasefia: |

Justificacian;

Figura 423: Proceso —Cambios en Calificaciones.

f) Es necesario que en el cuadro anterior se escriba el nombre del usuario del jefe
inmediato para poder hacer los cambios, de lo contrario se muestra la siguiente
pantalla:

Yalidacidn X

\lj) Es necesario gue digite su login.

Figura 424: Validacién —Cambios en Calificaciones.
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g) El usuario debe introducir la contrasefia para el sistema, ya que sin esta no es
posible realizar el cambio de calificacion, si no se digita, aparece el siguiente

mensaje:
Validacitn X]

‘!J‘) Es necesario que digite su contraseria,

Figura 425: Validacién —Cambios en Calificaciones.

h) Al haber realizado el cambio de notas de un alumno, el sistema procede a
confirmar que no ha habido algun problema para efectuarlo, con el siguiente

mensaje:
Validacion X

\y El proceso se realizd con éxita,
Aceptar

Figura 426: Validacion —Cambios en Calificaciones.

Consideraciones:

a) Si el usuario que desea modificar la nota no posee el permiso para hacerlo, debe
apoyarse del jefe inmediato para poder elaborar cualquier cambio de notas.
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10.2.6.2.7 SELECCION DE ALUMNOS A BECAR

Descripcion:

El proceso de seleccionar a los alumnos que estan aptos para ser becados, tiene
como objetivo mostrar un listado de alumnos que cumplen los requisitos que la
Casa del Joven estipula para poder optar a una beca, en dicho listado debe
seleccionarse el o los alumnos que pasaran a la evaluacion econémica.

Pantalla:

" =
__ Seleccion de Alumnos a Becar g@.
INK20070003 [KATIA DEL CARMEN NAVARRETE SOSA _m Cadigo Nombre

Modulo 1INFORMATICA e [ [NK20070003 KATLA DEL CARMEN NAWVAR
odigo Curso llnta [~ |cczoovooos CAROLINA ELIZABETH CARF
WORD 3.
a > <] >
Calculo Promedio | Alunnos a Seleccionar | Cerrar

Figura 427: Proceso —Seleccion de Alumnos a Becar.

Hombre Alumno Nota Promedio | Asistencia Promedio
[ |NK20070003 KATIE DEL CARMEN NAVARRETE S0S5A 2.50 0.00
[+ |cceoovoons CAROLINA ELIZABETH CARRANZA LEMUS 8.52 0.00

Figura 428: Proceso —Seleccion de Alumnos a Becar.

Validaciones:

a) Si no se selecciona ningun alumno para realizar la evaluacién econdémica, se
presenta la siguiente pantalla:
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L o

Validacicn

y Es necesario gue seleccion un alumno para relizar el proceso.,

Figura 429: Validacién —Seleccién de Alumnos a Becar.

b) Cuando se selecciona un alumno para procesarlo en la evaluacion econdmica el
sistema presenta un mensaje de seguridad para confirmar las acciones que se
estan llevando a cabo, para eso se presenta un mensaje como el siguiente:

Validacion
P

\‘_.:‘/ & Esta seguro de realizar el proceso?

K | Cancel |

Figura 430: Validacién —Seleccién de Alumnos de Becar.

.

c) Al haber confirmado el alumno que se desea enviar a la evaluacion econémica, se
presenta la siguiente pantalla:

-~ !

Validacicn

\l‘) El proceso se realizd con éxito,

Figura 431: Validaciéon —Seleccién de Alumnos a Becar.
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10.2.6.2.8 EVALUACION ECONOMICA

Descripcion:

El proceso de evaluacion econémica consiste en generar el listado de criterios que
se evaluaran para cada alumno que haya cumplido con los requisitos para poder
optar a una evaluacion. En esta ventana es importante seleccionar e introducir el
valor entre 1 y 10 dependiendo de la evaluacion que el encargado estime para el
alumno en cada criterio. Al haber asignado el porcentaje de cada evaluacién, se
procede a calcular el promedio del cumplimiento de la evaluacién econdmica,
donde puede asignarse también el estado de dicha evaluacién.

Pantalla:
" Evaluacion Econdmica E]@

CC20070006 CAROLIMA ELIZABETH CARRANZA LEMUS
QCZ0070001 CARLOS JAVIER ORELLANA MARTINEZ

E————— -

26110/2007 73.33 (* ELABORADA ( REVISADA  ( AUTOREZADA ( RECHAZADA
< >
1[AGUA POTABLE ] 9.00
Z|ENERGIA ELECTRICA ] 5.00
3|RED DE AGUAS NEGRAS ] 10.00
¢|SERVICIO SANTARIO | 2.00
5|TELEFONO EN CASA ] 10.00
&[TECHO | E.00
< >

Figura 432: Proceso —Evaluacién Econémica.
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Validaciones:

a) Si se desea guardar una evaluacion econdmica y no se ha escrito un porcentaje
sobre dicha evaluacién y necesita guardarla, aparece el siguiente mensaje:

Validacién

.
‘!}) Es necesario gue digite un porcentaje.

Figura 433: Validacién —Evaluaciéon Econémica.

10.2.6.2.9 REVISION DE EVALUACION ECONOMICA

Descripcion:

Cuando se ha realizado una evaluacion econdmica, ésta debe ser revisada por el
jefe inmediato del evaluador socioecondmico y asi verificar la integridad de la
informacion que se ha generado en base a la evaluacion anterior. En este proceso
el jefe inmediato puede rechazar la evaluacién si existe algun criterio que no
cumpla con lo definido por la Casa del Joven.

Pantalla:
& Revision de Evaluacion Economica E]@.
_ Cadigo Alumno Nombre Alumno Fecha Evaluacién | Codigo Empleado| Porcentaje Cumplimiento
CCZ20070008 CAROLINA ELIZABETH CARRANZA LEMUS 260M0/2007 MC20070003 73.33 REVISADA
Cadige: 1 Fecha Evaluacion: 26M10/2007
Alurmne: |CCEDD?DDDE |CARCILII'JA ELIZABETH CARRANZA LEMUS
Revizg: |F.’ICEDD?DDDS |CARLUS ALBERTO MARTINEZ PORTILLO
Porcentsje de Cumplimierto: 73.33
Estado: ~ ELABORADA ¥ ™ RECHAZADA

Figura 434: Proceso —Revision de Evaluacién Econdémica.

Validaciones:
a) La evaluacion debe seleccionarse como revisada o rechazada.
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10.2.6.2.10 AUTORIZACION DE EVALUACION ECONOMICA

Descripcion:

El proceso de autorizacion de becas es utilizado por los encargados de la Casa del
Joven para dar el aval que todo esta de manera correcta y que cumple para poder
serle asignada una beca al alumno que ha sido evaluado.

Pantalla:

B Autorizacidn de Evaluacion Econdmica E]@.
_ Cadigo Alumno Nombre Alumno Fecha Evaluacién | Codigo Empleado| Porcentaje Cumplimiento

CC20070006 CAROLINA ELIZABETH CARRANZA LEMUS 2610/2007 MC20070003 73.33 REVISADA

Cadigo: 1 Fecha Evaluacion: 26M0/2007
Alumno: |CCEDD?DDDE~ |CARCILII'JA ELIZABETH CARRANZA LEMUS
Autarizd: |F.’ICEDU?UDDS |CARLCIS ALBERTO MARTINEZ PORTILLO

Porcentaje de Cumplimiento: 73.33

E=tado: " ELABORADA % AUTORIZADA ( RECHAZADA

Figura 435: Proceso —Autorizacién de Evaluacién Econémica.

Validaciones:

a) La autorizacion debe aceptar la evaluacion o rechazarla, de lo contrario no sera
posible la asignacion de beca para el alumno evaluado.
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10.2.6.2.11  ASIGNACION DE BECAS

Descripcion:

Esta funcién es utilizada para generar el porcentaje de beca que sera dado a un
alumno para que pueda continuar estudios técnicos en el centro educativo que
desea. Para generarlo se calcula el porcentaje y luego se deben seleccionar la
institucion donde va a estudiar y la carrera que el alumno tomara.

Pantalla:
Asignacion de Becas E]@
Cauigo Nombre Alumno
1 0C20070001 CARLOS JAVIER ORELLANA MARTINEZ
& CC2o007000s CAROLINA ELIFABETH CARRANZA LEMUS
< *
A
Codigo: |72 Fecha Asignacicn:lw
Alumno: |3C2I}I}?I}D-I}E |CAFtD-LINA ELIZABETH CARRANZA LERMUS
Institucion: |CEH“RCI CULTURAL SALVADORENG ﬂ
Carrera; | 1 [TRADUCTOR ESPECIALIZADO J
Tipo Beca: | |L|
Promedio Mota: Iﬁ Promedio Azistencia: ﬁ
Estado: + SELECCIONADD  { ASIGNADA
Calcular Tipo Beca |
L

Figura 436: Proceso —Asignacion de Becas.

Validaciones:

a) Si no hay un porcentaje que cumpla lo requerido ya sea en el promedio de notas
como en el promedio de asistencias, se presentara el siguiente mensaje.

-

-
Validacion X
L3
‘:!A) El promedio de notas v &l promedio de asistencia no se encuentra en ningtin rango del tipo de becas, Mo se puede realizar el célculo.

Figura 437: Validacién —Asignacion de Becas.
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b) Si ya ha generado un calculo del porcentaje de beca que se asignara al alumno y
desea guardar cambios sin haber seleccionado una institucion.

validacion .ﬁ

\!J) Es necesario que selecdone una institucion primero.,

Figura 438: Validacion —Asignacion de Becas.

c) Si desea guardar cambios sin haber realizado ninguna seleccion, se muestra la
siguiente pantalla:

Validacién

"
\lj) El calculo no se puede realizar porgue el promedio de asistencia es cero o no existe,

Figura 439: Validacién —Asignacion de Becas.
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10.2.6.2.12 CONTROL DE BECAS

Descripcion:

El control de becas sirve para llevar un listado de los alumnos a los que se han
asignado becas e ingresar los promedios de las materias o0 médulos que cursan, al
mismo tiempo se debe introducir la fecha en que corresponde el pago de la beca y
la institucién a la que pertenece. En este proceso es posible el anular o suspender
la beca que se ha asignado.

Pantalla:
Beca: [ Aplica Consultar
Alurnino: |CCEI3E?EI3EE |C;%RCILIH;%' ELIZABETH CARRANZA LEMUS e Aplica
CodgoAmno | Ammo | Couigo insfitucion
CCZ0070006
L4 >
-
Cédigo: | Codigo Beca: |
Alumno: |
Institucion: | Carrera: |
Perindo: | SEPT-07 Mota Periodo: | .00
Fecha Control: | 2112007 Fecha Pago: | 189 1/2007
Tigo Documento: | N® Documento: |
Eztado: {* RENOVAR " TERMINAR " ANULAR
e
L4 >

Figura 440: Proceso —Control de Becas.
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Validaciones:

a) Si se desea buscar una beca que se ha asignado a un alumno y no se ha
introducido su cédigo, se genera el siguiente mensaje:

Validacicn

\lf) Es necesario que digite el codigo de la beca.

Figura 441: Validacién —Control de Becas.

b) Al seleccionar una beca, es necesario seleccionar un alumno de los mostrados, si
esto no se escoge, se presenta la siguiente pantalla:

Validacién

\l‘) Es necesario que seleccone un alumno,

Figura 442: Validacién —Control de Becas.

c) Al haber seleccionado el alumno que posee la beca, se debe introducir el recibo
que corresponde al pago de la mensualidad que se da para este alumno, al no
ingresarlo se presenta la siguiente validacion:

Validacion

‘:!f) Es necesario gue digite el tipo de documenta.

Figura 443: Validacién —Control de Becas.

d) Sino es ingresado el numero de documento, se presenta la siguiente ventana:

=

Validacién

\lr) Es necesario que digite el nimero de documento.

Figura 444: Validacién —Control de Becas.
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10.2.6.3 Reportes

En este apartado se detallan todas las opciones de consultas que necesitan los
usuarios para administrar los diferentes procesos del sistema, dichas consultas
cuentan con la facilidad de imprimirse como reporte y de guardarse en otro tipo de
archivo como Excel, texto, entre otros.

10.2.6.3.1 DATOS PERSONALES DE ALUMNOS INSCRITOS

Descripcion:

Este reporte permite realizar consultas rapidas para cada uno de los alumnos
inscritos en la Casa del Joven. Presenta los datos generales del alumno que se
esta consultando

Pantalla:

M Reporte de Alumnos

Alumno
Primer Nombre: Segundo Nombre:
Primer Apelido: Segundo Apelido]

Estado: {* ACTVO " NACTIVO

Casa del _Jf_wcn
Alaldia Musicipal de Nejop

|
Fecha de Impresion: 11/28/2007

Informacion personal de los alumnos inscritos de la Casa del Joven

Cadige alumno: BH20070005

Primer nombre Segundo nombre Primer apellido Segundo apellide
HILDA, DEL TRANSITO BONILLA MARTINEZ
Direccidn

NEJAPA

Fecha de nacimiento:
04/06/2000

Estado @ AcTIVO CHMACTIVO - BECADO

Figura 445: Proceso —Datos personales de alumnos inscritos.
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Filtrado: (Debe seleccionar de las opciones qué tipo de busqueda se realizara, es
decir chequear el tipo de filtro con el que se presentara la informacion deseada.)

a) Cadigo del alumno.
b) Primer nombre del alumno.
c) Segundo nombre del alumno.
d) Primer apellido del alumno.
e) Segundo apellido del alumno.
f) Estado del alumno.
Agrupacion:
No aplica

Ordenamiento:

a) Cadigo del alumno.

10.2.6.3.2 REPORTE DE ALUMNOS INSCRITOS POR MODULO Y CURSO

Descripcion:

Este reporte permite realizar consultas sobre los alumnos inscritos en un modulo y
curso determinado dentro de la Casa del Joven.

Pantalla:

B Reporte de Alumnos por Modulo y Curso

Méciulo: | I aplica
Curso: | [ Aplica

e
)-)\‘Lml‘_z\':: 1\.’1“\ “"'l""[ de N;J::?_u.n

| s
Fecha de Impresidn: 27/11/2007

Reporte de alumnos inscritos por Médulo y Curso

Madulo: 1 INFORMATICA

Curgo: iy WWORD 1

Alumnos Inscritos

[Fecha Inscripcion | Alurnno
081172007 JONATHAN STEVENS HUEZD ESTRADA

1
081172007 2 GABRIELA MARIA MARROGQUIN MEJIA,
081122007 3 SANDRA ELIZABETH MARTINEZ
08/11/2007 4 JOSE ANGEL wALLECAMPO DE LA O v

Figura 446: Proceso —Reporte de alumnos inscritos por médulo y curso.
Filtrado:
a) Mdodulo.
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Curso.
Agrupacion:
Maodulo.
Curso.
Ordenamiento:
Maodulo.
Curso.

Fecha de inscripcion.
Cddigo del alumno.

10.2.6.3.3 REPORTE HISTORICO DE ALUMNOS INSCRITOS POR MODULO

Y CURSO

Descripcion:

Este reporte permite realizar consultas historicas sobre los alumnos inscritos en un
modulo y curso determinado dentro de la Casa del Joven.

Pantalla:
M Reporte Histdrico de Alumnos por Médulo y Curso Q[E|@
Médule: | [ Aplica
Curso: | [ Aplica
Periodo de Incripcidn
Inicio: | 00A0/0000 Fin: 00000000 [~ aplca

e
Alcaldia Messicipral de Nejopa

| S
Fecha de Impresidn: 2741 1/2007

Reporte histérico de aiumnos inscritos por Moduio y Curso

hadula: 1

INFORMATICA
Curso: 1 WORD 1
Alumnog Inscritos

|Fecha Inscnpcm’n|

Alurmno

08/11/2007 1 JOMATHAN STEVENS HUEZO ESTRADA

08/11/2007 2 GABRIELA MARIA MARROQUIN MEJIA

08/11/2007 3 SANDRA ELIZABETH MARTINEZ

08/11/2007 4 JOSE ANGEL WALLECAMPO DE LA O v

Figura 447: Proceso —Reporte historico de alumnos inscrito por modulo y curso.

Filtrado:
a) Mddulo.
b) Curso.

c) Periodo de inscripcion (fecha inicial y final)
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Agrupacion:
Médulo

Curso
Ordenamiento:
Médulo

Curso

Fecha inscripcién
Cddigo del alumno.

10.2.6.3.4 REPORTE HISTORICO DE MODULOS Y CURSOS IMPARTIDOS

Descripcion:

Este reporte permite realizar consultas histéricas sobre los méddulos y cursos
impartidos por la Casa del Joven.

Pantalla:
Bl Reporte Histdrico de Mddulos ¥ Cursos impartidos
Médula: | [ aplica
Curso: | [ aplica
Periodo de Incripcidn
Inigie; | 00/00M0000 Fir: 00/00/0000 BiEED e
i Conzsultar
~
T ———— - -
e n =
It ; ST : =
All_(.tluld I\.‘luuu!_n:[ de NCJﬁ}—’ﬂ ___\___h_?d.f‘%i%:.:--“ o
- _____‘__h_‘:_ﬂ._nt;eei-'.‘f‘;-"iz i
|
Fecha de Impresidn: 27/ 1/2007
Reporte historico de Moduios y Cursos Impartidos en la Casa del Joven

Mddulo: 1 INFORMATICA
[ Cadigo [ Curso

1 YWORD 1

2 EXCEL1

3 ACCES F

Figura 448: Proceso —Reporte histérico de médulos y cursos impartidos.

Filtrado:
a) Mddulo.
b) Curso.

c) Periodo de inscripcion (fecha inicial y final)
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Agrupacion:
Modulo
Curso

Ordenamiento:

Modulo

Curso

10.2.6.3.5
Descripcion:

REPORTE DE MODULOS Y CURSOS IMPARTIDOS

Este reporte permite realizar consultas sobre los médulos y cursos impartidos por
la Casa del Joven en el momento que se realiza la consulta.

Pantalla:

I Reporte de Médulo y Curso Impartidos

=19

Mbdulo: |

[ Aplica

Curso: |

[ Aplica

Ca.’;a clc[ _Javcn

Madulo: 1

Aluxldi:: L."lul:ic_il_n:[ de NC_j::]I,_!g_I

I
Fecha de Impresidn:

Reporte de los Médulo y Curso Impartidos en la Casa del Joven

INFORMATICA

11/28/2007

| Codigo

| Curso

1
2
3

WORD 1
EXCEL1
ACCES

Filtrado:
Médulo.
Curso.
Agrupacion:
Maodulo

Curso
Ordenamiento:
Maédulo

Curso

Figura 449: Proceso —Reporte de médulos y cursos impartidos.

409




Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

10.2.6.3.6 LISTADO DE HORARIOS POR CURSO

Descripcion:
Este reporte presenta un listado de los horarios disponibles para cada curso que
se esta impartiendo en el momento que se realiza la consulta en la casa del joven.

Pantalla:

Ml | istado de horarios por curso de la Casa del Joven

WSl | [ Aplica
Curs: | I aplica

T —
—

Ca.sa del chcn
Alealdio Musicipal de Nejapa

|
Fecha de Impresidn: 28/11/2007

Listado de horarios por curso de la Casa del Joven

ddulo: 1 IMFORMATICA
Curso: 1 WORD 1
Listados de Horarios Disponibles
Codign__| Hararios

1LUMES - MIERCOLES - YIERMES - DE8.00 A9.00
2MARTES - JUEVES - DE 8.00 A 10.00

4DOMINGD - DEB.00 A12.00

534BAD0 - DE 2.00 AB.00

53ABADO - DE 2.00 AB.00

1LUNES - MIERCOLES - YIERMES - DEG.00 A 2.00
4DOMINGO - DE5.00 A12.00

2MARTES - JUEVES - DEB.00 A 10.00

GLUNES - MIERCOLES - “IERNES - DE8.00 A9.00 v

Figura 450: Proceso — Listado de horarios por curso.

Filtrado:

a) Mdodulo.

b) Curso.
Agrupacion:

a) Mdodulo

b) Curso
Ordenamiento:

a) Mdodulo

b) Curso

c) Cadigo del horario.
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10.2.6.3.7 LISTADO DE LOCALES POR CURSO

Descripcion:

Este reporte presenta un listado de los locales para cada curso que se esta
impartiendo en el momento que se realiza la consulta en la casa del joven.

Pantalla:
%4 Listado de locales por curso de la Casa del Joven E“El@
Mddula: J [~ Todos
cuss: | [ Totos _Consuter |

 asadel Joven
Al aldia Mumaicipal de E\,I:_j,:}-a

Listado de locales por cruso

Madulo: 1 INFORMATICA,
Curso: 1 WWORD
1 BEATRIZ CAMJURA DE ASTORGA LUNES - MIERCCOLES - YIERNES - DE .00 & §.00 ALLA LN
Curso: 2 EXCEL
2 BEATRIZ CAMJURA DE ASTORGA MARTES - JUEVES - DE 8.00 A 10.00 AULA LN
~
£ B

Figura 451: Proceso —Listado de locales por curso.
Filtrado:
a) Mdodulo.
b) Curso.
Agrupacion:
a) Mdodulo
b) Curso
Ordenamiento:
a) Modulo
b) Curso
c) Cddigo de la distribucion
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10.2.6.3.8  ASISTENCIA POR MODULO Y CURSO.

Descripcion:
Este reporte presenta un listado de la asistencia histérica para cada curso que se
esta impartiendo en la casa del joven.

Pantalla:
M Asistencia por Modulo y Curso |:||§|r5__(|
Alumna: | | [ aplica
Madulo: | [ [ Aplica
Cursa: | | [ Aplica
-
Cas:_\ AC[ _Javcn
Alu:ldi:: r\.ﬂul !i(_il_h![ de ch::;l_s‘: W
I
Fecha de Impresign: 28/11/2007
Reporte de asistencia por Médulo y Curso
Madulo: 1 INFORMATICA
Curso: 1 WORD 1
[Fecha Asistencia | 051142007 |
| Alumno | Estado |
1 JOMATHAN STEVEMS HUEZD ESTRADA ASISTEMCIA
[Fecha Asistencia | 061142007 |
| Alumno | Estado |
1 JOMATHAN STEVEMS HUEZD ESTRADA AUSENCIA
Fecha Asistencia 07/11,/2007 -

Figura 452: Proceso —Asistencia por médulo y curso

Filtrado:
a) Alumno.
b) Moddulo.
c) Curso.

Agrupacion:
a) Moddulo
b) Curso
c) Fecha de asistencia
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Ordenamiento:
Modulo

Curso

Fecha de asistencia
Cadigo del alumno

10.2.6.3.9 REPORTE DE NOTAS DE LAS EVALUACIONES POR CURSO

Descripcion:

Este reporte presenta un listado de las notas obtenidas en cada evaluacién de un
curso determinado, por cada alumno inscrito.

Pantalla:
Ml Notas de las Evaluaciones por curso
Alumne: | [ [ Aplica
Modulo: | | [~ Aplica
Curso: | | [~ Aplica Consultar
-
Cana del _j-r_)vcn
Aluxl‘_}igz h"uuic_il_n:[ de ch::}_su
|
Fecha de Impresidn: 11/28/2007
Notas de las Evaluaciones por curso
Madulo: 1 INFORMATICA,
Cursos: 1 WORD
Alumno:  NK20070002  KATIA DEL CARMEN NAVARRETE SOSA
[ Cadigo || Actividad JI[ Hota [ Estado |
1 PRIMER EXAMEN 2.00 REGISTRADA
P SEGUNDO EXAMEN 5.00 REGISTRADA
3 TERCER EXAMEN 10.00 REGISTRADA
4 EXPOSICION 5.00 REGISTRADA
5 LABORATORIOS EVALUADOS 2.00 REGISTRADA
NOTA PROMEDIO POR CURSO: B8.80
v

Figura 453: Proceso —Reporte de notas de las evaluaciones por curso.
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Filtrado:

a) Alumno.

b) Mddulo.

c) Curso.
Agrupacion:

a) Modulo

b) Curso

c) Cadigo del alumno
Ordenamiento:

a) Modulo

b) Curso

c) Cadigo del alumno

d) Cddigo de la actividad evaluada

10.2.6.3.10 LISTADO DE LAS DISTRIBUCIONES POR CURSO

Descripcion:
Este reporte presenta un listado de las distribuciones para cada curso impartido en
el momento que se realiza la consulta.

Pantalla:
M Listado de las distribuciones por curso
Madulo: ‘ [~ Aplca
Curso: ‘ [~ &pica Consultar
A
T
Ca.’,a del _Jovcn
A Calddia M |:i-:_iL_u:|[ e chcjjl_‘:J
|
Fecha de Impresion: 11/258/2007
Listado de las distribuciones por curse 3
Modulo 1 INFORMATICA
Curso: 1 WORD
Codigo | Docentes [ Horario [ Local [ Comentarios
1CARLOS ALBERTO MARTINEZ PORTILLO MARTES - JUEVES - SABADC - DE 8.00 A 9.00 SALON 2 - BIBLIOTECA
Modulo Z INGLES
Curzo: 3 AVANZADD
Cédigo | Docentes | Horario | Local | Comentarios
2CARLOS ALBERTO MARTIMNEZ PORTILLO SABADC - DE 8.00 A 12.00 SALON 2 - BIBLIOTECA
v

Figura 454: Proceso —Listado de las distribuciones por curso.
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Filtrado:

a) Modulo.

b) Curso.
Agrupacion:

a) Modulo

b) Curso
Ordenamiento:

a) Modulo

b) Curso

c) Cadigo de la distribucion

10.2.6.3.11 REPORTE HISTORICO DE ALUMNOS BECADOS

Descripcion:
Este reporte presenta un listado histérico de los alumnos becados en la Casa del

Joven
Pantalla:
B Historico de Alumnos Becados
Alumno: | | [ Aplica
Tipe Beca: | | [~ Aplica
Pericdo de Incripcién
Inicio: | 00/00/0000 Fin: 00/00/0000 ™ aplica m
-~
T
C:—_\ sa del __Jr_)vcn
Alcaldia Municipal de Nejapa
1
Fecha de Impresian: 11/28/2007
Histérico de alumnos becados porla Casa del Joven
[Estado ]| [EELECCIONADO |
Fecha Tipo Promedic | Promedio
Codige | Asignacidn Alumne Beca Institucién Carrera Mota Azistencia
2 27112007 CAROLIMA ELIZABETH CARRANZA LEMUS 852 ]
1 271112007 CARLOS JAVIER ORELLANA MARTNEZ 825 10.00
w

Figura 455: Proceso —Reporte histérico de alumnos becados.
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Filtrado:

Alumno.

Tipo de beca.

Periodo de inscripcion (fecha inicial y final)
Agrupacion:

Estado

Cddigo de beca

Ordenamiento:

Estado

Cddigo de beca

Cddigo del alumno

10.2.6.3.12 LISTADO DE ALUMNOS QUE APLICAN A BECA

Descripcion:

Este reporte presenta un listado de los alumnos que cumplen con los requisitos
para optar a una beca en la Casa del Joven

Pantalla:
M |istado de Alumno que Aplican a Beca
Alumne: | [ [ Aplica
Modulo: | | [~ Aplica
Curso: | | [~ aplica Coensultar
Y
Casa CI:[_J-ovcn
AIL::'JL: }\."lJI!iLil_‘-d[ de chgjjl,_!:_i
|
Fecha de Impresidn: 11/28/2007
Listado de Alumnos que aplican a Beca
[ Codign  J[Descripcicn | [ Asistencia | Mota |
Alumno:  MKZ0070003  KATIA DEL CARMEN MAWVARRETE S0SA 2.50 0
Médula: 1 INFORMATICA 2.30 i
Cursos:
1 WORD .30 0
| Cadigo | |Descripci0'n | | Asistencia | | IMota
Alumno: CC20070006  CAROLINA ELIZABETH CARRANZA LEMUS 8.52 10.00
IMadulo: 2 INGLES 8.2 10.00
Cursos:
3 ANMANZADD 8.2% 10000 -

Figura 456: Proceso —Listado de alumnos que aplican a beca.
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Filtrado:
Alumno.
Maodulo
Curso
Agrupacion:
Alumno
Médulo
Curso

Ordenamiento:

Alumno
Modulo

Curso
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10.2.6.3.13 HISTORIAL DE EVALUACIONES ECONOMICAS

Descripcion:
Este reporte presenta un listado histérico de todas las evaluaciones econdémicas
realizadas en la Casa del Joven

Pantalla:

B Historial de evaluacion economica

Alumno: | | [~ Aplica
— Periodo de Incripcidn-
Inicio: 00/00/0000 Fin: 00/00/0000 [~ Aplica
Consultar
B
Ca.’;a AC[ J-\’J\"GI’!
Alt_ali_!icj Mulll'i,it_hjt e Nl:j:jjl_h'_i
Fecha de Impresion: 11/28/2007
Historial de Evaluacion Econdémica
Alumno CC20070005 CAROLINA ELIZABETH CARRANZA LEMUS
Evaluacidn: ] Fecha Evaluacidn: 2ero/2007 Porcentaje Cumplimiento: 73.33 REVISADA
| Codige | Criterio | Puntuacion | Comentario
1 AGUA POTABLE g
b EMERGIA ELECTRICA g
3 RED DE AGUAS NEGRAS 10
4 SERVICIO SANITARIO 2
5 TELEFONO EN CASA 10
& TECHO 5
W

Figura 457: Proceso —Historial de Evaluaciones Econdémicas.
Filtrado:
Alumno.
Periodo de inscripcion (fecha inicial y final)
Agrupacion:
Alumno

Evaluacidon econdmica
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Ordenamiento:

a) Alumno
b) Evaluacion econémica
c) Cadigo del criterio evaluado

10.2.6.3.14 REPORTE DE BECAS POR ESTADO

Descripcion:

Este reporte presenta un listado de becas por estado, es decir, todas las becas
desde su seleccién hasta su asignacion.

Pantalla:
B Becas por Estado |-_| |E| E'
Almne: | [ [ Aplica
Estado: { SELECCIONADO " ASIGNADA [~ Aplica Conzultar
”
Cam‘.\ del _Jﬂvcn
AIL:J'JI’:: h"ul liLil."::l[ ch ch::}_!:a
Fecha de Impresian: 11/28/2007
Becas por Estado
Alumno:  CCZ0070008 CAROLIMA ELIZABETH CARRANZA LEMUS .-
Estade:  SELECCIONADO
| Cidigo |Fecha Azignacio’n| Tipo Beca | Ingtitucidn Carrera Prom. Nota | Prom. Asistencia
Z ETENOT 8.52 )
Alumno:  OCZ0070001 CARLOS JAVIER ORELLANA MARTINEZ
Eztado: SELECCIONADO
| Cadigo |FEC|'IE Asignﬁcio'n| Tipo Beca | Inztitucidn Carrera Prom. Mota | Prom. Azistencia
1 ETAENDT 8.25 10.00
b

Figura 458: Proceso —Reporte de becas por estado.
Filtrado:
a) Alumno.
b) Estado de la beca
Agrupacion:
a) Alumno
b) Estado de la beca
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b)
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Ordenamiento:

Alumno
Estado de la beca
Cddigo de la beca

10.2.6.3.15 REPORTE DE INSCRIPCIONES REALIZADAS

Descripcion:

Este reporte presenta un listado de inscripciones realizadas en un periodo
especifico.

M Inscripciones Realizadas
Alumno: [ | [~ Aplica
Modulo: | | ™ Aplica
curso: | [ [~ Apiica
Periode de Incripcin
Inicio: | 00/00/0000 Fin: 00/00/0000 [ Aplica
~
T
Cano del _Jowven
Alealdio Municipal de Nejapa
1
Fecha de Impresion: 11/28/2007 B
Inscripciones Realizadas
[Alumna | CC20070006 | [CAROLINA ELIZABETH CARRANZA LEMUS J
Inscripcien | Fecha Inscripcion | Module | Curso Local \ Horarig
ZTH12007 1 INFORMATICA 1 WORD 4 SALON Z-BBLIOTECAMUN 2 MARTES - JUEVES - 2ABADO - DE2.00 & 5.00
2 ZTH12007 z INGLES 2 AWANZADD B SALON Z-BBLICTECAMUN 2 SABADO - DEC.ODAMZO0
JAlumna [ 1MK20070003 | [KATIA DEL CARMEN NAVARRETE SOSA J
Inscripcion_| _Fecha Inscripcién | Médule | Curso Local | Horario
3 ZTi11i2007 1 INFORMATICA 1 WORD B SALON Z - BIBLIOTECA MUN 2 MARTES - JUEVES - SABADO - DE 3.00 4 5.00
[alumne [ OCZ0070001 J[CARLOS JAVIER ORELLANA MARTINEZ |
Inzcripeién | Fecha Inzcripeion | Wédulo I Curze Local | Horarie
1 271172007 2 INGLES 3 AVANZADO 4 SALON 2- BBLIOTECA MUN 2 SABADO - DEE.00 A12.00
w

Figura 459: Proceso —Reporte de inscripciones realizadas.
Filtrado:
Alumno.
Médulo
Curso
Periodo de inscripcion (fecha inicial y final)
Agrupacion:
Alumno
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Ordenamiento:

Alumno

Fecha de inscripcion
Maodulo

Curso

10.2.6.3.16 REPORTE DE EMPLEADOS

Descripcion:
Este reporte presenta un listado de empleados activos e inactivos de la Casa del
Joven,

Pantalla:
Bl Reporte de Empleados
Empleado:
Primer Nombre: Segundo Nombre:
Primer Apelido: Segunde Apelido: Consultar
Estado: * ACTIVO " INACTIVO
2
I
Ca.’;a del _Jovcn
All..:.‘ld i Lﬂul liLil.“:[ (Jc Nc_j‘:?_!‘:
|
Fecha de Impresian: 11/28/2007
Informacion personal de empleados de la Casa del Joven |
Cédigo alumno: HJ20070002
Primer nombre Segundo nombre Primer apellido Segundo apellido
JOMNATHAN STEVEMNS HUEZD ESTRADA
Direccidn:
NEJAPA
Profesidn:
AMALISTA DE SISTEMAS
Estado & ACTIVO T INACTIVO
w

Figura 460: Proceso —Reporte de empleados.

421



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

Filtrado:

Cddigo del empleado.
Primer nombre
Segundo nombre
Primer apellido
Segundo apellido
Estado del empleado
Agrupacion:

Cddigo del empleado
Ordenamiento:

Cdédigo del empleado

10.2.6.3.17 REPORTE DE DISTRIBUCION DE CURSOS POR EMPLEADO

Descripcion:

Este reporte presenta un listado de las distribuciones de los cursos para cada uno
de los empleados de la Casa del Joven.

Ml Distribucion de cursos por Empleado
Docents:| | I Asica
Modulo | | I Aplica
Curso | | [ Aplica Consultar
A
T
T g ]
Alcaldia Muonicipal de Nejapas
|
Fecha de Impresign: 11/
Distribucion de cursos por Empleado

Docentes  VIC20070003 CARLOS ALBERTO MARTINEZ PORTILLO

Modulo: 1 INFORMATICA

Curso: | WORD

| Codigo | Horario Local Comentarios

1MARTES - JUEVES - SABAD0 - DE 8.00 A 5.00 SALON 2 - BIBLIOTECA MUNZ30:2

Modulo: 2 INGLES

Curso: 3 AVANZADD

| Codigo | Horario Local Comentarios

28ABADO - DEB.00 A 1200 SALON 2 - BIBLIOTECA MUN
b

Figura 461: Proceso —Reporte de distribucion de cursos por profesores o docentes.
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Filtrado:

Cddigo del empleado (docente).

Maodulo

Curso

Agrupacion:

Cddigo del empleado (docente)
Médulo

Curso

Ordenamiento:

Cadigo del empleado (docente)
Maodulo
Curso

Cddigo del horario
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10.2.6.3.18 REPORTE DE ALUMNOS CON MEJOR PROMEDIO POR CURSO.

Descripcion:

Este reporte presenta un listado de los alumnos que obtienen el mejor promedio
en cada curso impartido en la Casa del Joven.

Pantalla:
%2 Alumnos conmejor promedio por curso
Aumna; | [ [~ Todos
s ciulo: | | ™ Todos
Curso: | | [~ Todos
~
T
Cana CIG[ I_J-ovcn
Alt.al:.!l'cz MIJI 1|'t_il_n:1[ (Jc, ch::}_n:
|
Fecha de Impresion: 05/03/2008 W
Alumnos con mejor promedio por curso
Codigo Descripecion Hota Porcentaje
Promedio Asistencia
Alumno: AC20080002 CARLOS ALBERTO ARTIAGA $.6000 90,0000
Madulo: 1 IRFORMATICA 7.9000 £0.0000
Cursos:
1 WORD 7.8000 S0.0000
Alumno: AM20080005 MARIA FERHAHDA ABARCA 9.3000 100.0000
Madulo: 1 IMFORMATICA 9.3000 100.0000
Cursos:
1 WORD 9.3000 100.0000 P

Figura 462: Proceso —Reporte de alumnos con mejor promedio por curso.

Filtrado:
Alumno
Modulo

Curso

Agrupacion:
Alumno
Modulo

Curso
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Ordenamiento:

Alumno
Modulo
Curso

Cddigo del horario

10.2.6.3.19 REPORTE HISTORICO DE ALUMNOS BECADOS

Descripcion:

Este reporte presenta un listado histérico de los alumnos becados en la Casa del
Joven.

Pantalla:
#3 Historico de Alumnos Becados \;HE]E|
Alumnio: | ‘ [ Todos
Tipo Beca: | [ I~ Todos
Periodo de Incripcion
Inicio: | 00/00/0000 Fir: 0000000 [ Tados Consultar

”~

e el e |
Alealdia Municipal de MNejapa |

Fecha de Impresidn; 05/03/2005

Institusidn

Estado:  ASIGHADA

1 260172008 MOISES ASROM MEJIAPRIETO BECA COMPLETA INSTITUCION TRES 9.20 100.00 27.50
2 2612008 EARLAVANESSA ORTIZ PALACIOS BECADEL 26% INSTITUCION TRES 6.0 20.00 a7.50

Figura 463: Proceso —Reporte historico de alumnos becados.
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Filtrado:

a) Alumno

b) Tipo de beca

c) Periodo de inscripcion (fecha inicial y final)
Agrupacion:

a) Estado de la beca

Ordenamiento:

a) Estado de la beca
b) Cddigo de la beca

10.2.6.3.20 REPORTE DE ALUMNOS QUE APLICAN A BECA

Descripcion:
Este reporte presenta un listado de los alumnos que aplican para ser beneficiado
con beca en la Casa del Joven.

Pantalla:

M | istado de Alumno que Aplican a Beca

Alumno: | | [~ aplica
Méeulo: | | [~ Aplica
Curso; | ] u Aplica

e
Alealdia Muricipal de Nejopa

|
Fecha de Impresidn: 28/1 12007

Listado de Alumnos gue apfican a Beca

[ Cadigo | [Descripeian [ Asistencia || IMota |
Alurmna: 2 GABRIELA MARIA MARROCLIN MEJIA 080 5.56
Midulo 1 IMFORMATIC A 080 556
Cursnos:
1 WORD 1 160 B.B7
Figura 464: Proceso —Reporte de alumnos que aplican beca.
Filtrado:
a) Alumno
b) Mddulo
c) Curso
Agrupacion:
a) Alumno
b) Médulo
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Ordenamiento:

Alumno
Modulo
Curso

1Q.2.6.3.21 REPORTE DE FRECUENCIA DE ALUMNOS INSCRITOS POR
ANO
Descripcion:

Este reporte presenta un grafico que muestra la frecuencia de los alumnos que se
han inscrito en la Casa del Joven.

Pantalla:

m Frecuencias de alumnog inscritog por ano

Petindo do oz
Inicic: o008 Firc 07 e
T Y
Coza del _Joven
Alealdia bassicipal de N'—_‘_i-‘r“
1
Facha de Impresion: 200112007
FRECUENCIA DE ALUMNOS INSCRITOS POR ANO
TABLA DE WALORES
Sy
2007
ALLIMRNOS 7
7
B
% 5
4
E 3
3
1
0
Imgragn o #A8 Pehginn 1 o1
w

Figura 465: Proceso —Reporte de frecuencia de alumnos inscritos por afio.

Filtrado:

Periodo de afnos (afio inicial y final)
Agrupacion:

No aplica.

Ordenamiento:

No aplica.
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10.3.1 INTRODUCCION

En el desarrollo de sistemas informaticos se debe de tomar en cuenta varios
aspectos, uno de ellos es la elaboracién de manuales que faciliten el soporte
técnico del sistema desarrollado cuando éste se encuentre implementado.

En el presente documento se encuentra una guia practica de ayuda a los
administradores del sistema, con el objetivo de que éste facilite el soporte y
mantenimiento del sistema SIACAD, ademas de ayudar a implementar soluciones
a nuevos requerimientos de los usuarios del sistema.

10.3.2 BASE DE DATOS

Una base de datos?’ es un conjunto de datos que pertenecen al mismo contexto,
almacenados sistematicamente para su posterior utilizacion. En este sentido, una
biblioteca puede considerarse una base de datos compuesta en su mayoria por
documentos y textos impresos en papel e indexados para su consulta. En la
actualidad, y debido al desarrollo tecnolégico de campos como la informatica y la
electrénica, la mayoria de las bases de datos tienen formato electronico, que
ofrece un amplio rango de soluciones al problema de almacenar datos.

En informatica existen los sistemas gestores de bases de datos (SGBD), que
permiten almacenar y posteriormente acceder a los datos de forma rapida y
estructurada.

Las bases de datos se pueden clasificar de acuerdo a su modelo de
administracion de datos. Un modelo de datos es basicamente una "descripcién" de
algo conocido como contenedor de datos (algo en donde se guarda la
informacion), asi como de los métodos para almacenar y recuperar informacion de
esos contenedores. Los modelos de datos no son cosas fisicas: son abstracciones
que permiten la implementacién de un sistema eficiente de base de datos; por lo
general se refieren a algoritmos, y conceptos matematicos.

El modelo de bases de datos utilizado para la construccion del sistema SIACAD es
el orientado a objetos, este modelo, bastante reciente, trata de almacenar en la
base de datos los objetos completos (estado y comportamiento).

7 Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos#Bases_de_datos_orientadas_a_objetos
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Una base de datos orientada a objetos es una base de datos que incorpora todos
los conceptos importantes del paradigma de objetos:

« Encapsulacion - Propiedad que permite ocultar la informacion al resto de los
objetos, impidiendo asi accesos incorrectos o no autorizados.

e Herencia - Propiedad a través de la cual los objetos heredan comportamiento
dentro de una jerarquia de clases.

« Polimorfismo - Propiedad de una operacién mediante la cual puede ser aplicada a
distintos tipos de objetos.

En bases de datos orientadas a objetos, los usuarios pueden definir operaciones
sobre los datos como parte de la definicion de la base de datos. Una operacion,
llamada funcion, se especifica en dos partes. La interfaz o signatura de una
operacion incluye el nombre de la operacion y los tipos de datos de sus
argumentos o parametros. La implementacion o método de la operacion se
especifica separadamente y puede modificarse sin afectar la interfaz. Los
programas de aplicacion de los usuarios pueden operar sobre los datos invocando
a dichas operaciones a través de sus nombres y argumentos, sea cual sea la
forma en la que se han implementado. Esto podria denominarse independencia
entre programas y operaciones.

Asi mismo la base de datos es relacional (RDB), ya que son una forma comun de
implementacion y maneja relaciones entre tablas y objetos. Debido a su facilidad
de entendimiento, en la actualidad esta es un complemento en el disefio de la
base de datos orientada a objetos®.

A continuacidon se muestran la base de datos del sistema SIACAD, tanto en forma
conceptual como fisica, junto a su respectivo diccionario de datos.

28 Fuente: Métodos Orientados a objetos: Conceptos Fundamentales, capitulo 30, Pag. 340, Primera edicién, Editorial Prentice Hall
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10.3.3 MODELO ENTIDAD RELACION

ACTIVIDADES CALIFICACIONES : 3
C_ACTIVIDAD  <pi> VA10 <M> C_CALIFICACION <pi> VA10 <M>
D_ACTIVIDAD VA50 <M> N_NOTA N42  <M>
N_PORCENTAJE N5,2  <M> S_JUSTIFICACION VA255
B_ESTADO A2 <M> TIENE C_EMP_AUT VA10
PK_ACTIVIDADES <pi> F_AUTORIZA oT
B_ESTADO A2 <M>
% PK_CALIFICACIONES <pi>
ASISTENCIAS : 1
| C_ASISTENCIA  <pi> VA10 <M>
POBEE F_ASISTENCIA DT <M>
S_JUSTIFICACION VA255
NE -
TIE O ¢ emp_AuT VA10
F_AUTORIZA DT
i B_ESTADO A2 <M>
PK_ASISTENCIAS <pi>
CURSOS
C_CURSO <pi> VA10 <M>
D_CURSO VA50 <M>
E_CUPO_LIMITE I M> =0 GONTIENE
E_DURACION I <M>
B_ESTADO A2 <M>
PK_CURSOS <pi>
MODULOS
C_MODULO <pi> VA10 <M>
D_MODULO VA50 <M>
POBEE B_ESTADO A2 <M>
PK_MODULOS <pi>

DISTRIBUCIONES
C_DISTRIBUCION <pi> VA10 <M> POSEE
C_DOCENTE VA10
S_COMENTARIO VA255
B_ESTADO A2 <M> SEE
PK_DISTRIBUCIONES <pi> HORARIOS
y{ C_HORARIO  <pi> VA10 <M>
B_LUNES A1
B_MARTES A1
B_MIERCOLES A1
B_JUEVES A1
LOCALES B_VIERNES A
C_LOCAL <pi> VA10 <M> B_SABADO Al
D_LOCAL VA50 <M> B_DOMINGO Al
REALIZA E GAPAGIDAD | M- N_HORA_INI N4,2  <M>
B ESTADO A2 <Ms N_HORA_FIN N42  <M>
= _ B_ESTADO A2 <M>
PK_LOCALES <pi>
PK_HORARIOS <pi>
POSEE

EMPLEADOS : 2
C_EMPLEADO <pi> VA10 <M>
D_PRI_NOMBRE VA20 <M>
D_SEG_NOMBRE VA20
D_PRI_APELLIDO VA20 <M> INSCRIPCIONES : 1
D_SEG_APELLIDO VA20 REALIZA C_INSCRIPCION  <pi> VA10 <M>
D_CAS_APELLIDO VA20 Lo O< F_INSCRIPCION DT <M>
D_DIRECCION VA100 <M> S_JUSTIFICACION VA255
E_TELEFONO I C_EMP_AUT VA10
C_EMP_JEFE VA10 F_AUTORIZA DT
B_ESTADO A2 <M> B_ESTADO A2 <M>
PK_EMPLEADOS <pi> PK_INSCRIPCIONES <pi>
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CALIFICACIONES : 1
C_CALIFICACION <pi> VA10 <M>
N_NOTA N4.2  <M> oA
S_JUSTIFICACION VA255 POJEE
C_EMP_AUT VA10
F_AUTORIZA DT
B_ESTADO A2 <M>
- ALCALDIAS : 1
PK_CALIFICACIONES <pi>
C_ALCALDIA  <pi> VA10 <M>
M D_ALCALDIA VA50 <M>
D_DIRECCION VA100 <M>
E_TELEFONO I
CARGOS E_FAX |
C_CARGO  <pi> VA10 <M> I_LOGO PIC
D_PROYECTO VA100 <M>
oTdrGA D_CARGO VA50 <M> _| '
B_ESTADO A2 <M> PK_ALCALDIAS <pi>
PK_CARGOS <pi>
EMPLEADOS : 1
C_EMPLEADO <pi> VA10 <M>
D_PRI_NOMBRE VA20 <M> EE TIENE
D_SEG_NOMBRE VA20
D_PRI_APELLIDO VA20 <M>
D_SEG_APELLIDO VA20
— — E‘>O TR
D_CAS_APELLIDO VA20 FRABAJA
D_DIRECCION VA100 <M>
E_TELEFONO I
C_EMP_JEFE VA10
B_ESTADO A2 <M>
PK_EMPLEADOS <pi> BENEFACTORES
% 5 C_BENEFACTOR <pi> VA10 <M>
D_BENEFACTOR VA50 <M>
D_PAIS VA50 <M>
D_EMAIL VA50 <M>
E_TELEFONO I <M>
D_CONTACTO VA100 <M>
B_ESTADO A2 <M>
PK_BENEFACTORES <pi>

TRABAJA DE
ASISTENCIAS : 3
C_ASISTENCIA  <pi> VA10 <M>
F_ASISTENCIA DT <M>
S_JUSTIFICACION VA255
ROLA 0= O~
CONT C_EMP_AUT VA10
F_AUTORIZA DT
B_ESTADO A2 <M>
3 PK_ASISTENCIAS <pi>

PROFESIONES

C_PROFESION <pi> VA10 <M>
D_PROFESION VA50 <M>
B_ESTADO A2 <M>

PK_PROFESIONES <pi>
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BECAS : 1
C_BECA <pi> VA10 <M> TIENE TIPOS_BECA
C_CARRERA VA10 O C_TIPO_BECA  <pi> VA10 <M>
F_ASIGNACION DT <M> D_BECA VA50 <M>
N_PROM_NOTA N4,2  <M> N_PORCENTAJE N5,2  <M>
N_PROM_ASIST N5,2 <M> B_ESTADO A2 <M>
B_ESTADO A2 <M>

PK_BECAS <pi>

¢ ¥

PK_TIPOS_BECA <pi>

OTORGADAEN

CONT|ROLA

i

INSTITUCIONES

C_INSTITUCION <pi> VA10 <M>
D_INSTITUCION VA50 <M>
B_ESTADO A2 <M>

PK_INSTITUCIONES <pi>

EVARUA— | |

CONTROL_BECAS

C_CONTROL <pi> VA20 <M>

S_PERIODO VA10 <M>
B_ESTADO A2 <M>
N_NOTA N42 <M>
F_CONTROL DT <M>
F_PAGO DT
S_NUM_DOC VA20
S_TIPO_DOC VA20

PK_CONTROL_BECAS <pi>

CRITERIOS
C_CRITERIO <pi> VA10 <M>
D_CRITERIO VA50 <M>
E_PUNTAJE [ <M>
B_ESTADO A2 <M>
PK_CRITERIOS <pi>

EVAL_ECONOMICAS : 1
C_EVALUACION <pi> VA10 <M>
C_BECA VA10
F_EVALUACION DT  <M>
C_EMP_REV VA10
C_EMP_AUT VA10
N_POR_CUMPLI N52 <M>
B_ESTADO A2 <M>
PK_EVAL_ECONOMICAS <pi>
TIENE

POSEE

CARRERAS

C_CARRERA <pi> VA10 <M>
D_CARRERA VA50 <M>
B_ESTADO A2 <M>

PK_CARRERAS <pi>

DET_EVA_ECONOMICAS

C_DET_EVAL  <pi> VA10 <M>
E_PUNTUACION [ <M>
S_COMENTARIO VA255

PK_DET_EVA_ECONOMICAS <pi>
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CALIFICACIONES : 2

BECAS : 2
C BECA <> VATD <M> C_CALIFICACION  <pi> VA10 <M>
C_CARRERA VA10 N_NOTA N2  <M>
F ASIGNACION DT <M> S_JUSTIFICACION VA255
N_PROM_NOTA N42 <M> C_EMP_AUT VA10
N_PROM_ASIST N52 <M> F_AUTORIZA o1
B_ESTADO A2 <M> B_ESTADO A2 <M>
PK_BECAS <pi> PK_CALIFICACIONES <pi>
ALUMNOS
POSEE o C_ALUMNO <pi> VA10 <M> EE
D_PRI_NOMBRE VA20 <M>
D_SEG_NOMBRE VA20
- D_PRI_APELLIDO VA20 <M>
D_SEG_APELLIDO VA20 EE
D_DIRECCION VA100 <M>
E_TELEFONO I
F_NACIMIENTO DT  <M>
E_MAXINSCRIP I <M>
B_ESTADO A2 <M>
EVAL_ECONOMICAS : 2 PK_ALUMNOS  <pi> INSCRIPCIONES : 2
: 5 C_INSCRIPCION  <pi> VA10 <M>
C_EVALUACION <pi> VA10 <M> F_INSCRIPCION DT <M-
C_BECA el S_JUSTIFICACION VA255
F_EVALUACION DT  <M> C_EMP_AUT VA10
C_EMP_REV VA10 F_AUTORIZA DT
C_EMP_AUT VA10 B_ESTADO A2 M>
N_POR_CUMPLI N52 <M>
B ESTADO A2 <M PK_INSCRIPCIONES <pi>
PK_EVAL_ECONOMICAS <pi>
ALCALDIAS : 2
C_ALCALDIA <pi> VA10 <M>
D_ALCALDIA VA50  <M>
ASISTENCIAS : 2 D_DIRECCION VA100 <M>
PERTENECELA— | |E_TELEFONO |
C_ASISTENCIA  <pi> VA10 <M> = E FAX |
F_ASISTENCIA DT  <M> | L0GO PIC
et VATo O———POSEE D_PROYECTO VA100 <M>
F AUTORIZA bT PK_ALCALDIAS <pi>
B_ESTADO A2 <M>
PK_ASISTENCIAS <pi>
SEG_USUARIOS POSEE SEG_PERFILES
- C_PERFIL <pi> VA10 <M>
C_USUARIO <pi> VA10 <M> D_PERFIL VA50 <M>
D_USUARIO VA50 B_ESTADO A2 <M>
E—gg;AGON LT SEG_USUARIOS_PERFIL PK_SEG_PERFILES <pi>
D_CLAVE VA15
F_EXPIRACION DT PERTENECE
B_ESTADO A2
PK_SEG_USUARIOS <pi>

SEG_MENU_PERFIL
C_MENU_PADRE VA10 IENE
SEG_MENUS
C_MENU <pi> VA0 <M>
D_MENU VA50 <M>
C_MENU_PADRE VA10 Lo POSEE
PK_SEG_MENUS <pi>
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10.3.4 MODELO FiSICO

CALIFICACIONES : 3
ACTIVIDADES
C_CALIFICACION  varchar(10) <pk>
C_MODULO varchar(10)  <pkfie> EMP_C_ALCALDIA varchar(10) <fk3>
C_CURSO varchar(10)  <pkfle C_EMPLEADO varchar(10)  <fk3>
C_ACTIVIDAD  varchar(10)  <pk> ALU_C_ALCALDIA varchar(10)  <fk1>
D_ACTIVIDAD varchar(50) C_ALUMNO varchar(10)  <fk1>
N_PORCENTAJE numeric(5,2) FK_CALIFICA_TIENE1_ACTIVIDA | C_MODULO varchar(10)  <fi4>
B_ESTADO char(2) C_CURSO varchar(10)  <fk4>
C_ACTIVIDAD varchar(10)  <fk4>
C_ALCALDIA varchar(10)  <fk2>
N_NOTA numeric(4,2)
S_JUSTIFICACION varchar(255)
C_EMP_AUT varchar(10)
F_AUTORIZA datetime
FK_ACTIVIDA_ROSEE_CURSOS B ESTADO char(2)
ASISTENCIAS : 1
CURSOS FK_ASISTENC_TIENE2_CURSOS %:ASO'SLESC'A Vam:argg; <$k:>
varchar < >
C_MODULO varchar(10) <pkfk> C CURSO varchar(10)  <fk1>
C_CURSO varchar(10) <pk> ALU_C_ALCALDIA varchar(10) <fk2>
E_(C:SE(S)OUMHE Yatmhaf(5°) C_ALUMNO varchar(10)  <fk2>
n
— = C_ALCALDIA varchar(10 <fk3>
E_DURACION int = —CONTIENE_MODULOS | -"¢yip) eADO varchar210; <fk3>
B_ESTADO char(2) F_ASISTENCIA  datetime

S_JUSTIFICACION varchar(255)

C_EMP_AUT varchar(10)
F_AUTORIZA datetime
B_ESTADO char(2)

FK_DISTRIBU_POSEE_CURSOS

MODULOS
C_MODULO varchar(10) <pk>
DISTRIBUCIONES D_MODULO varchar(50)
B_ESTADO char(2)
C_DISTRIBUCION varchar(10)  <pk>
C_LOCAL varchar(10)  <fk2> FK_DISTRIBU_POSEE4_HORARIOS
C_ALCALDIA varchar(10)  <fk4>
C_EMPLEADO  varchar(10) <fk4>
C_HORARIO varchar(10)  <fk1>
C_MODULO varchar(10)  <fk3> _ ROSEE3_LOCALES HORARIOS
C_CURSO varchar(10)  <fG> C_HORARIO  varchar(10) <pk>
C_DOCENTE varchar(10) B_LUNES char(1)
S_COMENTARIO  varchar(255) B_MARTES  char(1)
B_ESTADO char(2) B_MIERCOLES char(1)
B_JUEVES char(1)
LOCALES B_VIERNES char(1)
B_SABADO char(1)
C_LOCAL varchar(10) <pk> B_DOMINGO char(1)
D_LOCAL varchar(50)

; N_HORA_INI numeric(4,2)
E_CAPACIDAD int

N_HORA_FIN  numeric(4,2
FK_DISTRIBU_REALIZA_EMPLEADO B_ESTADO  char2) B ESTADD ooy (4.2)

|
EMPLEADOS : 2

C_ALCALDIA varchar(10)  <pkfki>
C_EMPLEADO varchar(10)  <pk> INSCRIPCIONES : 1
C_CARGO varchar(10)  <fk2> C_INSCRIPCION  varchar(10) <pk>
C_PROFESION varchar(10)  <fk3> C_DISTRIBUCION varchar(10)  <fk1>
D_PRI_NOMBRE  varchar(20) ALU_C_ALCALDIA varchar(10) <fk2>
D_SEG_NOMBRE  varchar(20) o FK_INSCRIPC_REALIZA2_EMPLEADO | ¢ AT UMNO varchar(10)  <fk2>
D_PRI_APELLIDO varchar(20) C_ALCALDIA varchar(10)  <fk3>
D_SEG_APELLIDO varchar(20) C_EMPLEADO varchar(10)  <fk3>
D_CAS_APELLIDO varchar(20) F_INSCRIPCION  datetime
D_DIRECCION varchar(100) S_JUSTIFICACION varchar(255)
E_TELEFONO int C_EMP_AUT varchar(10)
C_EMP_JEFE varchar(10) F_AUTORIZA datetime
B_ESTADO char(2) B_ESTADO char(2)
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CALIFICACIONES : 1
C_CALIFICACION  varchar(10) <pk>
EMP_C_ALCALDIA varchar(10) <fk3> -
C_EMPLEADO varchar(10)  <fk3> ALCALDIAS : 1
ALU_C_ALCALDIA varchar(10) <fk1> C_ALCALDIA  varchar(10) <pk>
C_ALUMNO varchar(10)  <fk1> FK_CALIFICA_POSEE4_ALCALDIA D_ALCALDIA  varchar(50)
C_MODULO varchar(10)  <fk4> D_DIRECCION varchar(100)
C_CURSO varchar(10)  <fk4> E_TELEFONO int
C_ACTIVIDAD varchar(10)  <fkd> E_FAX int
C_ALCALDIA varchar(10)  <fk2> I_LOGO image
N_NOTA numeric(4,2) D_PROYECTO varchar(100)
S_JUSTIFICACION varchar(255)
C_EMP_AUT varchar(10)
F_AUTORIZA datetime
B_ESTADO char(2)

CARGOS

C_CARGO varchar(10) <pk>
D_CARGO varchar(50)
B_ESTADO char(2)

FK_CALIFICA_OTORGA_EMPLEADO

FK_BENEFACT_T/IENE5_ALCALDIA

EMPLEADOS : 1

C_ALCALDIA varchar(10)  <pkfk1>
C_EMPLEADO varchar(10) <pk>
C_CARGO varchar(10) <fk2> — —POSEE4_CARGOS

C_PROFESION varchar(10)  <fk3>
D_PRI_NOMBRE varchar(20)

D_SEG_NOMBRE varchar(20) FK—EMPLEADO—TFRABAJA ALCALDIA
D_PRI_APELLIDO varchar(20) - - -
D_SEG_APELLIDO varchar(20)
D_CAS_APELLIDO varchar(20)

D_DIRECCION varchar(100)
E_TELEFONO int
C_EMP_JEFE varchar(10)
B_ESTADO char(2) BENEFACTORES
‘ C_ALCALDIA varchar(10)  <pkfk>
C_BENEFACTOR varchar(10) <pk>

D_PAIS varchar(50
D_EMAIL varchar(50
E_TELEFONO int
D_CONTACTO varchar(100)
B_ESTADO char(2)

)
)
D_BENEFACTOR varchar(50)
)
)

FK_EMPLEADO_TRABAJA_D_PROFESIO

ASISTENCIAS : 3

C_ASISTENCIA varchar(10) <pk>
C_MODULO varchar(10)  <fk1>
C_CURSO varchar(10)  <fk1>
ALU_C_ALCALDIA varchar(10) <fk2>
C_ALUMNO varchar(10) <fk2>
FK_ASISTENC_CONTROLA_EMPLEADO | C_ALCALDIA varchar(10)  <fk3>
C_EMPLEADO varchar(10) <fk3>

F_ASISTENCIA datetime
S_JUSTIFICACION varchar(255)

PROFESIONES C_EMP_AUT varchar(10)
F_AUTORIZA datetime
C_PROFESION varchar(10) <pk> B ESTADO char@2)

D_PROFESION varchar(50)
B_ESTADO char(2)
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BECAS : 1
C_BECA varchar(10)  <pk> FK_BECAS_TIENE_TIPOS_BE TIPOS_BECA
C_EVALUACION varchar(10) <fk4> C_TIPO_BECA varchar(10)  <pk>
C_ALCALDIA varchar(10)  <fk3> D_BECA varchar(50)
C_ALUMNO varchar(10)  <fk3> N_PORCENTAJE numeric(5,2)
C_INSTITUCION varchar(10)  <fk1> B_ESTADO char(2)
C_TIPO_BECA varchar(10) <fk2>
C_CARRERA varchar(10)
F_ASIGNACION datetime GADA INSTITUC
N_PROM_NOTA numeric(4,2) -
N_PROM_ASIST numeric(5,2) LUA EVAL ECO
B_ESTADO char(2) - B - -

EVAL_ECONOMICAS : 1 INSTITUCIONES
FK_CONTROL__CONTROLA_BECAS C_EVALUACION varchar(10) <pk> C_INSTITUCION varchar(10) <pk>
D_INSTITUCION varchar(50)
C_ALCALDIA varchar(10)  <fk> B ESTADO char(2)
C_ALUMNO varchar(10) <fk> -
C_BECA varchar(10)
F_EVALUACION datetime
C_EMP_REV varchar(10)
C_EMP_AUT varchar(10)
N_POR_CUMPLI numeric(5,2)
CONTROL_BECAS B_ESTADO char(2) FK_CARRERAS_RFOSEE_INSTITUC
C_CONTROL varchar(20) <pk>
C_BECA varchar(10)  <fk>
S_PERIODO varchar(10)
B_ESTADO  char(2)
N_NOTA numeric(4,2)
F_CONTROL datetime FK_DET_EVA__TIENE_EVAL_ECO CARRERAS
F_PAGO datetime C_INSTITUCION varchar(10) <pk£fk>
S_NUM_DOC varchar(20) C_CARRERA varchar(10) <pk>
S_TIPO_DOC varchar(20) D_CARRERA varchar(50)
B_ESTADO char(2)

DET_EVA_ECONOMICAS

C_DET_EVAL varchar(10) <pk>
C_EVALUACION varchar(10) <fk2>
C_CRITERIO varchar(10)  <fk1>
E_PUNTUACION int
S_COMENTARIO varchar(255)

CRITERIOS

C_CRITERIO varchar(10) <pk>
D_CRITERIO varchar(50)
E_PUNTAJE int

B_ESTADO char(2)
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BECAS : 2
C_BECA varchar(10)  <pk>
C_EVALUACION varchar(10)  <fk4>
C_ALCALDIA varchar(10)  <fk3>
C_ALUMNO varchar(10)  <fk3>
C_INSTITUCION varchar(10)  <fk1>
C_TIPO_BECA varchar(10) <fk2>
C_CARRERA varchar(10)
F_ASIGNACION datetime
N_PROM_NOTA numeric(4,2)
N_PROM_ASIST numeric(5,2)
B_ESTADO char(2)
FK_EVAL_ECO_T,

EVAL_ECONOMICAS : 2

C_EVALUACION varchar(10) <pk>
C_ALCALDIA varchar(10)  <fk>
C_ALUMNO varchar(10)  <fk>
C_BECA varchar(10)
F_EVALUACION datetime
C_EMP_REV varchar(10)
C_EMP_AUT varchar(10)
N_POR_CUMPLI numeric(5,2)
B_ESTADO char(2)

ASISTENCIAS : 2
C_ASISTENCIA varchar(10) <pk>
C_MODULO varchar(10)  <fk1>
C_CURSO varchar(10)  <fk1>
ALU_C_ALCALDIA varchar(10) <fk2>
C_ALUMNO varchar(10)  <fk2>
C_ALCALDIA varchar(10)  <fk3>
C_EMPLEADO varchar(10)  <fk3>
F_ASISTENCIA datetime
S_JUSTIFICACION varchar(255)
C_EMP_AUT varchar(10)
F_AUTORIZA datetime
B_ESTADO char(2)

G_USUA_POSEE_SE

FK_CALIFICA_P

SEE_ALUMNOS

CALIFICACIONES : 2
C_CALIFICACION  varchar(10)
EMP_C_ALCALDIA varchar(10)
C_EMPLEADO varchar(10)
ALU_C_ALCALDIA varchar(10)
C_ALUMNO varchar(10)
C_MODULO varchar(10)
C_CURSO varchar(10)
C_ACTIVIDAD varchar(10)
C_ALCALDIA varchar(10)
N_NOTA numeric(4,2)
S_JUSTIFICACION varchar(255)
C_EMP_AUT varchar(10)
F_AUTORIZA datetime
B_ESTADO char(2)

<pk>

<fk3>
<fk3>
<fk1>
<fk1>
<fk4>
<fk4>
<fk4>
<fk2>

FK_INSCRIPC_POSEE_ALUMNOS

INSCRIPCIONES : 2

C_INSCRIPCION
C_DISTRIBUCION
ALU_C_ALCALDIA
C_ALUMNO

ALUMNOS
C_ALCALDIA varchar(10)  <pkfk>
C_ALUMNO varchar(10) <pk>
D_PRI_NOMBRE varchar(20)
D_SEG_NOMBRE varchar(20)
D_PRI_APELLIDO varchar(20)
D_SEG_APELLIDO varchar(20)
D_DIRECCION varchar(100)
E_TELEFONO int
F_NACIMIENTO datetime
E_MAXINSCRIP int
B_ESTADO char(2)

FK_ALUMNOS_PER

—FK-ASISTENC-POSEE_ALUMNOS

FK_SEG_USUA_PER

C_ALCALDIA
C_EMPLEADO
F_INSCRIPCION
S_JUSTIFICACION
C_EMP_AUT
F_AUTORIZA
B_ESTADO

varchar(10)
varchar(10)
varchar(10)
varchar(10)
varchar(10)
varchar(10)
datetime
varchar(255)
varchar(10)
datetime
char(2)

<pk>

<fk1>
<fk2>
<fk2>
<fk3>
<fk3>

ALCALDIAS : 2

C_ALCALDIA
D_ALCALDIA
D_DIRECCION
E_TELEFONO int
E_FAX int
I_LOGO
D_PROYECTO

varchar(10)
varchar(50)
varchar(100)

image
varchar(100)

<pk>

SEG_PERFILES

C_PERFIL  varchar(10) <pk>
D_PERFIL  varchar(50)
B_ESTADO char(2)

SEG_USUARIOS_PERFIL

SEG_USUARIOS
C_USUARIO varchar(10) <pk>
D_USUARIO varchar(50)
B_TIP int
F_CREACION  datetime
D_CLAVE varchar(15)
F_EXPIRACION datetime
B_ESTADO char(2)

SEG_MENUS

C_MENU varchar(10) <pk>
D_MENU varchar(50)
C_MENU_PADRE varchar(10)

C_PERFIL

varchar(10) <pk,fk1>
C_USUARIO varchar(10) <pk,fk2>

SEG_MENU_PERFIL

C_PERFIL varchar(10) <fk2>
C_MENU varchar(10) <fk1>
C_MENU_PADRE varchar(10)

<—FKj$E6jMENH:JOSEE7$EG7MENU

NTIENE_SEG_PERF
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10.3.5 DICCIONARIO DE DATOS

En esta seccion del documento se pretende describir el uso que cada campo de la
base de datos tiene dentro del sistema informatico del registro académico.

Dentro del modelo de base de datos se cuenta con 30 tablas, las cuales se
describen a continuacion.

TABLA: ACTIVIDADES

Son las actividades por curso y modulo con las cuales se evalua el desempefo de los
alumnos.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_ACTIVIDAD Varchar(10) Si Cdédigo de la actividad.
C_MODULO Varchar(10) Si Cédigo del modulo asociado a la
actividad.
C_CURSO Varchar(10) Si Cddigo del curso asociado a la
actividad.
D_ACTIVIDAD Varchar(50) No Descripcion de la actividad.
N_PORCENTAJE Numeric(5,2) No Porcentaje de la nota final asociado a
la actividad.
B_ESTADO Char(1) No Estado de la actividad.
P = Programada
E = Evaluada

Tabla 49: Actividades

TABLA: ALCALDIAS
Son las alcaldias que pueden utilizar el sistema de registro académico.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_ALCALDIA Varchar(10) Si Cddigo de la alcaldia.
D_ALCALDIA Varchar(50) No Nombre de la alcaldia.

D_DIRECCION Varchar(100) No Direccion de la alcaldia.
E_TELEFONO Int No Teléfono de la alcaldia.
E_FAX Int No Fax de la alcaldia.
| LOGO Image No Logotipo de la alcaldia.

D_PROYECTO Varchar(100) No Proyecto de la alcaldia que utiliza el
sistema de informacion.

Tabla 50: Alcaldias
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TABLA: ALUMNOS

Son los alumnos que forman parte de la Casa del Joven.

NOMBRE
C_ALUMNO

C_ALCALDIA

D_PRI_NOMBRE

D_SEG_NOMBRE

D_PRI_APELLIDO

D_SEG_APELLIDO

D_DIRECCION

E_TELEFONO

F_NACIMIENTO

E_MAXINSCRIP

B_ESTADO

B_APLICA

TIPO

Varchar(10)

Varchar(10)

Varchar(20)

Varchar(20)

Varchar(20)

Varchar(20)

Varchar(100)

Int

Datetime

Int

Char(2)

Char(1)

Tabla 51:

LLAVE

Si

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Alumnos

DESCRIPCION

Cddigo del alumno.

Cddigo de la alcaldia
asociada al alumno.

Primer nombre del
alumno.
Segundo nombre del
alumno.
Primer apellido del
alumno.
Segundo apellido del
alumno.

Direccion del alumno.

Teléfono del alumno.

Fecha de nacimiento del
alumno.

Numero maximo de
inscripciones  permitidas
al alumno.

Estado del alumno.
BE = Becado

AC = Activo

IN = Inactivo

Bandera que indica si el
alumno aplica o0 no a una
beca.

1 = Aplica

0 = No aplica
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TABLA: ALUMNOS_BECAS

Son los alumnos que cumplen con el promedio minimo de calificaciones y asistencias
para optar a una beca, a los cuales se les realizara una evaluacién econémica.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_ALCALDIA Varchar(10) Si Cédigo de la alcaldia
asociada al alumno a becar.
C_ALUMNO Varchar(10) Si Cddigo del alumno a becar.
C_MODULO Varchar(10) Si Cédigo del modulo asociado
al alumno a becar.
C_CURSO Varchar(10) Si Cédigo del curso asociado al
alumno a becar.

N_NOTA Numeric(4,2) No Nota final del curso
N_NOTA_ALUM Numeric(4,2) No Nota promedio del alumno
N_NOTA_MOD Numeric(4,2) No Nota promedio del modulo
N_ASISTENCIA Numeric(4,2) No Asistencia final del curso

N_ASISTENCIA_ALUM Numeric(4,2) No Asistencia  promedio  del
alumno

N_ASISTENCIA_MOD Numeric(4,2) No Asistencia  promedio  del
modulo.

Tabla 52: Alumnos_becas
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TABLA: ASISTENCIAS

Son las asistencias a clases de los alumnos por curso y modulo.

LLAVE
NOMBRE TIPO DESCRIPCION
C_ASISTENCIA Varchar(10) Si Cddigo de la asistencia.
C_ALCALDIA Varchar(10) No Cdédigo de la alcaldia

asociada al alumno a
registrar la asistencia.

C_ALUMNO Varchar(10) No Cédigo del alumno a
registrar la asistencia.

C_MODULO Varchar(10) No Cdodigo del modulo
asociado al alumno a
registrar la asistencia.

C_CURSO Varchar(10) No Cddigo del curso
asociado al alumno a
registrar la asistencia.

C_EMPLEADO Varchar(10) No Cddigo del empleado
que registra la
asistencia del alumno.

F_ASISTENCIA Datetime No Fecha de la asistencia.

S_JUSTIFICACION Varchar(100) No Justificacion por la cual
se modifica una
asistencia almacenada.

C_EMP_AUT Varchar(10) No Cdédigo del empleado
que autoriza la
modificacion de la
asistencia.

F_AUTORIZA Datetime No Fecha que autoriza la
modificacion de la
asistencia.

B_ESTADO Char(2) No Estado de la asistencia.
RE = Registrada
AU = Ausente

Tabla 53: Asistencias
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TABLA: BECAS

Son las becas otorgadas a los alumnos con mejores calificaciones y asistencias, que no
cuentan con medios suficientes para costearse sus estudios superiores.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_BECA Varchar(10) Si Cddigo la beca.
C_TIPO_BECA Varchar(10) No Cadigo del tipo de beca.
C_ALCALDIA Varchar(10) No Cdédigo de la alcaldia asociada al
alumno con beca.
C_ALUMNO Varchar(10) No Cddigo del alumno con beca.
C_CARRERA Varchar(10) No Cddigo de la carrera que estudia el

alumno con beca.

C_INSTITUCION Varchar(10) No Cdédigo de la institucion donde
estudia el alumno con beca.

C_EVALUACION Varchar(10) No Cdédigo de la evaluacién econdmica
del alumno con beca.

F_ASIGNACION Datetime No Fecha de asignacién de beca.

N_PROM_NOTA Numeric(4,2) No Nota promedio obtenida por el
alumno con beca.

N_PROM_ASIST Numeric(5,2) No Asistencia promedio obtenida por el
alumno con beca.

B_ESTADO Char(2) No Estado de la beca.
SE = Seleccionado
AS = Asignada
TE = Terminada
AN = Anulada

Tabla 54: Becas
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TABLA: BENEFACTORES

Son las personas que patrocinan el proyecto de la Casa del Joven, y a quienes se les
debe rendir cuentas de la inversion de las donaciones realizadas.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_BENEFACTOR Varchar(10) Si Cddigo del benefactor.

C_ALCALDIA Varchar(10) Si Cédigo de la alcaldia asociada al
benefactor.

D_BENEFACTOR Varchar(50) No Nombre del benefactor.

D_PAIS Varchar(50) No Pais donde reside el benefactor.
D_EMAIL Varchar(25) No Correo electronico para contactar al
benefactor.
E_TELEFONO Int No Teléfono para contactar al
benefactor.
D_CONTACTO Varchar(50) No Nombre de la persona que sirve de

contacto entre los benefactores y la
Casa del Joven.

B_ESTADO Char(2) No Estado del benefactor.
AC = Activo
IN = Inactivo

Tabla 55: Benefactores
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TABLA: CALIFICACIONES

Son las calificaciones obtenidas por los alumnos para cada actividad asociada a un curso

y modulo.
NOMBRE
C_CALIFICACION

C_ALCALDIA

C_EMPLEADO

C_ALUMNO

C_MODULO

C_CURSO

C_ACTIVIDAD

N_NOTA

S_JUSTIFICACION

C_EMP_AUT

F_AUTORIZA

B_ESTADO

TIPO LLAVE DESCRIPCION
Varchar(10) Si Cddigo de la calificaciéon del alumno.
Varchar(10) No Cédigo de la alcaldia asociada al

alumno que obtiene la calificacion.
Varchar(10) No Cédigo del empleado que registra la
calificacion.
Varchar(10) No Cédigo del alumno que obtiene la
calificacion.
Varchar(10) No Cddigo del modulo asociado al
alumno que obtiene la calificacion.
Varchar(10) No Cddigo del curso asociado al alumno
que obtiene la calificacion.
Varchar(10) No Cddigo de la actividad asociada al
alumno que obtiene la calificacion.
Numeric(4,2) No Calificacién obtenida por el alumno.
Varchar(100) No Justificacion por modificaciones a
calificaciones almacenadas.
Varchar(10) No Cddigo del empleado que autoriza la
realizacion de las modificaciones en
las calificaciones.
Datetime No Fecha de autorizacion a modificaciéon
Char(2) No Estado de la calificacion.
RE = Registrada
RV = Revisada
Tabla 56: Calificaciones
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TABLA: CARGOS

Son los cargos o puestos de trabajo que pueden tener los empleados de la Casa del
Joven.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_CARGO Varchar(10) Si Cddigo del cargo del empleado.
D_CARGO Varchar(50) No Descripcion del cargo del empleado.
B_ESTADO Char(2) No Estado del cargo del empleado.

AC = Activo
IN = Inactivo

Tabla 57: Cargos

TABLA: CARRERAS

Son las carreras que pueden estudiar los alumnos de la Casa del Joven cuando se les
asigna una beca.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_CARRERA Varchar(10) Si Cddigo de la carrera.
C_INSTITUCION Varchar(10) Si Cddigo de la institucion donde se

imparte la carrera.

D_CARRERA Varchar(50) No Nombre de la carrera.

B_ESTADO Char(2) No Estado de la carrera.

AC = Activo
IN = Inactivo

Tabla 58: Carreras
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TABLA: CONTROL_BECAS

Son los controles de los pagos realizados a los alumnos que se les ha asignado una beca
para continuar sus estudios superiores.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_CONTROL Varchar(10) Si Cddigo del control de beca.
C_BECA Varchar(10) No Cédigo de la beca asociada al
control.
S_PERIODO Varchar(10) No Periodo de estudio de la beca.
B_ESTADO Char(2) No Estado del control de beca.
TE = Terminada
AN = Anulada

RE = Renovada

N_NOTA Numeric(4,2) No Nota obtenida en el periodo de
estudio.
F_CONTROL Datetime No Fecha del control de beca.
F_PAGO Datetime No Fecha de pago de la beca.
S_NUM_DOC Varchar(10) No Numero de documento que soporta

el pago de la beca.

S _TIPO_DOC Varchar(20) No Tipo de documento que soporta el
pago de la beca.

Tabla 59: Control_becas
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TABLA: CRITERIOS

Son los criterios mediante los cuales se realiza la evaluacion econdmica a los alumnos
seleccionados a becar.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_CRITERIO Varchar(10) Si Cadigo del criterio a evaluar.
D_CRITERIO Varchar(50) No Descripcion del criterio a evaluar.
E_PUNTAJE Int No Puntaje maximo del criterio a

evaluar.
B_ESTADO Char(2) No Estado del criterio a evaluar.

AC = Activo

IN = Inactivo

Tabla 60: Criterios

TABLA: CURSOS

Son los cursos impartidos en la Casa del Joven.

NOMBRE
C_CURSO

C_MODULO

D_CURSO
E_CUPO_LIMITE
E_DURACION

B_ESTADO

TIPO LLAVE DESCRIPCION
Varchar(10) Si Cddigo del curso.
Varchar(10) Si Cddigo del

Curso.
Varchar(50) No Nombre del curso.
Int No Cupo limite del curso.
Int No Duracion en dias del curso.
crare) | No | Egadc oo
ND = No disponible
Tabla 61: Cursos

modulo asociado al
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TABLA: DET_EVA_ECONOMICAS

Son los detalles de las evaluaciones econdmicas realizadas a los alumnos a becar.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_EVALUACION Varchar(10) Si Cadigo del encabezado de
la evaluacion.

C_DET_EVAL Varchar(10) Si Cddigo del detalle de la
evaluacion.

C_CRITERIO Varchar(10) No Cadigo del criterio
asociado al detalle de la
evaluacion.

C_EVALUACION Varchar(10) No Cédigo del encabezado de
la evaluacion

E_PUNTUACION Int No Puntaje obtenido de la
evaluacion.

S _COMENTARIO Varchar(255) No Comentario u observacion
del detalle de la
evaluacion.

Tabla 62: Det eva economicas
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TABLA: DISTRIBUCIONES

Son las distribuciones de cursos, horarios, locales y docentes que sirven de base
para las inscripciones de los alumnos.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_DISTRIBUCION Varchar(10) Si Cddigo de la distribucion.
C_ALCALDIA Varchar(10) No Cddigo de la alcaldia asociada
a la distribucion.
C_LOCAL Varchar(10) No Cddigo del local asociado a la
distribucion.
C_HORARIO Varchar(10) No Cddigo del horario asociado a
la distribucion.
C_EMPLEADO Varchar(10) No Cdédigo el empleado que
realiza la distribucion.
C_MODULO Varchar(10) No Cddigo del modulo asociado a
la distribucion.
C_CURSO Varchar(10) No Cddigo del curso asociado a la
distribucion.
C_DOCENTE Varchar(10) No Cddigo del docente asociado a
la distribucion.
S_COMENTARIO Varchar(255) No Comentario u  observacion
asociado a la distribucion.
Estado de la distribucion
B_ESTADO Char(2) No AC = Activa
IN = Inactiva

Tabla 63: Distribuciones
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TABLA: EMPLEADOS

Son los empleados que trabajan en la Casa del Joven.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_EMPLEADO Varchar(10) Si Cddigo del empleado.
C_ALCALDIA Varchar(10) Si Cdédigo de la alcaldia asociada al
empleado.
C_PROFESION Varchar(10) No Cddigo de la profesion asociada al
empleado.
C_CARGO Varchar(10) No Cddigo del cargo desempenado por
el empleado.
D_PRI_NOMBRE Varchar(20) No Primer nombre del empleado.

D_SEG_NOMBRE Varchar(20) No Segundo nombre del empleado.
D_PRI_APELLIDO Varchar(20) No Primer apellido del empleado.
D_SEG_APELLIDO Varchar(20) No Segundo apellido del empleado.

D_CAS_APELLIDO Varchar(20) No Apellido de casada del empleado.

D_DIRECCION Varchar(100) No Direccion del empleado.
E_TELEFONO Int No Teléfono del empleado.
C_EMP_JEFE Varchar(10) No Cadigo del jefe del empleado.
B_ESTADO Char(2) No Estado del empleado.
AC = Activo
IN = Inactivo
C_USUARIO Varchar(10) No Caddigo del usuario del empleado con

el que entrara al sistema.

Tabla 64: Empleados
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TABLA: EVAL_ECONOMICAS

Son los encabezados de las evaluaciones econdmicas realizadas a los alumnos a becar.

NOMBRE

C_EVALUACION

C_ALCALDIA

C_ALUMNO

F_EVALUACION

C_EMP_REV

C_EMP_AUT

N_POR_CUMPLI

B_ESTADO

TIPO

Varchar(10)

Varchar(10)

Varchar(10)

Datetime

Varchar(10)

Varchar(10)

Numeric(5,2)

Char(2)

LLAVE

Si

No

No

No

No

No

No

DESCRIPCION

Cdédigo del encabezado de Ia
evaluacion.

Cddigo de la alcaldia asociada al
alumno a becar.

Cddigo del alumno a becar.

Fecha en que se realizd Ia
evaluacion.

Cddigo del empleado que reviso la
evaluacion.

Cddigo del empleado que autorizo la
evaluacion.

Porcentaje de cumplimiento de la
evaluacion.

Estado de la evaluacion.
EL = Elaborada

RV = Revisada

RC = Rechazada

AU = Autorizada

Tabla 65: Eval _economicas
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TABLA: HORARIOS

Son los horarios de los cursos impartidos en la Casa del Joven.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_HORARIO Varchar(10) Si Cddigo del horario.
B_LUNES Char(1) No Dia de la semana en el que se

imparte el curso
1 = Si hay clase

0 = No hay clase

B_MARTES Char(1) No Dia de la semana en el que se
imparte el curso

1 = Si hay clase

0 = No hay clase

B_MIERCOLES Char(1) No Dia de la semana en el que se
imparte el curso

1 = Si hay clase

0 = No hay clase

B_JUEVES Char(1) No Dia de la semana en el que se
imparte el curso

1 = Si hay clase

0 = No hay clase

B_VIERNES Char(1) No Dia de la semana en el que se
imparte el curso

1 = Si hay clase

0 = No hay clase

B_SABADO Char(1) No Dia de la semana en el que se
imparte el curso

1 = Si hay clase

0 = No hay clase
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TABLA: HORARIOS

Son los horarios de los cursos impartidos en la Casa del Joven.

NOMBRE

B_DOMINGO

N_HORA_INI
N_HORA_FIN

B_ESTADO

TIPO

Char(1)

Numeric(4,2)
Numeric(4,2)

Char(2)

LLAVE

No

No

No

No

DESCRIPCION

Dia de la semana en el que se
imparte el curso

1 = Si hay clase

0 = No hay clase
Hora inicial de la clase.
Hora final de la clase.

Estado del horario.
AC = Activo

IN = Inactivo

Tabla 66: Horarios

TABLA: INSCRIPCIONES

Son las inscripciones realizadas por los empleados de la Casa del Joven.

NOMBRE
C_INSCRIPCION

C_ALCALDIA

C_ALUMNO
C_EMPLEADO

C_DISTRIBUCION

TIPO
Varchar(10)

Varchar(10)

Varchar(10)
Varchar(10)

Varchar(10)

LLAVE

Si

No

No

No

No

DESCRIPCION
Cdédigo de la inscripcion.

Cddigo de la alcaldia asociada al
alumno a inscribir.

Cddigo del alumno a inscribir.
Cddigo del empleado que inscribe.

Caddigo de la distribucion a inscribir.
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TABLA: INSCRIPCIONES
Son las inscripciones realizadas por los empleados de la Casa del Joven.
NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
F_INSCRIPCION Datetime No Fecha de la inscripcion.

S _JUSTIFICACION Varchar(100) No Justificacion por modificaciones a
inscripciones almacenadas.

C_EMP_AUT Varchar(10) No Cddigo del empleado que autoriza
las modificaciones.

F_AUTORIZA Datetime No Fecha de autorizacion de
modificaciones.

B_ESTADO Char(2) No Estado de la inscripcion.
VG = Vigente
RE = Retirada

Tabla 67: Inscripciones

TABLA: INSTITUCIONES

Son las instituciones donde puede estudiar un alumno becado por la Casa del Joven.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_INSTITUCION Varchar(10) Si Cddigo de la institucion.
D_INSTITUCION Varchar(50) No Nombre de la institucion.

B_ESTADO Char(2) No Estado de la institucion
AC = Activo
IN = Inactivo

Tabla 68: Instituciones
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TABLA: LOCALES

Son los locales con los que cuenta la Casa del Joven para impartir los cursos.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_LOCAL Varchar(10) Si Cédigo del local.
D_LOCAL Varchar(50) No Nombre del local.
E_CAPACIDAD Int No Capacidad maxima que tiene el local
B_ESTADO Char(2) No Estado del local
DS = Disponible
ND = No disponible
AS = Asignado

Tabla 69: Locales

TABLA: MODULOS

Son los moédulos que engloban los diferentes cursos que imparte la Casa del Joven.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_MODULO Varchar(10) Si Cddigo del modulo.
D_MODULO Varchar(50) No Nombre del modulo.
B_ESTADO Char(2) No Estado del modulo

AC = Activo
IN = Inactivo

Tabla 70: Modulos
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TABLA: PROFESIONES

Son las diferentes profesiones que puede tener un empleado de la Casa del Joven.

NOMBRE
C_PROFESION
D_PROFESION

B_ESTADO

TIPO LLAVE DESCRIPCION

Varchar(10) Si Cddigo de la profesion.

Varchar(50) No Nombre de la profesion.
Char(2) No Estado de la profesion
AC = Activo
IN = Inactivo

Tabla 71: Profesiones

TABLA: SEG_MENU_PERFIL

Son las opciones de menu que tiene asociadas un perfil dentro del sistema.

NOMBRE
C_MENU
C_PERFIL

C_MENU_PADRE

TIPO LLAVE DESCRIPCION
Varchar(10) No Cddigo de la opcién de menu.
Varchar(10) No Cadigo del perfil.

Varchar(10) No Cddigo de la opcion de menu padre.

Tabla 72: Seg_menu_pefil
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TABLA: SEG_MENUS

Son las opciones de menu del sistema.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_MENU Varchar(10) Si Cddigo de la opcion
de menu.
D_MENU Varchar(50) No Nombre de la opcion
de menu.
C_MENU_PADRE Varchar(10) No Cddigo de la opcion

de menu padre.

Tabla 73: Seg _menus

TABLA: SEG_PERFILES

Son los perfiles que se utilizan en el sistema para mostrar las opciones de menu a los
diferentes usuarios.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_PERFIL Varchar(10) Si Cédigo del perfil.
D_PERFIL Varchar(50) No Nombre del perfil.
B_ESTADO Char(2) No Estado del perfil.
AC = Activo
IN = Inactivo

Tabla 74: Seg_perfiles

458



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

TABLA: SEG_USUARIOS

Son los usuarios del sistema.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_USUARIO Varchar(10) Si Cddigo del usuario.
D_USUARIO Varchar(50) No Nombre del usuario
F_CREACION Datetime No Fecha de creacién del usuario.
D_CLAVE Varchar(15) No Clave de acceso del usuario
B_ESTADO Char(2) No Estado del usuario
AC = Activo
IN = Inactivo
B_ENCRIPTO Char(1) No Bandera que identifica si la clave de

acceso del usuario se encuentra
encriptada o no.

Tabla 75: Seg_usuarios

TABLA: SEG_USUARIOS_PERFIL

Son las asociaciones entre los perfiles y los usuarios del sistema.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_PERFIL Varchar(10) Si Cadigo del perfil.
C_USUARIO Varchar(10) Si Cddigo del usuario del sistema.

Tabla 76: Seg_usuarios_perfil
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TABLA: TIPOS_BECA

Son los diferentes tipos de beca que la Casa del Joven otorga a sus alumnos.

NOMBRE TIPO LLAVE DESCRIPCION
C_TIPO_BECA Varchar(10) Si Cddigo del tipo de beca.
D_BECA Varchar(50) No Nombre del tipo de beca.

N_PORCENTAJE Numeric(5,2) No Porcentaje del tipo de beca.

B_ESTADO Char(2) No Estado del tipo de beca.
AC = Activo
IN = Inactivo
N_PUNTO_INI Numeric(4,2) No Calificaciéon minima para obtener la
beca.
N_PUNTO_FIN Numeric(4,2) No Calificaciéon maxima para obtener la
beca.
N_ASIST_INI Numeric(4,2) No Asistencia minima para obtener la
beca.
N_ASIS_FIN Numeric(4,2) No Asistencia maxima para obtener la
beca.

N_PORC_EVA_ECO Numeric(4,2) No Porcentaje minimo de cumplimiento
de la evaluacidon econdmica para
obtener la beca.

Tabla 77: Tipos_beca
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| N

10.3.6 GENERALES DEL SISTEMA

En el Sistema de Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia
Municipal de Nejapa (SIACAD) se ha considerado para facilitar la configuracion de
la conexion a la base de datos, que se esté utilizando en cualquier momento, una
opcion especial que se encuentra oculta en la ventana de inicio de sesion, la cual
se activa con una combinacion de teclas especiales para que los usuarios finales
no tengan acceso a esta configuracion y evitar asi cambios de conexién no
necesarios.

La pantalla de inicio de sesidn que se muestra al usuario es la siguiente.

5 Inicio de Sesidn

\ SISTEMA DE ADMINISTRACION
ACADEMICA DE LA CASA DEL

JOVEN.
I zuiario: |iuan.martinez
Contrazetfia; l xxxxxx
Alcaldia: I.&LCALDIA MUMICIPAL DE MEJAPA, j

Aoeptar | Cancelar ‘

Figura 466: Ingreso al Sistema (Inicio de sesién)

Al estar dentro de esta pantalla y al presionar simultdneamente las teclas “CTRL” y
“F12” aparecera en ella un botoncito etiquetado con el signo de “+”, el cual dara
acceso a la ventana de configuracion de conexién a la base de datos oculta, tal
como lo muestra la siguiente imagen.

?,%5 SISTEMA DE ADMINISTRACION

s
i B ACADéHIﬂA GE LA CASA DEL
-:fé JOVEN.

A LES

I zuiario: |iuan.martinez

Contrazefia; ] e

Alcaldia |ALCALD|A MUMICIPAL DE NEJAPA, ;]

| Aceptar 1 Cancelar ]

Figura 467: Ingreso al Sistema (Inicio de sesion)
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En la pantalla anterior se encuentran los siguientes botones:

Aceptar: al presionar valida que el usuario y la contrasefia estén dentro de la base
de datos del sistema, y que pertenezcan a un usuario activo del mismo, si la
validacion es correcta entra al sistema activando las opciones que el perfil del
usuario tiene asociadas, en caso contrario, sale una ventana de validacion de
usuario, tal como se muestra a continuacion.

Validacin [X|

L] "_n. El usuario v la clave no son walidos
L]

Figura 468: Validacion de usuario y clave

Cancelar: al presionar se sale de la ventana de inicio de sesién sin entrar al
sistema.

“+”: al presionar muestra una ventana oculta, en la cual se podra configurar la
conexién a la base de datos, cuando sea requerido. La ventana de conexion a la
base es como la que se muestra a continuacion.

¢ Inicio de Sesion E|
G RE :
3 SIE'I'EMA DE ADMINISTRACION
ACADEMICH. DE LA CASA DEL
JOVEMN.
Uzuario; |juan.martinez
Conirasefia, |
Alcaldia: |ALCA|.D|A MUNICIP&L DE MEJAF A j
E Acaptar Cancelar |
Parametros de Coneadn
DEMS: [§ SY'C Adaptive Server Enlerprize j
Servidor: |STAMDAR -
Base de Datos; |SI&E&D ﬂ
Parametros: [
AutaCormnmit; [

Figura 469: Ventana oculta de conexion a la base de datos

462



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

En esta ventana se deben seleccionar los siguientes datos:

o DBMS: es el gestor que maneja la base de datos del sistema.

DBMS: |§ S%'C Adaphive Server Enterprize j
M55 Microsoft SUL Server B.x/75
L Adaptive Server Enterprize
084 Oracle 8.0.4/8.05

3 ODBC Open D atabase Connectiviy

Figura 470: Gestores de base de datos permitidos

e Servidor: es el servidor a donde se encuentra la base de datos del sistema.

Servidor: | j
STANDAR
STAMDAR_BS
STAMDAR_MS
STANDAR_<F Z

Figura 471: Servidores de base de datos

e Base de datos: es el nombre de la base de datos a la cual se conectara el sistema.

Base de Datos: | B
maszter e
rmodel
SlarcaD
sybeystemndb w

Figura 472: Base de datos existentes en el servidor seleccionado

e Parametros: son los parametros que se necesitan para conectarse a la base de
datos.

¢ Autocommit: siempre tiene que chequearse, ya que esto ayuda a ejecutar las
instrucciones del sistema en la base de datos.
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10.3.7 DESCRIPCION DETALLADA DEL SISTEMA

Cada una de las opciones de menu seran ampliamente descritas, con el fin de
facilitar el soporte técnico del sistema.

10.3.7.1 Mantenimientos

En este apartado se detallan todas las opciones de mantenimiento de catalogos y
parametros del sistema, que ayudan al adecuado funcionamiento de la aplicacion.

10.3.7.1.1 Cargos

Descripcion:

Este mantenimiento se encarga de registrar la informaciéon concerniente a los
cargos que desempefian los empleados en la Casa del Joven.

Pantalla:

Mantenimiento de Cargos

1|DOCENTE

2 ADMINISTRATIVG ACTIVO
3INSTRUCTOR ACTIVG
E
Codigo: 1
Mombre: [DOCENTE *

Estado: ©* ACTiWG O INACTWG

Figura 473: Mantenimiento. Cargos

Componentes:

A continuaciéon se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION
w_mant_cargos Ventana del mantenimiento, utilizada para agregar,
modificar y eliminar los registros de la base de datos.
dw_mant_cargos_list Listado de registros, utilizado por la ventana para realizar
sus funciones basicas.
dw_mant_cargos_det Detalle del registro, utilizado por la ventana para realizar

sus funciones basicas.

Tabla 78: Componentes Cargos
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10.3.7.1.2 Profesiones

Descripcion:
Este mantenimiento se encarga de registrar la informacion relacionada a las
profesiones que posee cada empleado en la Casa del Joven.

Pantalla:
Mantenimiento de Profesiones
1|MGEMERD EN SISTEMAS
2 MECAMICD ELECTRICD ACTIVD
SLICEMCIADD EM ADMIMSTRACION DE EMPRESAS ACTIVEG
4 COSMETOLOGA, ACTIVG
S MECAMICD GENERAL ACTIVED
BINSTRUCTOR DE MATACION ACTIVG
7 INZTRUCTOR DE FUTBOL ACTIVG
Y
Codigo: 1
Mombre: JNGENERO EN SISTEMAS p
Estada: ™ ACTWG O IMACTIVD »
ol

Figura 474: Mantenimiento. Profesiones

Componentes:

A continuacién se muestra una lista de los componentes asociados a la opcidn
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_mant_profesiones Ventana del mantenimiento, utilizada para agregar,
modificar y eliminar los registros de la base de datos.

dw_mant_profesiones_list | Listado de registros, utilizado por la ventana para realizar
sus funciones basicas.

dw_mant_profesiones_det | Detalle del registro, utilizado por la ventana para realizar
sus funciones basicas.

Tabla 79: Componentes Profesiones
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10.3.7.1.3 Alcaldias

Descripcion:
Este mantenimiento se encarga de registrar la informacion general relacionada con
las alcaldias en las que se implementara el sistema.

Pantalla:
=1 Mantenimiento de Alcaldias E][EJEI

Direccion

Hombre
|ALCALDES MUMICIPAL DE MEJAPA
28LCALDIS DE SAN SALVADOR

SAN SALYADOR PROYECTO X

< % Seleccionat Imagen
~
Codigo: 1
Mombre: P—‘«LCALDIA MUMICIPAL DE NEJAPL *
Direccién FEJAPA .
Telefona: Fanc
Proyecto: FASA DEL JOVER ®

Figura 475: Mantenimiento. Alcaldias

Componentes:

A continuacién se muestra una lista de los componentes asociados a la opcidn
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_mant_alcaldias Ventana del mantenimiento, utilizada para agregar,
modificar y eliminar los registros de la base de datos.

dw_mant_alcaldias_list Listado de registros, utilizado por la ventana para realizar
sus funciones basicas.

dw_mant_alcaldias_det Detalle del registro, utilizado por la ventana para realizar
sus funciones basicas.

Tabla 80: Componentes Alcaldias
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10.3.7.1.4 Empleados

Descripcion:

Este mantenimiento se encarga de registrar la informacién personal de cada
empleado dentro de la Casa del Joven.

Pantalla:

Mantenimiento de Empleados

Cédigo Alcaldia Primer Hombre Segundo Hombre Primer Apellido
1|ALCALDIA MUMICIP AL DE NEJA U MARGARITA MARTINEZ
2ALCALDIA MUMICIPAL DE NEJAPA CARLOS JAVIER DOSORIO
3ALCALDIA MUMICIPAL DE MEJAPA  WVALERIA A ESSANDRA DELA O GLZMAN
4 ALCALDIA MUNCIPAL DE NEJAPA  ANGELA MARIA MELENDEZ CASTELLANO
< >
~
Cédigo 1
Mombres:
Primera;  [ANA * Segunde; MARGARITA
Apelidas
Primero:  MARTINEZ * Segundo: PARADA Casadla: [VALLECAMPO
Direccién:  NEJAPA .
Teléfona 22334455 Jefelnmediato: [CARLOS JAVIER OSORIO MONTANO ~|
Cargo: [pocenTe =] Profesisn: |NGEMIERO EN SISTEMAS =
Estado: @ ACTVO € NACTIVO = 1d. Usuario: fra martinez
-
< >

Componentes:

Figura 476: Mantenimiento. Empleados

A continuaciéon se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE

w_mant_empleados

dw_mant_empleados_list

dw_mant_empleados_det

DESCRIPCION

Ventana del mantenimiento, utilizada para agregar,
modificar y eliminar los registros de la base de datos.

Listado de registros, utilizado por la ventana para realizar
sus funciones basicas.

Detalle del registro, utilizado por la ventana para realizar
sus funciones basicas.

Tabla 81: Componentes Empleados
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10.3.7.1.5 Alumnos

Descripcion:

Este mantenimiento se encarga de registrar la informacion personal de los
alumnos de la Casa del Joven.

Pantalla:

Mantenimiento de Alumnos

1fal MUNICIPAL DE NEJAPA )
22 MUMICIPAL DE NEJSPA MARROGUIM
3 ALCALDIA MUMICIPAL DE NEJAPA  SANDRA ELIZABETH MARTINEZ
4 ALCALDIA MUMICIPAL DE NEJAPA,  JOSE ANGEL VALLECAMPO DELAO
SALCALDIA MUMICIPAL DE NEJARA  AMARANTA SARMIENTO LOPEZ
< ¥
~
Cieligo: 1
Hombres.
Primero: HOWATHAN + Segundo: EDUARDO
2pelidos
Primero: FORTILLO 5 Segundo: ESTRADA,
Direccitn EJ&P2, =
Telefone: Fecha Nacimierto: | 3007HS76  «
Limite: Inscripciones: 34
Estaclo: ® ACTIVO " INACTIVO " BECADO -
~

Figura 477: Mantenimiento. Alumnos

Componentes:

A continuacién se muestra una lista de los componentes asociados a la opcidn
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_mant_alumnos Ventana del mantenimiento, utilizada para agregar,
modificar y eliminar los registros de la base de datos.

dw_mant_alumnos_list Listado de registros, utilizado por la ventana para realizar
sus funciones basicas.

dw_mant_alumnos_det Detalle del registro, utilizado por la ventana para realizar
sus funciones basicas.

Tabla 82: Componentes Alumnos
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10.3.7.1.6 Modulos

Descripcion:
Este mantenimiento se encarga de registrar la informacion de los moédulos que
impartira la Casa del Joven.

Pantalla:

Mantenimiento de Modulos

A INFORMATICA
2 CIENCIAS ACTIVD
3FUTBOO ACTIVOD
4MATACION ACTIVD
Y
Codigo: 1
Mombre INFORMATICA, .
Estado: % ACTIVG  { INACTIVO »
W

Figura 478: Mantenimiento. Modulos

Componentes:

A continuaciéon se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_mant_modulos Ventana del mantenimiento, utilizada para agregar,
modificar y eliminar los registros de la base de datos.

dw_mant_modulos_list Listado de registros, utilizado por la ventana para realizar
sus funciones basicas.

dw_mant_modulos_det Detalle del registro, utilizado por la ventana para realizar
sus funciones basicas.

Tabla 83: Componentes Médulos
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10.3.71.7 Cursos

Descripcion:
Este mantenimiento se encarga de registrar los datos generales para cada curso
que se imparte en la Casa del Joven.

Pantalla:

Mantenimiento de Cursos

Cadigo Hombre Cupo Limite Duracion
WORD 1 45 DISPCMIBLE
2 INFORMATICA EXCEL 1 15 45 DISPONIBLE
1 CIEMCIAE MATEMATICAS 15 45 DISPOMIBLE
2 CIEMCIAS GILIRAlC A, 15 45 DISPOMIBLE
1 MATACION MATACION BASICA 2 30 DISPOMIBLE
A
Codigo: E
Médulo:  [INFORMATICA Bk
Mombre:  |ACCES .
Cupo Limite: » Duracidn; 45«
Estada: (* DISPOMIBLE " MO DISPOMBLE =
-

Figura 479: Mantenimiento. Cursos

Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_mant_cursos Ventana del mantenimiento, utilizada para agregar,
modificar y eliminar los registros de la base de datos.

dw_mant_cursos_list Listado de registros, utilizado por la ventana para realizar
sus funciones basicas.

dw_mant_cursos_det Detalle del registro, utilizado por la ventana para realizar
sus funciones basicas.

Tabla 84: Componentes Cursos
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10.3.7.1.8 Benefactores

Descripcion:
Este mantenimiento se encarga de registrar la informacion relacionada con las
entidades benefactoras de la Casa del Joven.

Pantalla:

Mantenimiento de Benefactores

Alcaldia Hombre
A1 0IA MUMICIPAL DE MEJAPA  [COMURNDALD EURCPEA

Cocligo:
Maombre:
Pais:
Contacto:

Telétono:

—

F:OMUNIDAD EURCPEA *

ESPANA * E-mail: Eomueuro@gmail.com *

pOSE AMGEL CAMALES PEREL +

TEO095759 »

Estaco: (& ACTVD O INACTIVO »

Figura 480: Mantenimiento. Benefactores

Componentes:

A continuacién se muestra una lista de los componentes asociados a la opcidn
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_mant_benefactores Ventana del mantenimiento, utilizada para agregar,
modificar y eliminar los registros de la base de datos.

dw_mant_benefactores_list Listado de registros, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

dw_mant_benefactores det Detalle del registro, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

Tabla 85: Componentes Benefactores
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10.3.7.1.9 Horarios

Descripcion:
Este mantenimiento se encarga de registrar los horarios en los que se impartiran
los cursos de la Casa del Joven.

Pantalla:

Mantenimiento de Horarios

Cadigo

< b
~
Coicfiga: ,71
Dias: V' Lunes [ Jueves [ Séhado
[ Martes [+ “iernes [ Domingo

¥ Mircales

Hora Inicial: .00 « Hora Final 9.00 =

Estado: % ACTIVGO (O INACTIVO »

Figura 481: Mantenimiento. Horarios

Componentes:

A continuacién se muestra una lista de los componentes asociados a la opcidn
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_mant_horarios Ventana del mantenimiento, utilizada para agregar,
modificar y eliminar los registros de la base de datos.

dw_mant_horarios_list Listado de registros, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

dw_mant_horarios_det Detalle del registro, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

Tabla 86: Componentes Horarios
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10.3.7.1.10 Locales

Descripcion:
Este mantenimiento se encarga de registrar la informacion de los locales con los
que se cuenta para impartir los cursos en la Casa del Joven.

Pantalla:

Mantenimiento de Locales

Codigo Capacidad

T|ECIFICIC) &,

2EDIFICIO B I0DISPOMBLE

3EDIFICIO C S0 DISPORNIBLE
4 PISCINA DEL POLIDEPORTIVO 25 DISPONIBLE
h
Codigo: 1
Mombre:  ECIFICIO & -
Capacidad: 30 «
Estado: {+ DISPOMIBLE 7 NO DISPONBLE ASIGHNADD  +
o

Figura 482: Mantenimiento. Locales

Componentes:
A continuaciéon se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_mant_locales Ventana del mantenimiento, utilizada para agregar,
modificar y eliminar los registros de la base de datos.

dw_mant_locales_list Listado de registros, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

dw_mant_locales_det Detalle del registro, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

Tabla 87: Componentes Locales
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10.3.7.1.11  Actividades

Descripcion:
Este mantenimiento se encarga de registrar las actividades a evaluar en los
diferentes cursos impartidos en la Casa el Joven.

Pantalla:

Mantenimiento de Actividades

Codigo Cadigo Mddulo

1
2 1 INFORMATICA, 1 WORD 1
3 1 INFORMATICA, 1 WORD 1
4 1 INFORMATICA, 1 WORD 1
5 1 INFORMATICA, 1 WORD 1
1 1 INFORMATICA, 2EXCEL 1
2 1 INFORMATICA, 2EXCEL 1
3 >
-~
Codigo: 1
Médul: | T JNFORMATICA []]s
Curse: [ 1 JHORD 1 e
Mombre:  PARCIAL 1 .
Porcentaje: 20.00 «
Estada: ¢ pROGRAMADS (7 EvaLlaDs -
"

Figura 483: Mantenimiento. Actividades

Componentes:

A continuaciéon se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_mant_actividades Ventana del mantenimiento, utilizada para agregar,
modificar y eliminar los registros de la base de datos.

dw_mant_actividades_list Listado de registros, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

dw_mant_actividades_det Detalle del registro, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

Tabla 88: Componentes Actividades
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10.3.7.1.12 Instituciones

Descripcion:
Este mantenimiento se encarga de registrar los datos de las instituciones donde
los alumnos becados puedan realizar sus estudios con el financiamiento de la
Alcaldia Municipal de Nejapa.

Pantalla:

Mantenimiento de Intituciones

2IMNSTITUTO UKD ACTIVG

JINSTITUCION DO ACTIWG
~
Céliga: 1

Mombre: 'TCA *
Estado: * ACTVG O INACTIVG «

Figura 484: Mantenimiento. Instituciones

Componentes:

A continuacién se muestra una lista de los componentes asociados a la opcidn
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_mant_instituciones Ventana del mantenimiento, utilizada para agregar,
modificar y eliminar los registros de la base de datos.

dw_mant_instituciones_list Listado de registros, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

dw_mant_instituciones_det Detalle del registro, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

Tabla 89: Componentes Instituciones
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10.3.7.1.13 Carreras

Descripcion:
Este mantenimiento se encarga de registrar la informacion relacionada con las
carreras a las que pueden optar los alumnos becados en la Casa del Joven.

Pantalla:

Mantenimiento de Carreras
Institucion

Hombre
DIOR ARALISTA, CTIW O
2ITCA TECMICD EM MAMTEMIMIENTO DE COMPUTADORAS ATV

Cadigo

FITCA TECMICC 1 ACTIVD
4|TCA, MECAMCO ELECTRICD ACTIVD
h
Codigo: 1
Institucisn: [ITCA, Rk
Mombre:  TECMICO PROGRAMADOR ANSLISTA, .
Estacio: [ BCTIYO T INACTIVD =
ol

Figura 485: Mantenimiento. Carreras

Componentes:

A continuaciéon se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_mant_carreras Ventana del mantenimiento, utilizada para agregar,
modificar y eliminar los registros de la base de datos.

dw_mant_carreras_list Listado de registros, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

dw_mant_carreras_det Detalle del registro, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

Tabla 90: Componentes Carreras
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10.3.7.1.14 Tipos de beca
Descripcion:

Este mantenimiento se encarga de registrar los datos relacionados con los tipos de
becas a las que pueden optar los alumnos que cumplen con los requisitos
impuestos por la Casa del Joven.

Pantalla:

tenimiento de Tipos de Becas

2MEDIA BECA

Codigo: 1

Mombre: EIECA COMPLETA *
Puntaje Inicial: ,7900 * Purtsje Final: ’W *
Asistencia Inicial §0.00 . Asistencia Final ’W *
Paorcentaje: ,W 8 Parcentaje Eval. Econamica: ’ﬁ 2
Estaco: ® ACTvO (7 INACTIVO

Figura 486: Mantenimiento. Tipos de becas.

Componentes:

A continuaciéon se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_mant_tipos_becas Ventana del mantenimiento, utilizada para agregar,
modificar y eliminar los registros de la base de datos.

dw_mant_tipos_becas_list Listado de registros, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

dw_mant_tipos_becas_det Detalle del registro, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

Tabla 91: Componentes Tipos de becas
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10.3.7.1.15 Criterios

Descripcion:

Este mantenimiento se encarga de registrar los diferentes criterios que se tomaran
en cuenta para la realizacion de las evaluaciones econdmicas a los alumnos de la
Casa del Joven.

Pantalla:

Mantenimiento de Criterios

Hombre Puntaje Estado

1 POTABLE

2 TELEFONO FLIO EM CASA SACTNVG

Chaliga: 1

Mombre: [2GUA POTABLE .

Puntaje: +

Estado: (% ACTIWG {7 INACTIVO »

Figura 487: Mantenimiento. Criterios.

Componentes:

A continuaciéon se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_mant_criterios Ventana del mantenimiento, utilizada para agregar,
modificar y eliminar los registros de la base de datos.

dw_mant_criterios_list Listado de registros, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

dw_mant_criterios_det Detalle del registro, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

Tabla 92: Componentes Criterios
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10.3.7.2 Procesos

En este apartado se detallan todos los procesos que contienen las opciones de
operatividad del sistema, las cuales son necesarias para administrar los procesos
involucrados en la administracién académica de la Casa del Joven.

10.3.7.2.1 Distribucion de horarios
Descripcion:

Este proceso se encarga de realizar las distribuciones de horarios, locales, cursos
y docentes, los cuales son la base principal para las inscripciones de alumnos.

Pantalla:

=5 Distribuciones

i : T
2 1 INFORMATICA, ZEHCEL 1 DOMINGO- DE 800 4 12.00
3 1 IMFORMATICA, 1 WORD SABADO - DE 200 & 6.00
4 1 IMFORMATICA, 1 WORD SABADO - DE 200 & 6.00
5 1 IMFORMATICA, 1 WWORD 1 MARTES - JUEVES - DE &.00 & 10
B 1 IMFORMATICA, 2EXCEL 1 LUMES - MIERCOLES - WIERMES - |
7 1 IMFORMATICA, 3 ACCES LUMES - MIERCOLES - WIERMES - |
b
< >
LY
Codigo: 1 Estado: ¢ 40T A 7 IMACTIN A
Mdciulo; | 1 IMFORMATICA, J =
Curso: | 1 JORD e
Horario: LUNES - MIERCOLES - IERNES - DE 8.00 A 9.00 J =
Locsl: ECIFICIC &, J =
Docerte: | 1 JBABRIEL, EUMICE OSORIO W ALLECAMPO DE MARTINEZ J =
Realizado por: | 1 |GABRIEL A EUHICE 0SORIO VALLECAMPO DE MARTINEZ
Comerntario: |
W

Figura 488: Proceso. Distribucion de horarios
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE

w_proc_distribuciones

dw_proc_distribucion_list

dw_proc_distribucion_det

DESCRIPCION

Ventana del proceso, utilizada para distribuir los
horarios, locales, cursos y docentes.

Listado de registros, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

Detalle del registro, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

Tabla 93: Componentes Distribucién de horarios.

10.3.7.2.2
Descripcion:

Inscripciones de alumnos

Este proceso se encarga de realizar las inscripciones de los alumnos de la Casa

del Joven.

Pantalla:

M Inscripciones

Fecha Inzcripcion: | 27172007

Alumnio:

Ingresar Muevo Alumno |

3 EANDRA ELIZABETH MARTIMEL

1 JNFORMATICA, Inscribir |

|
Maculo: |
Curso: |

1 JHORD 1

Inscrito por; |
Distribuciones Disponibles

EDIFICIC A
3JEDIFICIO B
4EDIFICIO &
SEDIFICID &

Cursos Incritos

= AL LECAMPO D
I 7 FABRIELA EUMICE OSORID W ALLECAMPO O 1 INFORMATIC,
[ 8 GABRIELA EUNICE OSORIO WALLECAMPO D 051172007 1 INFORMATIC A

1 FABRIELM EUHICE 030RIO WALLECAMPO DE MARTIHEZ

LUMES - MIERCOLES - WIERMES - DE &
SABADD - DE2.00 & 6.00

548400 - DE 2.00 A 6.00

MARTES - JUEYES - DE 8.00 & 10.00

Retirar | Cerrar

Figura 489: Proceso. Inscripciones de alumnos
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

W_proc_inscripcion Ventana del proceso, utilizada para inscribir a los
alumnos.

dw_proc_distribucion_inscrip | Listado de distribuciones disponibles.
dw_proc_inscripcion_list Listado de inscripciones realizadas por alumno.

dw_proc_incripcion_det Seleccion de parametros para inscribir.

Tabla 94: Componentes Inscripcién de alumnos

10.3.7.2.3 Registro de asistencia

Descripcion:
Este proceso se encarga de registrar la asistencia de los alumnos a los cursos
inscritos.

Pantalla:

M Registro de Asistencias g@gl

Azistencia Masiva

Fecha Asistencia: | 2391172007

Mcciulo: | 1 FNFORMATICA J
Curso; | 1 WHORD 1
Inzcrita por: | 1 f(mBRIELA EUHICE OSORIO YALLECAMPO DE MARTINEZ
Procesar | Cancelar |
[ [ cédigo |  Wombre |  Estico [N

v SAMA  SARMEMTCD (¢ ASISTEMCIA  ALISEMCIA
[ BPATRICIA ESTRADA, {* AZISTEMCIA { ALISEMCIA,
[w ISAMDRA, ELIZABETH MARTINEE (% AZISTEMCIA ( ALSEMCIA

v 4JOSE ANGEL WALLECAMPO DE LA O {* ASISTEMCIA {7 AUSENCIA

v 2GABRIELA MARLE MARROEUIN WEJL (¢ ASISTEMCIA  ALISEMCIA

Figura 490: Proceso. Registro de asistencia
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION
w_proc_asistencia_masiva Ventana del proceso que registra la asistencia de
los alumnos.
dw_proc_asistencia_lote Seleccidon de parametros para registrar asistencia.

dw_proc_alumnos_asistencias_mas | Listado de alumnos para registrar asistencia.

Tabla 95: Componentes Registro de asistencia

10.3.7.2.4 Cambios en asistencias

Descripcion:

Este proceso se encarga de registrar los cambios en las asistencias de los
alumnos.

Pantalla:

=i Cambios en Asistencias E E
11 1 INFORMATICA 1 WORD 1 5 &
12 1 INFORMATICA 1 WORD 1 5 2
13 1 INFORMATICA 1 WORD 1 g P
14 1 INFORMATICA 1 WORD 1 3 z
15 1 INFORMATICA 1 WORD 1 4 J
16 1 INFORMATICA 1 WORD 1 2 C
b
< >
.Y
Codiga: 10 Fecha Asistenciac | 1941/2007  «
Empleada: | 1 |GABRIELA EUHICE OSORIO VALLECAMPO DE MARTINEZ
Médula: | 1 JNFORMATICA, L
Curso: | 1 WORD 1 J *
Alumna: | 2 [3ABRIELA MARLE, MARROGUIN ME.JLA, J .
Estado: (% ASISTEMCIA  © AUSENCIA =
N

Figura 491: Proceso. Cambios en asistencias
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_proc_asistencias Ventana del proceso que registra los cambios en la
asistencia de los alumnos.

dw_proc_asistencia_list Listado de registros de asistencias de los alumnos.

dw_proc_asistencia_det Detalle de registro de asistencias de los alumnos.

Tabla 96: Componentes Cambios en asistencias

10.3.7.2.5 Registro de calificaciones

Descripcion:
Este proceso se encarga de registrar las calificaciones obtenidas por los alumnos
en las actividades asignadas en los cursos inscritos.

Pantalla:

B Registro de Calificaciones

Azistencia Masziva
Méidula: | 1 JNFORMATICA, [
Curso | 1 WMORD 1 J
Actividac: | 5 BCTIVIDAD UNO
Emplesadar: | 1 }GABRIELA EUHICE OSORIO YALLECAMPO DE MARTINEZ
Procesar | Cancelar |
[ [ codigo | Hombre | hota |
[w S|ANE  SARMENTO 0.00
v BPATRICIE ESTRADA 0.00
[w JEAMNDRA ELIZABETH MARTIMEZ 0.00
2 4 JOSE ARMGEL WALLECAMPO DE LA O 0.0
[w 2GABRIELA MARLS MARROGUIM MEJA, 0.oo0

Figura 492: Proceso. Registro de calificaciones
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_proc_calificacion_masiva Ventana del proceso que registra las calificaciones
de los alumnos.

dw_proc_calificacion_lote Seleccion de parametros para registrar las
calificaciones.

dw_proc_alumnos_calif_mas Listado de alumnos para registrar las
calificaciones.

Tabla 97: Componentes Registro de calificaciones

10.3.7.2.6 Cambios en calificaciones

Descripcion:

Este proceso se encarga de modificar las calificaciones obtenidas por los alumnos
en las actividades asignadas en los cursos inscritos.

Pantalla:

Cambios en Calificaciones g@&|

[ Cadigo | Cadigo Modulo | Madulo | Cadigo Curso | Curso ] Codigo ActiES
T woRwenca | il I
2 1 INFORMATICA, 1 WORD 1
12 1 INFORMATICA 1 WORD 1
s 1 INFORMATICA, 1 WORD 1
3 1 INFORMATICA 1 WORD 1
25 1 INFORMATICA, 1 WORD 1
27 1 INFORMATICA 1 WORD 1
hd
< >
~
Cdigo: liﬂ
Empleada: | 1 |GABRIELA EUNICE OSORIO VALLECAMPO DE MARTINEZ
Mécuio: | 1 NFORMATICA, P
Cursc: | 1 JWORD 1 J *
Activicad: | 3 paRCIAL 3 [
Alumno: 1 JONATHAN STEVENS HUEZO ESTRADA J #
Mot IW *
Estado: % REGISTRADA ( REVISADA +

Figura 493: Componentes. Cambios en calificaciones
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_proc_calificaciones Ventana del proceso que registra los cambios en
las calificaciones de los alumnos.

dw_proc_calificacion_list Listado de registros de calificaciones de los
alumnos.

dw_proc_calificacion_det Detalle de registro de calificaciones de los
alumnos.

Tabla 98: Componentes Cambios en calificaciones

10.3.7.2.7 Seleccion de alumnos a becar

Descripcion:

Este proceso se encarga de seleccionar a los alumnos a becar, tomando en
cuenta los rangos de calificaciones y asistencias minimos de la tabla de tipos de

beca.
Pantalla:
M Seleccidn de Alumnos a Becarn
e — =
Médulo ANFORMATICA e s ANA SARMENTO
Gdigo Curso “ﬂt'ﬂ & PATRICIA ESTRADA
D B SANDRA ELIZABETH MARTINEZ
[ owgces [ [~ |cozn07a0m DIN&, CHAYWARRIA
_”l 4 JOSE ANGEL VALLECAMPO DE L& O
Jreciicy L Ik JONATHAN STEVENS HUEZO ESTRADA,
cawd TR Surso "'m 7 GABRIELA MARIA MARROGIUIN MEJIA
SERCEL 1
Y L A =
Médulo 1NFORMATICA e
adigo Curso Ilu(a
1HORD 1
ZEXCEL 1
eccEs
e T Y R =
Médulo ANFORMATICA e
odigo Curso Ilnta
1JHORD 1
[ JERCEL [
A
< 3 |= >
Alunnozs a Seleccionar Cerrar

Figura 494: Proceso. Seleccién de alumnos a becar
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_proc_alumno_calc_beca Ventana de proceso que selecciona los alumnos a
becar.

dw_proc_alumnos_asig_beca_view | Listado de alumnos con promedio de nota y
asistencia por curso.

dw_proc_alumnos_asig_beca Listado de alumnos con promedio de nota y
asistencia mas altos.

Tabla 99: Componentes Seleccién de alumnos a becar

10.3.7.2.8 Evaluacion econdmica

Descripcion:
Este proceso se encarga de registrar las evaluaciones econdmicas realizadas a los
alumnos que aplicaron a una beca.

Pantalla:

M Evaluacidn Econdmica

Hombre Alumno

3 SAMDR A ELIZABETH MARTINEZ
4 JOZE AMGEL WALLECAMPO DE LA O

TELEFONO FLIO EN [ ~]
2[aGUAs POTABLE - 5.00/NINGLNA

Figura 495: Proceso. Evaluaciéon econémica
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_proc_evaluacion_economica Ventana de proceso que registra las evaluaciones
econdmicas de los alumnos a becar.

dw_proc_alumnos_eval_eco Listado de alumnos con mejores promedios de
calificaciones y asistencias.

dw_proc_enca_eval Encabezado de la evaluacion econdmica.

dw_proc_deta_eval Detalle de la evaluacion econémica.

Tabla 100: Componentes Evaluacién econémica

10.3.7.2.9 Revision de evaluacion
Descripcion:

Este proceso se encarga de registrar el resultado de la revision a las evaluaciones
econdmicas realizadas a los alumnos a becar.

Pantalla:

=il Revisidn de Evaluacidn Economica

Chdigo Chdigo Alumno Hombre Alumno
i 2/GABRIELA MARIA MARROGUIN MEJA

£ ¥
Codiga: |—1 Fecha Evaluacion: iw
Alumno; | 2 |GABRIELA MARIA MARROQUIN MEJIA

Revisd: [ 1 |GABRIELA EUNICE OSORIO ¥ALL ECAMPO DE MARTINEZ

Por . Cumplimierto: ’W

Estaco: + REVISADA! (" RECHAZADA

Figura 496: Proceso. Revision evaluacion
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Componentes:
A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

W_proc_revisa_eval_eco Ventana de proceso que registra la revision de la
evaluacion econdmica.

dw_proc_eval_revisa_list Listado de registros de evaluaciones a revisar.

dw_proc_eval_revisa_det Detalle de registro de evaluaciones a revisar.

Tabla 101: Componentes Revisién evaluacion

10.3.7.2.10  Autorizacion de evaluacion

Descripcion:
Este proceso se encarga de registrar el resultado de la autorizaciéon de las
evaluaciones econémicas realizadas a los alumnos a becar.

Pantalla:

Autorizacion de Evaluaciin Economica

Codigo Alumno Hombre Alumno
1

-::;.-'l.EIE!IEL.-'l. MARIA, IR RAE 12,
< >
Codigo: 1 Fecha Evaluacion: 2172007
Alumne: | 2 |GABRIELA MARIA MARROQUIN MEJIA
Autorize: | 1 |GABRIELA EUHICE OSORIO VALLECAMPO DE MARTINEZ
Par . Cumplitnierto: 86.67
Estado: ™ RECHAZADA,

Figura 497: Proceso. Autorizacion evaluacion
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Componentes:
A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_proc_autoriza_eval_eco Ventana de proceso que registra las autorizaciones
a las evaluaciones.

dw_proc_eval_autoriza_list Listado de registros de evaluaciones a autorizar.

dw_proc_eval_autoriza_det Detalle de registro de evaluaciones a autorizar.

Tabla 102: Componentes Autorizacion evaluacion

10.3.7.2.11  Asignacion de becas

Descripcion:
Este proceso se encarga de registrar las asignaciones de becas a los alumnos que
cumplen con los requisitos de la Casa del Joven.

Pantalla:

Asignacion, de Becas

Codigo Alumno Hombre Alumno
4

2 JOSE ANGEL WALLECAMPO DE LA O
3 2 GABRIELA MARIA MARROGUIN MEJIA

Codigo: 1 Fecha Asignacion: | 27M1/2007

Aumna; | 3 [SAHDRA ELIZABETH MARTINEZ
Institucion: [TCA =

Carrera: | ITECNICO PROGRAMADOR AMALISTA

Tipo Beca: |BECA COMPLETA

Prom. Mota: | 9.5 Prom. Asistencia: | 90

Calcular Tipo Beca |

Figura 498: Proceso. Asignacion de becas
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

Ww_proc_asigna_beca Ventana de proceso que registra las asignaciones
de becas a los alumnos.

dw_proc_asig_beca_list Listado de registros de las asignaciones de becas
a los alumnos.

dw_proc_asig_beca_det Detalle de registro de las asignaciones de becas a
los alumnos.

Tabla 103: Componentes Asignacién de becas

10.3.7.2.12 Control de becas

Descripcion:
Este proceso se encarga de registrar los pagos efectuados de las becas asignadas
a los alumnos.

Pantalla:
Beca | [V Apica Consultar
Alumno | [~ tplica

[i MG20070001 SAMDRA ELIZABETH MARROQUIN GUEIMAN 1

Cédiga: 1 Cédigo Bece: 1

Alumno |SANDRA ELIZABETH MARROQUIN GLUZMARN

Institucion: ,\TCA— Carrera; ’W
Periodo: ,W Mota Periodo: ’857
Fecha Control: ,W Fecha Paga: ’W
Tipo Doc.: W * Do, ’12327
Estaco: ¥ RENOVAR " TERMINAR " ANULAR

Figura 499: Proceso. Control de becas
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Componentes:
A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION
w_proc_control_becas Ventana de proceso que registra los pagos
efectuados de las becas asignadas.
dw_proc_control_beca_list Listado de registros de los pagos efectuados.
dw_proc_control_beca_det Detalle de registro de los pagos efectuados.
dw_proc_control_beca_param Seleccion de parametros para controlar las becas.

Tabla 104: Componentes Control de becas
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10.3.7.3 Reportes

En este apartado se detallan todas las opciones de consultas que necesitan los
usuarios para administrar los diferentes procesos del sistema, dichas consultas
cuentan con la facilidad de imprimirse como reporte y de guardarse en otro tipo de
archivo como Excel, texto, entre otros.

10.3.7.3.1 Frecuencia de alumnos inscritos por afo

Descripcion:

Este reporte muestra la frecuencia de los alumnos inscritos por afo en la Casa del
Joven.

Pantalla:

m Frecuencias de alumnos iINSCritos por ano

Perindida Whos
Irsbzicy, 2008 L 007 e
" — A
I:_-,.'a::-.a del __Ie.h-cn
Alcaldio hesivipal de MNejopa
1
Facha de Impresion: 2801 1,2007
FRECUENCIA DE ALUMNOS INSCRITOS POR ANO
TAELA DE WALORES
S
2007
ALUMNOS [
7
E
g 1
= 4
2
1
]
Imgrasn por. &8 Pagina 1 o1

Figura 500: Reporte. Frecuencia de alumnos inscritos por afio
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_rpt_estadistico Ventana del reporte que muestra las frecuencias
de alumnos inscritos por afo.

dw_rpt_estadistico_alumn_param Parametros del reporte.

dw_rpt_estadisticos Informacion del reporte.

Tabla 105: Componentes Frecuencia de alumnos inscritos por afio

10.3.7.3.2 Alumnos
a) Informacion personal de alumnos inscritos

Descripcion:
Este reporte muestra la informacion personal de alumnos inscritos en la Casa del
Joven.

Pantalla:

M Reporte de Alumnos E@@

Alumna
Primer Nombre: Segundo hombre:
Primer Apelido Segundo Apelido: Consutar

Estaro @ ACTIVO " NACTIVO

T ~

e

aldia Mucipal e Nejopo |

1
Fecha de Impresidn: 274 1/2007

informacién personal de los aiumnos inscritos de la Casa del Joven

Cddigo alurno: 1

Primer nombre Segundo nombre Primer apellido Segundo apellida
JOMATHAN STEVENS HUEZO ESTRADA

Direccidn
SOYAPANGO

Fecha de nacimiento:
30/07/1978

Estado @ acTvo DINACTIVO ) BECADO o

Figura 501: Reporte. Informacién personal de alumnos inscritos

493
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE

w_rpt_alumnos

DESCRIPCION

Ventana del reporte que muestra la informacién
personal de los alumnos

dw_rpt_alumnos_inscritos_param

dw_rpt_alumnos_inscritos

Parametros del reporte.

Informacion del reporte.

Tabla 106: Componentes Informacion personal de alumnos inscritos

b) Alumnos inscritos por curso

Descripcion:
Este reporte muestra la informacion de alumnos inscritos por curso.

Pantalla:

B Reporte de Alumnos por Modulo y Curso

MLl |

[~ aplica

Curso: |

[ aplica

hadula: 1
Curso: i
Alumnos Inscritos

INFORMATICA

WORD 1

e
)-)\‘Lml‘_z\':: 1\.’1“\ “"'l""[ de N;J::?_u.n

| s
Fecha de Impresidn: 27/11/2007

Reporte de alumnos inscritos por Médulo y Curso

[Fecha Inscripcion |

Alumna

08112007 1 JONATHAN STEVENS HUEZO ESTRADA,

081172007 2 GABRIELA MARIA MARROGQUIN MEJIA,

081122007 3 SANDRA ELIZABETH MARTINEZ

08/11/2007 4 JOSE ANGEL wALLECAMPO DE LA O v

Figura 502: Reporte. Alumnos inscritos por curso
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE

w_rpt_alumnos_x_modulocur

dw_rpt_alum_modcur_param

dw_rpt_alumno_pormodulo

DESCRIPCION

Ventana del reporte que muestra los alumnos
inscritos por curso.

Parametros del reporte.

Informacion del reporte.

Tabla 107: Componentes Alumnos inscritos por curso

c) Histérico de alumnos inscritos por curso
Descripcion:

Este reporte muestra la informacién de alumnos inscritos por curso de periodos
anteriores.

Pantalla:

B feporte Histdrico de Alumnos por Madulo ¥ Curso

Médule: | [ Aplica

Cursa: ‘ [ Aplica
Periodo de Incripcion

micier | 00AOXD00 Fin: 00/00:0000 [~ Apica

e
Alcaldic Musicipal de Nejopa

1
Fecha de Impresian: 27/11,2007

Reporte histdrico de aiumnos inscritos por Moduio y Curso

tddulo: 1 INFORMATICA

Curso 1 WORD 1

Alumnog Inscritos

[Fecha Inscripcion | Alumno
08/11/2007 1 JOMATHAN STEVENS HUEZO ESTRADA
08/11/2007 2 GABRIELA MARLA MARRCQUIN MEJIA
08/11/2007 3 SANDRA ELIZABETH MARTINEZ
08/11/2007 4 JOSE ANGEL WALLECAMPO DE LA O

Figura 503: Reporte. Histérico de alumnos inscritos por curso
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Componentes:
A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_rpt_hist_alumnos_x_modulocur | Ventana del reporte que muestra los alumnos
inscritos por curso de periodos anteriores.

dw_rpt_hist_alum_modcur_param Parametros del reporte.

dw_rpt_hist alumno_pormodulo Informacion del reporte.

Tabla 108: Componentes Histérico de alumnos inscritos por curso

10.3.7.3.3 Cursos
a) Histérico de los cursos impartidos
Descripcion:
Este reporte muestra la informacion de los cursos impartidos en la Casa del Joven
en periodos anteriores.

Pantalla:

B Reporte Historico de Madulos y Cursos impartidos

Méclulo: | [ aplica

Curso; ‘ [ 2plica
Periodo de Incripcidn

Inicia: | 0o/00000 Fin: 00/00/0000 [~ apica

e

Alcaklia Muricipal de Nejepa

\ =
Fecha de Impresidn: 27/11/°2007

Reporta histdrico de Mbduios y Cursos Impartitdos en la Casa del Joven

Madulo: & INFORMATICA
[ Ciidign [ Curgn
1 WORD 1
2 EXCELA
g ACCES 2

Figura 504: Componentes. Historico de cursos impartidos
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_rpt_hist_modulocur Ventana del reporte que muestra los cursos
impartidos en periodos anteriores.

dw_rpt_hist_alum_modcur_param Parametros del reporte.

dw_rpt_hist_pormodulo Informacion del reporte.

Tabla 109: Componentes Histérico de cursos impartidos

b) Cursos impartidos

Descripcion:
Este reporte genera informacién de los cursos impartidos por la Casa del Joven
actualmente.

Pantalla:
B Reporte de Modulo y Curso Impartidos |:||§|fg|
Mbdulo: | [ Aplica
Curso: | [~ Aplica

Casa del _Jf_wcn
Aluxldi:: L."lul:ic_il_n:[ de NC_j::]I,_!g_I —=

I
Fecha de Impresign: 11/28/2007

Reporte de los Médulo y Curso Impartidos en la Casa del Joven

hddula: 1 INFORMATICA
| Cadigo | Curso
1 WORD 1
2 EXCEL1
3 ACCES ) ha

Figura 505: Reporte. Cursos impartidos
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Componentes:
A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_rpt_modulocur Ventana del reporte que muestra los cursos
impartidos actualmente.

dw_rpt_alum_modcur_param Parametros del reporte.

dw_rpt_pormodulo Informacion del reporte.

Tabla 110: Componentes Cursos impartidos

c) Listado de horarios por curso
Descripcion:
Este reporte muestra un listado de los horarios disponibles por curso.

Pantalla:

M |istado de horarios por, curso de la Casa del Joven E@@

Mécula: | [~ apica
Curse: | [ Aplica

o b
Alcaldia Muicipal de Nejapa

Fecha de Impresidn: 26/11/2007
Listado de horarios por curse de Ia Casa del Joven

Madulo 1 INFORMATICA
Curso: 1 WORD 1
Listados de Horarios Disponibles
Chdign | Huorarios

1LUNES - MIERCOLES - WIERNES - DES.00 AS.00
2MARTES - JUEWES - DEG.OD A 10.00

4DOMINGD - DEGODA12.00

S3ABADO - DE 2.00 AG.00

S 3ABADO - DE 2.00 AG.00

1LUNES - MIERCOLES - WIERNES - DES.00 AS.00
4DOMINGD - DEGODA12.00

2MARTES - JUEWES - DEG.OD A 10.00

GLUMES - MIERCOLES - VIERNES - DES.00 A9.00 v

Figura 506: Reporte. Horarios por curso
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_rpt_lista_horariocurso Ventana del reporte que muestra un listado de los
horarios existentes por curso.

dw_rpt_alum_modcur_param Parametros del reporte.

dw_rpt_listado_horariocurso Informacion del reporte.
Tabla 111: Componentes Horarios por curso

d) Listado de locales por curso

Descripcion:

Este reporte muestra un listado de los locales disponibles por curso.
Pantalla:

%3 Listado de locales por curso de la Casa del Joven

Médulo: | [~ Todos

I Todos Consuttar

Curso: |

e

Alealdia Municipal de MNajapa

Fecha de Impres

Listado de las distribuciones por curso

Horario

Mdédulo: 1 INFORMATICA
Curso: 1 WORD

1 BEATRIZ CAMJURA DE ASTORGA LUMES - MERCOLES - VIERMES - DE6.00 A 5.00 AULA NS
Curso: 2 EXCEL

2BEATRIZ CAMIURA DE ASTORGA MARTES - JUEVES - DE 8.00 & 10.00 AULA UMC

v
<

Figura 507: Reporte. Locales por curso
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Componentes:
A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién

indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_rpt_lista_localcurso Ventana del reporte que muestra los locales
disponibles por curso.

dw_rpt_alum_modcur_param Parametros del reporte.

dw_rpt_listado_localescurso Informacion del reporte.

Tabla 112: Componentes Locales por curso.
e) Asistencia por curso

Descripcion:
Este reporte muestra las asistencias de los alumnos por curso.

Pantalla:
M Asistencia por Modulo y Curso |z||i|r5__(|
Humna: | [ [ Aplica
MLl | | [ Aplica
Curse: | [ [ Aplica
-
Cam‘.\ del _Jovcn
AlLalJi:: r\.ﬂul !iLil_h:l[ de ch::_wl,_sd W
I
Fecha de Impresidn: 28/1152007
Reporte de asistencia por Médulo y Curso

Mddula: 1 INFORMATICA

Curso; 1 WIORD 1

[Fecha Asistencia | 0541142007 |

| Alumno | Estado |

1 JOMATHAN STEVEMS HUEZD ESTRADA ASISTEMCIA
[Fecha Asistencia | 061142007 |
| Alumno | Estado |
1 JOMATHAN STEVEMS HUEZD ESTRADA ALUSENCIA
Fecha Asistencia 07/11,.2007 -

Figura 508: Reporte. Asistencias por curso

500
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_rpt_asist_modcur Ventana del reporte que muestra las asistencias de
los alumnos por curso.

dw_rpt_alumnos_apli_beca _param | Parametros del reporte.

dw_rpt_asistencia_alumnos Informacion del reporte.

Tabla 113: Componentes Asistencias por curso

f) Notas de evaluaciones por curso
Descripcion:
Este reporte muestra las notas, obtenidas por los alumnos, de las evaluaciones

por curso.
Pantalla:
Il Notas de las Evaluaciones por curso
Alumne: | [ [~ Aplica
Modulo: | | [~ Aplica
Curzo: | | [~ Aplica Consultar
T -
Cana CIC[ _J-\’JVCI’!
AlLulJl’:: K"ul 1ic_il_n:[ de ch::?_su
|
Fecha de Impresidn: 11/28/2007
Notas de las Evaluaciones por curso
WMadula: 1 INFORMATICA
Cursos: 1 WORD
Alumno:  MK20070002  KATIS DEL CARMEM NAVARRETE SOSA
[ Cédigo || Actividad I Mota ][ Estado |
1 PRIMER EXAMEN 3.00 REGISTRADA
z SEGUNDO EXAMEN 5.00 REGISTRADA
3 TERCER EXAMEN 10.00 REGISTRADA
4 EXPOSICION 9.00 REGISTRADA
5 LABORATORIOS EVALUADOS 2.00 REGISTRADA
NOTA PROMEDIO POR CURSO: .80
v

Figura 509: Reporte. Notas de evaluaciones por curso
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Componentes:
A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_rpt_notas_modcur Ventana del reporte que muestra las notas de los
alumnos por actividad y curso.

dw_rpt_alumnos_apli_beca _param | Parametros del reporte.

dw_rpt_notas_modcur Informacion del reporte.

Tabla 114: Componentes Notas de evaluaciones por curso

g) Listado de las distribuciones por curso

Descripcion:
Este reporte muestra un listado de las distribuciones realizadas para cada curso.

Pantalla:

M Listado de las distribuciones por curso

Wodulo: | [ Agplica

Curso: | [~ Apiica Censuttar

R
Alcaldio Mumnicipal de MNejopa

|
Fecha de Impresian: 11/28/2007

Listado de las distribuciones por curse

Médulo 1 INFORMATICA
Curso: 1 VWORD
Cadigo | Docentes Horario Local Comentarios

1CARLOS ALBERTO MARTINEZ PORTILLO  MARTES - JUEWES - SABADO - DE 8.00 A 9.00 SALON Z - BIBLIOTECA

NGLES
AWANZADD

Medulo
Curso:

2
3

Local | Comentarios

Cédigo | Docentes | Horario \
SALON 2 - BIELIOTECA

ZCARLOS ALBERTO MARTINEZ PORTILLO  24BADO - DE2.00 A12.00

Figura 510: Reporte. Distribuciones por curso
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_rpt_lista_districurso Ventana del reporte que muestra las distribuciones
realizadas por cada curso.

dw_rpt_alum_modcur_param Parametros del reporte.

dw_rpt_listado_localescurso Informacion del reporte.

Tabla 115: Componentes Distribuciones por curso
10.3.7.3.4 Becas
a) Alumnos con mejor promedio por curso
Descripcion:
Este reporte muestra un listado de los alumnos con mejor promedio por curso.

Pantalla:

%4 Alumnos con mejor. promedio por curso

Alumno; | [ [ Todos
Mddulo: | | [ Todos
cursa: | | [ Todos

Cana CIC[__J-O\'CI’)
Aluxldl’:: MIJI 1|'c_il_h:1[ e Nc_J::}_sgn

Fecha de Impresidn: 05/03,/2008

Alumnos con mejor promedio por curso

Cadigo Descripcion Hota Porcentaje
Promedio Asistencia

Alumno: AC20080002 CARLOS ALBERTO ARTIAGA 8.6000 90.0000
Mddulo: 1 INFORMATICS, 7.9000 80.0000
Cursos:

1 WORD 7.9000 80.0000
Alumno: AM20080005 MARIA FERHAHDA ABARCA 9.3000 100.0000
Modulo: 1 IMFORMATICS 9.3000 100.0000
Cursos:

1 WORD 9.3000 100.0000

Figura 511: Reporte. Alumnos con mejores promedios por curso
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_rpt_alum_mejor_prom Ventana del reporte que muestra los alumnos con
mejores promedios.

dw_rpt_alumnos_apli_beca _param | Parametros del reporte.

dw_rpt_alum_mejor_prom_nota Informacion del reporte.
Tabla 116: Componentes Alumnos con mejores promedios por curso

b) Historico de alumnos becados
Descripcion:

Este reporte muestra un listado de los alumnos becados en periodos anteriores.
Pantalla:

%3 Historico de Alumnos Becados

Alumne; | \

[~ Tados
Tipn Bece: | [ [~ Todos
Periodo de Incripcion
Inicio; | 00/00/0000 Firc 00/00/0000 [ Todos Consultar

(Cana del _Joven |

Alealdia Municipal de Nejapa |

Fecha de Impresidn;  05/03/2008
Histdrico de aitmnos becados por Iz Casa del Joven

Institucién

Estado:  ASIGNADA

1 2615008 MOISES AARON MEIA PRIETO BECA COMPLETA INSTITUCION TRES

a1 100.00 87 .50
2 Z6ANAS008 KARLANVANESSA ORTIZ PALACIOS BECADEL 25% INSTITUCION TRES i a0 &0.00 a7 50

e
-\(

Figura 512: Reporte. Historico de alumnos becados
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_rpt_hist_alum_becados Ventana del reporte que muestra los alumnos
becados en periodos anteriores.

dw_rpt_hist_alum_beca_param Parametros del reporte.

dw_rpt_hist alumnos_becados Informacion del reporte.

Tabla 117: Componentes Histérico de alumnos becados

c) Listado de alumnos que aplican a beca
Descripcion:
Este reporte muestra un listado de alumnos que aplican para ser beneficiados con

una beca.
Pantalla:
M Listado de Alumno que Aplican a Beca

Alumne: | [ [ Aplica

Modulo: | [ [~ aplica

Curso: | [ ™ Aplica Consultar

~
Cana clc[___}-ovcn
AlL:jlt_!l':: h."‘ul:is_it_h:[ de NCJ::?_!‘J
|
Fecha de Impresian: 11/28/2007
Listado de Alumnos gue aplican a Beca
| Cadigo | [Descripeidn [ Asistencia ||| INota
Alumnao:  NEZ0070003 KATIA DEL CARMEN NAWARRETE S03A &.50 0
IMadulo: 1 INFORMATICA .90 0
Cursos:
1 WORD 8.90 0
| Cadigo | [Descripeidn [ Asistencia || INota
Alumnao:  SC20070008 CAROLINA ELIZABETH CARRANZA LEMUS 852 10,00
Iadulo: 2 INGLES 852 10.00
Cursos:
3 ANANZADD 2.z8 10.00 w

Figura 513: Reporte. Alumnos que aplican a beca
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE
w_rpt_alumnos_apli_beca

dw_rpt_alumnos_apli_beca_param
dw_rpt_alumno_apli_beca

DESCRIPCION

Ventana del reporte que muestra los alumnos que
aplican a beca.

Parametros del reporte.
Informacion del reporte.

Tabla 118: Componentes Alumnos que aplican a beca

d) Historial de evaluacién econdmica

Descripcion:

Este reporte muestra la informacion relacionada a las evaluaciones econémicas
realizadas a los alumnos de la Casa del Joven que aplican para una beca.

Pantalla:
M Historial de evaluacion econémica
Alumne: | [ [ Aplica
— Periodo de Incripcién
Inicio: 00/00/0000 Fin: [ oo/oomo0o [ Aplica
Conzultar
o~
Ca_’;&\ CIC[ JOVCH
Al\_nluii:: Mnln-c_i‘;-‘:[ ch ch::?_s‘a
i =
Fecha de Impresion: 11/28/2007
Historial de Evaluacién Econdémica
Alumno CC20070006 CAROLINA ELIZABETH CARRANZA LEMUS
Evaluacian: 1 Fecha Evaluacion: 28102007 Porcentaje Cumplimiento: 7333 REVISADA
[ Codign | Criterio | Puntuacién | Comentario
1 AGUA POTABLE g
b ENERGIA ELECTRICA g
3 RED DE AGUAS NEGRAS 10
4 SERVICIO SANTARIO 2
5 TELEFONO EN CASA 10
& TECHO 5
ot

Figura 514: Reporte. Historial de evaluacion econémica
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_rpt_hist_eval_econo Ventana del reporte que muestra las evaluaciones
econdmicas realizadas.

dw_rpt_hist_eval_econo_param Parametros del reporte.

dw_rpt_hist_eval econo Informacion del reporte.

Tabla 119: Componentes Historial de evaluaciéon econémica

e) Control de las becas asignadas por alumno

Descripcion:
Este reporte muestra la informacién relacionada a los controles de becas
asignadas por alumno.

Pantalla:
M Control de las becas asignadas por alumno m@ﬁ|
Alurmna: | | [ Aplica
Periodo de Incripcion
Inicio; 00000000 Fin: 00,/00/0000 [T Aplica
Estado: (% REMOVAR " TERMINAR  ANULAR [ Aplica

e
Alcaldia Muicipal de Nejap

|
Fecha de Impresidn: 281172007

Control de las bocas asignadas por alumno

Alumng s apDRA, ELIZABETH MARROGUIN GUZMAN
Estado:  ANULAR

[ cédign | Periodo [ Mota Periodo [Fecha Cortrol] Fecha Pago | Tipo Documerto | Mimero Documerto |

1 ENERC / 2007 S8E0 23012007 220012007 FACTURA 2342343

Figura 515: Reporte. Control de beca asignadas por alumno
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_rpt_control_becas_alum Ventana del reporte que muestra los controles de
las becas asignadas

dw_rpt_control_beca_alum_param | Parametros del reporte.

dw_rpt_control_becas_alum Informacion del reporte.

Tabla 120: Componentes Control de beca asignadas por alumno

f) Notas obtenidas dentro de la beca por periodo

Descripcion:
Este reporte muestra las notas obtenidas dentro de la beca por periodo.
Pantalla:
m Hotas obtenidaz dentro de la beca por periodo 9=

| [ ™ A

— Pt b i - -

bz | RO Fic | Lt s L) I spxcs
i |
Estador " FEMOWAR " TEFIEER T EMILER T Apica

FRTNG SARDAR SLLTAEE T MAFADGUN CLTME M

£ Peridia PidS Peridile |Fodba Cinirgd] Focin | Tipe Dedd it | Balre & Dbdunasida

! CRERD ) 2007 o FIOLGRR IO FACRIRA FIJT

Figura 516: Reporte. Nota obtenida dentro de la beca por periodo
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Componentes:
A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_rpt_notas periodo_beca Ventana del reporte que muestra las notas
obtenidas dentro de la beca por periodo.

dw_rpt_notas_periodo_beca_param | Parametros del reporte.

dw_rpt_notas_periodo_beca Informacion del reporte.

Tabla 121: Componentes Nota obtenida dentro de la beca por periodo
g) Becas por estado

Descripcion:
Este reporte muestra las becas registradas en el sistema por estados.

Pantalla:
Ml Becas por Estado g@@]
Alumna: | | [~ aplica
Estado:  { SELECCIONADO " ASIGNADA, [~ splica [ Consuftar !
~

Casa del _Joven
Alcaldia M.m.‘_it‘-‘,[ de Nt:.jﬂ}_!d

\ =
Fecha de Impresidn: 28/11/2007

Becas por Estado

Alumno: 2 GABRIELA MARLA MARROGQUIN MEJA
Estaco:  SELECCIOMADO
[ Cédigo [Fecha Asignacidn | Tipo Beca Institucion Carrera [Prom. Nota [Prom. Asistencia |
3 27H12007 080 5.56
Alumno; 3 SaMDRA ELIZABETH MARTINEL
Estado:  SELECCIONADO
[ Cédigo [Fecha Asignacidn | Tipo Beca [ Institucidn Carrera [Prom. Nota [Prom. Asistencia |
1 27M 152007 253 222

Figura 517: Reporte. Becas por estado
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_rpt_becas_estado Ventana del reporte que muestra las becas
registradas en el sistema por estados.

dw_rpt_beca_esatdo_param Parametros del reporte.

dw_rpt_becas_estado Informacion del reporte.

Tabla 122: Componentes Becas por estado

10.3.7.3.5 Inscripciones
a) Inscripciones realizadas

Descripcion:
Este reporte muestra las inscripciones realizadas en el sistema.

M |nscripciones Realizadas g@@
aumne: | [ [ aplca
Médulo: | [ [~ &plca
Curse: | [ I Aplica
Perinda de Incripcidn S
inicin. | 00000 Firc 00/00000 [~ plics
~
T
Comaal faven
b R R S
1
Fe
inscripciones Realizadas
| | 1 | ONATHAN STEVENS HUEZD ESTRADA J
Inscripcién | Fechanscripcién | Médulg [ Curso [ Local [ Harar
1 024172007 1 INFORMATICA 1 WIORD 1 1 EDIFICIO A 1 LURMES - MERCOLES - WIERMES
2 0&1/2007 1 INFORMATICA 2 EXCEL1 1 EDIFICIO A 4 DOMINGO - DEGO0 A 12.00
3 08172007 1 INFORMATICA 3 ACCES 3 EDFICIOC 2 MARTES - JUEVES - DES.00 2
[lurnna | 2 | [GABRIELS MARIA MARROGUIN MEJIA ]
Inscripcién | Fecha Inscripcidn | Iéciulo [ Cursg [ Local [ Horat
4 08172007 1 INFORMATICA 2 EMCELA 3 EDFICIOC 1 LUNES - MERCOLES - VIERNES o
£ >

Figura 518: Reporte. Inscripciones realizadas
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_rpt_estadistico Ventana del reporte que muestra las inscripciones
realizadas en el sistema.

dw_rpt_estadistico_alumn_param Parametros del reporte.

dw_rpt_estadisticos Informacion del reporte.

Tabla 123: Componentes Inscripciones realizadas

10.3.7.3.6 Empleados
a) Informacion personal de empleados

Descripcion:
Este reporte muestra la informacién personal de los empleados de la Casa del
Joven.

Pantalla:
M Reporte de Empleados g@@

Amno
Primer Nambre: Segunido Nomre:
Primer Apelido: Segundo Apslico Consuitar

Estadn: # acTivO O INACTIVO

T
h-hﬂq’% e e |
B b"ﬂ Alesldia Municipal de Nejapa |
Ny A
Eipct ,
Fecha de Impresién: 28/11/2007

informacién personal de empleados de Ja Casa del Joven

Cédigo alumno; 1

Primer nombre Segundo nambre Primer apellido Segundo apellido
GABRIELA EUNICE OSO0RIO WVALLECAMPO
Direccitn

MI CASITA

Profesidn
INGENIERO EN SISTEMAS

Figura 519: Reporte. Informacién personal de empleados
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_rpt_empleados Ventana del reporte que muestra la informacién
personal de los empleados.

dw_rpt_alumnos_inscritos_param Parametros del reporte.

dw_rpt_empleados Informacion del reporte.

Tabla 124: Componentes Informacion personal de empleados

b) Distribucion de cursos por empleado

Descripcion:
Este reporte muestra la distribucién de los cursos por empleado.

Pantalla:

M Distribucion de cursos por Empleado

Docente: | | [ Aplica
Méelulo: | [ [ Aplica
cursa: | [ I Aplica L consutar

T e ] T
Al R R

Distribucion de cursos por Emplieatio

Docertes 4, SABRIELA EUNICE OSORID W ALLECAMPO DE MARTIMEZ

hdciulo: 1 INFORMATICS

Curso, 1 WORD 1

| Cadigo \ Horario | Local | Comentarios
ALUMES - MIERCOLES - YIERMES - DE 5.00 A 9.00 EDIFICIC &,
SMARTES - JUEVES - DES.00 A 10.00 EDIFICIC &, FYFDD
35ABADO - DE 200 AB00 EDIFICIC B

Curso; 2 EXCEL 1

[ cédigo | Horario Local Comentatios
2DORMINGO- DE 600 A 12.00 EDIFICIC &, -

< 5

Figura 520: Reporte. Distribucion de cursos por empleado
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Componentes:

A continuacion se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

Ventana del reporte que muestra las distribuciones

w_rpt_distribucion_emp
de cursos por empleado.

dw_rpt_distribucion_emp_param Parametros del reporte.

dw_rpt_distribucion_emp Informacion del reporte.

Tabla 125: Componentes Distribucion de cursos por empleado
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10.3.7.4 Seguridad
10.3.7.4 1 Usuarios
Descripcion:

Este mantenimiento se encarga de registrar a los usuarios que tendran acceso al
sistema.

Pantalla:

Mantenimiento de Usuarios

Hombre
ADMIMSTRADOR DEL SISTEMS
GABRIELA CSORIO

gahriela.osorio

< >
~
Cédlige: Ba s
Momkbre: P\.DMINISTRADOR DEL SISTEMA, *
Fecha Crescian: ,W &
Clave: [resssesss
Estado: (& ACTIVO " INACTIVO E

Figura 521: Mantenimiento. Usuarios

Componentes:

A continuacién se muestra una lista de los componentes asociados a la opcidn
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_mant_usuarios Ventana del mantenimiento, utilizada para agregar,
modificar y eliminar los registros de la base de datos.

dw_mant_usuarios_list Listado de registros, utilizado por la ventana para
realizar sus funciones basicas.

dw_mant_usuarios_det Detalle del registro, utilizado por la ventana para realizar
sus funciones basicas.

Tabla 126: Componentes Usuarios
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10.3.7.4.2 Perfiles

Descripcion:

Este mantenimiento se encarga de registrar los perfiles de los usuarios y asociar
las opciones de menu a las que pueden tener acceso los mismos.

Pantalla:

i Mantenimiento de Perfiles

Cadigo Hombre

E] Benefactares
E] Cargos

] Carreras

] Criterios

[ 0000 Uswaie | = el
: E el ot
& Horarios

[£] Instituciones
&) Locales
&) Madulos
=] Profesiones
] Tipos de Becas
=] Usuarios
= EI Procesos
£ Asignacidn de Becas
] Autorizacidn de Evaluacion
& Registro Asistencia
&] Registra Calficaciones
S Cambios en Asistencias
£ Control de Becas
[&=] Cambios en Calificaciones
[&] Distribucidn de Horarios
£ | 3 L =] Pl iacicn Eronomics o

Figura 522: Mantenimiento. Perfiles

Componentes:

A continuaciéon se muestra una lista de los componentes asociados a la opcién
indicando la utilidad de cada uno de ellos.

COMPONENTE DESCRIPCION

w_security_profiles Ventana del mantenimiento, utilizada para agregar,
modificar y eliminar los registros de la base de datos.

dw_perfiles Listado de perfiles del sistema.

dw_usuario_perfil Listado de usuarios asociados al perfil.

Tabla 127: Componentes Perfiles
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Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

10.4.1 INTRODUCCION

En el desarrollo de sistemas informaticos se debe de tomar en cuenta varios
aspectos, uno de ellos es la elaboracién de manuales que faciliten la utilizacién del
sistema desarrollado cuando este se encuentre implementado.

En el presente documento se encuentra una guia practica de ayuda a los
administradores del sistema, con el objetivo de que este facilite el soporte y
mantenimiento de la configuracion de la seguridad del sistema SIACAD.

10.4.2 SEGURIDAD DEL SISTEMA

Para cada sistema de informacion, la seguridad es muy importante debido a que
por medio de esta se puede administrar el acceso de cada uno de los usuarios del
sistema a las opciones del menu que se encuentran disponibles.

Para configurar la seguridad del sistema lo primero que se debe hacer es ingresar
los usuarios del sistema, luego se deben ingresar los perfiles y a estos se les
asociaran los usuarios y las opciones de menu disponibles dentro del sistema.

10.4.2.1 Usuarios

Este mantenimiento se encarga de registrar a los usuarios que podran ingresar al
sistema, definiendo para cada uno de ellos un identificador o ID, un nombre y una
clave que ayudaran a determinar que usuario esta iniciando sesion dentro del
sistema y de esta manera permitirle ver las opciones de menu a las cuales tiene
permiso o0 acceso.

Pantalla:

%4 Mantenimiento de Usuarios

Fecha Creacion

Id. Usuario Usuario
j BEATRIA, CANJURA

Dk 2 CHAN ARRLA rakrERAEL 2500172005

dina.chavarria

director casa DIRECTOR DE LA CASA pnasaany 25/01/2008 ACTIVG
iefe recrestiva JEFE AREL RECREATIVA, R 25/01/2008 ACTIVG
iefe tecnica JEFE AREL TECHICA pakasaRLE 25/01/2008 ACTIVG
pauling montano PALILINA MONT AN I 25/01/2008 ACTIVG
=@ ADMMISTRADOR DEL SISTEMA ACTIVG
£ >
A
Id. Usuario: Eea{riz.canjura * Campos Requeridos
- ldl. Usuario
UsLiario: FIEATRIA CAMNJURA + _ Usuatio
Clave: pressaes . - Clave
Fecha Creacidn: 2510172003
Estado: * ACTIVO O INACTIVG
v

Figura 523: Mantenimiento. Usuarios
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10.4.2.2 Perfiles

Este mantenimiento se encarga de registrar los perfiles del sistema ademas de
asociarles tanto los usuarios como las opciones de menu a las que pueden tener
acceso los mismos.

En la parte superior izquierda de la pantalla se ingresan los perfiles del sistema,
luego en la parte inferior izquierda se asocian los usuarios que estaran bajo el
perfil ingresado, para después asociarles las opciones de menu a las cuales
tendran acceso los usuarios seleccionados, estas opciones de menu se
encuentran en la parte derecha de la pantalla.

Cabe mencionar que un usuario del sistema puede estar bajo uno o varios perfiles
al mismo tiempo, lo que ocasiona que tenga acceso a la suma de todas las
opciones permitidas dentro de cada perfil.

Dentro de este mantenimiento se puede permitir o denegar el acceso a una
determinada opcién de menu, a un grupo de usuarios que se encuentren bajo uno
o varios perfiles, es decir, este mantenimiento constituye la seguridad principal del
sistema.

Para que este mantenimiento funcione correctamente es necesario que
previamente se cargue el menu y se ingresen los usuarios del sistema.

Pantalla:

% Mantenimiento de Perfiles g@]gl

Ciadigo = . Mantenirmientos
l Actividades
Alcaldias
Alumnos
Benefactores
Cargos
Carreras
Criterios
Cursos
Empleados
Hararios

docentes
asignadores de becas

ADMINSTRADOR DEL SISTEMA -

Inskituciones
Locales
Madulos
Profesiones
Tipos de Becas

<[] Procesos
+ Reportes
+ Sequridad

4 2

Figura 524: Mantenimiento. Perfiles
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10.4.2.3 Cargar menu

Esta opcidn detecta los cambios efectuados en el menu del sistema, es decir, que
si se habilité o deshabilitdé una opcidon de menu toma el cambio para ser reflejado
en el arbol de opciones del mantenimiento de perfiles, con el objetivo que esta
pueda ser asignada al usuario correspondiente.

Cabe mencionar que si esta carga de menu se realiza en cualquier momento, no
afecta los perfiles ya definidos.

|  Se agregaran nuevas opoiones al mend.
“‘*—"\/ iEska seqguro que desea continuar?

Pantalla:

) Mo | Cancelar |

Figura 525: Mantenimiento. Cargar Menu

Si se presiona el botén ‘SI' aparecera el siguiente mensaje, mostrando que los
cambios detectados en el menu fueron cargados correctamente en el sistema.

Seguridad F§|

\lr) Se ha cargado &l menu.

Aceptar

Figura 526: Mensaje. Cargar Menu

Si se presiona el botén ‘NO’ o ‘CANCELAR’ aparecera el siguiente mensaje,
mostrando que no se realizo ningun cambio en el sistema.

Sesuridad E|
L
\lr) ancelado por el usuario.

Figura 527: Mensaje. Cargar Menu
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11 PLAN DE IMPLEMENTACION

El plan de implementacion consiste en establecer los aspectos mas
importantes sobre la puesta en marcha del sistema, los tiempos para llevar a cabo
cada una de las actividades y los recursos necesarios.

11.1 SEGURIDAD DEL SISTEMA

La seguridad es un conjunto de técnicas asociadas con el objetivo de disminuir el
nivel de riesgo. La seguridad informatica se dedica principalmente a proteger la
confidencialidad, integridad y disponibilidad de la informacion.

e Confidencialidad, se refiere a que la informacion solo puede ser vista por los
usuarios autorizados.

e Integridad, se refiere a la seguridad de que la informacion no ha sido modificada,
borrada y/o copiada.

¢ Disponibilidad, se refiere a que la informacién puede ser recuperada en el
momento que se necesite.

Para cada tipo de usuario se definen los médulos a los que puede acceder, segun
las actividades que se desarrollan dentro de la Casa del Joven.

Como parte de la seguridad del sistema se definen tres tipos de usuarios:

e Administracion, tiene acceso a todos los mantenimientos, procesos y reportes del
sistema informatico.

o Administracion de personal y usuarios, tienen acceso a todos los mantenimientos,
procesos y reportes que se relacionen con las actividades administrativas de la
Casa del Joven asi como los mantenimientos, procesos y reportes que se
relacionan con el desempefio de los alumnos inscritos.
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11.2 ROLES DE LA IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

Es necesario establecer los diferentes roles para la implementaciéon del sistema.
Es importante mencionar que un rol puede ser ejecutado por mas de una persona.

Coordinador del
Proyecto

Experto en Administrador
Administracion del Sistema
Académica Informatico

Coordinador de
Capacitaciones

Capacitadotes

(2)

Figura 528: Roles de la implementacion del sistema
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11.3 PERFILES DE LA IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

En esta seccién se describe el perfil del recurso humano que sera necesario para
la implementacion del sistema informatico:

ROL PERFIL

Coordinador del Proyecto = Graduado de la carrera de
Ingenieria de Sistemas Informaticos
o Licenciatura en Computacion

= Experiencia en la planificacion de la
implementacién de sistemas
informaticos

= Conocimientos de Bases de Datos
relacionales

= Conocimientos de  arquitectura
cliente - servidor

= Facilidad para trabajar en equipo

FUNCIONES

Coordinar y supervisar que las actividades de las diferentes fases de la implementacion
se desarrollen segun lo programado

Tabla 128: Coordinador del proyecto

ROL PERFIL

Capacitadores = Graduado de la carrera de
Ingenieria de Sistemas Informaticos
o Licenciatura en Computacion

= Experiencia en la planificacion de la

implementacion de sistemas
informaticos

= Conocimientos de Bases de Datos
relacionales

= Conocimientos de  arquitectura
cliente - servidor

= Facilidad para trabajar en equipo

= Habilidad de expresion oral y escrita

FUNCIONES

= |mpartir las capacitaciones a los diferentes tipos de usuarios

= Realizar evaluaciones periddicas sobre los temas estudiados durante la
capacitacion

= Informar los resultados obtenidos en las evaluaciones a las autoridades
correspondientes

Tabla 129: Capacitadores
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ROL PERFIL
Experto en Administracién Académica = Conocer ampliamente o]
profundamente los procesos
involucrados en la administracion
académica
= Habilidad para manejo de personal
= Habilidad de expresion oral vy
escrita
FUNCIONES

= Supervisar que los procesos sobre la administracién académica se desarrollen de
manera correcta

Tabla 130: Experto en Administracion académica

ROL PERFIL

Administrador del sistema informatico = Graduado de la carrera de
Ingenieria de Sistemas Informéaticos
o Licenciatura en Computacion

= Experiencia como administrador de
sistemas informaticos

= Experiencia en el analisis, disefio y
desarrollo de sistemas informaticos

= Conocimientos en programacion
orientada a objetos

= Conocimientos de Bases de Datos
relacionales

= Conocimientos de  arquitectura
cliente - servidor

= Facilidad para trabajar en equipo

FUNCIONES

= Responsable de la instalacion y funcionamiento del sistema informatico

= Encargado de Software y Hardware necesario para el funcionamiento del sistema
informéatico

= Responsable de asistir a los usuarios ante cualquier inconveniente del sistema
informéatico

Tabla 131: Administrador del sistema informatico
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ROL PERFIL

Coordinador de Capacitaciones = Graduado de la carrera de
Ingenieria de Sistemas Informaticos
o Licenciatura en Computacion

= Experiencia como docente y/o
capacitador

= Facilidad para trabajar en equipo y
manejo de personal

= Habilidad de expresion oral y escrita

FUNCIONES

= Responsable de coordinar e impartir (y ofrecer) las capacitaciones para los
diferentes usuarios.

= Responsable de asistir a los usuarios ante cualquier interrogante del sistema
informatico.

Tabla 132: Coordinador de capacitaciones
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11.4 PLAN DE COPIAS DE RESPALDO Y RECUPERACION DE DATOS

11.4.1 COPIAS DE RESPALDO

Las copias de respaldo o de seguridad es uno de los elementos mas importantes
dentro de la seguridad de un sistema informatico. El objetivo es la recuperacion de
la informacion al estado inmediatamente anterior al momento de realizacion de la
copia.

La realizacién de las copias de respaldo o seguridad se basara en un analisis
previo, en el que se definiran las medidas técnicas que puedan condicionar la
realizacion de las copias de seguridad, entre los que se encuentran: El volumen de
informacion y el tipo de respaldo

11.4.1.1 TIPOS DE COPIAS DE RESPALDO

Las copias de respaldo son duplicados de la informacidon que se guardaran en
dispositivos de alta capacidad. Existen tres tipos de respaldo que se utilizan
comunmente:

Respaldo Completo: recomendable, si el soporte, tiempo de copia y frecuencia lo
permiten, Incluye una copia de datos y programas, restaurando el sistema al
momento anterior a la copia.

Respaldo de Incremento: solamente se almacenan las modificaciones realizadas
desde la ultima copia de seguridad, con lo que es necesario mantener la copia
original sobre la que se restauran el resto de copias. Utilizan un minimo espacio
de almacenamiento y minimizan el tipo de desarrollo, a costa de una recuperacion
mas complicada.

Respaldo Diferencial: como la incremental, pero en vez de solamente
modificaciones, se almacenan los ficheros completos que han sido modificados.
También necesita la copia original.

Se recomienda que se utilice el Respaldo Completo, para garantizar la
actualizacion y funcionamiento de todos los archivos, pero se deja a criterio del
administrador del sistema informatico el tipo de respaldo que implemente.

11.4.1.2 PERIODO DE REALIZACION

El tiempo disponible para efectuar la copia de seguridad es un aspecto muy
importante, ya que el tipo de dispositivo de grabacion y volumen de datos a
almacenar, puede hacer que el proceso de grabacién dure varias horas.

Inicialmente el volumen de datos del sistema informatico sera pequefio pero se
espera que incremente considerablemente, entonces sera importante evaluar el
momento mas adecuado para hacer las copias de respaldo o seguridad.

Se recomienda que las copias se realicen diariamente para garantizar que la
informacion incluya cualquier modificacion.

525



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

11.4.1.3 RESPONSABLE DEL PROCESO

Es importante asignar a una persona la responsabilidad de supervisar el proceso
de copias de respaldo y almacenamiento de las copias.

Se recomienda que el responsable sea el administrador del sistema informatico,
también se recomienda guardar las copias de seguridad en un lugar alejado, por
ejemplo, una caja de seguridad o cualquier sitio fuera de la casa del joven, para
que, en caso de que se produzca algun desastre, los datos se encuentren
protegidos.

11.4.1.4 MECANISMOS DE COMPROBACION

Se deben definir mecanismos de comprobacion de las copias de seguridad.
Es conveniente considerar dentro de las tareas de la persona encargada de la
seguridad, la restauracion de una parte del respaldo o el respaldo completo
periédicamente como mecanismo de prueba y garantia que estas funcionaran ante
una emergencia.

11.5 COSTOS DE LA IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

CONCEPTO COSTO ($/DIA)
Coordinador de Capacitaciones $25.00%
Capacitadores $25.00

Tabla 133: Costos de recurso humano
Se considera necesario contratar al personal capacitado:

Una persona para coordinar y dos personas para realizar las capacitaciones al
personal en un periodo de 20 dias habiles, teniendo un costo total de $1,500.00

11.5.1 RECURSOS MATERIALES

a) Hardware

HARDWARE COSTO* TOTAL
1 Servidor Proliant mI350 g4p Xeon 3.1 Gb 3x72 u320 dat usb 5u $2,250.00
3 Maquinas tipo clon, procesador de 2.8 Ghz, disco duro de 40 $750.00
GB, CDROM, Memoria RAM de 512 MB )
1 Monitor de 15” $75.00
Periférico $25.00
TOTAL HARDWARE $3,100.00

Tabla 134: Costos de Hardware

2 Fuente: Administracion de Centros de Computo, Informatik, Ing. Carlos Garcia, 2004, Capitulo 1
30 Fuente: Etapa Analisis y disefio de SIACAD, 2007
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b) Papeleria
GASTOS VARIOS COSTO* TOTAL
Papeleria (2 resmas) $9.00
Fotocopias e impresiones $15.00
Libretas tamanio carta $20.00
Lapiceros $12.00
TOTAL GASTOS VARIOS $56.00
Tabla 135: Costos de papeleria
c) Total
CONCEPTO COSTO
Recurso Humano $ 1,500.00
Hardware $ 3,100.00
Software $ 5,835.00
Papeleria $ 24.00
TOTAL GASTOS $ 10,459.00

Tabla 136: Costos totales de implementacion

3 Fuente: Etapa Analisis y disefio de SIACAD, 2007
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(S

11.6 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

No. ACTIVIDAD DURACION
1 Solicitar a la EISI autorizacién para entregar el Software 10 dias
2 Entrega del software a la Casa del Joven 1 dia
3 Preparacion para la instalacion del sistema informatico 6 dias
3.1. | Preparacion de los requisitos de instalacion 2 dias
3.2. | Instalacion del sistema informatico 1 dia
3.3. | Diagnostico de la instalacién 1 dia
3.4. | Cambios al sistema informéatico 2 dias
4 Pruebas del sistema informatico 5 dias
41 rlijggﬂlﬂ()n de pruebas para verificar el funcionamiento de cada 2 dias
4.2. | Ejecucion de pruebas para verificar la integridad de la informacion 3 dias
5 Capacitacion de los usuarios 20 dias
5.1. | Preparacion del recurso a utilizar 2 dias
5.2. | Revisién de la metodologia a utilizar 1 dia
5.3. | Preparacién de temarios 1 dia
5.4. | Establecimiento de horarios de capacitacién 1 dia
5.5. | Ejecucion de capacitacion 15 dias
6 Puesta en marcha del sistema informatico 10 dias
6.1. | Ingreso de datos 7 dias
6.2. | Diagnostico de datos 3 dias
7 Imprevistos (10% tiempo total) 4 dias
TIEMPO TOTAL 97 DIAS

Tabla 137: Tiempos del cronograma de actividades

528



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

11.7 DETALLE DE FASES Y ACTIVIDADES

A continuacion se presenta un resumen de los aspectos mas importantes de las
principales actividades dentro de la implementacion:

11.7.1FASE I: SOLICITUD PARA AUTORIZAR EL USO DEL SISTEMA

INFORMATICO

Nombre:

Solicitud de entrega del Sistema Informatico

Responsabiles:

Junta directiva de la Facultad de Ingenieria y Arquitectura

Descripcion:

Se solicita a las autoridades correspondientes de la EISI la entrega
del sistema informatico a la Casa del Joven de la Alcaldia
Municipal de Nejapa

Duracion en dias:

10 Dias

Tareas:

Entrega oficial del sistema informatico a la persona encargada de
coordinar el proyecto dentro de la Casa del Joven

Tabla 138: Fase I de implementacion

11.7.2FASE II: ENTREGA OFICIAL DEL SISTEMA INFORMATICO

Nombre:

Entrega del Sistema Informatico

Responsables:

Autoridades correspondientes de la EISI

Descripcion:

Se entrega formalmente a las autoridades de la Alcaldia Municipal
de Nejapa y de la Casa del Joven la version final del Sistema
Informatico

Duracion en dias:

1 Dia

Tareas:

Entrega oficial del sistema informéatico a la persona encargada de
coordinar el proyecto dentro de la Casa del Joven

Tabla 139: Fase Il de implementacién
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11.7.3FASE llI:

INFORMATICO

PREPARACION PARA LA INSTALACION DEL SISTEMA

Nombre:

Preparacion de los requisitos para la instalacion del Sistema
Informatico

Responsables:

Coordinador del Proyecto

Administrador del sistema informatico

Descripcion:

Preparar todos los requisitos para instalar el sistema Informatico

Duracion en dias:

2 Dias

Tareas:

Verificar la disponibilidad de los requisitos necesarios para la
instalacion

Coordinacion de la instalacion de sistema informatico
Instalacion y configuracion del servidor
Instalacion y configuracion del gestor de BD

Instalacién y configuracion de los clientes para ejecutar la
aplicacion

Tabla 140: Fase Il de implementacion

Nombre:

Instalacion del Sistema Informatico

Responsables:

Coordinador del Proyecto

Administrador del sistema informatico

Descripcion:

Instalacion del sistema Informatico

Duracion en dias:

1 dia

Tareas:

Instalacion del sistema informatico

Tabla 141: Fase Il de implementacion
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Nombre: Diagnostico de la instalacion del Sistema Informatico

Responsables: Coordinador del Proyecto
Administrador del sistema informatico

Experto en Administracion académica

Descripcion: Presenta un resumen sobre la instalacion del sistema Informatico

Duracion en dias: | 1 dia

Tareas: Verificar la instalacidn correcta del sistema informatico

Tabla 142: Fase Il de implementacion

Nombre: Cambios del Sistema Informatico

Responsables: Coordinador del Proyecto
Administrador del sistema informatico

Experto en Administracion académica

Descripcion: En base a los resultados del diagnostico de la instalacion del
sistema informatico, se realizan los cambios al sistema Informatico

Duracion en dias: | 2 dias

Tareas: Realizar posibles cambios en el cddigo fuente y la Base de Datos.

Tabla 143: Fase Il de implementacién
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11.7.4 FASE IV: PRUEBAS DEL SISTEMA INFORMATICO

Nombre: Ejecucion de pruebas para verificar el funcionamiento de cada
modulo
Responsables: Coordinador del Proyecto

Administrador del sistema informatico

Descripcion: Verificar el funcionamiento de los médulos del sistema Informatico

Duracion en dias: | 2 Dias

Tareas: Coordinar pruebas que garanticen la funcionalidad del sistema
informatico

Ejecucion de pruebas del sistema informatico
Revision de los resultados obtenidos

Tabla 144: Fase Il de implementacién

Nombre: Ejecucion de pruebas para verificar la integridad de los datos

Responsables: Coordinador del Proyecto

Administrador del sistema informatico

Descripcion: Verificar la integridad de la informaciéon que se genera a través del
sistema Informatico

Duracion en dias: | 3 Dias

Tareas: Coordinar pruebas para verificar la integridad de la informacion
generada por el sistema informatico

Ejecucion de pruebas del sistema informatico
Revision de los resultados obtenidos

Tabla 145: Fase Il de implementacién
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11.7.5FASE IV: CAPACITACION DE LOS USUARIOS

Nombre: Preparacién de los recursos a utilizar

Responsables: Coordinador del Proyecto

Coordinador de Capacitaciones

Descripcion: Verificar la disponibilidad de los recursos para impartir las
capacitaciones

Duracion en dias: | 2 Dias

Tareas: Coordinacién general de las capacitaciones

Tabla 146: Fase |V de implementacion

Nombre: Metodologia a utilizar

Responsables: Coordinador del Proyecto

Coordinador de Capacitaciones

Descripcion: Establecimiento de la metodologia para impartir las capacitaciones

Duracion en dias: | 1 dia

Tareas: Revisar la metodologia a utilizar en las capacitaciones

Tabla 147: Fase IV de implementacion
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Se implementara como metodologia de capacitacion sesiones practicas para que
los usuarios se familiaricen con el sistema.

Nombre:

Preparaciéon de Temarios

Responsabiles:

Coordinador del Proyecto
Coordinador de Capacitaciones

Descripcion:

Durante la capacitacién se estudiara:

e Las generalidades como es la barra de herramientas que
tiene diferentes opciones: Guardar, eliminar, crear un
registro nuevo, ampliar la vista, etc.

e Cada una de las opciones, es decir, los mantenimientos,
procesos, reportes y seguridad del sistema.

Duracion en dias:

1 Dia

Tareas:

Establecer los temarios para cada sesién de capacitacion

Establecer los diferentes grupos de usuarios

Tabla 148: Fase IV de implementacion

Se preparard un temario para cada tipo de usuario y se desarrollan ejemplos
practicos para que conozcan cada uno de los procesos con los que se relacionan.

Nombre:

Establecimiento de Horarios

Responsables:

Coordinador del Proyecto

Coordinador de Capacitaciones

Descripcion:

Definir los horarios para impartir las capacitaciones

Duracion en dias:

1 Dia

Tareas:

Establecer los horarios para cada sesién de capacitacion

Acoplar los horarios al tiempo disponible de los usuarios

Tabla 149: Fase IV de implementacion
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Los horarios se acomodaran al tiempo disponible de los usuarios. La duracién de
cada capacitacion dependera del tipo de usuario.

Nombre: Ejecucion de las capacitaciones

Responsabiles: Coordinador del Proyecto

Coordinador de Capacitaciones

Descripcion: Impartir las capacitaciones para los usuarios del sistema
informatico

Duracion en dias: | 15 Dias

Tareas: Impartir sesiones de 2 horas para los diferentes grupos de usuario

Realizar evaluaciones a los usuarios

Tabla 150: Fase IV de implementacion

Se utilizaran diferentes casos practicos para cada tipo de usuario, para garantizar
la comprension de cada uno de los procesos. También se les facilitara una copia
de cada uno de los manuales como documentos de consulta.

Las evaluaciones se realizaran al terminar de estudiar cada proceso.
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11.7.6 FASE VI: PUESTA EN MARCHA

Nombre: Ingreso de Datos

Responsables: Coordinador del Proyecto
Administrador de Sistema

Experto en la administracion académica

Descripcion: Migracion de datos para el funcionamiento del sistema informatico

Duracion en dias: | 7 Dias

Tareas: Ingreso de datos al sistema informatico

Tabla 151: Fase V de implementacion

Nombre: Diagnéstico de Datos

Responsables: Coordinador del Proyecto
Administrador de Sistema

Experto en la administracién académica

Descripcion: Revisién de los datos ingresados para verificar que estén correcto

Duracion en dias: | 3 dias

Tareas: Revision de los datos Ingresados

Tabla 152: Fase V de implementacion
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12 Conclusiones

La Casa del Joven es uno de los proyectos mas exitosos de la gestion municipal de la
Alcaldia de Nejapa, aunque inicialmente contaba con un presupuesto modesto para cubrir
los salarios de los instructores y los implementos necesarios para impartir las
capacitaciones o talleres; hoy en dia, debido a la creciente demanda de alumnos inscritos
y a la ayuda que recibe de entidades extranjeras, el proyecto tiene la capacidad de poder
invertir en un sistema de informacién que le ayude en las tareas diarias de la Casa del
Joven.

El sistema de informacion desarrollado ha automatizado los principales procesos de la
administracion general y académica, permitiendo asi optimizar el tiempo que el personal
invierte en cada actividad vy los recursos con los que se cuenta. La implementacién del
sistema para la administracion académica permitira generar oportunamente los reportes
solicitados por los entes de financiamiento, controlar el rendimiento de los alumnos con
mayor facilidad para poder asignar becas de estudios, centralizar la informacién evitando
informacion no confiable, mejorar tiempos en la recoleccion de informacién por alumnos y
por Cursos.

Como conclusiones técnicas se tienen las siguientes:

e Para el disefio de la solucién se debe de tomar como base los requerimientos
tanto funcionales como no funcionales surgidos en el analisis del problema, con el
proposito de que la solucion disefiada cumpla con las expectativas de los usuarios
finales.

o El uso de estandares para el disefio, programacion y documentacién de sistemas
es importante debido a que de esta manera se garantiza el acoplamiento de los
elementos disefados, programados y documentados de forma independiente
dejando como resultado un sistema equilibrado para los usuarios finales, lo cual
les ayudara a utilizar el sistema de forma facil.

e El uso de estandares para el disefio de la base de datos ayuda a la facil
comprension de los datos guardados dentro de los campos y tablas de la misma,
esto con la finalidad de que los mantenimientos futuros del sistema no sean
dificiles.

e Analizando los resultados obtenidos en el desarrollo de las pruebas se puede
concluir que el sistema cubre las necesidades expuestas por los usuarios tanto en
forma modular como integral; y les proporciona informacion correcta y precisa de
los datos ingresados y procesados.
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El manual de usuario es una herramienta fundamental para los usuarios del
sistema, ya que facilita el desarrollo de las actividades diarias a través del buen
uso del sistema.

El manual de instalacion, seguridad y técnico son de suma importancia para los
futuros administradores del sistema, ya que en estos se especifican los
requerimientos técnicos que el sistema demanda para su funcionamiento en
cuanto al software y componentes del mismo. Ademas de facilitar las posibles
modificaciones por nuevos requerimientos al sistema informatico.

El plan de implementacién es una guia para garantizar que el sistema sea utilizado
con conocimiento previo de las actividades necesarias para poder integrar a todos
los actores que se ven involucrados en el proceso del registro académico y como
estos deberan interactuar con el sistema informatico desarrollado.
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14 Anexos

14.1 FACTIBILIDADES DEL PROYECTO

La determinacion de factibilidad en general considera aspectos técnicos,
econdmicos y operacionales de la alternativa de solucidon propuesta, para
determinar si es posible que este proyecto sea desarrollado e implementado
exitosamente en la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa.

14.1.1 FACTIBILIDAD TECNICA%

En el analisis de factibilidad técnica es necesario evaluar para el sistema
propuesto, si se cuenta con los recursos técnicos necesarios para su realizacion y
puesta en marcha. Entre los recursos considerados se tiene el software, hardware,
recurso humano e interfaces entre sistemas.

El software involucra la seleccion del lenguaje de programacioén con el cual se
codificara la alternativa de solucién propuesta, la seleccion del gestor de base de
datos con el cual se manejaran y procesaran los datos e informacion del sistema;
al mismo tiempo el software involucra la seleccién del sistema operativo para que
el sistema informatico propuesto pueda ejecutarse con normalidad tanto en el
servidor como en las maquinas cliente. Dependiendo de los requerimientos
minimos del software seleccionado, se hace el estudio del hardware a utilizar.

Dentro del recurso humano se considera si el personal de la Casa del Joven
cuenta con la experiencia técnica requerida para implementar, operar y mantener
el sistema propuesto. Si el personal no cuenta con dicha experiencia, se le puede
capacitar o se puede emplear nuevo personal, también existe la posibilidad de
contratar consultores externos que cuenten con la experiencia necesaria para
poner en marcha la implementacién del sistema.

Sin embargo, la falta de experiencia técnica del personal dentro de la institucion
puede llevar al rechazo de la alternativa de solucion.

El estudio de la factibilidad técnica también considera las interfaces entre los
sistemas ya implementados y el sugerido a implementar, con el objetivo de
determinar si es posible una comunicacién entre ellos, pero en el caso de la Casa
del Joven, no puede realizarse el estudio de interfaces debido a que no existe
ningun sistema informatico implementado a la fecha.

32 Fuente: http://www.geocities.com/SiliconValley/Pines/7894/sistemas/factibilidad.html

540



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

14.1.1.1 Software*

Para el buen desarrollo de la alternativa de solucion se necesita contar con
software que permita la implementacién de un sistema estructurado y distribuido
en tres capas segun el modelo de cliente de capa delgado®, especificando para
cada una de ellas que software es necesario.

Se ha optado por el uso de este modelo debido a las siguientes razones:

e Permite llevar un control en tiempo real del proceso, gracias a que toda la
informacion esta disponible en un servidor centralizado (capa de datos), y las
personas pueden hacer accesos en linea para monitorear el progreso de los
actores involucrados en las diferentes actividades del proceso.

e Permite separar el funcionamiento del sistema (capa de negocios) de la
presentacion del mismo (capa de presentacion), en este sentido se pueden utilizar
clientes independientemente de la zona geografica y del sistema operativo que el
cliente desee utilizar.

e Al utilizar un cliente delgado, donde el almacenamiento de informacion y
procesamiento de los datos ocurre en el servidor, se facilita el mantenimiento
centralizado de la aplicacién y evita realizar cambios o instalaciones en los clientes
al realizar cambios en la manera de almacenar o procesar la informacion, dichos
cambios solo se realizan en el servidor.

o Debido a que el cliente solo realiza procesamiento de la capa de presentacién los
costos de mantenimiento e instalacién se reducen considerablemente al no tener
que realizar cambios en cada uno de los diferentes clientes.

14.1.1.1.1 Capa de Datos

Los Sistemas de gestion de base de datos son un tipo de software muy especifico,
dedicado a servir de interfaz entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones
que la utilizan. Se compone de un lenguaje de definicién de datos, de un lenguaje
de manipulacion de datos y de un lenguaje de consulta. En los textos que tratan
este tema, o temas relacionados, se mencionan los términos SGBD y DBMS,
siendo ambos equivalentes, y acrénimos, respectivamente, de Sistema Gestor de
Bases de Datos y DataBase Management System, su expresion inglesa.

Existen varias alternativas para el desarrollo del proyecto que permiten administrar
los datos del sistema, el software que se seleccionara debera permitir el
almacenamiento seguro y manejo correcto de un gran volumen de transacciones,
ademas de permitir el acceso de los usuarios de forma concurrentemente a la

33 Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Software

34 . L ’ ” . . ’
Fuente: Ingenieria de software 6a edicion, lan Sommerville, seccién 11.2 Arquitecturas cliente-servidor
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base de datos, es por esto que el gestor de base de datos a seleccionar debe de
reunir como minimo las siguientes caracteristicas:

= Seguridad
* Integridad
* Portabilidad

= Escalabilidad
= Bajo costo de adquisicion

= Bajo consumo de recursos del servidor.

Algunos de los gestores de base de datos que se encuentran actualmente en el
mercado y que cumplen con la mayoria de las caracteristicas antes mencionados
para el desarrollo del sistema de la Casa del Joven se presentan en el siguiente
cuadro comparativo.

Sybase® Oracle® sQLServer®
‘e Oracle Database | SQLServer
Version Sybase 1Q 12.7 10g 2005
Licencia Comercial Comercial Comercial
. . Linux, SGI Irix,
GNU/Linux, — Unix, | gjiois  HPIUX. | Windows
Windows DG-UX, IBM AIX
Plataformas NT/2000/ME/XP, Wi ' | NT/2000/
HP-UX, AIX, Sun | /Vindows
’ ’ 98/NT/2000 XP/2003

Solaris.

% Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Sybase
Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Oracle
Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/SQL_Server

XP/2003, Macintosh
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Velocidad

Estabilidad y
seguridad

Concurrencia
Soporte Vistas

Procedimientos
almacenados

Disparadores

Integridad
Referencial

Interfaces de
conexion /
programacion

Transacciones
y claves
foraneas

Backups en
caliente

Sybase®®

Alta
Alta

Alta

Si

Si

ODBC, JDBC, SsaQL
Server, COBOL,
PASCAL o BASIC

Si

Si

Oracle®

Alta

Alta

Alta

Si

Si

Si

Si

ODBC, JDBC, C/C++,
JSP, OLEDB,PHP

Si

Si

SQLServer®

Media

Media

Media

Si

Si

Si (After)

Si

ODBC, JDBC,
.NET, JSP, PHP

Si

Si

Tabla 153: Cuadro comparativo entre sistemas gestores de base de datos

38 Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Sybase
Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Oracle
Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/SQL_Server
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En base a las caracteristicas y ventajas de cada uno de los sistemas gestores de
Base de Datos, se puede concluir lo siguiente:

SqlServer

SQL Server 2005 es un paquete completo de base de datos y andlisis de datos
que abre las puertas al rapido desarrollo de una nueva generacién de aplicaciones
comerciales de nivel empresarial, que pueden proporcionar a cualquier empresa
una ventaja competitiva critica.

Ventajas
= Totalmente habilitado para Web
= Acceso facil a los datos a través de Web
= Andlisis basado en Web eficaz y flexible.
= Alta escalabilidad y confiabilidad
= Escalado de ampliacion.
= Escalado de distribucion.
= Disponibilidad.
= Mayor anticipacion al mercado
= Servicios de analisis integrados y extensibles.
= Rapido desarrollo, depuracion y transformacién de los datos.

= Administracion y optimizacion simplificadas.

Desventajas

= Aunque soporta disparadores, solo soporta disparadores después de
efectuada la transaccién, lo cual limita su uso al no incorporar el disparador
antes de ejecutar la transaccion.

= Solo puede instalarse en sistemas operativos basados en Windows, y
dependiendo de la version, solo en servidores Windows. Al ser compatible
solo con este sistema se limita su seguridad a la del mismo, no se puede
utilizar en ambientes mas seguros como Linux o Unix.
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Sybase

Sybase es la solucion para el andlisis de informacion y generacion de informes en
tiempo real, a partir de grandes volumenes de datos, con menor costo de
almacenamiento y administracion. Su arquitectura permite procesar grandes
volumenes de datos con eficiencia, para facilitar a los usuarios la obtencién de
datos concretos y correctos en el momento preciso.

De esta forma, cualquier empresa puede conseguir que los datos se transformen
en informacion util para el negocio de manera sencilla, rapida y econémica.

Ventajas

Velocidad: ofrece los datos requeridos en el momento, con un rendimiento de 100
veces mas rapido que las tradicionales bases de datos relacionales.

Compresion de datos almacenados: utiliza algoritmos de compresion muy
sofisticados, que reducen el volumen de datos almacenados hasta un 70%.

Facilidad de Manejo: es mas facil de mantener que las bases de datos
tradicionales, ya que no requiere de una adaptacion continla de los recursos para
proporcionar un buen rendimiento.

Los administradores que estan familiarizados con la tecnologia RDBMS *' y no
tienen ningun problema para manejarla.

Mayor escalabilidad: tiene capacidad para soportar a miles de usuarios y muchos
terabytes de datos. Ademas posee una arquitectura de cluster 100% escalable,
caracteristica muy necesaria sobre todo en grandes entornos y en aquellos en que
la escalabilidad SMP *? es limitada.

Oracle

Oracle es una potente herramienta cliente/servidor para la gestion de Bases de
Datos, es el motor de base de datos relacional mas usado a nivel mundial. Puede
ejecutarse en todas las plataformas desde una computadora personal hasta un
supercomputador.

Ventajas

Soporta todos los tipos de plataforma

La capacidad de escalar una aplicacion sin necesidades de modificaciones
Mejores utilidades de administracion (backup, recuperacion de errores, etc.).

Soporta mas usuarios con contenidos Web dinamicos, personalizados y bien
provistos, todo sin agregar mas servidores de base de datos o aplicaciones

! Relational Data Base Management System (Sistema Administrador de Bases de Datos Relacionales)
2 Symmetric Multi-Processing (Multiproceso Simétrico)
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Desventajas
Consume gran cantidad de recursos

Alto costo de adquisicion

Seleccion del gestor de base de datos

Al hacer una comparacion por cada uno de los criterios de seleccion establecidos
para los gestores de base de datos antes mencionados, a través de los criterios de
calificacion establecidos, se obtiene lo siguiente:

CRITERIO DE SELECCION SYBASE | ORACLE | SQL SERVER
Seguridad BUENO BUENO MEDIA
Integridad BUENO BUENO MEDIA
Portabilidad BUENO BUENO MALO
Escalabilidad BUENO BUENO MEDIA

Bajo costo de adquisicion MEDIA MALO BUENO

Bajo consumo de recursos del servidor | MEDIA MALO BUENO

Tabla 154: Criterio de Seleccion del Sistema Gestor de Base de Datos

Al analizar el cuadro anterior se puede ver que el Sistema Gestor de Base de
Datos que ofrece mas ventajas es Sybase, debido a que su seguridad, integridad,
portabilidad y escalabilidad son mejores que las que ofrece SQLServer; ademas el
consumo de recursos del servidor y el costo del software es mejor que los
ofrecidos por Oracle; por lo cual Sybase es el software seleccionado a utilizar en el
desarrollo del proyecto propuesto.
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14.1.1.1.2 Capa de Negocios

El lenguaje de programacion ** a ser utilizado debera ser basado en objetos para
permitir la creacion de bibliotecas de controles y cddigo reutilizable; lo que
constituye la principal ventaja de la metodologia aplicada al desarrollo del sistema
propuesto, debe soportar programacién Web para unas de las opciones que se
construiran en el sistema, también debe poder utilizarse bajo diferentes
plataformas, ademas debe soportar la comunicacién con el gestor de base de
datos y debe de ser de bajo costo. En resumen, el lenguaje de programacion
debera contener como minimo las siguientes caracteristicas:

e Programacion basada en objetos

¢ Programacioén para ambiente Web

e Utilizacion para diferentes plataformas

¢ Comunicacién con el gestor de base de datos

e Bajo costo de adquisicion

A continuacién se presenta un cuadro comparativo sobre los aspectos técnicos de
los lenguajes de programacion que se tienen como opciones para realizar el
Sistema informatico para la administracién académica de la Casa del Joven.

Power Builder J Developer VisualStudio .NET
10.0* 10.g* 20034
Marca PowerSoft/Sybase Oracle Microsoft
Categoria Multiplataforma Multiplataforma  Low-End Client
Medio de Distribucion CD-ROM CD-ROM CD-ROM
Plataformas de Windows 3.x, NT, %'ggflﬁxp
Implantacion Me, 2000, XP, OS/2|". ’ Windows XP
) Linux, Mac OSX,
Soportadas ,Macintosh, UNIX X
Macintosh
Power Builder OD.BC’d controles
Enterprise, ”?eJOrT 0s Vi 31
Team/PDMS, JSP Basic Web &I°MPO: Isua

Utilerias Extra Design Guide y la

Desktop y Library for Development

Incluidas Microsoft
Lotus Notes. Muy
Knowledge Base.
completa gama  de Gran cantidad

herramientas pobre calidad.

43 Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programacion
Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/PowerBuilder
Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/JDeveloper
Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/MS_Visual_Studio_.NET#Visual_Studio_.NET_2003
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Reporteador

Ventajas

Desventajas

InfoMaker

Es la herramienta
profesional mas
popular del
mercado.

Cuenta con objetos
llamados
Datawindows que
facilitan el manejo
de los datos para
leer, modificar,
insertar y eliminar
registros en la Base
de Datos.

Cuenta con
funcionalidad para
aplicaciones Web

Ambiente de
programacion
jerarquico, un poco
diferente al normal.

Jasper Reports

Incluye
caracteristicas de
facil uso para
construir
aplicaciones SOA
basadas en la
riqueza de su
funcionalidad
para servicios
WEB, flujos de
procesos BPEL,
UML y portales.
Oracle
JDeveloper esta
disponible sin
costo en Internet.

Entorno de
desarrollo
netamente para
Java

Crystal Reports for
VB.

Producto pionero y
lider en
programacion
general en
Windows. Requiere
pOCOS recursos, es
rapido y facil de
aprender y usar.
Cantidad ilimitada
de Add-Ons

Servidor. Muy
limitado en su
disefio y ha
guedado obsoleto
con el tiempo.
Cddigo-P de bajo
desempenio.

Tabla 155: Cuadro comparativo sobre lenguajes de programacion
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En base a las caracteristicas y ventajas de cada uno de los lenguajes de
programacion, se puede concluir lo siguiente:

Power Builder

Es el primer entorno de desarrollo visual que proporciona la capacidad que se
necesita para construir y desplegar aplicaciones Web y distribuidas, con la misma
facilidad de los desarrolladores cliente/servidor. La ultima versién ofrece la
tecnologia clave del producto, asi como mejoras en las herramientas de desarrollo
de aplicaciones.

Ventajas

Soporte Double Byte Character Ser

Soporte extendido para bases de datos

Mejora de las capacidades AutoScript

Excepciones de AutoScript cuando existen errores de sistema
Librerias altamente ejecutables personalizables

Desarrollo Web en modo compatible 4GL

Gestion de archivos HTML, imagenes y otros activos del sitio Web
Desarrollo de paginas eficientes basado en arquitectura de eventos

Integracion mejorada con EAServer

Visual Studio.Net

Es una completa herramienta para crear aplicaciones de préoxima generaciéon para
Microsoft Windows® y el Web. Gracias a la rapidez de disefio, a la programacion e
implementacion de servicios Web XML, a las soluciones de alto rendimiento
controladas por datos y a los disefiadores visuales de servidor, Visual Studio .NET
ofrece una funcionalidad superior para optimizar procesos empresariales, abriendo
asi las puertas a nuevas oportunidades para las empresas.

Ventajas

Mejora la productividad del programador, permitiendo generar soluciones para una
amplisima gama de clientes.

Posee aplicaciones para el Web, Windows y dispositivos de cliente ligero.

Creacion de aplicaciones eficaces y con rapidez debido al entorno IDE unico
compartido de Visual Studio .NET y una serie de lenguajes de programacion,
como Microsoft Visual Basic®, Microsoft Visual C++® y Microsoft Visual C#™.

Completo entorno de programacion Web y aplicaciones de base de datos de alto
rendimiento con XML.
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J Developer

Fue introducido en 1998 para desarrollar aplicaciones en Java.

Ventajas

Tiene muchas ayudas para evitar que el programador tenga que escribir mucho
cédigo de bajo nivel.

El cdédigo de Java es mas flexible para el concepto de Internet pero
desafortunadamente, es menos productivo que el concepto tradicional de 4ta.
Generacion como Formas. Actualmente se estan haciendo esfuerzos para
mejorarlo ya que tiene la ventaja de programacion orientada a objetos.

Seleccion del lenguaje de programacion

Al hacer una comparacién por cada uno de los criterios de seleccion establecidos
para los lenguajes de programacion antes mencionados, a través de los criterios
de calificacion establecidos, se obtiene lo siguiente:

4 Power J VisualStudio
CRITERIO DE SELECCION Builder Developer | .NET
Programacion basada en objetos BUENO BUENO BUENO
Programacion para ambiente Web BUENO BUENO BUENO

Utilizacion para diferentes plataformas | BUENO BUENO MALO
Comunicacion con Sybase BUENO MALO MEDIA

Bajo costo de adquisicion MEDIA BUENO MEDIA

Tabla 156: Criterio de seleccion del lenguaje de programacion

Al analizar el cuadro anterior se puede ver que el lenguaje de programacién que
ofrece mas ventajas es Power Builder, debido a que tiene una comunicacion
directa con el gestor de base de datos por ser de la misma familia de productos
comparado con JDeveloper; ademas se puede utilizar bajo diferentes plataformas
comparado con VisualStudio.NET que solo funciona para Windows; a pesar que el
costo del software es alto comparado con que los ofrecidos por los otros lenguajes
de programacion se selecciona Power Builder como lenguaje de programacion a
utilizar en el desarrollo del proyecto propuesto por cumplir con un alto porcentaje
de los criterios de seleccidon empleados en el analisis.
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14.1.1.1.3 Capa de Presentacion

Esta es la capa que los usuarios utilizaran para comunicarse con el sistema,
debido a que el gestor de base de datos y el lenguaje de programacion
seleccionados soportan multiples plataformas no se ponen restricciones dentro de
esta capa, es decir, que en las maquinas clientes se pueden tener diversidad de
sistemas operativos sin tener complicaciones con la ejecucion adecuada del
sistema.

Sistema Operativo ¥’

Un sistema operativo es un conjunto de programas destinados a permitir la
comunicacion del usuario con un computador y gestionar sus recursos de una
forma eficaz. Comienza a trabajar cuando se enciende el computador, y gestiona
el hardware de la maquina desde los niveles mas basicos.

El sistema operativo a ser utilizado para desarrollar e implementar la alternativa de
solucion propuesta, debera cumplir los siguientes requisitos:

¢ Politicas de seguridad

¢ Servidor de aplicaciones cliente/servidor

e Servidor de aplicaciones Web

e Soporte de instalacion de Sybase y Power Builder

En base al software seleccionado para cada capa, se pueden utilizar los siguientes
sistemas operativos para el desarrollo del proyecto.

Windows 2000 Server 4

Es una versién del Sistema Operativo de Microsoft, Windows 2000, anteriormente
llamado Windows NT 5.0, también es un sistema operativo de red, creado
especialmente para actuar como un servidor de red, para gestionar redes, crear
cuentas de usuarios, asignar recursos, etc. al igual que poderlo usar en las
estaciones de trabajo.

Dicho sistema operativo es muy eficiente y su principal punto fuerte es el Active
Directory (Directorio Activo), herramienta desde la cual se puede administrar toda
la infraestructura de una organizacion.

Es un sistema operativo orientado a los negocios, estd disefado para trabajar,
incluso con una sola unidad de proceso sencilla asi como, procesadores multiples
de 32 bits Intel x86. Este es parte de la linea de sistemas operativos Microsoft
Windows NT y fue sacado a la venta el 17 de febrero de 2000.

4 Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_Operativo

“8 ¢ ente: hitp://es.wikipedia.org/wikiWindows_2000_Server
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Este fue remplazado por Windows XP en octubre de 2001 y por Windows Server
2003 en abril de 2003. Windows 2000 Server esta clasificado como un sistema
operativo de kernel hibrido, y su arquitectura esta dividida en dos modos: Modo
usuario y modo kernel. El modo kernel provee acceso sin restricciones a los
recursos del sistema y facilita el modo usuario, el cual es estrictamente restrictivo y
disefiado para la mayoria de las aplicaciones.

Windows Server 2003 4°

Es la versién de Windows para servidores lanzada por Microsoft en el afo 2003.
Esta basada en el nucleo de Windows XP, al que se le han anadido una serie de
servicios, y se le han bloqueado algunas caracteristicas (para mejorar el
rendimiento, o simplemente porque no seran usadas). En términos generales,
Windows Server 2003 es un Windows XP simplificado, no con menos funciones,
sino que estas estan deshabilitadas por defecto para obtener un mejor rendimiento
y para centrar el uso de procesador en las caracteristicas de servidor.

Sus caracteristicas mas importantes son:
o Sistema de archivos NTFS

o Gestion de almacenamiento (backups), que incluye gestion jerarquica del
almacenamiento, consiste en utilizar un algoritmo de caché para pasar los datos
menos usados de discos duros a medios Opticos o similares mas lentos, y
volverlos a leer a disco duro cuando se necesitan.

o Windows Driver Model: Implementacion basica de los dispositivos mas utilizados,
de esa manera los fabricantes de dispositivos s6lo han de programar ciertas
especificaciones de su hardware.

« ActiveDirectory Directorio de organizacion basado en LDAP, permite gestionar de
forma centralizada la seguridad de una red corporativa a nivel local.

o Autentificacion Kerberos5
o DNS con registro de IP's dinamicamente
« Politicas de seguridad
Los servidores que maneja Windows 2003 son:
« Servidor de archivos
e Servidor de impresiones
« Servidor de aplicaciones y aplicaciones Web
« Servidor de correo (SMTP/POP)
« Servidor de Terminal
« Servidor de redes privadas virtuales (VPN) (o acceso remoto al servidor)
« Controlador de Dominios (mediante Active Directory)

9 Euente: http://es.wikipedia.org/wikiWindows_Server 2003
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Servidor DNS

Servidor DHCP

Servidor de Streaming de Video
Servidor WINS

Seleccion del sistema operativo

Al hacer una comparacion por cada uno de los criterios de seleccion establecidos
para los sistemas operativos antes mencionados, a través de los criterios de
calificacion establecidos, se obtiene lo siguiente:

CRITERIO DE SELECCION Windows 2000 | Windows

Server Server 2003
Politicas de seguridad BUENO BUENO
Sgrvidor . de aplicaciones BUENO BUENO
cliente/servidor
Servidor de aplicaciones Web BUENO BUENO
Soporte de instalaciéon de Sybase y BUENO BUENO

Power Builder

Tabla 157: Criterio de seleccion del Sistema Operativo

Al analizar el cuadro anterior se puede ver que cualquiera de los sistemas
operativos propuestos es aceptable ya que cumple con los criterios de seleccion
preestablecidos, ademas de tener la capacidad de trabajar en redes sin ningun
inconveniente, y son sistemas operativos multiusuario; pero el seleccionado de las
dos opciones propuestas es Windows Server 2003, por presentar mejoras en la
utilizacion de recursos del servidor y por las mejoras que trae consigo una nueva
version del sistema operativo. Por lo tanto Windows Server 2003 sera el sistema
operativo a utilizar en el desarrollo del proyecto propuesto.

Como se menciond en la capa de presentacion y debido a que el gestor de base
de datos y el lenguaje de programacion seleccionados soportan multiples
plataformas no se ponen restricciones en las maquinas clientes en cuanto al
sistema operativo, es decir, se pueden tener diversidad de sistemas operativos sin
tener complicaciones con la ejecucion correcta del sistema.
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14.1.1.2 Hardware®

El hardware se refiere a todos los componentes fisicos de la computadora: discos,
unidades de disco, monitor, teclado, ratén (mouse), impresora, placas, chips y
demas periféricos.

El hardware a evaluar corresponde a dos tipos:
e Hardware de desarrollo

e Hardware de implementacion

14.1.1.21 Hardware de desarrollo

En esta seccién se determinara si el recurso de hardware para el desarrollo del
proyecto informatico cumple con las caracteristicas minimas requeridas por el
sistema operativo, sistema gestor de base de datos y lenguaje de desarrollo que
se utilizara para la creacion del sistema. En base al software a utilizar en el
desarrollo del sistema, se concluyd que el requerimiento de hardware es el que a
continuacion se presenta:

Cantidad Recurso Caracteristicas

2 PC tipo laptop Velocidad de procesador: 2600 MHz.
Memoria RAM: 512 MB
Capacidad de Disco: 40 GB
Tarjeta de red: 10/100 Mbps.
Otros: CD-R/W 52x48x52x

1 PC tipo desktop Velocidad de procesador: 2800 MHz.
Memoria RAM: 512 MB
Capacidad de Disco: 40 GB
Tarjeta de red: 10/100 Mbps.
Otros: CD-ROM 52x, teclado, mouse y monitor de 17”

1 Impresora Tipo: Inyeccion color
Velocidad: 20 paginas por minuto
3 UPS Tripplite 500 VA
1 Switch 8 puertos RJ-45
1 Cable de red Tipo: UTP
Cantidad: 20 metros
16 Conectores de red | Tipo: RJ-45
1 Memoria Flash Capacidad: 1Gb

Tabla 158: Requisitos de hardware para el desarrollo.

%0 Eyente: hitp://es. wikipedia.org/wiki/Hardware
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14.1.1.2.2 Hardware de implementacién

El hardware es parte indispensable para llevar a cabo el proyecto, a continuacion
se da a conocer las caracteristicas y especificaciones de un servidor promedio
aceptable para la implementacién del sistema.

Cabe mencionar que actualmente la Casa del Joven no cuenta con un servidor
que cumpla con las caracteristicas mencionadas a continuacion:

Formato Torre, convertible a formato rack de 5U de forma opcional

Procesador y Caché Procesador Intel Celeron a 2.6GHz con 128KB de caché L2

Chipset Intel E7210 con Front-Side Bus (FSB) a 400MHz (Celeron) o
800MHz (Pentium)

Memoria 512 MB de SDRAM PC3200 DDR a 400 MHz, con
capacidades de ECC avanzada sin bufer de serie, ampliable
hasta 5 GB

Almacenamiento Disquetera de 1.44 MB, CD-ROM 48x ID. Discos con

Interno Tecnologia ATA/100 a 7.200 rpm, discos U320 SCSI a 10.000

rpm 6 discos SATA hot-plug (segun modelo). Hasta 480 GB
(3 x 160 GB) de capacidad ATA, hasta 588 GB (4 x 146 GB)
de capacidad SCSI 6 bien hasta 1 TB (4 x 250 GB)de
capacidad SATA

Tarjetas de red Tarjeta de red Broadcom 5705 PCI 10/100/1000 (Wake On
LAN)
Slots de Expansion 5 slots en los modelos ATA (3 PCI-X 64 bits/66MHz y 2 PCI

32 bits/33MHz) y 4 slots en los modelos SCSI (2 PCI-X 64
bits/66MHz y 2 PCI 32 33 MHz).

Puertos Paralelo: 1, Serie: 1, PS/2: 2 (Teclado/raton), Gréficos: 1,
USB: 2, RJ-45: 1

Graéficos Tarjeta ATl RAGE XL integrada, con 8MB de memoria de
video

Sistemas operativos | Microsoft Windows® 2000 Server

soportados Microsoft Windows Server 2003

Dimensiones 43 x 20 x 55 cm.

Peso 16.8 Kg.

Tabla 159: Requerimientos para un servidor estandar.
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14.1.1.3 Recurso Humano *'

El sistema informatico de la Casa del Joven, sera desarrollado por estudiantes
egresadas de la Universidad de El Salvador, las cuales haran los roles de analista
de sistemas y programador para el proyecto.

Asi como en el hardware, es necesario describir las aptitudes del recurso humano
en el desarrollo e implementacion del sistema, estas se presentan en los
siguientes cuadros:

Perfil del recurso humano necesario para el desarrollo del proyecto.

Puesto Perfil

Analistas/ Experiencia en el analisis, disefio y desarrollo de sistemas
Conocimientos de técnicas de desarrollo de software

Programadores

Conocimientos tedricos de bases de datos relacional

Facilidad para interactuar en equipos de trabajo

Conocimientos de Herramientas case para el desarrollo de
sistemas

Conocimientos basicos de redaccién técnica

Iniciativa

Capacidad para investigar los hechos por las explicaciones del
usuario.

Capacidad para comprender el entorno en que se desenvuelve
cada comunicante y sus expectativas personales en el contexto de
las expectativas de sus superiores.

Capacidad para hacer entender a los usuarios sus propuestas sin
malentendidos.

Conocimientos de programacion Orientada a Objetos
Conocimientos de arquitectura cliente/servidor

Conocimientos de Power Builder como lenguaje de programacion
Conocimientos de Sybase como gestor de base de datos
Acostumbrado a trabajar bajo presién, cumplir metas y vencer
retos

Capacidad de comunicacion

Capacidad de reorganizacién ante imprevistos y urgencias
Conocimiento de auditoria de sistemas

Conocimiento de seguridad informatica

Tabla 160: Perfiles del recurso humanos a utilizar en el desarrollo del proyecto

51 Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_Administraci%C3%B3n_de_Recursos_Humanos#Gesti.C3.B3n_de_recursos_humanos
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Perfil del recurso humano necesario para la implementacién del proyecto.

Puesto Perfil

Experiencia en la administracion de sistemas

Técnico o e g o :
programador Expengnqa en el ar]allg,ls, disefo y desarrollo de sistemas
analista Conoc!m!entos de tgcnlcas de Qesarrollo de softwarg .
Conocimientos teéricos y practicos sobre programacién orientada
a objetos
Conocimientos de Herramientas case para el desarrollo de
sistemas

Conocimientos de arquitectura cliente/servidor

Conocimientos de mantenimiento de sistemas (Power Builder)
Conocimientos de administracion de base de datos (Sybase)
Conocimientos basicos de redaccion técnica

Creativo

Facilidad para interactuar en equipos de trabajo

Tabla 161: Perfiles del recurso humanos a utilizar en la implementacién del proyecto.

14.1.1.4 Conclusion de la factibilidad técnica

Se puede concluir que el proyecto cuenta con los requisitos necesarios para
desarrollarse e implementarse dentro de la Casa del Joven, debido a que cuenta
con la disponibilidad de adquirir el Software y Hardware necesario, ademas de
contar con el apoyo de recurso humano experimentado y calificado para llevar a
cabo el mismo de la manera mas adecuada posible en beneficio de la Casa del
Joven, aplicando tecnologias de vanguardia para un mejor rendimiento del sistema
informatico para la administracion académica.
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14.1.2 FACTIBILIDAD ECONOMICA®?

La factibilidad econémica determina los costos de procesos actuales y costos del
desarrollo e implementacion del proyecto y determina si el nuevo proyecto a
implementar posee una diferencia menor al actual. Cabe mencionar que la
determinacion tanto del costo sobre proceso actual y sistema propuesto esta
basada para un periodo de 6 meses.

A continuacion se presenta el detalle de los elementos a cubrir dentro de esta
factibilidad:

14.1.2.1 Determinacién del costo del proceso actual

Para los procesos manuales se involucra la cantidad de personal siguiente:

Tipo de Director Administrativo Area Area Informatica
personal recreativa técnica

Cantidad 1 2 6 4 1

por tipo

Tabla 162: Cantidad de personal involucrado en el proceso actual

52 Fuente: http://www.geocities.com/SiliconValley/Pines/7894/sistemas/factibilidad.html
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En la tabla 11 se resume el tiempo que cada tipo de personal involucrado invierte
en cada actividad del proceso:

Actividad realizada | Director | Administrativo Area Area Informatica
recreativa | técnica
Recopilacién de 5 12 45 53 23

informacién sobre
alumnos (horas)

Elaboracion de - 14 58 33 27
resumenes y

reportes sobre

alumnos (horas)

Registro académico - 89 61 52 -
(horas)

Asignacién de becas 55 32 40 38 -
y recursos para

invertir en

actividades de la
Casa del Joven
(horas)

Elaboracion de - 35 20 19 11
reportes

administrativos para

toma de decisiones e

informes periédicos

sobre desempefio de

alumnos (horas)

Tabla 163: Cantidad total en horas, que cada tipo de personal dedica al proceso actual®

En la siguiente tabla se detalla el costo por hora promedio segun tipo de recurso

humano:
Actor Director Administrativo Area Area Informatica
involucrado recreativa técnica
Salario promedio $10.00 $ 8.00 $6.50 7.25 $ 8.00

/ hora

Tabla 164: Salario promedio por hora para cada tipo de persona/54

53 ! ——
Cantidad de horas calculadas al mes en base a la experiencia del personal de la Casa del Joven
4 o . ] . .
Carpeta técnica de la Alcaldia de Nejapa, rango de salarios por areas
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De acuerdo a la tabla 10 y 11 el costo total segun tipo de personal y actividad
realizada, calculado en base al tiempo se detalla en la siguiente pagina:

Actividad Director Administrativo Area Area Informatica
realizada (Hrs) recreativa técnica
Recopilacién de $50.00 $192.00 $1755.00 $1537.00 $184.00
informacion
sobre alumnos
Elaboracion de - $224.00 $2262.00 $957.00 $216.00

resumenes y
reportes sobre

alumnos

Registro - $1424.00 $2379.00 $1508.00 -
académico

Asignacién de $550.00 $512.00 $1560.00 $1102.00 -

becas y recursos
para invertir en
actividades de la
Casa del Joven

Elaboracién de - $560.00 $780.00 $551.00 $88.00
reportes

administrativos

para toma de

decisiones e

informes

periodicos sobre

desempenio de

alumnos

Tabla 165: Costo de cada actividad por tipo de persona/55

% Ver anexo 14.2.1
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En la siguiente tabla se detalla el costo total de las actividades del proceso actual
calculado en base a la tabla 13:

Actividad realizada Costo
Recopilacién de informacion sobre alumnos (horas) $3,718.00
Elaboracion de resumenes y reportes sobre alumnos (horas) $3,659.00
Registro académico (horas) $5,311.00
Asignacion de becas y recursos para invertir en actividades de la $3,724.00

Casa del Joven (horas)

Elaboracion de reportes administrativos para toma de decisiones $1,979.00
e informes periddicos sobre desempefio de alumnos (horas)

Total Costo $16,412.00

Tabla 166: Costo total de cada actividad del proceso actual®®

%6 Ver anexo 14.2.2
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En la siguiente tabla se detalla el costo de recursos utilizados en el desarrollo del
proceso actual:

Nombre del recurso Cantidad (Numero) Costo
Papeleria 16 (Papel en resmas) $72.00
Fotocopias e impresiones 1,500 $30.00
Cartuchos de tinta (téner”’) 30 $390.00
Foélder y anillados 35 $61.25
Diskettes 12 $5.04
CD’s 25 $8.75
Teléfono 3 $68.58
Director”® 1 $1,600.00
Personal administrativo 3 $3,840.00
(Jefe, secretaria,
informatica)®
Personal area recreativa® 6 $6,240.00
Personal area técnica®’ 4 $ 4,640.00
Capacitaciones 2 $ 700.00
Viaticos® 32 $ 1,600.00
Imprevistos 1 $ 800.00

Total Costo $20,055.62

Tabla 167: Costo total de personal y material involucrado en el proceso actual

Total costo de proceso actual = total recurso humano + total recurso material
Total costo de proceso actual = $16,412.00 + $20,055.62
Total costo de proceso actual = $36,467.62

57 Cartuchos de tinta para impresora de inyeccion 4 tipos de color y téner negro para copiadora
Salario promedio mensual para el director de la Casa del Joven, segun la carpeta técnica de la Alcaldia de Nejapa
Salario promedio mensual para el personal administrativo de la Casa del Joven, segun la carpeta técnica de la Alcaldia de Nejapa
Salario promedio mensual para el personal de area recreativa de la Casa del Joven, segun la carpeta técnica de la Alcaldia de Nejapa
Salario promedio mensual para el personal de area técnica de la Casa del Joven, segun la carpeta técnica de la Alcaldia de Nejapa
Otorgados cada mes por persona con un valor promedio que incluye comida, recesos y otros.
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14.1.2.2 Determinacién del costo del proceso de ADMINISTRACION académica con
el sistema propuesto.

Costo de desarrollo = $40,922.75

Determinacion del costo de implementacion del sistema propuesto

En la siguiente tabla se detalla el costo del hardware para la implementacion del

proyecto:
Hardware Precio unitario Precio /
productos
1 Servidor Proliant mI350 g4p Xeon 3.1Gb $2,250.00 $2,250.00
3x72 u320 dat usb 5 u
3 Maquinas tipo clon, procesador de 2.8 $ 250.00 $ 750.00
Ghz, disco duro de 40 GB, CD-ROM,
Memoria RAM de 512Mb%
1 monitor de 15” $75.00 $75.00
Periféricos $25.00 $25.00
Instalacion de cableado (25 mts lineales)™ $5.00 $ 125.00
Total $3,225.00

Tabla 168: Costo total del hardware para la implementacién del proyecto

63 . . o . o .
Se considera equipo con depreciacion ya que existen y no necesitan incurrir en nuevas compras
4 ) .
Fuente: Precios actuales del mercado por metro instalado
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Costos de actividades del proceso actual y recursos utilizados corrigiendo el
ahorro por cada actividad apoyada con el sistema propuesto:

Actividad realizada Costo

Recopilacién de informacion sobre alumnos (horas) $404.00
Elaboracion de resumenes y reportes sobre alumnos $275.00
(horas)

Registro académico (horas) $634.00
Asignacion de becas y recursos para invertir en $933.00
actividades de la Casa del Joven (horas)

Elaboracion de reportes administrativos para toma de $355.00

decisiones e informes peridédicos sobre desempefio de
alumnos (horas)

Total Costo $2,601.00

Tabla 169: Costo total de cada actividad para el sistema propuesto
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En la siguiente tabla se detalla el costo de recursos utilizados en el desarrollo del
proceso utilizando el sistema propuesto, presentado en cantidad numérica y costo:

Nombre del recurso Cantidad (Numero) Costo
Papeleria 8 (Papel en resmas) $36.00
Fotocopias e impresiones 1200 $24.00
Cartuchos de tinta o téner 15 $195.00
Folder y anillados 15 $26.25
Diskettes 6 $2.52
CD’s 40 $14.00
Teléfono 3 $68.58
Director®® 1 $1,600.00
Personal administrativo 3 $3,840.00
(Jefe, secretaria,
informatica)®
Personal area recreativa®’ 3 $ 3,120.00
Personal area técnica®® 2 $ 2,320.00
Capacitaciones 4 $ 1400.00
Viaticos® 8 $ 400.00

Total Costo $13,046.35

Tabla 170: Costo total de personal y recurso involucrado en el sistema propuesto

En la siguiente tabla se detalla los costos necesarios para la Inversion inicial en el
desarrollo del sistema propuesto:

Concepto Costo
Costo de desarrollo $40,922.75
Total costo de HW de implementacién $3,225.00
Total Costo $44,147.75

Tabla 171: Inversién inicial para el sistema propuesto

&5 Salario promedio mensual para el director de la Casa del Joven, segun la carpeta técnica de la Alcaldia de Nejapa
Salario promedio mensual para el personal administrativo de la Casa del Joven, segun la carpeta técnica de la Alcaldia de Nejapa
Salario promedio mensual para el area recreativa de la Casa del Joven, segun la carpeta técnica de la Alcaldia de Nejapa
Salario promedio mensual para el area técnica de la Casa del Joven, segun la carpeta técnica de la Alcaldia de Nejapa
Viaticos disminuyen a razén de tiempos invertidos en actividades.
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A continuacién se detalla el costo total con el sistema propuesto:

Concepto Costo

Total de costos corregidos de actividades $2,601.00
Total costos corregidos de recurso material $13,046.35
Sueldo técnico programador analista (10 $6,820.00
meses)’°
Mantenimiento de equipo (10% sobre costo de $322.50
equipo)

Total $22,789.85

Tabla 172: Total de costo implementacién del sistema propuesto

14.1.2.3 Evaluacion costo beneficio de las alternativas

Por la naturaleza del proyecto el método de analisis que mejor se adapta es Costo
Beneficio ya que su objetivo fundamental proporcionar una medida de la
rentabilidad de un proyecto, mediante la comparacion de los costos previstos con
los beneficios esperados en la realizacion del mismo.

Esta técnica se debe utilizar al comparar proyectos para la toma de decisiones.
Para la evaluacion de la alternativa mas favorable para la Casa del Joven, se
evaluaran los costos y beneficios sobre procesos actuales y propuestos a
continuacion.

Procesos actuales

Tipo de costo Valor econémico
Costo por actividades realizadas mensualmente $16,412.00
Costo total de personal y material involucrado en el proceso $ 20,055.62
actual
Gastos de auditorias y viaticos’' $ 26,400.00
Total costos procesos actuales $ 62,867.62

Tabla 173: Total costos para los procesos actuales

70 . . . . - .
Salario promedio mensual de un programador analista. Gerencia Informatica, MSC. Ing. Carlos Ernesto Garcia
Incluyen transporte, boletos aéreos, alojamiento y otros durante 3 semanas para 2 auditores en 4 visitas a la Casa del Joven

566



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

Tipo de beneficios Valor econémico
Ahorro en realizacién de capacitaciones’ $ 1400.00
Ahorro en adquisicion de mantenimientos de equipos $ 1260.00
Ahorro en mantenimiento y alojamiento del Sitio Web $420.00
Total beneficios procesos actuales $ 3,080.00

Tabla 174: Total beneficios para los procesos actuales

Sistema Propuesto

Tipo de costo Valor econémico
Costo por actividades realizadas mensualmente’ $ 2,601.00
Costo total de personal y material involucrado en el proceso $ 13,046.35
actual™
Gastos de auditorias y viaticos’ $ 13,200.00
Mantenimiento de equipo de hardware mensual $105.00
Mantenimiento del sitio Web (Aplicacion para informes $ 35.00
internacionales)
Total costos sistema propuesto $ 28,987.35

Tabla 175: Total costos para el sistema propuesto

72
Calculo basado en 4 capacitaciones de tipo informaticas y de oficina para los usuarios
Ver Costo de actividades con el sistema propuesto
Ver Costo de materiales y recurso humano con el sistema propuesto

Incluyen transporte, boletos aéreos, alojamiento y otros durante 3 semanas para 2 auditores en 2 visitas a la Casa del Joven
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Tipo de beneficio Valor econémico
Ahorro en auditorias externas (viaticos, transporte, alojamiento y $ 13,200.00
boletos aéreos)’®
Ahorro de insumos dentro de la Casa del Joven’ $ 150.00
Monitoreos de reportes Via Internet’® $ 95.00
Ahorro en tiempos utilizados en las actividades desarrolladas $13,811.00
para la administracién académica de la Casa del Joven
Ahorro de recursos utilizados en los procesos de administracion $ 7,009.27
Total beneficios de sistema propuesto $ 34,265.27

Tabla 176: Total de beneficios para el sistema propuesto

Teniendo los costos y beneficios para las dos alternativas, se procede a evaluarlas
mediante la siguiente formula’™:

Analisis Costo-Beneficio alternativa actual = BENEFICIOS/ COSTOS

Oportunidad Beneficio Costo Relacion ¢ Deseable?
Costo/Beneficio
Si No
Proceso Actual $ 3,080.00 $ 62,867.62 0.04 4
Sistema $ 34,265.27 $ 28,987.35 1.18 v

Propuesto

Tabla 177: Relacion Costo-Beneficio de las alternativas

Analizando las evaluaciones tenemos que el sistema propuesto hace que la Casa
del Joven gane 18 centavos por délar invertido en su implementacion y desarrollo,
por lo que la alternativa es rentable para llevarla a cabo.

Para determinar en qué mes se recuperara la inversion hecha en el sistema
propuesto utilizamos la siguiente formula:

7% . -
Disminuye de 4 a 2 auditorias por afio
Insumos consumidos para un auditorias espafiolas realizadas a la Casa del Joven
Dato basado en el envio individual de encomienda directa a Espafia

& Fuente: www.gestionescolar.cl/doc/financieros/articles-101189_recurso_1.pdf
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Punto de equilibrio sistema propuesto = (Total Costo de inversién)/ (Total de
ingresos y ahorros acumulados) x 12 meses

Punto de equilibrio sistema propuesto = $44,147.75/$ 411,183.24 x 12 meses
Punto de equilibrio = 1.29

Por lo tanto la recuperacion de la inversién se recupera en el segundo mes de
haber implementado el sistema propuesto, ya que la mayor parte de costos se
disminuye al automatizar casi todos los procesos que ejecuta la Casa del Joven en
la administracion académica.

14.1.2.4 Conclusion factibilidad econémica

De acuerdo a los costos anteriores, se concluye que el sistema propuesto
genera un beneficio durante el primer periodo ejecutado, por lo que es altamente
adecuado tanto para optimizar recursos asi como aumentar los ahorros respecto a
los procesos actuales, al mismo tiempo brinda beneficios a la poblacién de Nejapa
por tener un sistema a la medida que contribuya a la superacion personal y
economica propia.
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14.1.3 FACTIBILIDAD OPERATIVA®

Esta factibilidad comprende una determinacion de la probabilidad de que un nuevo
sistema se use como se espera.

Deben considerarse los aspectos de la factibilidad operacional:

Un nuevo sistema puede ser demasiado complejo para los usuarios de la
organizacion o los operadores del sistema. Si lo es, los usuarios pueden ignorar el
sistema o bien usarlo en tal forma que cause errores o fallas en el mismo.

Un sistema puede hacer que los usuarios se resistan a €l como consecuencia de
una técnica de trabajo, miedo a ser desplazados, intereses en el sistema antiguo u
otras razones. Para cada alternativa debe explorarse con cuidado la posibilidad de
resistirse al cambio al nuevo sistema.

Un nuevo sistema puede introducir cambios demasiado rapido para permitir al
personal adaptarse a él y aceptarlo. Un cambio repentino que se ha anunciado,
explicado y “vendido” a los usuarios con anterioridad puede crear resistencia. Sin
importar qué tan atractivo pueda ser un sistema en su aspecto econdmico si la
factibilidad operacional indica que tal vez los usuarios no aceptaran el sistema o
que su uso resultara en muchos errores o en una baja en la moral, el sistema no
debe implantarse.

14.1.3.1 Conclusion factibilidad operativa

Se puede determinar que el sistema a desarrollar sera de gran ayuda para la
automatizacion de procesos en la administracién académica, ademas generara
grandes beneficios al implementarse permitiendo llevar un mejor control sobre los
alumnos inscritos, razén que ayuda con beneficios para los usuarios en cuanto a
minimizar esfuerzos en cada proceso realizado.

El nuevo sistema informatico mediante una capacitacion completa permitira ser
accesible para los usuarios evitando la resistencia al cambio o que éste pueda
utilizarse de manera inadecuada.

Los usuarios comprenderan que dicho sistema no es con el fin de sustituir
personal sino facilitar los procedimientos manuales que retrasan los resultados a
corto plazo.

Operacionalmente, el sistema informatico para la administracion académica es
factible, ya que la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa contara con
la herramienta ideal para las diversas areas y actividades que se realicen en ella.

Cada operacién se realizara con menor tiempo al destinado actualmente y los
registros estudiantiles se veran en gran medida controlados, situacion que en lo
actual no se lleva a cabo.

80 Fuente: http://html.rincondelvago.com/desarrollo-de-sistemas.html
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14.1.4 CONCLUSION DE LA DETERMINACION DE FACTIBILIDADES

Al realizar el estudio de factibilidades, se observa que la Casa del Joven cuenta
con los recursos necesarios de tipo hardware, software y humano para la
implementacién del proyecto.

Existe la disposicién de los usuarios asi como de recursos econémicos para el
desarrollo y puesta en marcha del sistema propuesto, ya que sera de gran
beneficio no solo para los alumnos de la Casa del Joven sino que disminuira
esfuerzos humanos a la hora de ejecutar la administracion académica de ésta. Se
obtendra una herramienta esencial en la que los procesos seran estandarizados,
sin dejar a un lado el objetivo de la Alcaldia Municipal de Nejapa, que es
modernizar y mejorar el nivel de desarrollo de la Casa del Joven asi como de la
poblacién en general, con esto se considera que el proyecto es Factible.
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14.2 FORMULAS DE COSTOS PARA FACTIBILIDAD ECONOMICA
14.2.1 TABLA DE COSTOS DE ACTIVIDAD POR TIPO DE PERSONAL

Para el célculo de los costos, se utiliza la siguiente férmula:

Costo por actividad = (Cantidad de personal involucrado) x (Horas dedicada por
actividad)

X (Salario por tipo de personal)

Asi, para la actividad Recopilacién de informacién por alumnos realizada por el
personal administrativo, tenemos:

Costo por actividad = 2 personas x 35 horas x $ 8.00 salario/hora = $ 560.00

14.2.2 CALCULO DEL COSTO TOTAL DE ACTIVIDAD DEL PROCESO
ACTUAL

Para realizar la sumatoria de costos por actividad, se ejemplifica con lo siguiente:

Actividad Director Administrativo Area Area Informatica
realizada recreativa técnica
Recopilacién de $50.00 $192.00 $1755.00 $1537.00 $184.00
informacion
sobre alumnos
(horas)

Tabla 178: Costos por actividades

Costo por actividad = $ 50.00 + $ 192.00 + $ 1755.00 + $ 1537.00 + $ 184.00
Costo por actividad = $ 3,718.00
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14.2.3 CALCULO DE COSTOS POR PERSONAL PARA EL PROCESO ACTUAL

Para el calculo de los costos de personal para el proceso actual se debe basar en
la siguiente ecuacion:

Costo total por tipo de personal en proceso actual = (Sumatoria de total de horas
invertidas por tipo de personal) x (Salario promedio por tipo de personal)

Por ejemplo, para el director en todo el proceso para el periodo asignado de 6
meses invierte:

¢ 5 horas para recoleccién de informacion
¢ 55 horas en la asignacion de becas

Haciendo un total de 60 horas, si el salario promedio del director es de $10.00 por
hora, se calcula:

Costo total por tipo de personal en proceso actual = (60 hrs) x ($10.00/hora)
Costo total por tipo de personal en proceso actual = $ 600.00

14.2.4 COSTO TOTAL PARA ACTIVIDADES PARA EL SISTEMA PROPUESTO

De acuerdo a la siguiente tabla, se estima la cantidad de tiempo a utilizar en cada
actividad, por area dentro de la Casa del Joven.

Actividad realizada Director | Administrativo Area Area Informatica
recreativa técnica
Recopilacién de 1 1.5 6 4 2.5

informacién sobre
alumnos (horas)

Elaboracion de - 1 4 3 2
resumenes Yy reportes
sobre alumnos (horas)

Registro académico - 5 9 7 -
(horas)
Asignacién de becas y 20 10 8 9 -

recursos para invertir en
actividades de la Casa
del Joven (horas)

Elaboracion de reportes - 6 4 3 2
administrativos para

toma de decisiones e

informes periddicos

sobre desempefio de

alumnos (horas)

Tabla 179: Tiempo por actividad con el sistema propuesto
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Dichas cantidades se brindan en horas, las cuales se multiplicaran por el costo
que poseen segun el personal que se involucre en ellas, por ejemplo:

Costo total por personal =

(Cantidad de horas utilizadas en la actividad) x (Costo por hora del personal que
labora)

Costo total por personal para el director para la recoleccion de informacion
=(1) x ($10.0)

Luego, al obtener los totales por tipo de personal, se realiza la sumatoria de estas
por cada tipo de actividad.

Costo por actividad de recoleccion de informacion =
$10.00 +$24.00 + $234.00 + $116.00 + $ 20.00

Costo por actividad de recoleccion de informacion = $ 404.00
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14.3 FORMATO PARA RECOLECTAR DATOS DE ALUMNOS EN LAS
INSCRIPCIONES

/ Formato de inscripcidén de alumnos \
INSCRIFCIONES DE CURSOS
cAasADEL JOWEN
Fecha hscrpebn:
Rednk:
cango:
Hora:
Locat
Instaciorn:
Alnmaog:
1
3
[
3
]
é
E]
L]
1
12
13
14
15
16
7
L]
19
20
21
]
E bbarada par Arvbozade por

o /

Figura 529: Formato fisico para inscripcion de alumnos
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14.4 FORMATO DISENADO PARA LA EVALUACION ECONOMICA

Las evaluaciones econdmicas que se hacen a los alumnos que solicitan beca se
realizan de manera subjetiva, ya que la Casa del Joven, actualmente no posee un
formato establecido para elaborar tales evaluaciones.

Se disefid un estandar a seguir cuando sea necesario ejecutar una evaluacion
econdmica. Dicho formato fue aprobado por el Director de la Casa del Joven asi
como el jefe de técnica que es quien realiza las evaluaciones a cada alumno que

sea necesario.
El formato se presenta a continuacion:

/ Formato de evaluaciéon econémica \
EwALUACION ECON ORICA
cASA DEL JOVEN

Fecha evalvackn:
Celkp: Codkp de Beca:
Almu:
Porczitale B camplm ke % Eitalo:
Fromedide calftack: Promedb de asktencla: k)
Crierks asvahar:

e o Prtale Macimo [P anfale Ot ki comenarh
Eldo @ik por Few B alo por AvrEade por

o /

Figura 530: Formato de evaluaciéon econémica

576



Sistema Informatico para la Administracion Académica de la Casa del Joven de la Alcaldia Municipal de Nejapa

14.5 NOMENCLATURA DIAGRAMA LOGICO Y ENTIDAD-RELACION

La simbologia utilizada para representar los diagramas légico y fisico del proyecto
se muestra en la siguiente tabla:

Simbolo Significado

Entidad

Campo mandatorio y con
llave

Campo llave

Campo mandatorio

o | | | E

Campo no mandatorio

Tabla 180: Simbologia a utilizar en diagramas logico y fisico.
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