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RESUMEN

Este trabajo de investigacién presenta la propuesta de implementacién de la
plataforma digital 99Math con el propdsito de fortalecer el aprendizaje de las sumas y
restas con numeros decimales en estudiantes de cuarto grado de educacion basica. La
iniciativa surge de la necesidad de integrar recursos tecnolégicos que contribuyan a
mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje, favoreciendo la motivacion, la
participacion activa y el desarrollo de competencias matematicas en los educandos. A
través de la utilizacién de 99MATH, se busca proporcionar un entorno didactico dinamico
e interactivo que facilite la comprension de los contenidos y se adapte al nivel académico

de los estudiantes.

El uso de esta herramienta tecnolégica se orienta al desarrollo del razonamiento
l6gico, la precision en los calculos y el analisis critico en la resolucién de ejercicios con
numeros decimales. Asimismo, fomenta la adquisicion de competencias digitales, el
trabajo colaborativo y la actitud positiva hacia la matematica mediante la gamificacién de
los contenidos. De esta manera, se evidencia que la implementacion de 99MATH
constituye un recurso innovador y flexible de apoyo pedagédgico, que potencia la
comprension de las operaciones con numeros decimales y contribuye al fortalecimiento

del proceso de ensefianza-aprendizaje en el nivel de educacion basica.

Palabras clave: 99MATH, operaciones con numeros decimales, cuarto grado,
aprendizaje matematico, gamificacion, competencias digitales, razonamiento légico,

ensefianza de la matematica.
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ABSTRACT

This research paper presents a proposed implementation of the 99MATH digital
platform to strengthen the learning of addition and subtraction with decimal numbers in
fourth-grade students of basic education. The initiative arises from the need to integrate
technological resources that contribute to improving teaching and learning processes,
favoring motivation, active participation, and the development of mathematical skills in
students. Through the use of 99MATH, the aim is to provide a dynamic and interactive
learning environment that facilitates the understanding of content and adapts to the

academic level of the students.

The use of this technological tool is oriented towards the development of logical
reasoning, precision in calculations, and critical analysis in solving exercises with decimal
numbers. Likewise, it fosters the acquisition of digital skills, collaborative work, and a
positive attitude towards mathematics through the gamification of content. In this way, it is
evident that the implementation of 99MATH constitutes an innovative and flexible
resource for pedagogical support, which enhances the understanding of operations with
decimal numbers and contributes to the strengthening of the teaching-learning process at

the basic education level.

Keywords: 99MATH, decimal operations, fourth grade, math learning,

gamification, digital skills, logical reasoning, math teaching.
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1. INTRODUCCION

El estudio de las operaciones con numeros decimales, como la suma y resta, es
una habilidad matematica fundamental con aplicaciones practicas en numerosos
contextos cotidianos y profesionales. Desde administrar finanzas personales hasta
realizar mediciones precisas en ingenieria y ciencias, el dominio de estas operaciones
garantiza precision y confiabilidad en los calculos. A través del aprendizaje y practica de
estas habilidades, los estudiantes no solo adquieren un conocimiento profundo de los
numeros decimales, sino que también desarrollan la confianza necesaria para resolver
problemas practicos de manera efectiva.

En este sentido, la plataforma educativa 99MATH se presenta como una
herramienta integral para fortalecer las habilidades matematicas de los estudiantes.
99MATH ofrece una experiencia de aprendizaje utilizando juegos en vivos que se
adaptan al nivel y ritmo de cada usuario, facilitando un progreso constante y efectivo. Con
una amplia variedad de temas y retroalimentacién instantanea, esta plataforma motiva a
los estudiantes a mejorar sus habilidades mediante la practica constante.

Al combinar el aprendizaje de operaciones con numeros decimales y el uso de
99MATH, se construye una base soélida para el desarrollo académico integral, preparando
a los estudiantes para enfrentar con éxito los desafios matematicos y académicos, tanto

presentes como futuros.
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2. JUSTIFICACION

El aprendizaje de la suma y resta de nimeros decimales es esencial para que los
estudiantes desarrollen habilidades matematicas que resultaran fundamentales tanto en su
vida cotidiana como en diversas areas profesionales. La precision en el manejo de
decimales es clave para evitar errores significativos en situaciones como la gestion de
finanzas, las mediciones en ingenieria o los calculos en experimentos cientificos. Dominar
estas operaciones permite a los estudiantes enfrentar situaciones practicas, como el
balance de una cuenta bancaria, la elaboracién de presupuestos y la toma de medidas
exactas en proyectos cientificos, con la seguridad de obtener resultados precisos y
confiables. El uso de recursos didacticos y plataformas de aprendizaje como 99MATH
resulta particularmente beneficioso en la ensefanza de operaciones con nimeros
decimales, ya que ofrece una instruccion personalizada que responde a las necesidades
individuales de cada estudiante. 99MATH permite que los alumnos aprendan de una
manera divertida, lo cual es crucial para un proceso de aprendizaje efectivo y adaptado. La
retroalimentacion inmediata que proporciona la plataforma ayuda a los estudiantes a
identificar y corregir errores en tiempo real, fortaleciendo asi su comprension y mejorando la
retencién de conocimientos.

Ademas, 99MATH fomenta el interés y la motivacién en los estudiantes mediante
una amplia gama de temas y la posibilidad de practicar de forma continua. La disponibilidad
de ejercicios permite una practica constante y variada, incentivando el crecimiento integral
de los estudiantes y alentandolos a seguir mejorando a través de los reconocimientos que
da la misma plataforma. Estas caracteristicas convierten a 99MATH en una herramienta
poderosa para reforzar habilidades matematicas especificas y promover el aprendizaje
efectivo. En conjunto, el aprendizaje de operaciones con decimales y el uso de plataformas
didacticas como 99MATH no solo fortalecen las competencias matematicas de los
estudiantes, sino que también los preparan para enfrentar con éxito los retos académicos y

practicos de la vida cotidiana, estableciendo una base sdélida para su desarrollo futuro.
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3. COMPETENCIAS

3.1 Competencia General:
= Desarrolla las operaciones de suma y resta con numeros decimales para resolver
problemas de la vida diaria, utilizando habilidades de razonamiento y precision.
3.2 Competencias especificas:
= Reconoce la importancia de alinear correctamente los decimales al realizar sumas y
restas para garantizar la precision en los resultados.
= Justifica la necesidad de la alineacion adecuada de los decimales en operaciones de
suma y resta, demostrando comprension del concepto y su impacto en la exactitud.
» Resuelve problemas que involucren la suma y resta de numeros decimales con
numeros enteros y otros decimales, aplicando métodos apropiados para asegurar

resultados precisos.
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4. MARCO TEORICO

4.1 Origen de los numeros decimales

La consolidacién de los nimeros decimales aparece asociada a una época rica en
transformaciones sociales ocurridas a principios del siglo XVI. Los grandes descubrimientos
y expediciones llevadas a cabo en este siglo no solamente produjeron una nueva estructura
sociolégica en Europa, sino que también dieron lugar al nacimiento de la ciencia moderna y
a la transformacion de la religion, la filosofia y la economia. Tanto la navegacion, que
empezo a necesitar distancias mas precisas, como el comercio, que se expandio y preciso
de calculos mas exactos, explican el contexto social que va a favorecer el interés por los
numeros decimales.

El principal protagonista de la extension de los numeros decimales en occidente fue
el matematico belga Simén Stevin. En 1585, propuso utilizar, ademas de las unidades,
decenas, centenas... que ya se utilizaban en el sistema de numeracién decimal, unas
fracciones de la unidad que mas tarde recibiria el nombre de décimas (con diez décimas
hacemos una unidad), centésimas (con diez centésimas hacemos una décima), milésimas,
diezmilésimas... para representar cantidades menores que la unidad.

También sugirié que, en lugar de usar los denominadores para expresar las partes
fraccionarias de la unidad, se podria adoptar un criterio de posicion. La idea era que el
numero de décimas que tuviera una cantidad no entera ocupara una determinada posicion
(a la derecha de las unidades), el numero de centésimas, la posicion siguiente a su
derecha, y asi sucesivamente.

ARos mas tarde, el escocés John Napier, que siempre firmaba como Neper, introdujo
la coma (o el punto en los paises anglosajones) para separar la parte entera de la no entera
en cada numero.

Una vez que el sistema métrico decimal fue adoptado por todos los paises europeos,

el célculo con decimales adquirié toda su relevancia en la vida practica.
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4.2 Los decimales: ampliando los conjuntos numéricos

Los numeros naturales sirven para enumerar colecciones y para contar y permiten
dar la medida de una magnitud discreta. Sin embargo, los niumeros naturales no cubren
todas las necesidades numéricas y se necesita ampliar el sistema numérico hasta conseguir
un sistema mas completo que permita resolver un mayor nimero de problemas teéricos y
practicos. La insuficiencia de los nUmeros naturales se pone de manifiesto desde dos
puntos de vista:

Desde el punto de vista practico, los nimeros naturales se muestran insuficientes
cuando tratamos de medir magnitudes continuas.

Desde el punto de vista tedrico, los conceptos matematicos tienen una exigencia
intrinseca que los hace tender a una generalizacion que permita, por una parte, completar
las teorias existentes suprimiendo restricciones y haciendo las ampliaciones necesarias vy,
por otra, hacerlo sin referencia alguna a las situaciones concretas que iniciaron la teoria.

La primera extensién del conjunto de los numeros naturales nos lleva al conjunto de
los numeros enteros. Sin embargo, de nuevo nos encontramos con que este conjunto
resulta insuficiente para resolver todos los problemas numéricos. Por esta razoén, ante la
necesidad de representar numéricamente aquello que no se puede describir mediante un
numero entero, tiene lugar la construccién tedérica del conjunto de los racionales.

La escritura decimal surge a partir de la extensién natural hacia la derecha de las
reglas utilizadas en el sistema de numeracion decimal, de forma que cada lugar representa
la décima parte del valor del lugar precedente, lo que permite representar cantidades
inferiores a la unidad. A las unidades inferiores a la unidad se les llama décimas,
centésimas, milésimas, etc.

4.3 Sumas de Numeros Decimales

Sumar numeros decimales sigue un proceso similar a la suma de numeros enteros,

con la adicion del alineamiento de los puntos decimales. Alineando correctamente los

decimales, se asegura la precisioén en los resultados.



4.3.1 Suma de numeros decimales hasta las décimas sin llevar

Los pasos para sumar numeros decimales son:
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1. Colocar los niumeros de acuerdo a su valor posicional. Los puntos decimales

estan uno abajo de otro.

2. Sumar décimas con décimas.

3. Sumar unidades con unidades y colocar en la respuesta el punto decimal

bajo los otros puntos.

Ejemplo 1:

Encuentra la longitud del cordel, si la parte azul y naranja miden 1.2 my 2.7 m

respectivamente.

Figura 1. Suma de numeros decimales hasta las décimas sin llevar

1.2 metros 2.7 metros
PO:1.2+27
U u  d u _ d
1.2 1. . 2
2.7 2. N < 7
< 9
Coloco los sumandos  Sumao las décimas Sumo las unidades
seglin su valor 2+7=9yloescribo 1+ 2 =3, escriboen
posicional. en la casilla de las la casilla de las
décimas. unidades y coloco el

punto decimal bajo los

otros.

Nota: Elaboracion propia basada en ESMATE (2019).

2m

7
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4.3.2 Suma numeros decimales hasta las décimas llevando
= Al sumar las décimas se debe recordar que, si se completan 10 décimas, se
forma una unidad.
» Las unidades que se forman se llevan a la columna de las unidades. Si al
sumar no hay décimas, no se escribe 0 ni punto decimal.
Ejemplo 2:
Calcula el peso total de la siguiente balanza:

Figura 2. Suma numeros decimales hasta las décimas llevando

PO: 1.3 +2.9
u,d u, d u, d
1.3 1. . 3
Y249 to2. * .9
1 Fe
.2

Sumo las décimas Sumo las unidades

3+ 9 =12 décimas

Coloco los sumandos

segln su valor
posicional. que es 1 unidad y 2
décimas, llevo 1 a las

unidades.

2+ 3 =05, escribo en
la casilla de las
unidades y coloco el
punto decimal bajo los

otros. 4.2 b.

Nota: Elaboracion propia basada en ESMATE (2019).
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4.3.3 Suma de numeros decimales hasta las centésimas
= Diez centésimas hacen una décima y diez décimas hacen una unidad.
= Cuando se suman numeros decimales por cada diez centésimas se lleva uno
a las décimas y por cada diez décimas se lleva uno a las unidades.
= El punto decimal de la respuesta se debe alinear con el punto decimal de los
sumandos.
Ejemplo 3:
Fatima compro en el supermercado un paquete de galletas en $1.21 y un litro de

leche en $2.39. ; Cuanto gasto?

Figura 3. Suma de numeros decimales hasta las centésimas

PO: 1.21 + 2.39 Galletas Leche
$1.21 $2.39
u_ d c u, d c u,d c U e d c
1.2 1 1.2 1. 1 .21
f 2.3 9 T 2.3 T 2.3°9 t 0.3 9
1 x x
. 0 « 60
Coloco los sumandos  Sumo las centésimas Sumo las décimas Sumo las unidades
segun su valor 1+9=10centésimas 2+3+1=46,escribo 1+2=23, escriboen
posicional. que es 1 décimay O en la casilla de las la casilla de las
centésimas, llevo 1 a décimas. unidades y coloco el
las décimas. punto decimal bajo los

otros.

R: Gasto $3.60 ‘

Nota: Elaboracion propia basada en ESMATE (2019).
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4.3.4 Suma de numeros con diferente numero de cifras decimales

Para sumar nUmeros decimales con una cantidad distinta de cifras decimales, se

siguen los siguientes pasos:

1. Se colocan los sumandos alineando el punto decimal y se completa con

ceros para que los dos sumandos tengan la misma cantidad de cifras

decimales.

2. Se suma la parte decimal.

3. Se suman las unidades con unidades y decenas con decenas.

Ejemplo 4:

Marcos va de viaje y lleva dos maletas. En el aeropuerto las pesaron y resulté que

las maletas pesan 16.48 kg y 15 kg. ¢ Cual es el peso total del equipaje?

Figura 4. Suma de numeros con diferente nimero de cifras decimales

16.48 kg
PO: 1648 + 15 v v
D U d ¢ b U _d < b U d < b U d c b U d <
1 6.4 8 1 6.4 1. 6.4 8 14,4 8 6.4 8
*iq 5, *1.5.0 15,0 0 T 1:5.0 0 * 5.0 0
1 x
P48 .4 8 1.4 8

Sumo las centésimas
8+0=8.

Agrego 00 al segundo
sumando para tener
centésimas.

R:3148 kg, 'l

Sumo las décimas
4 + 0 = 4. No olvidar
el punto decimal.

Sumo las unidades
6+5=11yllevo1la
las decenas.

Nota: Elaboracién propia basada en ESMATE (2019).

Sumo las decenas
1+1+1=3
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44 Restas de Numeros Decimales

La resta de numeros decimales sigue el mismo principio de alineacion de puntos
decimales que la suma. Es fundamental para asegurar que los resultados sean precisos y
correctos.

4.4.1 Resta de numeros decimales hasta las décimas sin prestar

Para restar decimales en forma vertical:

1. Colocar los numeros de modo que los puntos decimales estén uno abajo del
otro.

2. Restar décimas con décimas.

3. Restar unidades con unidades y colocar el punto decimal en el resultado de
modo que esté abajo de los otros puntos

Ejemplo 5:

Canelo pesa 3.7 kg y Oso pesa 1.3 kg menos que Canelo. 4, Cual es el peso de Oso?

Figura 5. Resta de numeros decimales hasta las décimas sin prestar.

Oso ["_{‘s:‘ By :2: 4 "Canelo
F* ® \,-"nm\ ]
e B ,f\
fl ] ?1.\ “S\
PO: 3.7-1.3 Keloigl W\ TS
v g u _ d u _ d
3 L4 7 3 * * 7
) 1 L] 3 - 1 L[] - . 3
. 4
Coloco el minuendo y Resto las décimas Resto las unidades
sustraendo seginsu 7 -4 =3y lo escribo 3-2 =1, loescribo
valor posicional. en las décimas. en la casilla de las
unidades y coloco el
punto decimal bajo los
otros. R: 2.4 kg ‘

Nota: Elaboracion propia basada en ESMATE (2019).
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Con los numeros decimales se puede restar prestando, tal como se hizo en la resta

de numeros naturales; teniendo cuidado que los puntos decimales queden uno abajo del

otro.

Ejemplo 6:

Flor decide ir a visitar a su abuela, sabiendo que desde su casa hasta donde su

abuela hay una distancia de 3.7 km pasando por el pueblo. ¢ Cuantos km le faltan por

recorrer si ha caminado 1?79 km hasta el centro del pueblo?

Figura 6. Resta de numeros decimales hasta las décimas prestando.

PO:3.7-19
U.d U'd U.d
2 1 21
3+7 4.7 3
T 149 T 1.9 Tl

Como a 7 no se le puede restar 9,
se presta una de las unidades que
se convierte en diez décimas.
Seresta 17 - 9 = 8 décimas.

Coloco el minuendo
y sustraendo segun
su valor posicional.

Nota: Elaboracién propia basada en ESMATE (2019).

\r\:c

7
1.9
i 8

Resto las unidades
2-1=1,escriboenla
casilla de las unidades
y coloco el punto
decimal bajo los otros.
R: 1.8 km.

Y
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4.4.3 Resta de numeros decimales hasta las centésimas sin prestar
Para restar decimales en forma vertical:
1. Se colocan los numeros de modo que los puntos decimales estén uno abajo
del otro.
2. Se restan centésimas con centésimas.
3. Se restan décimas con décimas.
4. Se restan unidades con unidades y se coloca el punto decimal en el
resultado.
Ejemplo 7:
Kevin tenia $3.95 y comproé un paquete de dulces que costé $1.65. ;Cuéanto dinero
le sobré?

Figura 7. Resta de numeros decimales hasta las centésimas sin prestar.

PO: 3.95-1.65
u . d c u : d c u A d c u o d c
3.9 5 3.9 3. 5 .92 5
T 1.6 5 1.6 S 1., 5 ) .6 5
. 0 30
Coloco el minuendo Resto las centésimas Resto las décimas Resto las unidades
y sustraendo segtn 5-5=0. 9-6=3 3-1=2,loescriboen
su valor posicional. la casilla de las

unidades y coloco el

punto decimal bajo los
R: Sobré $2.30 otros.

Nota: Elaboracion propia basada en ESMATE (2019).
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4.4.4 Resta de numeros decimales hasta las centésimas prestando

La resta de decimales hasta las centésimas, también se puede efectuar prestando
como con los naturales; recordando colocar los puntos decimales uno debajo del otro
incluyendo el resultado.

Ejemplo 8:

Diego habia comprado 3.75 | de jugo para la fiesta y se bebieron 2.58 I. ; Cuanto
sobro?

Figura 8. Resta de numeros decimales hasta las centésimas prestando.

PO:3.75-1.59 [j

u . d [ U i d c V] : d c U i d c
6 1 6 1 6 1
3.7 5 3.7 3.7 5 s
1,59 S 1.5 T 1y 9 ) 519
6 «1: 6
Coloco el minuendo  Resto las centésimas Resto las décimas Resto las unidades
y sustraendo segun Comoa5nolepuedo 6-5=1 3-1=2,loescriboen
su valor posicional. restar 9, se presta una la casilla de las
décima y se convierte unidades y coloco el
en 15 centésimas. punto decimal bajo los
Resto 15 - 9 = 6 R: Sobr6 2.161. '\l otros.
centésimas.

Nota: Elaboracion propia basada en ESMATE (2019).
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4.4.5 Resta de numeros decimales agregando cero al minuendo o al
sustraendo
Para restar numeros con diferente cantidad de cifras decimales:
1. Se coloca el minuendo y el sustraendo alineando el punto decimal.
2. Se agregan ceros al minuendo o al sustraendo hasta que tengan el mismo
numero de cifras decimales.

3. Se encuentra el resultado de la resta.

Ejemplo 9:
Oscar va de comprar al supermercado. La cajera le dice que su total es de $11.75. Si

Oscar paga con un billete de $20, ;Cuanto le sobro?

Figura 9. Resta de numeros decimales agregando cero al minuendo o al sustraendo.

e 9

PO:20-11.75

2 0. FANSCINES W X% 0 %%
1 5

1:1,.7 5 1 . 1.7°:5 11, - .7 3 1.7 5
25 8.2 5
Agrego 00 al Cuando una posicion no tiene para prestar, se Resto las unidades Resto las decenas
minuendo para tener  presta de la posicion que tenga para prestar, se 9-1=8.Colocoel 1-1=0.
centésimas. tacha el nimero del que se presta, se coloca lo punto decimal debajo  Cuando en la dltima casilla
que queda vy se continda con el calculo. de los otros alineado. de la izquierda el valor es
Restamos la parte decimal. cero, se omite escribirlo
10 - 5 = 5 centésimas y 9 - 7 = 2 décimas. siempre que no sea en la
y R:$825 il pre q

casilla de la unidad.
Nota: Elaboracién propia basada en ESMATE (2019).
4.5 Importanciay aplicacion
Las operaciones con numeros decimales son esenciales en situaciones donde se
requiere precision, como al manejar dinero, medir longitudes, y realizar calculos cientificos.
Comprender y dominar la suma y resta de numeros decimales es una competencia clave

para el desarrollo matematico de los estudiantes.
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4.6 El curriculo de educacién vigente en El Salvador

En los grados de cuarto y quinto, el curriculo de matematicas en El Salvador
establece un avance progresivo en la comprensién y manejo de los numeros decimales, asi
como en las operaciones basicas de suma, resta, multiplicacién y division con decimales.
Los objetivos se centran en desarrollar habilidades de calculo y razonamiento matematico,
aplicando estos conocimientos en situaciones practicas de la vida cotidiana.

4.6.1 Cuarto Grado

Introduccién a los Numeros Decimales:

= Comprender la nocion de decimales como una extension del sistema de numeracién
decimal, representando cantidades menores que la unidad.

= Reconocer el valor posicional de las cifras en numeros decimales (décimos y
centésimos).

= Representar numeros decimales en la recta numérica y establecer comparaciones
(mayor que, menor que, igual a) entre ellos.

Operaciones Basicas con Niumeros Decimales:

» Realizar sumas y restas simples con decimales, enfocandose en alinear
correctamente los valores posicionales (décimos y centésimos) para obtener
precision en los resultados.

= Aplicar estas operaciones en contextos practicos, como la resolucion de problemas
sencillos que involucran mediciones, dinero y otras situaciones cotidianas.

Actividades de Refuerzo y Compresion:

» Resolver problemas que requieran interpretar decimales en situaciones de la vida
diaria, como precios, pesos y medidas.

= Usar materiales manipulativos, como fichas y representaciones graficas, para facilitar

la comprension visual de los decimales.
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4.6.2 Quinto Grado
Ampliaciéon de Conceptos sobre Numeros Decimales:
* Profundizar en el valor posicional hasta los milésimos.
= Comparar, ordenar y redondear numeros decimales en distintos contextos.
Operaciones con Decimales (Suma, Resta, Multiplicacion y Division):
» Realizar sumas y restas de nimeros decimales con mayor precision, a problemas
mas complejos y con varios decimales.
* Introducir la multiplicacion y division con nimeros decimales en contextos practicos,
como el calculo de areas, medidas y presupuestos.
= Desarrollar estrategias para alinear y operar con decimales en cada operacion,
entendiendo la importancia de la posicién decimal en el resultado.
Aplicacién Practica y Soluciéon de Problemas:
» Resolver problemas aplicados que involucren todas las operaciones con numeros
decimales, promoviendo el razonamiento légico y la toma de decisiones.
= Usar representaciones graficas, calculadoras y otras herramientas didacticas para
afianzar la comprension de las operaciones con decimales.
Proyectos y Actividades Colaborativas:
= Implementar proyectos en grupo que involucran el uso de numeros decimales, como
simulaciones de compra y venta, mediciones en experimentos de ciencias, o la
planificacion de presupuestos para eventos escolares.
4.6.3 Enfoque Metodolégico y Competencias Clave
El curriculo enfatiza el uso de métodos activos y participativos, donde los
estudiantes exploran y aplican el conocimiento de los decimales en escenarios de la vida
cotidiana. Los docentes son talentosos a emplear recursos visuales y manipulativos que
permitan a los alumnos internalizar el valor posicional ya promover el trabajo colaborativo
para la resolucion de problemas. La evaluacion se realiza de manera continua,
considerando tanto el desarrollo de competencias como la precision y comprensién en el

manejo de operaciones decimales.
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4.7 99MATH como recurso de aprendizaje

La plataforma 99MATH es una herramienta digital disenada para alumnado de
educacion basica (primaria y primeros afios de secundaria), orientada a desarrollar
habilidades matematicas mediante una experiencia gamificada. Mediante concursos en
tiempo real, los estudiantes compiten entre si resolviendo ejercicios en un entorno ludico y
social, lo que transforma el aprendizaje en una dinamica motivadora y participativa.

Fue desarrollada por 99math OU, con sede en Estonia, y permite a docentes
planificar actividades, asignar tareas, y generar informes detallados del desempefio
estudiantil. Integra contenidos matematicos tales como operaciones basicas, calculo mental,
geometria, algebra elemental, conversion de unidades, fracciones, ecuaciones, perimetros y

areas, ajustados al curriculo de educacion basica.

Figura 10. Interfaz 99MATH

Maestro v Padre v Registrarse -

Practica eficiente de
matematicas que los
ninos aman

Plataforma de practica social para profesores
de primer a octavo grado para acelerar los
resultados y ahorrar tiempo de clase.

iES GRATIS! Registrese como:

Fuente: Tomado de https://99math.com/

El funcionamiento es simple: un maestro o adulto host configura en menos de un
minuto un «juego» o desafio mateméatico sobre un tema especifico (sumas, restas,
multiplicacién, division), y los alumnos se unen desde su dispositivo sin necesidad de
cuenta personal. Es posible configurar la duracion de cada partida de juegos y proveen
retroalimentacion inmediata e informes detallados de desempefio para cada alumno.

La plataforma permite competiciones dentro del salén, entre clases o incluso

globalmente, con torneos y enfrentamientos en tiempo real.


https://99math.com/
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4.7.1 Caracteristicas principales de 99MATH

= Creacion de desafios personalizados. 99MATH permite elegir los temas
matematicos que se desean trabajar, permitiendo al docente adaptar las
actividades a las necesidades de los estudiantes.

» Retroalimentacién inmediata y detallada. Al finalizar un desafio, la
aplicacion proporciona informes detallados sobre el rendimiento de cada
estudiante, lo que permite ajustar estrategias pedagdgicas.

= Incentivos y motivacion para los estudiantes. Al convertir el aprendizaje
en un juego, se fomenta una participacion activa y un espiritu competitivo
saludable entre los estudiantes. Esta gamificacion del aprendizaje aumenta la
motivacién y fomenta un sentido de logro, haciendo que el proceso de
aprendizaje sea mas atractivo y satisfactorio.

= Uso eficiente del tiempo. Con solo unos minutos al dia, 99MATH puede
integrarse facilmente en las clases, ya sea como una actividad de refuerzo al
final de la leccidon o como una herramienta para evaluar de manera rapida la
comprension de los conceptos.

4.8 Ventajas y limitaciones del uso de 99MATH
Ventajas

* Motivacion y engagement: La naturaleza gamificada de 99MATH, con
juegos y desafios, puede hacer que la practica de matematicas sea mas
atractiva y divertida para los estudiantes, incluso para aquellos que
normalmente no disfrutan de la materia.

* Practica efectiva: La plataforma ofrece una variedad de ejercicios y juegos
disenados para mejorar la fluidez matematica y la resolucion de problemas.

» Informes detallados: 99MATH proporciona informes sobre el rendimiento de
los estudiantes, lo que permite a los profesores identificar areas de mejora y

ajustar la ensefianza.
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» Facilidad de uso: La plataforma es facil de configurar y utilizar, con una
interfaz intuitiva para profesores y estudiantes.

= Acceso gratuito: 99MATH ofrece una version gratuita con acceso a una
amplia gama de juegos y recursos.

Limitaciones.

= El énfasis en la rapidez para responder las preguntas puede no ser ideal para
todos los estudiantes, ya que algunos pueden necesitar mas tiempo para
procesar la informacion y resolver los problemas.

= Aunque 99MATH ofrece una variedad de juegos, las opciones para

personalizar los juegos y adaptarlos a diferentes niveles de habilidad son

limitadas.
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5. METODOLOGIA

5.1 Descripcion.

El dia lunes 21 de julio de 2025, en el Centro Escolar Capitan General Gerardo
Barrios (cédigo 12808), Distrito de Ciudad Barrios, Municipio de San Miguel Norte,
Departamento de San Miguel, se desarrollé una propuesta didactica dirigida a estudiantes
de cuarto grado, en el marco de la asignatura Aritmética y Finanzas, especificamente
sobre el tema de suma y resta de nimeros decimales, segun los contenidos de la Unidad
7 del libro de texto ESMATE, brindado por el Ministerio de Educacién, Ciencia y Tecnologia.
La poblacion atendida estuvo conformada por 40 estudiantes de cuarto grado seccion “A” y
44 estudiantes de cuarto grado seccion “C”, en el turno matutino.

Uno de los problemas identificados previamente en este nivel educativo es la
dificultad que presentan algunos estudiantes para efectuar operaciones con numeros
decimales, especialmente en la correcta colocacion del punto decimal y el valor posicional
de las cifras al trabajar en forma vertical.

La propuesta didactica se desarrollé con un enfoque activo y participativo,
combinando actividades ludicas, material manipulativo y recursos tecnoldgicos, con el
proposito de superar las dificultades detectadas en la comprensién y ejecucion de sumas y
restas con niumeros decimales.

En primer lugar, se realizé un chequeo emocional mediante el uso de emojis para
conocer el estado de animo inicial de los estudiantes y favorecer un ambiente positivo para
el aprendizaje. Posteriormente, se activaron los saberes previos a través de la actividad
“;Comprando con tus monedas!”, en la cual los estudiantes, utilizando monedas ficticias,
relacionaron precios de productos con la representacién decimal, aplicando sumas o restas
segun el caso.

La introduccion al contenido se llevé a cabo con la “maquina de nimeros
decimales” y el tablero de valor posicional de Montessori, permitiendo a los estudiantes

construir diferentes numeros decimales y comprender la ubicacion de la parte entera y la
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parte decimal. Esto facilitd la explicacién del valor posicional y la correcta alineacién del
punto decimal en las operaciones. Con la “maquina de decimales”, es un recurso didactico
que permite ubicar cantidades segun su valor posicional y comprender la funcion del punto
decimal, destacando la ubicacion de las décimas, centésimas, etc., después de la unidad.
Durante esta etapa se detectd que una de las mayores dificultades era la alineacién
correcta de las cifras al efectuar operaciones en forma vertical, por lo que se realizaron
multiples ejercicios practicos para reforzar esta habilidad en los estudiantes.

El desarrollo de la clase incluyd la ensefanza guiada del algoritmo de la suma y
resta de numeros decimales, abordando casos con y sin llevadas o préstamos. Los
estudiantes practicaron en parejas utilizando la tabla de valor posicional y resolviendo
ejercicios propuestos.

Como estrategia de refuerzo y motivacion, se empleé la plataforma digital 99MATH,
en la que se disefaron actividades interactivas de suma y resta de numeros decimales. Este
recurso permitié obtener retroalimentacion inmediata, identificar dificultades y promover la
practica autonoma. Esta herramienta brindd beneficios tanto para el docente como para los
estudiantes:

= Para el docente: facilito la identificacion de las principales dificultades de los
estudiantes, asi como el analisis del tiempo de resolucion de cada ejercicio.

» Para los estudiantes: ofreci6 retroalimentacion inmediata, reforzando conceptos y
motivando la practica continua.

Se concluyd la sesion explicando otras funciones y recursos de la plataforma
99MATH, resaltando su acceso gratuito y la variedad de juegos matematicos que favorecen

el aprendizaje ludico como una nueva forma de aprender y divertirse con la matematica.
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Tabla 1. Propuesta Didactica
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Carta Didactica

Centro Escolar “Capitan General Gerardo Barrios”.

Asignatura: Aritmética y Finanzas

Grado: 4° Seccion “A” y
HC!!

Docente:

Unidad 7: Operaciones con numeros decimales.

Contenido: Suma y resta de niumeros decimales.

Tiempo: 2 horas clase (90 minutos).

Competencia a desarrollar: Calcular sumas y restas de
numeros decimales en forma vertical, ubicando correctamente
las cantidades de acuerdo al valor posicional de sus cifras, para
resolver con exactitud problemas del entorno.

Contenidos

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

Indicador de logros

- Sumas
verticales de numeros
decimales sin llevar y
llevando.

- Restas
verticales de numeros
decimales sin prestar y
prestando

- Realizaciéon de sumas de
numeros decimales en forma
vertical, con cantidad diferente de
cifras decimales sin llevar vy
llevando.

- Realizacion de restas de
numeros decimales en forma
vertical, con cantidad diferente de
cifras decimales sin prestar y
prestando.

- Seguridad en la resolucion de
restas entre numeros

sumas y
naturales y numeros decimales.

7.8 Suma numeros
decimales en forma
vertical, con cantidad
diferente  de  cifras
decimales, hasta las
décimas o centésimas
llevando.

7.12 Resta un numero
decimal de un namero
natural y viceversa, en
forma vertical.

Metodologia

Problematica: Dificultades que enfrentan los estudiantes en el desarrollo de sumas y restas con numeros decimales, debido a
la falta de comprensién del valor posicional y el uso adecuado del punto decimal.
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Estrategias

L . Actividades Tiempo Recursos
didacticas
Emojis con diferentes a. Saludo y Bienvenida / Chequeo emocional 5 minutos - Recortes de
emociones Propésito: Conocer el nivel de inicio de emociones de emojis con diferentes
los estudiantes en la clase, por medio de emociones.
caracterizaciones y seleccibn de emoji segun su - Pizarra.
estado de animo. - Tirro.
jComprando con tus b. Activaciéon de saberes previos: 10 minutos - Monedas
monedas! .. _ _ _ ) recortadas.
Pro.posno: Motlyar y actlvgr |Qeas sobre los ‘ndmeros ~ Objetos o
decimales a partir de experiencias cercanas e inducir al o
que el estudiante pueda realizar la suma o resta de Imagenes con
numeros decimales. diferentes precios.
Secuencia: - Mesa.
- Papel.
1. Se entrega a cada estudiante una bolsita con - Lapiz.

tarjetas de monedas ficticias.

2. En el pizarrén se colocan imagenes con frutas,
verduras, objetos, etc., con el precio.

3. Seplantea la pregunta: { Qué puedo comprar con
mis monedas?

os estudiantes realizan combinaciones de
monedas para igualar el valor de uno o mas
productos.

e comparte en grupo coémo lograron sumar los
valores.
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=  Maquina de c. Introduccion: nimeros decimales 10 minutos - Pizarra.
nameros . . . . . - Plumén.
. Propésito: Comprender qué es un numero decimal y su .
decimales. . . - Maquina de
representacion en la tabla de valor posicional. , .
numeros decimales.
= Tablero de . - Tablero de
. . Secuencia: . .
numeros decimales . A . . numeros decimales.
. 1. Utilizando la maquina de numeros decimales, el
de Montessori. . ) . . - Cuaderno.
estudiante comienza a crear diferentes cantidades con Lapiz
numeros decimales. piz.
2. Con ayuda del tablero Montessori y la tabla de
valor posicional se explica qué es un numero decimal
(relacion con la parte entera y la parte decimal).
3. Ubica las cantidades en la tabla de valor
posicional.
4. Refuerzo: 4Como se representan los siguientes
nuameros? 1.5, 75.4, 7.85, 0.39, 49.759, 160.35,
1674.96
Tabla de valor d. Suma y resta de numeros decimales. 25 minutos - Tabla de valor
posicional L. . ., osicional.
Propédsito: Realizar sumas y restas de numeros P Plumén
decimales de manera practica. '
- Cuaderno.
- Lapiz.

Secuencia:

1. Con ayuda de la tabla de valor posicional se
explica el algoritmo de la suma y resta alineando el
punto decimal.

a) Caso 1: Sumando sin llevar.

Ejemplo: 12.43 + 3.24

b) Caso 2: Suma llevando.

Ejemplo: 8.79 + 4.65

c) Caso 3: Restando sin prestar.
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Ejemplo: 15.72 — 4.51
d) Caso 4: Resta prestando.
Ejemplo: 7.03 — 3.87

2. En parejas, los estudiantes colocan cantidades en
el tablero de valor posicional y practican las siguientes
sumas y restas:

a) 568 + 795 =

b) 3.75 + 290 =

c) 5.60 — 2.30

d) 4.05 — 2.68 =

Plataforma 99MATH

e. jPractiquemos mas!

Propédsito: Reforzar los aprendizajes mediante Ila
interaccion positiva de la tecnologia, el juego y las
matematicas.

Secuencia:

1. Se solicita a los estudiantes que ingresen a la
plataforma 99math.com e ingresen introduciendo un
cédigo. También se enlaza a través del Classroom.

2. Los estudiantes se registran con un nombre y un
apellido.

3. Inician las actividades asignadas por el docente.
Pueden consultar material de clase o usar recurso
como la pizarra.

4. Practiquen varias veces los estudiantes las
actividades presentadas.

30 minutos

- Internet.

- Computadora o
Tablet.

- Lapiz.

- Papel.

- Cuaderno.

- Tabla de
numeros decimales
de Montessori.

- Aula de
Classroom.

- Plataforma
virtual 99 MATH
ingresando a:

https://99math.com
o directamente.



https://99math.com/
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5. Alfinalizar cada ronda, se comentan los resultados
y se resuelven dudas.

6. Se verifica la realizacién de las tareas asignadas
en la plataforma, asi como los resultados e informe de
los estudiantes con puntuaciones bajas.

Micréfono abierto

f. jYo quiero el micréfono!

Propésito: Sintetizar lo aprendido y reflexionar sobre su
utilidad, a través de expresiéon oral y escrita de los
estudiantes.

Secuencia:
. ¢ Qué aprendimos hoy?
" ¢ Para qué sirven los decimales en la vida
real?
= ¢, Qué fue lo que mas me gusto de la clase?
. ¢, Como se sintio la clase? Cada estudiante

coloca un emoticon (&), @), @) en el cartel segun
cdémo se sintié con la clase.
Se felicita al grupo y se refuerza que equivocarse es parte
del aprendizaje.

10 minutos

- Un micréfono de
papel.

- Papel

- Lapiz




5.3 Instrucciones de inicio para 99MATH.

Paso 1:
Ingresar al
navegador de
su
preferencia y
buscar
99math.

Paso 2:
Ingresar al
primer enlace
que le
aparece.

Paso 3:
Luego de dar
click al
enlace, nos
aparecera la
portada del
software.

Figura 11. Busqueda de 99MATH

Google

Q. 99math X

(=
[0

). 99math
Nota: Elaboracion adaptado.

Figura 12. Enlaces en Google

99math

Google

Todo Imagenes Videos Videos cortos Noticias ~ Web Libros Otros ~

N 99math
https://99math.com - Traducir esta pagina

99math — Free Multiplayer Math Game

Engage your students in math practice. Transform your math classes with 99math! Empower your

students to achieve fact fluency, meet curriculum standards, and ...

Student

The easiest most fun way to practice math facts ina ...

Login

The easiest most fun way to practice math facts in a

Home Play
The easlest most fun way to practice math facts in a ...

Join 99 Math

Teacher
The easiest most fun way to practice math facts ina ...

Nota: Elaboracion adaptado.
Figura 13. Pantalla de Inicio 99MATH

v 9 %9math-Juego de matematic: X+

€« C % 9%9mathcom

Maestro v

mamy  Codigodeingreso |

Practica eficiente de
matematicas que los
ninhos aman

Plataforma de practica social para profesores
de primer a octavo grado para acelerar los
resultados y ahorrar tiempo de clase.

4ot

Karlos &
5 punkti

iES GRATIS! Registrese como:

A Ham3452 3kt
SEHA s By

Ve

Nota: Elaboracion adaptado.

Registrarse

{=

@ Q
= o
gx 0
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Paso 4:
Damos click
en iniciar
sesién y nos
aparecera las
opciones de
iniciar sesion.

Paso 5:
Luego de
iniciar sesion,
nos presenta
la portada de
la plataforma.

Figura 14. Opciones de iniciar sesion.

v | Somatn- nego e meemanc X |+

< @ = Wmatheom/login

Por favor, inicia sesion

C Iniciar sesién con Clever

G Iniciar sesién con Google

0

@ Carreo electronico o Nombre de usuario

@& Contrasefia

Iniciar s

(Olvidaste tu contrasefia?

Nota: Elaboracion adaptado.
Figura 15. Interfaz al iniciar sesién.

€ C % %9mathcom/teacher2d/sc

MATH Good day, Karen Garcia

Play with your class, track progress or explore home practice possibilities

PRACTICE MODE .
Group Game Accelerate Progress with
& Group practce Just pick a skill, and we'll generate math Individual Practice

.o . problems for you . .
§ Individual practice v ; Students build fluency at their own pace,

making practice motivating and effective

OVERVIEW " N
Individual practice includes:

[ Classes

P Weeklygoal (4 Assignments

i= Reports

Nota: Elaboraciéon adaptado.

Centro educativo

frior
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5.4 Instrucciones para crear una clase en 99MATH.

Paso 1:
Damos click
en practica en
grupo, nos
aparecera la
opcion de
crear una
clase.

Paso 2: Al dar
click en crear
clase, nos
aparecera las
siguientes
opciones.

Figura 16. Practica en grupo 99MATH

Buen dia, Karen Garcia

Crea juegos en vivo, juega y sigue el progreso de tu clase agui

Practica de grupa

EL modo en vivo se convierte en

MODO DE PRACTICA practica en grupo

Progreso de la clase
& Précticaindividual v

Habilidad seleccionada

DESCRIPCION GENERAL
B} Clases

= Informes

Datos matematicos Configuracion del juego

I Seleccione la categoria de habilidad para comenzar

Duracion del juego:
Suma

5 minutos
Sustraccién
Rondas:
Multiplicacion
3%15 minutos
Division

Jugar ENVIVO.
Habilidades curriculares®®

Nota: Elaboracion adaptado.

Figura 17. Crear una nueva clase en 99MATH.

¢ c

% 99math.com

MATH
@ Hogar

Crear nueva clase

MODO DE PRACTICA

§ Practica individual v

G Importar desde Google Classroom

C importar desde Clever

Crear clase manualmente

DESCRIPCION GENERAL

[ Clases

= Informes

Nota: Elaboracion adaptado.
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Figura 18. Inicio de sesion en Google

entro educatin

2 Hogar

MODO DE PRACTICA

P
. (5 Iniciar sesion con Google
[ Practica en grupo

& Practica individual v

DESCRIPCION GENERAL Inicia sesion

[ Clases Ira 99math

Costeo electitnico o teéfond
{’ karen.garcia@clases.edu.sy

Has olvidado tu correo electronico?

i= Informes

Antes de usar esta aplicacion, puedes leer la politica de privacidad y
los términos del servicio de 99math

Paso 3: Si _
posee una Crear cuenta

clase en
classroom se Nota: Elaboracion adaptado.

puede Figura 19. Clase de Google Classroom
exportar a la

plataforma = [ Classroom > Sregade B @
A Tabldn  Trabsjodeclase  Pesonas  Calfficaciones  Analiticas Novedad B e
nicio
[ calendar
04 Recursos
.
o Numeros Decimales.
& Clases impartidas v
8 i Cuarto grado
¢ Cuartogredo A
A
£ ESMATE 2022 PRIMERO ADMI...
x
Enlaces rapidos a Anuncia slgoa w clese 2
5 5°NEMatematicas - ~
| 4 Afadir enlace |
\ /
m Clases archivadas @ Daysi Stefany Paiz Cruz ha publicado una nueva tarea: jA practicar restas con decimales! &
21 jul Utima moificacion: 21 jul)
@ hjustes L Meet
[ Generarenlace |
— Daysi Stafany Paiz Cruz ha publicada una nueva tarea: jA practicar suma con decimales! &
2
Cédigo de clase H 2 comentarios de la clase @

Nota: Elaboracion adaptado.



Paso 4:
Selecciona la
clase que
queremos
importar de
Google
Classroom

Paso 5:
Selecciona el
grado con el
que
trabajaremos
el software.

Figura 20. Importar clase de Classroom.

€ 2 C % Omathcom/ieacher?d/class/ireate

Elige tus aulas
Importado de Google Classroom

Cuarto grado
[] 5° NE Matematicas
[C] ESMATE 2022 PRIMERO ADMINISTRATIVO

atr&s m

Nota: Elaboracion adaptado.
Figura 21. Seleccioén de grado de clase.

€ 2 C % 99math.com/teac

Elige un grado para cada aula

Importado de Google Classroom

Cuarto grado [Elige un grado

Nota: Elaboracion adaptado.
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Paso 6: Al
dar click nos
aparecera la
opcion de
exportar la
clase.

Paso 7:
Luego de dar
click en si,
nos
aparecera
que se
exporto con
éxito nuestra
clase de
classroom.

Figura 22. Importacion de Clase de Classroom a 99MATH

;Quieres importar esta clase?

Importado de Google Classroom

Cuarto grado

Nota: Elaboracion adaptado.

Figura 23. Importacion del curso.
€ 2 C 5 99mathcom/leacher24/dasses

AT Buen dia, Karen Garcia
Crea, importa y administra clases aqui
@ Hogar

MODO DE PRACTICA
[l Practica en grupo
§ Prictica individual v
DESCRIPCION GENERAL
v
i= Informes
iExito! Tu clase ha sido importada.

Tus alumnos ya pueden iniciar sesion con su cuenta de Google.
Podrés seguir su progreso.

Ahora, simplemente dirigete a Inicio y comienza un juego.

Cuarto grado

4, grado Unase a una clase con el codigo de clase: 95788323

Editar o eliminar clase >

Nota: Elaboracion adaptado.
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Nota: nos
aparece los
nombres de
los
estudiantes
que tenemos
en classroom.

@

MODO DE PRACTICA

[ Prictica en grupo

r Hogar

Figura 24. Lista de estudiantes de la clase 99MATH.

& Practica individual v

DESCRIPCION GENERAL

s tatianaarachiso
Administrar la configuracién de los estudiantes >

TATIANA ARACELY H

Los estudiantes con icono de Google o Clever pueden iniciar sesidn con su cuenta de Google o Clever ya existente.

GENESIS ISAMAR G

G génesisisamg54y

~ Gemma Rebecca F
€] gemmarebecaf65f
Administrar (2 configuracian de los estudiantes >

SIEMPRE ENMANUEL C
everenmanuec59b
Administrar (a configuraciin de los estudiantes >

ALISON DEL CARMEN H
s alisondelchs2x

Karen Garcia [+

Jaime Andrés P
IC) jaimeandresp96r

IKATHERIN XIMENA A
latherinxima92q
Administrar la configuracién de los estudiantes >

Nota: Elaboracion adaptado.

Figura 25. Lista de estudiantes de la Classroom.

Administrar la configuracién de los estudiantes >

ANGIE MARIBEL R

'C] angiemariber37l

Administrar la configuracién de los estudiantes >

JoSE ISAAC S

G joseisaacs?5s

Administrar la configuracion de los estudiantes >

ABBY REBECA C
abbyrebecac35y

Administrar (a configuracién de los estudiantes >

DENNIS ALEXIS A

(5 dennisalexiacon

Administrar la configuracion de los estudiantes >

ESTIVEN ALEJANDRO U

(G estivenalejurrr

Adminictear |3 confiouracian da loc sctudiantos >
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Classroom » Svartogrado

Tablén  Trabsjode clase

Inicio

Calendar

Recursos

Clases impartidas v

Para revisar

Cusrto grada
A

ESMATE 2022 PRIMERO ADMI...

)

5" NE Matematicas

Clases archivadas

Ajustes

Nota: Elaboracion adaptado.

O
OO0 ¢ ®0o 000

Personas Calificaciones Analiticas Novedad

KATHERIN XIMENA AGUILAR... Invitar a padres

DENNIS ALEXIS AMAYA LOPEZ Invitar a padres

BRITHANY MARISOL AMAYA ... Invitar a padres

ALISSON NAYHELI CAMPOS ... Invitar a padres

EVER ENMANUEL CAMPOS ...  Invitar a padres

CHRISTIAN SAMUEL CASTIL... Invitar a padres

EMMA LISSETH CHICAS AND... Invitar & padres

ABBY REBECA CHICAS HERN... Invitar a padres




5.5 Instrucciones para agregar co-profesores y estudiantes en

99MATH.

Paso 1: Luego
de exportar la
clase, damos
click en
agregar co-
profesores.

Nota:
Se pueden
agregar
Unicamente
los correos
que ya poseen
una cuenta en
plataforma.

Figura 26. Agregar Co-profesores 99MATH

Agregar co-profesores

Ingrese el correo electronico del co-profesor

ejemplo@mail.com

0 presione Entér

1. Isaura Marieth Gomez Chavez (gc20004@ues.edu.sv)X

Nota: Elaboracion adaptado.

Figura 27. Integrantes de la clase 99MATH

5 ericsonalexmé5r
inistrar la

=

eliezerjosum27k
Administrar la configuracion de los estudiantes >

NATH

@ Hogar DARIEN EULISES M
G darieneulismo26a

ion de los

~ BRYAN ROBERTO P
bryanrobertp9sf
J ini la ion de los

MODO DE PRACTICA la
H Préctica en grupo

& Practica individual v ~ EISEN JARED L
eisenjared(81a
o SPe "

FERNANDO ISAAC R

(5 fernandoisarish
L% R "
la de los

DESCRIPCION GENERAL

«
= Informes

Co-profesores:

Isaura Marieth Gomez Chavez
£c20004@ues.edu.sv

Manuel De Jesils Santos Membrefio

5M20001@ues.edu.sv

Karen Garcia [

Nota: Elaboracion adaptado.

Daysi Paiz

* daysipaiz97@gmail.com

X
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Paso 2:
damos click
en agregar
estudiantes, y
nos aparecera
las siguientes
opciones.

Paso 3: Si el
estudiante ya
posee cuenta
nos mostrara
tres pasos a
seguir para
poder unirse a
la clase y el
codigo que
debe ingresar.

46

Figura 28. Agregar estudiantes a clase 99MATH

C % 99math.com/teach:

Agregar estudiantes

¢Tus estudiantes tienen cuentas en 99math?

No, necesito cuentas nuevas

Seguro para nifios
Politica de privacidad Condiciones de uso

Nota: Elaboracion adaptado.

Figura 29. Ingreso a clase por codigo.

Agregar estudiantes

Tu codigo de clase es: 95788323

Sus estudiantes deben iniciar sesion en 99math
Haga clic en'Unirse a la clase' en la pagina de inicio

Inserta el codigo 95788323

®EL dio las instrucciones.

atras Terminar

Seﬁm Eara nifios

Nota: Elaboracion adaptado.
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Figura 30. Crear cuentas a estudiantes.

C % 99math.com/teach:

Agregar estudiantes
Paso 4: Si el
estu d iante no ¢Tus estudiantes tienen cuentas en 99math?
posee una
click, en no,
cuentas
nuevas.

Seguro para nifios
Politica de privacidad Condiciones de uso
Nota: Elaboracion adaptado.
Figura 31. Opciones de crear cuenta.

Agregar estudiantes
Paso 5: Al dar ;Quién creara sus cuentas?
click nos
opoiones. of

. . Los estudiantes
opciones, si
o
. Yo creare las cuentas

estudiantes

crearan sus
cuentas o el
profesor. atris

Seguro para nifios
Politica de privacidad Condiciones de uso

Nota: Elaboracion adaptado.



Paso 6: Al dar
click en los
estudiantes,
nos mostrara
lo siguiente.
Los pasos que
debe sequir el
estudiante
para poder
ingresar a la
clase.

Paso 7: Al dar
click en yo
crearé las
cuentas, nos
aparecera lo
siguiente.
Ingresar el
nombre y una
inicial del
apellido del
estudiante.

48

Figura 32. Clave de acceso para unirse a clase.

Agregar estudiantes

Tu codigo de clase es: 95788323

Sus estudiantes deben ir a 99math.com

Haga clic en 'Registrarse' y cree gratis una cuenta de
estudiante

Después de registrarse, haga clic en 'Unirse a la clase'

Inserte el codigo 95788323

mEL dio las instrucciones.

Nota: Elaboracion adaptado.

Figura 33. Registro de nombre en clase.

Agregar estudiantes

Ingresa el nombre y la inicial del apellido del estudiante,
un estudiante a la vez.

[ Maria K

0 presiona ‘Enter’

Nota: Elaboracion adaptado.



Paso 8: Al
terminar de
agregar los
nombres de
los
estudiantes
nos mostrara
la opcion de
crear cuentas.

Paso 9: Al dar
click en crear
cuentas nos
mostrara en
un pdf las
cuentas ya
creadas.

Figura 34. Lista de personas para crear cuenta.

Agregar estudiantes

Ingresa el nombre y la inicial del apellido del estudiante,
un estudiante a la vez.

Maria K } m

0 presiona Enter’

. Manuel S
. lsaura G
. KarenG

. Daysi P

Nota: Elaboracion adaptado.

Figura 35. Documento con cuentas creadas.

Agregar estudiantes

Guarda la informacion de acceso de los estudiantes.

Seguro para nifios
Politica de privacidad Condiciones de uso

Nota: Elaboracion adaptado.
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Paso 10:
damos click
en ver pdfy
nos mostrara
los nombres,
el nombre de
usuario y la
contrasefa de
cada
estudiante, de
misma manera
nos aparecera
los
estudiantes
que
agregamos
manualmente

Paso 11: En el
mismo pdf nos
aparecera la
opcioén de
tarjeras de
inicio de
sesion de
cada
estudiante

Figura 36. Listado de usuario y contrasefia.

Cuarto grado
99math Lista de Estudiantes

PDFs individuales

Agui los nambres de usuarios y las contrasenas de sus estudiantes. Ellos
pueden usar estos datos para acceder a sus cuentas de 99math. Mantener
esta informaciéon confidencial y no compartirlo publicamente.

Si los estudiantes crearon una cuenta propia de 99math, deben unirse a su clase
con este cddigo.

Clase Cuarto grado cédigo: 95788323

Nombre Nombre De Usuario Contrasena
& TATIANA ARACELY H  tatianaarachl5o bige2
& GENESIS ISAMAR G genesisisamgbay pig27
& GEMMA REBECA F gemmarebecafesf tiger70
& ANGIE MARIBEL R angiemariber37| nice2s

Nota: Elaboracion adaptado.

Figura 37. Tarjetas de inicio de sesion de Estudiantes

Tarjetas de inicio de sesién de
estudiantes

Los estudiantes con icono de Google o Clever pueden iniciar sesion con su cuenta de Google o
Clever ya existente.

99math.com ﬂ‘m 99math.com ﬂ‘m
~ TATIANA ARACELY ~ GENESIS ISAMAR
“ 4 Y G

MNombre De Usuario:
tatianaarachl5o

Contrasefia : bigc2

Nombre De Usuario :
genesisisarmgbay
Contrasefia: pig27

99math.com q%“-m

~ Gemma Rebecca
-

E
MNombre De Usuario:
gemmarebecafesf
Contrasefia : tiger70

99math.com 9%““;
S ANGIE MARIBEL R

Nombre De Usuario:
angiemariber37|
Contrasefa: niceZ5

Nota: Elaboracion adaptado.
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5.6 Instrucciones para crear una actividad en 99MATH.

Paso 1: Damos
click en practica
individual, y nos
aparecera tres
opciones.

Paso 2: Al dar
click en
empezar, nos
muestra un
resumen del
software.

Figura 38. Habilidades para actividades.

% 99math.com;

MATH
2 Hogar

MODO DE PRACTICA

9 Prctica individual v

© Empezar

(> Tareas

[ Objetivos semanales

DESCRIPCION GENERAL
[ Clases

= Informes

Karen Garcia [

Habilidad seleccionada

Datos mateméticos

Suma
Sustraccion
Moltiplicacion

Division

Habilidades curriculares®®

Grado 4

Sentido numérico
Decimales
Fracciones
Fracciones +y -
Suma
Sustraccidn

Maltiplicacion

Nota: Elaboracion adaptado.

Figura 39. Resumen del Sotfware.

MATH

@ Hogar

MODO DE PRACTICA

B Practica en grupo

§ Practica individual v

Tareas

[ Objetivos semanales

DESCRIPCION GENERAL
B Clases
= Informes

Karen Garcia [

Acelere el progreso matematico

con la practica individual

[

Progreso 2 veces mas rapido

Los estudiantes avanzan el doble de rapido con mas de 1000
habilidades para practicar y se mantienen comprometidos con
emocionantes recompensas.

o

Practica a tu propio ritmo

Los estudiantes desarrollan fluidez a su propio ritmo, en el aula y
en casa, lo que hace que la practica sea motivadora y efectiva.

Aprendizaje continuo en la escuela y el hogar

Los estudiantes tienen acceso ilimitado hasta las 15:30 y
aproximadamente 15 minutos por sesion en casa. Los padres

Nota: Elaboracion adaptado.

Configuracian del juego
Duracion del juego:

5 minutos
Rondas:

3x15 minutos

Compartir los inicios
de sesion de los
estudiantes con los
padres

Cuarto grado

Compartir inicios de sesion de
estudiantes

Copiar mensaje para correo electronico

o

A  It's so easy to ]
play at Home!
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Paso 3: Al dar
click en tareas,
nos muestra las
opciones para
crear tareas a
nuestros
estudiantes.

Paso 4: Al dar
click en
objetivos
semanales, nos
muestra las
metas que
queremos
alcanzar con
nuestros
estudiantes o
crear la meta
que queremos
con ellos.

Figura 40. Panel de tareas 99MATH.

Tareas
@ Hogar

Progreso de la clase
MODO DE PRACTICA

[ Préctica en grupo Cuarto grado

& Prictica individual v

Lista de tareas (0)

Sin fecha limite

&~ Seleccione la categoria de habilidad para comenzar

Fecha de vencimiento:

Datos mateméticos

Divisién

Habilidades curriculares @

Nota: Elaboracion adaptado.

Figura 41. Objetivos semanales para la clase.

Acelere el progreso matematico con la practica individual

Capacitar a los estudiantes para que desarrollen fluidez a su propio ritmo, en la escuela y en casa.
@ Hogar

MODO DE PRACTICA s
Objetivo de clase semanal

B Prictica en grupo Meta semanal aiin no establecida para esta clase
§ Practica individual v
D Empezar

> Tareas

' Objetivos semanales

DESCRIPCION GENERAL

Establezca una meta semanal de practica en casa

ezcan una m 2 Y e. £l esf

B« Cuarto grado

= Informes

52

se para unirse a la clase

9578 8323

Asignar

Problemas de ejemplo

Estudiantes: 40

5 minutos por estudiante 10 minutos por estudiante
un total de 200 minutos como clase un total de 400 minutos como clase

15 minutos por estudiante

Crea tu propia meta
un total de 600 minutos como clase total 30 £ minutos como clase
Objetivo actual: ninguno

Karen Garcia [+ Nuevo objetivo: ninguno

Nota: Elaboracion adaptado.



Paso 5:
Creacion de la
tarea de suma
de decimales.
Seleccionamos
la opcion de
tareas.

Paso 6: nos
desplazamos
hacia abajo del
software y
damos click en
juego
personalizado.

Figura 42. Crear actividad de suma de decimales.

MODO DE PRACTICA

[ Practica en grupo

9 Practica individual v
© Empezar

F Objetivos semanales

DESCRIPCION GENERAL
[ Clases

= Informes

Karen Garcia [»

Progreso de la clase

Cédigo de clase para unirse a la clase

9578 8323

o Cuarto grado

Lista de tareas (0)

Fecha de vencimiento: Sin fecha limite Asignar

& Seleccione la categoria de habilidad para comenzar

Datos matematicos Problemas de ejemplo
Suma
Sustraccion

Multiplicacion

Division

Habilidades curriculares @

Grado 4

Sentido numérico

Nota: Elaboracion adaptado.

Figura 43. Barra de temas de matematica.

@ Hogar

MODO DE PRACTICA

£ Practica en grupo

9 Practica individual v

(@ Empezar

(> Tareas

[ Objetivos semanales

DESCRIPCION GENERAL

Sentido numenco
Decimales
Fracciones
Fracciones + y
Suma

Sustraccion
Multiplicacién
Division
Operaciones mixtas
Ecuaciones
Geometria
Unidades de medida
Tiempo

Dinero

Juego personalizado

Nota: Elaboracion adaptado.

Rt O
Problemas de ejemplo
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Figura 44. Personalizacién de actividad de suma.

Subtema

Sniees m

Ejemplos de tareas

0,6+0,91,5+520,7 + C Mostrar mas

Sumando 1
Paso 7: Luego SHSEES T Pea—
de dar C“Ck, nOS Enteros Decenas i 9,94.[,'06
, 1 01

aparecera las
opC|0neS que Centenas Millas

” 0,01 0,001
llevara la tarea
que
asignaremos. Sumando 2

Decenas Centenas
0.01

Millas
0,001

Nota: Elaboracion adaptado.

Figura 45. Modificaciéon de actividad.

Enteros Ejemplos de tareas

0,7 + 0,3930,565 + 0,42,26 + 2 ¢ Mostrar mas

Sumando 1
Paso 8: Damos

s tarea Puntos: 0
click en ol Gl | oo
comienza a
. Centenas Millas
practicar y nos

aparecera el
modo de

practica.

Sumando 2

[v] Decenas [v] Centenas
g -
v Millas

Nota: Elaboracion adaptado.



Paso 9: Al darle
click en juego
de fluidez, es
para que los
estudiantes
puedan jugar en
clase y asi
saber los
lugares que
pueden obtener,
al final del juego
nos mostrara
los tres
primeros
lugares. Nos
muestra un
tiempo minimo
de 3 miny un
maximo de 10
min para

realizar el juego.

Nota: para
poder dar inicio
al juego se
necesitan 3
estudiantes
como minimo
para realizarlo.
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Figura 46. Menu modo practica

Modo de practica

Nota: Elaboracion adaptado.

Figura 47. Temporizador de actividad.

Duracion del juego

5 minutos

Nota: Elaboracion adaptado.



Paso 10: Al
darle click en
asignar tarea,
es para que los
estudiantes
puedan jugar en
clase durante
un lapso de 45
min y después
de ese lapso la
tarea quedara
asignada como
repaso para los
estudiantes.

Figura 48. Cédigo de juego 99MATH

He o

Cadigo del juego

193 699

Los jugadores pueden unirse en

unete a 99math.com ©

Invita a tu clase a jugar

Minimo 3 estudiantes

Nota: Elaboracion adaptado.

Figura 49. Asignacién de practica individual por grupo.

Practica individual

Tarea para: Cuarto grado

Habilidades sRadidas:

Suma » B
i 15ejercicios v
Decimales: enteros, decenss, centenas, millas.

Fecha de vencimlento:

Sin fecha limite v

Nota: Elaboracion adaptado.

N O
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Paso 11: Al dar
click nos
mostrara las
opciones que
llevara la tarea,
el nimero de
ejercicios como
minimo son 5y
como maximo
80 ejercicios. El
tiempo como
minimo es de
30 segundos y
como maximo 5
minutos.

Paso 12: Al dar
click en asignar
nos mostrara
las opciones de
como puedan
ingresar
nuestros
estudiantes a la
tarea.

Nota:
Analogamente
se hace para la
resta.

Figura 50. Seleccion de cantidad de ejercicios.

< Practica individual

Tarea para: Cuarto grado v

Habilidades afadidas:

Suma - . ..
) . 15 ejercicios A
Decimales: enteros, decenas, centenas, millas

., Numero de
& __

ejercicios
® 5 cjercicios
® 10 ejercicios

Fecha de vencimiento: sin fecha limite ~ @15 ejercicios

® 30 ejercicios
® 50 gjercicios
® 80 ejercicios

o
@ tiempo
® 30 segundos

Nota: Elaboracion adaptado.

Figura 51. Enviar o mostrar actividad.

Las tareas ahora son visibles para los estudiantes en su cuenta de 99math.

Enviar a los estudiantes

hitps:/99math.comfjoin/1;  EIKCTTETETIETY

o

Mostrar en el aula

<— Ver resultados

? ¢

Envialo a Google Classroom:: H

Nota: Elaboracion adaptado.
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Figura 52. Cédigo para jugar la actividad 99MATH.

PRACTICA INDIVIDUAL

Instrucciones para los estudiantes
para unirse desde cualquier dispositivo

1. Abrir el sitio web
Unete a

99math.com

2. Ingresa el cédigo del juego

17585884

Los estudiantes practicaran a su propio ritmo.

L 40

Los jugadores han comenzado

Nota: Elaboracion adaptado.
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6. RESULTADOS

Los resultados obtenidos al aplicar la propuesta didactica se centraron en dos
principales momentos: aplicacién de recursos ludicos y recursos digitales (plataforma digital
99MATH).

Introduccion a los numeros decimales.

Se les present6 el material didactico llamado jComprando con tus monedas! con el
objetivo de motivar y activar ideas sobre los numeros decimales a partir de experiencias
cercanas, asi como de inducir a los estudiantes a realizar sumas y restas de nimeros

decimales.

Figura 563. Comprando con tus monedas.

Nota: Adaptado de visita a la institucién Centro Escolar Capitan General Gerardo Barrios.

Durante esta actividad se les repartieron monedas de diferentes tipos: un centavo,
cinco centavos, diez centavos, veinticinco centavos y un délar a cada estudiante,
posteriormente, con la ayuda del proyector, se presentd una serie de imagenes que
simulaban situaciones de compra utilizando las monedas, facilitando asi que los estudiantes
participaran en la identificacion de los numeros decimales correspondientes a las monedas

que tenian.
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Maquina de namero decimales.

Se les presento el material didactico que nombramos maquina de numeros decimales
con el objetivo que los estudiantes comprendan qué es un numero decimal y su

representacion en la tabla de valor posicional.

Figura 54. Maquina de numero decimales.

Nota: Adaptado de visita a la institucion Centro Escolar Capitan General Gerardo Barrios.

Durante esta actividad se observo que la mayoria de los estudiantes lograron
identificar y manejar con mayor facilidad los nimeros decimales, mejorando su capacidad
para realizar sumas, restas y comparaciones. La participacion activa y el trabajo colaborativo

en grupo promovieron un ambiente de aprendizaje significativo y motivador.
Tabla de valor posicional.

La tabla de valor posicional se utilizO como una herramienta didactica para ensefar a
los estudiantes la correcta ubicacion de cada digito en un niumero decimal, segun su posicién
correspondiente (unidades, décimas, centésimas, milésimas, etc.). Se explico
detalladamente cémo el valor de cada cifra depende de su posicion en el nimero,

fortaleciendo asi su comprension del sistema numérico decimal.
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Figura 55. Tabla de valor posicional.

Nota: Adaptado de visita a la institucion Centro Escolar Capitan General Gerardo Barrios.

En el desarrollo de esta actividad cada estudiante, utilizando su propia tabla de valor
posicional, procedio a resolver diversas ecuaciones y ejercicios matematicos planteados,
aplicando el concepto de valor segun la posicidn del digito. Esta actividad permitié afianzar el
manejo de numeros decimales y facilité la comprensién de operaciones relacionadas con

ellos de manera efectiva y estructurada.

Presentacion del sitio web 99MATH.

Al introducir la plataforma 99MATH como recurso tecnolégico, se permitiéo que cada
estudiante accediera a través de su computadora o tablet, lo cual gener6 un alto grado de
motivacién y entusiasmo. Durante la interaccidén con esta plataforma, los estudiantes
pudieron reforzar y aplicar los conceptos matematicos previamente trabajados en las

actividades anteriores.

Se observo una dinamica de colaboracion entre ellos, facilitdndose mutuamente la
comprension de las herramientas y funcionalidades de 99MATH. Ademas, mostraron interés
por explorar diferentes tipos de ejercicios y actividades que la plataforma ofrece, adaptando
el flujo de trabajo a sus preferencias individuales. Esta experiencia permitié un aprendizaje

personalizado y auténomo, favoreciendo el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico y
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la resolucion practica de problemas, aprovechando la flexibilidad que 99MATH brinda para

cambiar tipos de actividades y niveles de dificultad segun la necesidad del alumno.

Figura 56. Implementacion del sitio web.

Nota: Adaptado de visita a la institucién Centro Escolar Capitan General Gerardo Barrios.

La plataforma 99MATH presenté una serie de 5 preguntas de opcién multiple,
estratégicamente disenadas para facilitar la consolidacién del conocimiento que los
estudiantes habian adquirido previamente acerca de las operaciones de suma y resta con
numeros decimales. Estas preguntas se integraron con las actividades practicas realizadas,
permitiendo una interaccion dindmica que favorecio el desarrollo de habilidades aritméticas y

el fortalecimiento del calculo decimal.

Durante la ejecucion de estas actividades, se evidencio un alto grado de comprension
conceptual y procedimental, ya que el 90% del alumnado logré resolver correctamente la
mayoria de las preguntas, alcanzando puntuaciones superiores a 3, lo que representa mas
de la mitad del total de problemas planteados. Sin embargo, en un 10% de los estudiantes se
identificaron dificultades relacionadas con la correcta identificacion, colocacion y alineacion
de cifras decimales, sobre todo en la gestion del digito “0” como cifra significativa y su
posicidn en diferentes érdenes decimales. Este reto permitié enfocar futuras estrategias de
ensefianza en la precision y el rigor en la manipulacion de numeros decimales y la exactitud

en los calculos.
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7. CONCLUSIONES

Por medio de la aplicaciéon de la propuesta didactica, concluimos que:

= La comprension y correcta ejecucion de sumas y restas con nimeros
decimales son habilidades fundamentales, con aplicaciones practicas y
académicas significativas.

= Al realizar operaciones con numeros decimales, es crucial alinear
correctamente los puntos decimales para asegurar la precisioén de los
resultados, evitando errores que pueden ser criticos en situaciones de la vida
cotidiana al realizar operaciones de este tipo.

= El dominio de estos principios basicos proporciona a los estudiantes las
herramientas necesarias para enfrentar con mayor seguridad y exactitud los
retos matematicos y las situaciones practicas.

99MATH como Plataforma Educativa

= La plataforma 99MATH es una herramienta efectiva para reforzar estas
habilidades. Su capacidad para personalizar el aprendizaje segun el ritmo y
nivel de cada estudiante permite una adaptacion constante, maximizando asi
el progreso individual o colectivo del grupo de estudiantes. La
retroalimentacion inmediata al docente facilita la correccién de errores y el
fortalecimiento de la comprension, permitiendo al docente realizar las
adecuaciones necesarias para que los estudiantes desarrollen una mayor
seguridad en su conocimiento. Ademas, la variedad ilimitada de ejercicios
disponibles en 99MATH no solo ofrece una practica continua y diversa, si no
que abre la oportunidad a muchos mas juegos, promoviendo que el estudiante
aprenda y se divierta con la matematica, buscando asi una comprension

integral y consolidando las competencias en matematicas.
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8. RECOMENDACIONES

1.

Fomentar la practica diaria de operaciones con numeros decimales en
situaciones cotidianas. Es recomendable que los docentes integren actividades
practicas que involucren sumas y restos de decimales en contextos reales, como
simulaciones de compras, administracién de presupuestos o mediciones precisas.
Esta estrategia ayuda a los estudiantes a visualizar la aplicacion de los decimales
en la vida diaria y refuerza su comprension de la importancia de la precision.
Utilizar recursos interactivos como 99MATH para personalizar el aprendizaje
de cada estudiante. Dado que 99MATH permite adaptar las lecciones al nivel de
habilidad y ritmo individual, se recomienda que los docentes incorporen esta
plataforma en el aula o como tarea. Al emplear 99MATH, los estudiantes pueden
avanzar a su propio ritmo y obtener retroalimentacién inmediata, lo cual es crucial
para fortalecer el aprendizaje y corregir errores de forma oportuna.

Enfatizar la importancia de alinear correctamente los puntos decimales en
las operaciones, Para evitar errores comunes, se sugiere que los docentes
recalquen la importancia de la correcta alineacién de los puntos decimales al
sumar y restar. Actividades visuales, como el uso de papel cuadriculado o
diagramas, pueden ayudar a los estudiantes a comprender este concepto de
manera efectiva y asegurar la precision en sus calculos.

Incentivar la practica continua y la resolucién de problemas variados.
Aprovechando la variedad de ejercicios y temas en 99MATH, se recomienda
fomentar una practica continua y diversificada para que los estudiantes no solo
dominen las operaciones con decimales, sino que también desarrollen habilidades

de resolucién de problemas. Esta exposicion a distintos tipos de problemas



matematicos fortalece su razonamiento légico y su capacidad para aplicar los
conocimientos en diferentes contextos de la vida cotidiana.

Fomentar la retroalimentacién como parte del proceso de aprendizaje. Los
docentes deben guiar a los estudiantes a aprovechar la retroalimentacion
proporcionada por la plataforma, incentivandolos a revisar y corregir sus errores
para mejorar su comprension y superarse cada vez mas.

Capacitar a los docentes en el uso de 99MATH para que puedan integrar la
plataforma de manera eficaz en su plan de estudios y aprovechar todas las
herramientas de seguimiento de progreso que ofrece esta plataforma digital
gratuita, diseflada para que estudiantes practiquen matematicas de manera

interactiva y gamificada.
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10. ANEXOS

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
FACULTAD MULTIDISCIPLINARIA ORIENTAL
ESCUELA DE POSGRADO Y EDUCACION CONTINUA
PLANES DE ESTUDIOS COMPLEMENTARIOS
CICLO 11-2025
Fotografias aplicando la estrategia y el software

Figura 57. Llegada al Centro Escolar “Capitan General Gerardo Barrios” cédigo 12808.

Presentacion de la propuesta didactica a los estudiantes.

Figura 58. Saludo y bienvenida a 4° “A” Figura 59. Saludo y bienvenida a 4° "C"
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Recordatorio del valor posicional de los numeros decimales, apoyandonos de la tabla

posicional y de la actividad “Comprando con tus monedas”.

Figura 60. Valor posicional de los niumeros Figura 61. Actividad: Comprando con tus
decimales. monedas.

Los estudiantes haciendo uso del material ltdico.

Figura 62. Ubicacion de Figura 63. Formando Figura 64. Sumando con
cantidades en la tabla de valor cantidades decimales con monedas. la tabla de valor posicional.
posicional.
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Explicacién e ingreso de los estudiantes a Classroom

Figura 65. Orientaciones para uso de Laptop. Figura 66. Indicaciones para acceder.

Ingreso de los estudiantes al software 99MATH

Figura 67. Acceso por medio de cédigo Figura 68. Actividad en 99MATH.
desde las Laptops
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Figura 69. Recurso ludico y digital en accion. Figura 70. Momento de la actividad en
99MATH.

Conclusion de la propuesta didactica y despedida.

Figura 71. Conclusién sobre la actividad. Figura 72. Valoraciones de la actividad.

Enlaces Externos

Videos demostrativos de 99MATH disponible en:

https://drive.google.com/drive/folders/1BEgZ47EgZhNmGstH-

pMKnvU3Ty3tkOuW?usp=sharing

Aplicacion disponible en Play Store:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.math99.mobile&pcampaignid=web share



https://drive.google.com/drive/folders/1BEgZ47EqZhNmGstH-pMKnvU3Ty3tkOuW?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1BEgZ47EqZhNmGstH-pMKnvU3Ty3tkOuW?usp=sharing
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.math99.mobile&pcampaignid=web_share

