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Introduccién

El desarrollo de software confiable y seguro se ha convertido en un pilar fundamental
para enfrentar los retos actuales en diversos sectores econdmicos, incluyendo la
acuicultura. En este contexto, la presente investigacion aborda la implementaciéon de un
proceso de pruebas de calidad de software aplicado a un sitio web disefiado para asistir en
el cultivo de tilapia. Este proyecto combina el uso de pruebas de fiabilidad y seguridad como
herramientas esenciales para garantizar que la plataforma cumpla con los estandares
exigidos de estabilidad y proteccion de datos, mejorando asi la experiencia de los usuarios y
contribuyendo al desarrollo tecnolégico del sector.

La tilapia, por su adaptabilidad y alta demanda en mercados nacionales e
internacionales, representa una oportunidad significativa para productores y comunidades
involucradas en su cultivo. Sin embargo, la correcta gestién y monitoreo de los parametros
necesarios para su crianza y comercializacion exigen soluciones tecnoldgicas confiables.
Este proyecto surge para responder a dicha necesidad, proporcionando un sitio web que no
solo simula escenarios de cultivo, sino que también permite a los usuarios obtener
recomendaciones personalizadas basadas en datos reales. Para lograrlo, es indispensable
asegurar que el sitio web opere de manera continua y libre de fallos criticos, ademas de
proteger la informacion ingresada por los usuarios frente a posibles vulnerabilidades.

El enfoque de este trabajo radica en el disefio y ejecucion de un plan de pruebas
exhaustivo que abarque tanto la fiabilidad, evaluando la estabilidad y desempefio del
sistema bajo diversas condiciones, como la seguridad, identificando y mitigando riesgos
asociados con ciberataques y accesos no autorizados. La implementacion de estas pruebas
permitira validar que el software puede manejar multiples usuarios simultdneamente,
cumplir con los requisitos establecidos y proporcionar resultados precisos sin comprometer
la integridad de los datos.Ademas, este proyecto no solo busca ser una solucion innovadora
para el cultivo de tilapia, sino también un modelo replicable para otras areas de la

acuicultura y la agricultura. A través de la aplicacion de técnicas y estrategias modernas de



prueba, se fomenta el uso de tecnologias avanzadas que incrementan la competitividad del
sector y facilitan la adopcién de practicas sostenibles.

Con este enfoque, el presente documento detalla los objetivos, metodologia y
resultados del proceso de pruebas realizado, evidenciando su importancia en la
construccion de un sitio web robusto y confiable. Este esfuerzo reafirma el papel crucial de
la ingenieria de calidad en el desarrollo de herramientas tecnologicas que impactan

positivamente en sectores estratégicos como el acuicola.



Objetivos

Objetivo general:

Implementar un proceso de pruebas de calidad de software en un sitio web
destinado a la asistencia en el cultivo de tilapia, enfocandose en la fiabilidad y la seguridad
del software, para garantizar que cumpla con los estandares de calidad y proporcione una

experiencia de usuario segura y consistente.

Objetivos especificos:

e  Evaluar y mejorar la fiabilidad del software:
o Desarrollar y ejecutar pruebas automatizadas y manuales para identificar y
corregir errores en la funcionalidad del sistema.
o Implementar el proceso de pruebas para monitorear mediante métricas y
corregir la ejecucién de las pruebas.
o Realizar pruebas de carga y estrés para asegurar que el sistema pueda manejar
multiples usuarios simultaneamente sin degradar su desempenio.

e  Garantizar la seguridad del software:
o Realizar auditorias de seguridad y analisis de vulnerabilidades para identificar y

mitigar riesgos potenciales, como ataques de inyeccion SQL y XSS.



Planteamiento del Problema

Desarrollar e implementar un sitio web que permita describir el comportamiento del
ciclo de crianza y produccion de Tilapia que se realiza a partir de la siembra de los alevines,
con lo que se tendran las proyecciones de las fases: crianza, pre engorde, cosecha, post
cosecha y su comercializacion; segun su estadio fisiolégico, requerimiento del cultivo y su
alimentacion, terminando con la comercializacién del producto final.

Realizar pruebas de calidad de software para el sitio web que garanticen la fiabilidad
y seguridad de las simulaciones ejecutadas con el propésito de estimar una cantidad
minima y maxima esperada en la cosecha confiable y segura para futuras consultas y/o

referencias del usuario.



Importancia
La implementacion de un proceso de pruebas de calidad de software en el sitio web
para la asistencia en el cultivo de tilapia es de suma importancia por varias razones, tanto
desde una perspectiva técnica como practica.
1. Mejora de la Fiabilidad del Software
° Reduccién de Errores y Fallos: Un proceso de pruebas sistematico permite
identificar y corregir errores en el software, lo cual reduce el riesgo de fallos en la
operacién diaria del sitio web. Esto es crucial para asegurar que los usuarios, en
este caso los cultivadores de tilapia, puedan confiar en la herramienta para sus
necesidades diarias sin interrupciones inesperadas.
) Aumento de la Confianza del Usuario: Al garantizar un funcionamiento
consistente y predecible del sitio web, se incrementa la confianza de los usuarios en

la herramienta, lo cual puede traducirse en una mayor adopcién y utilizacién del

mismo.
2. Aseguramiento de la Seguridad
° Proteccion de Datos Sensibles: Dado que el sitio web maneja datos

importantes sobre técnicas de cultivo y posiblemente informaciéon personal de los
usuarios, es esencial implementar robustas medidas de seguridad. Esto previene
accesos no autorizados y garantiza que la informacién sea manejada de manera
confidencial.

) Mitigacién de Riesgos de Ciberataques: Las pruebas de seguridad ayudan a
identificar y corregir vulnerabilidades antes de que puedan ser explotadas por
atacantes. Esto es fundamental para evitar pérdidas financieras y de reputacion que
podrian resultar de un ciberataque exitoso.

3. Impacto en la Eficiencia del Cultivo de Tilapia
° Optimizacion de Recursos: Una herramienta confiable y segura ayuda a los

cultivadores de tilapia a optimizar sus procesos, 0 que puede llevar a un uso mas



eficiente de los recursos (como alimento, agua y tiempo), mejorando la rentabilidad y

sostenibilidad de sus operaciones.

° Acceso a Informacion Actualizada y Precisa: La calidad del sitio web

garantiza que los usuarios reciban informacién precisa y actualizada sobre las

mejores practicas y técnicas de cultivo, lo cual puede mejorar significativamente los
rendimientos y la salud de los peces.
4. Contribucién al Desarrollo Tecnoloégico en el Sector Acuicola

° Innovacion en el Sector: La implementacion de tecnologia avanzada y segura

en la acuicultura representa un paso importante hacia la modernizacion del sector.

Este proyecto no solo beneficia a los cultivadores de tilapia, sino que también puede

servir como modelo para otras areas de la acuicultura y la agricultura.

° Fomento de la Competitividad: Al adoptar tecnologias de alta calidad, los

productores locales pueden aumentar su competitividad en el mercado global,

accediendo a nuevas oportunidades comerciales y mejorando su posicion frente a

competidores internacionales.

En resumen, la implementacion de un proceso de pruebas de calidad de software en
el sitio web para la asistencia en el cultivo de tilapia es crucial para asegurar un desempefio
confiable y seguro, lo que beneficia tanto a los usuarios finales como al sector acuicola en
general. Este proyecto no solo mejora la eficiencia y seguridad del cultivo de tilapia, sino

qgue también contribuye al avance tecnoldgico y a la competitividad del sector.



Justificacion

En el presente trabajo de investigacién se enfoca en conocer lo necesario para
poder implementar un sitio web que simula el cultivo de tilapia, ya que, esta es una actividad
de desarrollo que promete convertirse en una de las principales fuentes de proteina animal
para consumo humano, la tilapia es uno de los peces favoritos para la crianza, debido a su
capacidad para soportar condiciones ambientales adversas y por su facilidad para
reproducirse varias veces al afio y en grandes cantidades pero para lograr la crianza de
tilapias de 6ptima calidad es necesario controlar ciertos parametros como la higiene de los
manipuladores, utensilios que se utilizan en la manipulacion para su crianza.

El estudio consiste en realizar las pruebas necesarias a un sistema de seguimiento y
simulacion del cultivo de tilapia por medio de una serie de pruebas que comprueben su
seguridad y fiabilidad. Este sitio web estd basado en una guia de buenas practicas que
implemente los requisitos necesarios para un buen cultivo y que incluyan aspectos para
optimizar y garantizar la calidad de la crianza de tilapias. En El Salvador el cultivo de tilapia
aumenta considerablemente convirtiéndose en una fuente de ingreso econdémico para la
poblacién salvadorefia y una buena alternativa para el consumo humano, y es por eso que,

es necesario el seguimiento adecuado para un cultivo de calidad.



Limitaciones
Al abordar la implementacién de un proceso de pruebas de calidad de software en
un sitio web para la asistencia en el cultivo de tilapia, es crucial identificar y considerar las
limitaciones mas relevantes que podrian impedir o dificultar la realizaciéon del trabajo. Las
principales limitaciones incluyen:
1. Recursos Limitados:
° Presupuesto: La falta de financiacién adecuada puede limitar la capacidad de
adquirir herramientas de pruebas automatizadas, contratar personal especializado o
realizar auditorias de seguridad exhaustivas.
° Tiempo: Un plazo de tiempo limitado puede restringir la capacidad para
realizar pruebas completas y detalladas, lo que podria comprometer la calidad del
sitio web final.
° Recurso Humano: Para el desarrollo de este proyecto se ha adoptado la
metodologia de desarrollo agil SCRUM. Debido a la naturaleza académica del
proyecto y dado que el equipo cuenta con 3 integrantes, los roles de acuerdo a la
metodologia se han compartido entre algunos miembros del equipo, esto se define a
detalle en la Planificacion de Recursos del Plan de Pruebas.
2. Capacidad Técnica y Conocimientos:
) Falta de Experiencia del Equipo: Si el equipo de pruebas carece de
experiencia en pruebas de calidad de software, especialmente en aspectos de
seguridad y fiabilidad, esto podria ralentizar el progreso y afectar la eficacia del
proceso de pruebas.
° Capacitacion insuficiente: La ausencia de programas de capacitacion
adecuados puede resultar en una implementacion deficiente de las practicas de

pruebas de calidad.



3.

Infraestructura Tecnolégica:

° Limitaciones del Hardware y Software: La falta de una infraestructura

tecnoldgica adecuada para realizar pruebas de carga y estrés puede impedir una

evaluacioén precisa de la capacidad del sistema.

° Acceso a Herramientas de Pruebas: La disponibilidad limitada de

herramientas avanzadas de pruebas de seguridad y fiabilidad puede afectar la

profundidad y efectividad de las pruebas realizadas.

e Software establecido: Dado los requerimientos preestablecidos y el sitio web
existente previamente, se establece la continuidad del proyecto, fijando su
operatividad en una computadora, mas no en un aplicativo mévil. Evitando
costes adicionales en su modificacion o cambio de plataformas, tales como
WordPress, entre otros.

Resistencia al Cambio:

° Cultura Organizacional: La resistencia al cambio dentro del equipo de

pruebas o de la organizacion puede dificultar la adopcion de nuevas practicas y

procesos de pruebas de calidad.

° Adopcién de Nuevas Tecnologias: La reticencia a adoptar nuevas tecnologias

o0 metodologias de pruebas puede limitar la implementacién efectiva del proceso de

pruebas.

Complejidad del Sistema:

° Integracion con Sistemas Existentes: La necesidad de integrar el nuevo

proceso de pruebas con sistemas y plataformas existentes puede aumentar la

complejidad del proyecto y generar problemas de compatibilidad.

° Escalabilidad del Software: La complejidad en la escalabilidad del software

para manejar un gran numero de usuarios simultaneamente puede representar un

desafio significativo durante las pruebas de carga y estrés.



6. Factores Externos:
) Regulaciones y Normativas: Cumplir con regulaciones y normativas
especificas del sector acuicola y de la industria del software puede afiadir un nivel
adicional de complejidad y restricciones al proyecto.
° Condiciones del Mercado: Cambios en las condiciones del mercado o en las
necesidades de los usuarios pueden requerir ajustes continuos en el sitio web,
complicando el proceso de pruebas y mantenimiento.

7. Comunicacion y Coordinacion:
° Falta de Comunicacion Efectiva: Problemas de comunicacion y coordinaciéon
entre los miembros del equipo de pruebas y otros interesados pueden llevar a
malentendidos y retrasos en el proyecto.
° Gestiéon de Proyectos: La falta de una gestion de proyectos efectiva puede
resultar en una planificacion inadecuada, seguimiento insuficiente del progreso y
resolucion tardia de problemas.
Identificar y gestionar estas limitaciones de manera proactiva es esencial para

minimizar su impacto y aumentar las posibilidades de éxito del proyecto.
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Alcances
El proyecto de implementacién de un proceso de pruebas de calidad de software en un
sitio web para la asistencia en el cultivo de tilapia tendra los siguientes alcances:
1. Definicion y Documentacion del Proceso de Pruebas:
° Desarrollo de un plan de pruebas: Establecer un plan detallado que incluya
los tipos de pruebas a realizar (pruebas de fiabilidad y seguridad), cronograma,
recursos necesarios, y criterios de aceptacion.
° Documentacién de casos de prueba: Crear y documentar casos de prueba
especificos que aborden las diferentes funcionalidades del sitio web, asegurando
una cobertura completa de las areas criticas.
2. Implementacion de Pruebas de Fiabilidad:
° Pruebas de Regresion: Asegurar que nuevas actualizaciones o cambios en el
sitio web no introduzcan nuevos errores.
° Pruebas de Carga y Estrés: Evaluar el desempefio del sitio web bajo
condiciones de alta demanda para asegurar su estabilidad y capacidad de manejo
de multiples usuarios simultaneamente.
3. Implementacion de Pruebas de Seguridad:
) Auditorias de Seguridad: Realizar auditorias exhaustivas para identificar
vulnerabilidades en el software.
° Pruebas de Penetraciéon: Simular ataques de ciberseguridad para evaluar la
resistencia del sitio web frente a intentos de acceso no autorizado y otros riesgos.
° Revision de Coddigo: Analizar el codigo fuente para identificar y corregir
posibles fallos de seguridad antes de su implementacion.
4, Monitoreo y control:
° Monitorear y controlar con base en métricas las ejecuciones de las pruebas

de calidad del sitio web.
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5. Capacitacién y Transferencia de Conocimiento:
° Capacitacion del Equipo de Pruebas: Proveer capacitacién al equipo de
pruebas en practicas de pruebas de fiabilidad y seguridad para asegurar la correcta
implementacion y mantenimiento del proceso.
° Documentacion: Crear documentacion detallada que facilite la comprension y
el uso del proceso de pruebas por parte del equipo de pruebas y otros interesados.
6. Evaluacion de Resultados:
° Evaluacion Post-Implementacion: Realizar una evaluaciéon exhaustiva del
proceso de pruebas implementado para medir su efectividad y eficiencia.
Estos alcances aseguran una implementacién integral y efectiva del proceso de
pruebas de calidad, abordando tanto la fiabilidad como la seguridad del software, y

garantizando que el sitio web funcione de manera 6ptima para asistir en el cultivo de tilapia.
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Marco Teérico

En el siguiente marco tedrico se presentara la informacion necesaria para garantizar
la buena implementaciéon del proceso de pruebas de calidad de software en un sitio web
para la asistencia en el cultivo de tilapia utilizando pruebas de fiabilidad y seguridad.

Para la informacién relacionada con la prueba e implementacion de software se
usara como fuente la proporcionada por la Junta Internacional de Prueba de Calidad de
Software, conocida por sus siglas en inglés como ISTQB, la cual es una certificacion que
tiene por objeto el asegurar que los desarrolladores tengan y sigan un esquema que
asegure calidad, comprensibilidad y adaptabilidad.

Para la informacion relacionada a la tilapia se referira a la informacion encontrada en
el Manual sobre reproduccion y cultivo de tilapia del Centro de Desarrollo de la Pesca y la
Acuicultura en El Salvador, conocida por su acrénimo de “CENDEPESCA”.

Los conceptos claves que se manejan para el desarrollo de este proyecto son:

Seguridad: Grado en que un componente o sistema protege sus datos y recursos contra el
acceso o el uso no autorizados y asegura el acceso y el uso sin obstaculos para sus
usuarios legitimos.

Fiabilidad: Grado en que un componente o sistema desempefa funciones especificas en
condiciones especificas durante un periodo de tiempo determinado.

Tilapia: es un pez de agua dulce que habita en arroyos poco profundos, estanques, rios y
lagos, y es menos comun que viva en aguas salobres. La tilapia normalmente se divide en
tres especies diferentes:

° Tilapia nilética: Presenta bandas negras verticales en la aleta caudal; pecho

blanco, extremo de la aleta abdominal anterior al afio, aleta dorsal con 16 a 18

espinas duras y 12 a 13 restantes suaves.

e Tilapia aurea: En la parte posterior de la cabeza recta, pecho color gris plata;

aleta pectoral gris suave y algo transparente; aleta dorsal con 15 a 16 espinas duras

y 9 suaves; 29 a 32 escamas a lo largo de la linea, 5 escamas arriba de la linea

lateral y 11 a 12 abajo.
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° Tilapia roja: Con su cuerpo de color anaranjado, tiene aleta dorsal con 16

espinas duras y 12 a 13 suaves, una aleta anal con 3 espinas duras y 10 suaves.

Proceso de prueba

El proceso de prueba en calidad de software es un conjunto de actividades
disefadas para evaluar y verificar que un producto o aplicacién de software cumpla con los
requerimientos especificados y que, ademas, este tenga un desempefio 6ptimo. Mediante la
ejecucion del proceso de prueba se logran identificar los errores y defectos, garantizando
asi, que el producto final sea de alta calidad satisfaciendo las necesidades de los usuarios
finales.

Consiste en realizar una serie de actividades que en el Nivel Basico Probador

Certificado del ISTQB 4.0, 2023 se describen de la siguiente manera:

Planificaciéon de la Prueba.

La planificacion de la prueba consiste en definir los objetivos de la prueba vy, a
continuacién, seleccionar el enfoque que mejor permita alcanzar los objetivos dentro de las
limitaciones impuestas por el contexto general (por ejemplo, alcance, objetivos de la prueba,
restricciones, base de prueba). Los planes de prueba pueden ser revisados en funcién de la

retroalimentacion de las actividades de monitorizacion y control.

Monitorizaciéon y Control de la Prueba.

La monitorizacion de la prueba implica la comprobaciéon continua de todas las
actividades de la prueba y la comparacion del avance real con el plan. El control de prueba
implica la adopcién de las medidas necesarias para cumplir los objetivos de la prueba. La
monitorizacién y el control de la prueba se apoyan en la evaluacion de los criterios de

salida, a los que se hace referencia como definiciéon de hecho.
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Anadlisis de la Prueba.

El analisis de la prueba incluye el analisis de la base de prueba para identificar las
prestaciones que pueden ser objeto de prueba y para definir y priorizar las condiciones de
prueba asociadas, junto con los riesgos y niveles de riesgo relacionados. La base de prueba
y los objetos de prueba también se evaluan para identificar los defectos que pueden
contener y valorar su capacidad de ser probados. El analisis de prueba suele apoyarse en el
uso de técnicas de prueba. El analisis de la prueba responde a la pregunta " qué hay que

probar?" en términos de criterios de cobertura medibles.

Disefio de la Prueba.

El disefio de prueba incluye la elaboracion de las condiciones de prueba en casos de
prueba y otros productos de prueba (por ejemplo, contratos de prueba). Esta actividad suele
implicar la identificacion de elementos de cobertura, que sirven de referencia para
especificar las entradas de los casos de prueba. Las técnicas de prueba pueden servir de
apoyo a esta actividad. El disefio de pruebas también incluye la definicidn de los requisitos
de datos de prueba, el disefio del entorno de prueba y la identificacidon de cualquier otra
infraestructura y herramientas necesarias. El disefio de prueba responde a la pregunta

"¢,como llevar a cabo la prueba?".

Implementacion de la Prueba.

La implementacion de prueba incluye la creacion o la adquisicién de los productos
de prueba necesarios para la ejecucién de prueba (por ejemplo, los datos de prueba). Los
casos de prueba pueden organizarse en procedimientos de prueba y suelen reunirse en
conjuntos de prueba. Se crean guiones de prueba manuales y automatizados. Se priorizan
los procedimientos de prueba y se organizan dentro de un calendario de ejecucidon de
prueba para una ejecucion de prueba eficiente. Se construye el entorno de prueba y se

verifica que esta configurado correctamente.
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Ejecucion de la Prueba.

La ejecucion de la prueba incluye la realizacion de las pruebas de acuerdo con el
calendario de ejecucion de prueba. La ejecucién de una prueba puede ser manual o
automatizada. La ejecucion de prueba puede adoptar muchas formas, incluidas la prueba
continua o sesiones de prueba en pareja. Los resultados de prueba reales se comparan con
los resultados esperados. Se registran los resultados de la prueba. Las anomalias se
analizan para identificar sus causas probables. Este analisis permite informar de las

anomalias en funcién de los fallos observados.

Complecion de la Prueba.

Las actividades de complecién de la prueba suelen producirse en los hitos del
proyecto (por ejemplo, la entrega, el final de una iteracién, la complecién del nivel de
prueba) para cualquier defecto no resuelto, solicitud de cambio o elemento de lista de
trabajo acumulado del producto que se haya creado. Cualquier producto de prueba que
pueda ser util en el futuro se identifica y se archiva o se entrega a los equipos adecuados.
Se desactiva el entorno de prueba hasta un estado acordado. Se analizan las actividades
de prueba para identificar las lecciones aprendidas y las mejoras para futuras iteraciones,
entregas o proyectos. Se crea un informe de complecion de la prueba y se comunica a los

implicados.

Metodologia.

Para el desarrollo del presente proyecto es fundamental especificar que el enfoque
del proyecto debe de ser el aseguramiento de la fiabilidad y la seguridad del software. Para
eso el conocimiento obtenido sobre el cultivo de tilapia sera aplicado a la hora de formular
las pruebas, ejecutarlas y analizarlas.

En cuanto a la realizacion del presente proyecto, el empleo del proceso de prueba
contara con los siguientes pasos: Analisis de software, Planificacion de la prueba,

Monitorizacion y Control de la prueba, Analisis de la Prueba, Disefio de la Prueba,
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Implementaciéon de la Prueba, Ejecucion de la prueba, Recoleccién de resultados,

Aplicacion de observaciones y Comparativa final.

1.

En el analisis de software se enfocara en revisar y recolectar toda la informacion
necesaria sobre el estado actual del sitio web; esto sera importante para la
generacién de las pruebas.

La planificacion de la prueba definira los objetivos de la prueba y sera seleccionado
el enfoque que mejor permita alcanzar los objetivos dentro de las limitaciones
impuestas por el contexto general.

En la Monitorizacién y Control de la prueba se comparan con base en las métricas
todas las actividades de la prueba para hacer una comparacion del avance real con
respecto a la planificacion.

Analisis de la Prueba sera donde se identifican las restricciones que puedan ser
objeto de prueba y para definir y priorizar las condiciones de prueba asociadas, junto
con los riesgos y niveles de riesgo relacionados.

En el disefio de la prueba seran establecidos los parametros con los que sera
llevado a cabo la prueba, teniendo que identificar lo que las pruebas van a cubrir, las
entradas y las salidas esperadas en estas.

La implementacion de prueba incluye la creacion o la adquisicién de los productos
de prueba necesarios para la ejecucion de prueba, se crearan guias de pruebas y se
organizan dentro del calendario de ejecucion. Se construye el entorno de prueba y
se asegura que este configurado correctamente.

La ejecucion de la prueba incluye la realizacion de las pruebas de acuerdo con el
calendario de ejecucion de prueba. Los resultados de las pruebas seran comparados
con los resultados deseados y se registran todos los resultados de estas.

En la recoleccion de resultados seran recopilados todos los resultados de las
pruebas hechas durante la ejecucion; cualquier producto de prueba que pueda ser

util en el futuro se identifica y se archiva o se entrega a los equipos adecuados.
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9. Se realizaran los cambios necesarios segun la recoleccién de resultados durante la
etapa de aplicacion de observaciones.

10. Por ultimo, se comparara el producto inicial junto con el producto final después de
las pruebas.

Para este proceso se debera tomar en cuenta las competencias necesarias para
probar, como son: Conocimiento en materia de prueba, Minuciosidad, cuidado, curiosidad,
atencion a los detalles, ser metddico, buena competencia en el ambito de la comunicacién,
escucha activa, pensamiento analitico, pensamiento critico, creatividad, conocimientos
técnicos y conocimientos del dominio.

La técnica principal que se utilizara para el desarrollo de la prueba sera el Desarrollo
Guiado por Comportamiento (DGC). Esta técnica consiste en expresar el comportamiento
deseado de una aplicacién con casos de prueba escritos en una forma sencilla de lenguaje
natural, que es facil de entender para los implicados - normalmente utilizando el formato
Dado/Cuando/Entonces.

Las unicas herramientas a emplear seran computadoras con conexién a internet y
los softwares necesarios para la ejecucion del software como pueden ser XAMPP, MySQL y

Apache.
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Desarrollo

Plan de pruebas

Revisiones
Realiz6 | Bryan Humberto Marin De la O | Fecha 30/10/2024
Aprobé | Oscar Manuel Garcia Santos Fecha 31/10/2024

Tabla 1. Revision y aprobacion del plan de pruebas.

Versiones
Versién | Descripcién Autor Fecha
1.0 Creacion del plan de pruebas | Bryan Humberto Marin De la O | 28/10/2024
1.1 Correcciones menores Bryan Humberto Marin De la O | 01/11/2024

Tabla 2. Versionado del plan de pruebas.

Introduccién

Dentro del area de pruebas, se debe de considerar el tipo de pruebas que se
ejecutara a cada software, asi como considerar el tipo de herramientas a emplear para
ejecutar éstas. El contenido de este documento es una parte fundamental dentro del
enfoque del ciclo de un software, con el objetivo de validar y garantizar la calidad del
producto.

El propodsito de este documento, el cual contiene el Plan de Pruebas, sera la de
planificar las pruebas de fiabilidad y seguridad; donde se cubriran las técnicas, herramientas
y actividades concernientes a cada etapa, incluyendo las responsabilidades de cada
actividad, recursos y prerrequisitos a considerar para éstas.

A través de este documento se busca dar un correcto seguimiento de principio a fin
de este proceso y garantizar la operatividad y funcionalidad de lo desarrollado en base a los

requerimientos planteados.
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Contexto

El sistema actual consiste en un sitio web capaz de simular un cultivo de tilapia
basado en las especificaciones del cliente. El sitio web creado proporcionara al usuario la
informacioén necesaria para el cultivo de tilapia, desde las caracteristicas taxondmicas de
una tilapia, el habitat y biologia, ciclo de produccion, suministro de alimento, técnicas de
cosecha, enfermedades y medidas de control, calidad de agua, infraestructura de
produccion, etc.

El rol del sitio web se centra en mostrar informacion al usuario interesado en el
cultivo de tilapia ya sea para iniciar con la actividad de cultivo de estas, darle seguimiento a
un cultivo ya existente o simplemente porque se desee conocer el proceso de la crianza de
tilapia.

Este funciona proporcionando una cantidad de tilapias inicial, se le dara al usuario
una lista detallada de los mejores pasos a seguir para cultivarlos, ademas del aproximado
numero del producto final. Esta pagina estara disponible para todo el publico, pero antes de
usarla se le pedira informacién personal como nombre, ocupacion y razén de uso.

La finalidad del sitio web es llegar a la mayor cantidad de usuarios posibles por eso
se decidid que los usuarios no deberan registrarse para poder utilizar la herramienta. Aun
asi, el sitio guarda toda la informacion ingresada por los clientes para poder ser analizada
en el médulo de administrador.

El médulo de administrador consiste en una opcion para poder revisar toda la
informacién agregada por los usuarios ademas de poder ver o gestionar los parametros de
la simulacion a voluntad. El objetivo de este médulo es poder actualizar la informacion

cuando sea necesario para poder aplicar nuevas practicas cuando sea pertinente.
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Objetivos de las Pruebas

Objetivo general:

Guiar y organizar el proceso de pruebas para maximizar la eficiencia y efectividad

del equipo de pruebas al momento de implementar pruebas de fiabilidad y pruebas de

seguridad garantizando asi la calidad del sitio web.

Objetivos especificos:

Probar la funcionalidad de la seguridad del sitio web conforme escenarios
establecidos.

Probar la fiabilidad del sitio web, en cuanto a si muestra resultados no esperados.
Encontrar el mayor niumero de errores con el menor margen de tiempo y esfuerzo
requeridos.

Comprobar la cobertura de las especificaciones y requerimientos establecidos por el
cliente en base a lo desarrollado en el sitio web

Establecer el alcance de las pruebas que se realizara en base a tiempo.

Indicar los criterios de aceptacién del sitio web al momento de ejecutar las pruebas
Definir las herramientas que se utilizaran en la ejecucion de los diferentes tipos de
pruebas.

Especificar la forma y medios para registrar los resultados de la ejecucion de las

pruebas.

Aspectos tecnolégicos

Para el desarrollo de esta aplicacion se usa HTML, PHP, CSS, Bootstrap y JQuery

para la codificacion y la muestra de datos. Ademas, de utilizar MySQL para guardar la

informacion. Fueron elegidos estos componentes dado que son herramientas basicas para

el desarrollo web y proporcionan mas libertad en la forma de presentar la informacion.
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Elementos considerados

Los elementos principales del sitio web son: Los usuarios, el estanque, la tilapia, el
alimento, el ambiente y los parametros.

El sitio web consiste de dos mddulos: el primero es el médulo de simulacion de
cultivo de tilapias y el segundo es el médulo del administrador.

El médulo de simulacion es el principal médulo del sitio web y por esto el proceso

debe seguir pasos muy especificos, estos pasos son:

N

El cliente entra a la pagina y llena la informacién pedida.

N

El cliente hace clic en siguiente.

3. Elcliente escoge la opcion de simulacion

4. Elcliente ingresa el numero de tilapias de inicio

5. El sistema muestra toda la informacion necesaria para criar el numero especificado
de tilapias.

6. El cliente puede ver el numero de tilapias al final y las ganancias previstas

El médulo del administrador cuenta con reportes que resumen la informacién
ingresada por el usuario para la toma de decisiones, este médulo cuenta con un proceso de
verificacion de credenciales para poder entrar y tiene la opcion de revisar y modificar los

parametros utilizados en la simulacion.

La manera en como seran enfocadas las pruebas se centrara en el andlisis y disefo

de los casos de prueba para los médulos anteriormente mencionados.

La ejecucion de los casos de prueba seran basadas en cuanto al nivel de riesgo que
presente.
- Seran realizadas todas las pruebas cuyo riesgo sea media y/o alta.
- Para determinar el nivel de riesgo de la prueba, sera evaluado en base a una matriz

de riesgo, la cual se compone de las siguientes pruebas:
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- Pruebas funcionales: la probabilidad sera considerada a partir del grado de
importancia en la historia de usuario correspondiente.

- Pruebas no funcionales (fiabilidad): la probabilidad se considera en el
cumplimiento de los médulos, la existencia de errores, historial de fallos y el
manejo de datos correctos.

- Pruebas no funcionales (seguridad): la probabilidad se basa en el
compromiso de proteccién de la informacion, el nivel de acceso que posee el
usuario y la resistencia de ataques externos y/o internos por parte del sitio

web.

Elementos no considerados
- La presente planificacion de pruebas no tomara en consideracién las pruebas en
dispositivos moviles, dado que todo se ejecutd en una versibn web en una
computadora de escritorio.

- Las pruebas a ejecutar que tengan un nivel de riesgo bajo seran omitidas.

Riesgos de Calidad
Aqui se detallan los posibles problemas relacionados con la calidad en el proyecto, y
a su vez un analisis detallado de éstas. Se incluyen estrategias para mitigar cada riesgo
presentado.
Los riesgos se subdividen en dos categorias:
e Riesgo de Proyecto: Tiene el potencial de afectar la planificacion o la asignacion de
recursos en el proyecto.
e Riesgo de Producto: Pueden influir en la calidad o el rendimiento del software

presentado.
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Los riesgos se evaluardan en base a su probabilidad de ocurrencia y al impacto

presentado en los siguientes cuadros:

Probabilidad de ocurrencia

Valor Descripcion Criterio de definicion
1 Muy baja Tras cada 10 iteraciones, puede ocurrir 1 vez 0 ninguna
2 Baja Tras cada 10 iteraciones, puede ocurrir 2 a 3 veces
3 Media Tras cada 10 iteraciones, puede ocurrir 4 a 5 veces
4 Alta Tras cada 10 iteraciones, puede ocurrir 6 a 7 veces
5 Muy Alta Tras cada 10 iteraciones, puede ocurrir 8 a 10 veces

Tabla 3. Probabilidad de ocurrencia de riesgo.

Impacto
Valor Descripcion Criterio de definicién
1 . En caso de fallar la prueba, el sitio web cumple
Muy baja _ o
parcialmente su propésito.
2 Bai En caso de fallar la prueba, el sitio web no cumple su
aja
’ proposito.
3 En caso de fallar la prueba, el sitio web no cumple su
Media propésito y las funciones relacionadas presentan errores
o bloqueos.
4 En caso de fallar la prueba, el sitio web no funciona
Alta correctamente, las funciones tienden a cumplir su
objetivo, pero presentan errores y/o bloqueos.
5 En caso de fallar la prueba, el sitio web no funciona
Muy Alta correctamente, las funciones no cumplen su obijetivo,
todo lo referente a éstas presentan errores y/o bloqueos.

Tabla 4. Impacto de riesgo.
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A continuacion, se detalla una matriz de riesgo del producto, considerando el valor

de severidad como el grado de prioridad en razén del valor de Impacto multiplicado por el

valor de la probabilidad de ocurrencia.

N° Riesgo Probabilidad | Impacto | Severidad

1 El sitio web presenta errores criticos en 2 5 10
funciones clave

2 | Experiencia de usuario deficiente 3 4 12

3 | Exposicion de datos 2 5 10

4 | Tiempos de respuesta lento 3 3 9

5 | Inestabilidad en tiempos de carga 3 4 12

Tabla 5. Matriz de riesgo de producto.

Planes de Mitigacion

A través del Plan de Mitigacidén se manejan estrategias en razén de contrarrestar los

riesgos que se presenten. Centrandose en las matrices de probabilidad de riesgo e impacto

se plantea la siguiente respuesta:

NO

Riesgo

Plan de Mitigacion

El sitio web presenta errores criticos en

funciones clave

Realizar un analisis exhaustivo, generar
los reportes y, en base a estos, modificar

las funciones.

2 Experiencia de usuario deficiente Revisar periddicamente las interfaces del
sitio web para corroborar el
comportamiento y cumplimiento de los
requerimientos.

3 Exposicién de datos Implementar mejoras a las medidas de
seguridad ya existentes.

4 Tiempos de respuesta lento Optimizar las consultas y revisar las
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conexiones del sitio web con la base de

datos.

5 Inestabilidad en tiempos de carga Identificar los picos de carga y ajustar los
valores requeridos para asegurar la

estabilidad del sitio web.

Tabla 6. Plan de Mitigacién de riesgos.

Tipos de Pruebas
Pruebas de sistema

Su objetivo es enfocarse en el comportamiento de las capacidades de los sistemas o
productos, reduciendo los riesgos, verificando requerimientos funcionales y no funcionales
del sistema sean cumplidos, validar que el sistema funciona como se espera, previniendo y
encontrando defectos.
Pruebas funcionales.

e Pruebas de sistema: Dirigidas a asegurar que el sistema informatico realiza
correctamente todas las funciones que se han detallado en las especificaciones
brindadas por el usuario del sistema.

Pruebas no funcionales.

e Pruebas de seguridad: Consiste en verificar los mecanismos de control de acceso al
sistema dentro del mismo entorno.

e Pruebas de fiabilidad: Consideran el cumplimiento de los médulos, la existencia de

errores, historial de fallos y el manejo de datos correctos.

Recursos y preparacion para las pruebas
Planificacién de recursos
Los recursos necesarios para la ejecucion del proyecto de pruebas, se dividen en

cuatro categorias: humanos, para pruebas, tecnoldgicos y materiales.
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Recurso Humano

El recurso humano es un elemento muy importante e indispensable a considerar en

la ejecucion de todo proyecto, este es considerado como el costo de mano de obra, y dichos

costos deben ser agregados al total de la inversion inicial del proyecto.

Para la ejecucién del proyecto de pruebas es necesario el recurso humano descrito

a continuacién (se toma en cuenta que se trabajaran 3 horas por dia):

Funcion Cantidad Salario mensual | Salario diario ($) | Salario hora ($)
(%)
Probador 300.00 11.54 1.44
Total 900 34.62 4.33

Tabla 7. Recurso humano.

Se toma en cuenta que el tiempo necesario para la ejecucion del proyecto, es de 28

semanas (6.44 meses), 26 dias por mes, 6 dias a la semana y 3 horas de trabajo diarias. A

continuacion, se muestra el detalle de los Costos de Mano de Obra:

Etapa Numero de Dias (d) Horas Costo por | Total ($)
personas (n) laboradas hora ($)
(h1) (ch)
Planificacién y 3 24 216 1.44 311.04
preparacion
Desarrollo de casos 3 24 216 1.44 311.04
de pruebay
Preparacion del
entorno
Ejecucion de 3 48 432 1.44 622.08
pruebas de
fiabilidad
Ejecucién de 3 36 324 1.44 466.56
pruebas de
seguridad
Monitoreo y 3 36 324 1.44 466.56
evaluacion
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Total 3 168 1,512 1.44 2,177.28

Tabla 8. Etapas de desarrollo del sistema.

Equipo informatico
Para la ejecucidén del proyecto es necesario contar con el equipo informatico
adecuado, siendo el hardware un elemento esencial ya que este se utilizara en las

diferentes actividades necesarias para la ejecucion del proyecto.

Equipo Elemento Capacidad Costo ($)
Laptop 1 Memoria RAM 8 GB 600.00
Disco duro HDD 1TB
Procesador Intel Core i5
Desktop 1 Memoria RAM 16 GB 1,100.00
Disco duro HDD 1TB
Procesador Intel Core i7
Desktop 2 Memoria RAM 32 GB 1,500.00
Disco duro NVME M.21TB
SSD 1TB
HDD 1TB
Procesador AMD Ryzen 5 5600X
Total 3,200.00

Tabla 9. Hardware empleado.

Depreciacion de equipo

Conforme va pasando el tiempo, durante la ejecucion del proyecto, se vera afectada
la vida atil del equipo por la depreciacion, siendo un factor importante a considerar en la
determinacion del costo del hardware.El método a utilizar para el calculo de la depreciaciéon
sera el de linea recta, por ser el método que la Ley de Impuesto Sobre la Renta establece,

la férmula para obtener la depreciacion es la siguiente:
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La vida util del equipo informatico segun la Ley de Impuesto Sobre la Renta es de 24

meses.
Equipo Precio ($) Calculo de Total de
depreciacion depreciacion ($)
Laptop 1 600.00 (600/24) * 6.44 161.00
Desktop 1 1,100.00 (1100/24) * 6.44 295.17
Desktop 2 1,500.00 (1500/24) * 6.44 402.50
Total 858.67

Tabla 10. Depreciacion de hardware empleado.

Software

Son recursos intangibles de una computadora, son un conjunto de componentes

l6gicos necesarios para realizar tareas especificas que apoyaran la ejecucion del proyecto.

A continuacion, se muestra el detalle desglosado del software a utilizar, asi como también la

cantidad y costo por licencia:

Categoria Software Cantidad de Costos ($) Total ($)
licencias

Sistema Windows 10 1 0.00 0.00

operativo Windows 11 1 0.00 0.00

Software Microsoft Office 3 0.00 0.00*
ofimatico 2019

Gantt Project 3 0.00 0.00

Navegador web | Google Chrome 1 0.00 0.00

Editor de cédigo | Visual Studio 1 0.00 0.00
Code

Total 0.00

Tabla 11. Detalle de Software empleado.

*Nota: Se ha empleado la version web.
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Organizacién del equipo de trabajo
La organizacion como tal, es uno de los cimientos que se requieren para una
elaboracion, ejecucion y entrega de un producto o proyecto de calidad. Es por ello que, se
dejara reflejado un desglose de los roles y responsabilidades asignados, junto con una
descripcién detallada de éstas.
Los roles a tratar seran:
e Jefe de pruebas
e Analista de pruebas
Mediante una matriz RACI, se establecen los roles, actividades y el grado de
participacién para cada rol, para lo cual se entenderan las siglas RACI de la siguiente
manera:
R: Responsable
A: Apoyo

C: Consultado

I: Informado
Funciones Jefe de Pruebas | Analista de Pruebas
Preparar al equipo para la realizacién de las RA A
pruebas
Comprobar el grado de comprension de las R A

historias del producto

Elaborar estrategias para reconocimiento de R R
contratiempos al momento de ejecutar pruebas

y posterior plan para contrarrestar los

contratiempos

Redactar y/o actualizar el plan de pruebas R I
Supervisar y asignar tareas RA I
Supervisar y controlar el uso de las R RA
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herramientas usadas en el proceso de pruebas

Verificar la inclusion de los requisitos R RA

funcionales en las pruebas

Dar seguimiento del estado de las pruebas R R

Elaborar escenarios y casos de prueba para RA I

cumplimiento de requisitos

Evaluar y ajustar cada caso de prueba, segun A R

sea requerido

Registrar los éxitos de las pruebas al software A R

como los fallos pertinentes

Elaborar informes acordes a las pruebas R A

realizadas

Tabla 12. Funciones de miembros de equipo.

El equipo de calidad estara conformado por:

Rol Designado
Propietario del producto Oscar Manuel Garcia Santos
Scrum master Marvin Alexander Sanchez Hidalgo
Equipo de desarrollo 1. Bryan Humberto Marin De La O
2. Marvin Alexander Sanchez Hidalgo
3. Oscar Manuel Garcia Santos

Tabla 13. Roles de miembros de equipo.

Se ha optado por la implementacion de la metodologia agil Scrum, para la ejecuciéon
de las pruebas. Por medio de ésta, se han trabajado a través de dos sprints, lo cual nos
brinda margen de control y oportunidades de corregir las inconsistencias presentadas

durante el proyecto.
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Cronograma de Actividades

A continuacién, se presenta el cronograma de actividades por distribucién semanal.

Nimero de semana
12 |3|4|5|6|78[9]|10[1112|13 |14 (15|16 |17 |18 |19 |20 |21 (22|23 |24 |25 |26 |27 |28

No. | Actividades {

1 |Planificacién y preparacién

Definicion de alcances y requisitos
Elaboracion del Plan de Pruebas

2 |Definicion de casos de prueba y entorno

Creacion de casos de prueba

Preparaci6n del entorno de pruebas
3 |Ejecucién de pruebas de fiabilidad
Pruebas de regresion

Pruebas de carga

4 |Ejecucién de pruebas de seguridad
Auditorias de seguridad

Pruebas de penetracién
5 [Monitorizacién y Control

Imagen 1. Cronograma de actividades

Enfoque / Adaptacion de las pruebas
Se adoptara un enfoque centrado en el analisis y evaluacion de los requisitos, los

cuales serviran de base para la planificacion, estimacion y disefo de las pruebas a tratar.

Tipos de pruebas
e Tipos de pruebas segun su finalidad:
o Pruebas Funcionales: Se ejecutan pruebas para validar la funcionalidad del
modelo de negocio del sistema informatico.

o Pruebas No Funcionales: Se ejecutan pruebas de fiabilidad en la que se

evaluara la complejidad del sistema, la capacidad de carga de datos y/o las
limitaciones que pueda tener el software en ciertos equipos.
e Tipos de pruebas segun su ejecucion:

o Pruebas estaticas: Se realizan con el propdsito de examinar los requisitos,
realizar el analisis y disefio de las pruebas y el propio plan de pruebas. Todas
estas, seran desarrolladas entre todos los miembros del equipo de calidad.

o Pruebas dinamicas: Se realizan pruebas estimando el tiempo de ejecucion,

en particular, de las pruebas funcionales. A través de éstas, se comprueba el
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cumplimiento de los requerimientos por parte del cliente y su correcta

implementacion.

Niveles de pruebas
e Pruebas de Sistemas: Verifican que el software funcione correctamente, con el
propésito de disminuir o eliminar la posibilidad de errores y defectos.
o Pruebas Manuales: Se realizan con respecto a las funcionalidades del
software.
Estrategias de pruebas
e Pruebas analiticas basadas en riesgos: Se llevan a cabo en relacién con un grado
de prioridad para clasificar los casos de prueba, enfocandose éstos de las areas

mas criticas a las menos criticas en el software.

Técnicas de pruebas

e Pruebas de caja negra: Implican examinar las entradas y salidas del software. Sera

ejecutada para cada historia de usuario descrita en el presente documento.
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Gestion de defectos

Ciclo de vida de un defecto

Probador encuentra

Desarrollador inicia
un defecto ——*

correccion de codigo

l l

Estado = Nuevo Estado = Asignado Estado = En proceso

l T l

Probador analiza el :
Se asigna al Gt )
defecto iy - Codigo corregido

l l

Estado = Corregido

i Defecto ) ;Esta en el L o
valido? — alcance? ~—Sr»<¢Fuereportado?..no l

| I |

Mo Mo Gj Probador reprueba el

¥ ¥ ¥ codigo

Estado = Rechazado Estado = Diferido Estado = Duplicado l
. iPasala
S prueba? —Ho
Estado = Cerrado Estado = Reabierto —

Imagen 2. Ciclo de vida de un defecto.

Uno de los principales objetivos de las pruebas es encontrar defectos en el sistema,
es por ello, que es esencial contar con un flujo de trabajo establecido para tratar cada
defecto, este flujo incluye la secuencia de pasos a seguir desde que se descubre el defecto
hasta su cierre.

La gestion de defectos considera aspectos importantes como la prioridad de
correccion de los defectos y los posibles estados de los defectos con el fin de controlarlos

en los procesos de pruebas.

34



Severidad de los defectos

Severidad

Descripcién

Critica

Este tipo de defecto impide que el sistema se ejecute o que una
funcionalidad esencial funcione. Es un defecto critico que
requiere una solucion inmediata. En muchos casos, no es
posible continuar con las pruebas hasta que este defecto sea

corregido.

Alta

Un defecto que afecta gravemente la funcionalidad principal del
sistema, aunque no lo bloquea completamente. Por ejemplo, un
fallo en una caracteristica que es crucial para el negocio o que
interrumpe un proceso clave. Requiere correccion inmediata,

pero el sistema puede seguir ejecutandose en otras areas.

Media

Este defecto afecta funciones importantes del sistema, pero no
impide el funcionamiento global del software. Aunque el sistema
sigue siendo usable, el defecto podria tener un impacto negativo

significativo en la experiencia del usuario o en el negocio.

Baja

Son defectos que no afectan significativamente el
funcionamiento del sistema, pero pueden ser percibidos como
inconvenientes menores, como errores de interfaz de usuario,
errores ortograficos o funcionalidades no criticas que no

impactan gravemente el rendimiento del sistema.

Tabla 14. Descripcion del nivel de severidad de defectos.

Prioridad de los defectos

Prioridad Descripcion
Un defecto se considera de prioridad critica cuando tiene un
Critica impacto significativo en el sistema y se debe corregir cuanto
antes dado que afecta gravemente la funcionalidad, experiencia
de usuario o el rendimiento del negocio.
El defecto tiene un impacto significativo en el sistema, pero no
Alta es tan urgente de solventar como el caso de los defectos de
prioridad critica.
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Media

El defecto es de impacto moderado, debe ser corregido en algun
momento del ciclo de vida del proyecto, pero no es urgente.
Estos defectos generalmente son importantes, pero no afectan
gravemente al funcionamiento global del sistema ni a las
entregas inmediatas. Pueden ser corregidos antes de la entrega

o en una fase posterior.

Baja

Un defecto con prioridad baja debe resolverse, pero no es
necesario solucionarlo para que coincida con los criterios de
salida, por lo que se pueden solventar en el futuro, no necesitan

una atencion inmediata.

Tabla 15. Descripcion del grado de prioridad de evaluacién del defecto.

Estados de defectos

Estado

Descripcién

Nuevo

El probador encuentra un nuevo defecto en el sistema, ofrece un
informe detallado del defecto al equipo de desarrollo para que

este pueda consultar el documento y resolverlo.

Rechazado

El probador puede rechazar un defecto si percibe una mala
interpretacion del mismo, o no es un defecto como tal o no es

posible reproducirlo.

Diferido

Un defecto puede ser diferido si no es de prioridad clave y se
espera que se resuelva en la proxima version o el cliente tiene la

intencion de modificar el requisito.

Duplicado

En ocasiones, el mismo defecto puede notificarse dos veces. En
ese caso, el estado del defecto se modifica a “duplicado”.

Posteriormente, el defecto se rechaza.

Asignado

El defecto debe de ser reportado al equipo de desarrollo para
que un desarrollador se asigne como responsable de su

solucién.

En proceso

En esta etapa, el desarrollador comienza a analizar y resolver el

defecto.

Corregido

Un desarrollador asigna un estado " Corregido " a un defecto
después de realizar un cambio de cddigo relevante y verificar el

cambio.
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Una vez corregido el defecto, el probador realiza las pruebas
necesarias y en caso de pasar las pruebas asigna el estado de
“Cerrado”. Esta etapa indica que el defecto estad corregido,

probado y validado.

Cerrado
También se puede asignar el estado final de “Cerrado” a un
defecto que esta duplicado o que se considera que no es un
defecto.
En ciertos casos, el defecto persiste incluso después de que el
Reabierto desarrollador lo haya resuelto. En esos casos, el probador le

asigna un estado de “Reabierto”. Posteriormente, el defecto

pasa nuevamente al desarrollador para su respectiva correccion.

Tabla 16. Identificacion de estado de defecto encontrado.

Gestion de la configuracion

Para una eficiente gestién de la configuracion se utilizaran las herramientas de

trabajo que se mencionan a continuacion:

Tipo de herramienta

Descripcién Herramienta

Almacenamiento

Para el almacenamiento del codigo | GitHub, Google Drive.
fuente y los productos de pruebas se
utilizaran herramientas de

almacenamiento en la nube.

Comunicacion

herramientas que permitan una | Meet.
comunicacion efectiva como el envio
y recepcion de correos electronicos,
mensajeria instantanea y

videoconferencias en linea.

El equipo de trabajo se apoyara de | Gmail, WhatsApp y Google

Defectos

Se utilizara una herramienta que | Jira
permita la gestion de los defectos
encontrados, permitiendo clasificarlos

segun el estado en el que se
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encuentre el defecto, asi mismo,

permitira documentarlo.

Documentacion Se hara uso de herramientas de | Google Docs Editor Suite
Google que permitan el trabajo
colaborativo y almacenamiento en la

nube.

Ejecucién de pruebas | Como apoyo para la ejecucion de las | Microsoft Edge, Google
pruebas se utilizaran herramientas | Chrome, MySQL y Apache

que faciliten dicha accion. JMeter.

Gestion de tareas Para la gestion de las tareas se hara | Jira
uso de una herramienta que permita
llevar a cabo la planificacion y

seguimiento de las mismas.

Tabla 17. Herramientas de trabajo.

Herramientas mas populares para Pruebas de Carga y Estrés
1. Apache JMeter
o Descripcion: Herramienta de codigo abierto para pruebas de rendimiento,
ampliamente utilizada para aplicaciones web y servicios.
o Caracteristicas principales:
m  Simula multiples usuarios simultaneos.
m  Admite protocolos como HTTP, FTP, SOAP, JDBC, y mas.
m  Ofrece analisis detallados con graficos.
o Uso: Tanto para pruebas de carga como de estrés.
2. LoadRunner (Micro Focus)
o Descripcion: Herramienta comercial robusta que admite pruebas de carga,
estrés y rendimiento.
o Caracteristicas principales:
m Compatible con multiples aplicaciones y protocolos.

m  Generacion de usuarios virtuales a gran escala.
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m Informes avanzados y soporte empresarial.

Uso: Ideal para grandes empresas.

3. Gatling

4. k6

5. Locust

Descripcion: Herramienta de cédigo abierto enfocada en pruebas de carga
para aplicaciones web.
Caracteristicas principales:
m Alto rendimiento y uso eficiente de recursos.
m Informes en tiempo real y detallados.
m Escenarios escritos en Scala.
Uso: Principalmente para pruebas de carga, pero puede adaptarse para

pruebas de estrés.

Descripcion: Herramienta moderna de codigo abierto, disefiada para
pruebas de carga y rendimiento de APIs y aplicaciones web.
Caracteristicas principales:

m Ligera, rapida y facil de integrar con CI/CD.

m Escenarios en JavaScript.

m Informes en tiempo real.

Uso: Tanto para carga como para estrés.

Descripcion: Herramienta de cédigo abierto basada en Python para pruebas
de carga y estrés.
Caracteristicas principales:

m Definicion de escenarios con Python.

m Escalabilidad a miles de usuarios virtuales.

m Facil configuracién y extensibilidad.

Uso: Para aplicaciones distribuidas y pruebas de estrés escaladas.
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6. Tsung
o Descripcion: Herramienta distribuida de cddigo abierto, disefiada para
pruebas de alto rendimiento en servidores.
o Caracteristicas principales:
m Admite multiples protocolos (HTTP, XMPP, PostgreSQL, etc.).
m Alta capacidad de generacién de usuarios concurrentes.
m Facil configuracién para escenarios complejos.
o Uso: Para pruebas de carga masivas y estrés.
7. BlazeMeter
o Descripcion: Herramienta basada en la nube que amplia las capacidades de
JMeter para pruebas de carga y estrés.
o Caracteristicas principales:
m Integracion con JMeter, Selenium y mas.
m Andlisis avanzado y soporte en la nube.
m Ideal para pruebas a gran escala.
o Uso: Requiere acceso a la nube para simulaciones a gran escala.
8. Chaos Monkey (parte de Chaos Engineering)
o Descripcion: Herramienta desarrollada por Netflix para probar la resistencia
de los sistemas al caos y fallos inesperados.
o Caracteristicas principales:
m Induce fallos aleatorios en los sistemas.
m Pruebas de recuperacion y resistencia ante eventos adversos.

o Uso: Exclusivamente para pruebas de estrés extremo.

Comparativa entre herramientas mas populares para Pruebas de Carga y Estrés

Para realizar la comparativa entre las herramientas mas populares para pruebas de carga y
estrés se evaluara cada herramienta de acuerdo a la siguiente definicion de escala:

e 1 - Muy bajo: La herramienta no cumple con el requisito.
e 2 - Bajo: Indica que cumple parcialmente, pero tiene bastantes carencias.
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e 3 - Medio: Cumple con lo basico o aceptable, sin destacar.
e 4 - Alto: Es un nivel bueno, la herramienta cumple en un 80% con el requisito.
e 5 - Muy alto: El nivel mas alto, cumple al 100% con el requisito.

Herramienta | Cédigo | Pruebas | Prueba de | Multiples Usabilidad | Total
Abierto | de Carga | Estrés Protocolos
Apache 5 5 5 5 5 25
JMeter
LoadRunner |1 5 5 5 5 21
Gatling 5 5 5 3 4 22
k6 5 5 5 3 5 23
Locust 5 5 5 4 5 24
Tsung 5 5 5 4 3 22
BlazeMeter 1 5 5 5 5 21
Chaos 5 1 5 1 3 15
Monkey

Tabla 18. Comparativa de herramientas de trabajo.

Eleccidén de la herramienta para Pruebas de Carga y Estrés
Para realizar las pruebas de carga y estrés en este proyecto se hara uso de la

herramienta Apache JMeter, ya que es la herramienta mejor evaluada en la comparativa, es

una de las herramientas mas populares y versatiles, permite simular una alta carga en un

servidor y software, y analizar asi el rendimiento. La herramienta es facil de usar y no exige
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una infraestructura muy sofisticada para las pruebas, es compatible con muchos inyectores

de carga manejables con un solo controlador. Ademas, tiene una interfaz grafica de usuario

amigable, necesita menos scripts en comparacion con otras herramientas de pruebas de

carga. Sus sencillos graficos y diagramas son suficientes para analizar los datos

relacionados con la carga y las estadisticas de utilizacion de recursos.

Entregables de pruebas

Los entregables de prueba se detallan a continuacioén:

Entregable

Descripcion

Plan de prueba

Documento que describe la estrategia general, el alcance, el
enfoque, los recursos y el calendario de las pruebas. También
incluye los criterios de entrada y salida, riesgos, y roles y

responsabilidades del equipo de pruebas.

Casos de prueba

Es el reporte donde se detallan los casos de prueba con su
respectivo disefio, datos de prueba, resultados esperados y

pasos a ejecutar.

Reporte de defectos

Lista de defectos encontrados durante las pruebas,

encontrados documentados con detalles especificos (como pasos para

reproducir el error, severidad, prioridad y estado de resolucién).
Reporte de | Reporte detallado de los resultados de la ejecucion de cada
resultados de las | caso de prueba, que incluye si el caso de prueba fue exitoso o
pruebas fallido, asi como detalles de las fallas encontradas.

Tabla 19. Entregables de prueba.

Métricas de pruebas

Informacion sobre defectos: es la cantidad total de defectos encontrados en el software.

Sobre Ejecucion de casos de prueba

1. Numero de casos de prueba ejecutados

2. Casos de prueba exitosos
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3. Casos de prueba fallidos
4. Porcentaje de casos de prueba exitosos
a. Porcentaje de casos de prueba exitosos = (Total de casos de prueba exitosos
/ Total de casos de prueba ejecutados) x 100
5. Porcentaje de casos de prueba fallidos
a. Porcentaje de casos de prueba fallidos = (Total de casos de prueba fallidos /

Total de casos de prueba ejecutados) x 100

Cobertura de pruebas

Brinda una idea sobre los casos de prueba ejecutados, asi como también, la
cantidad de casos de prueba pendientes. Esta métrica se mide durante la ejecucion de las
pruebas.

Cobertura de pruebas = Total de casos de pruebas ejecutados / Numero total de
casos de prueba planificados para ejecutar

Con respecto a los casos de prueba ejecutados, se prevé, que se tendra la ejecucion
del 100% de casos priorizados que, si se ejecutaran segun el analisis de riesgo, para

asegurarnos que los puntos analizados como criticos fueron verificados.

Criterios de salida

Las pruebas deben alcanzar una cobertura de requisitos del 100% y todos los

procedimientos de pruebas deben ejecutarse sin fallas de gravedad alta.
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Disefio y evaluacion de requisitos

Historias de usuario

Caddigo: HUO1
Nombre: Obtener recomendaciones automatizadas sobre cultivo de tilapias.
Descripcion:

Como usuario quiero obtener recomendaciones del sitio web mediante simulacién

obtenida por parametros ingresados.

Criterios de aceptacion:

1. El campo DUI de usuario debe tener valor, en caso contrario se mostrara el
mensaje de error pertinente.

2. El campo DUI de usuario debe tener formato de DUI el cual consta de 9 nimeros,
en caso contrario se mostrara el mensaje de error pertinente.

3. Los campos Nombre y Apellido del usuario debe tener valor, en caso contrario se
mostrara el mensaje de error pertinente.

4. El campo Fecha de nacimiento debe tener valor, en caso contrario se mostrara el
mensaje de error pertinente.

5. El campo Departamento debe de ser seleccionado entre la lista indicada, de caso
contrario se seleccionara La Libertad por defecto.

6. El campo DUI de municipio debe tener valor, en caso contrario se mostrara el
mensaje de error pertinente.

7. El campo numero de alevines debe tener valor, en caso contrario se mostrara el
mensaje de error pertinente.

8. El campo numero de alevines debe contener un nimero de entre 100 y 1000, en
caso contrario se mostrara el mensaje de error pertinente.

9. Los campos Tipo de Tilapia y Tipo de Cultivo debe de seleccionar una opcion, en
caso contrario se mostrara el mensaje de error pertinente.

10. El campo Clima del Municipio debe de tener valor, en caso contrario se mostrara el

mensaje de error pertinente.

Tabla 20. Historia de Usuario 01.
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Cédigo: HUO02
Nombre: Acceder a pagina principal de la empresa
Descripcion:

Como Usuario quiero Acceder a la informacion general de la empresa para obtener

informacién de las opciones que ofrece

Criterios de aceptacion:

La pantalla principal se podra acceder sin necesidad de tener ningun tipo de
credenciales.

La pantalla inicial contara con un slider que mostrara las diferentes opciones.

La opcion de abrir la herramienta de simulacion sera mostrada en el centro de la
pagina

La opcidn para mostrar mas informacién sobre el cultivo de tilapia se mostrara en
el slider.

La opcion de simulacion se podra acceder sin necesidad de tener ningun tipo de
credenciales

La opcidn para contactar a la empresa sera visible en la pantalla

La opcion para iniciar sesion sera mostrada en la parte derecha superior de la
pantalla.

El apartado de bienvenidos mostrara el objetivo de la pagina junto con los

contactos principales.

9. Las redes sociales de la empresa se mostraran al final de la pantalla.

Tabla 21. Historia de Usuario 02.

Caddigo: HUO3
Nombre: Acceder al médulo de administrador
Descripcion:

Como Administrador quiero Acceder al médulo de Administrador para usar sus funciones.
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Criterios de aceptacion:

el mensaje de error pertinente.

mensaje de error pertinente.

mostrara el mensaje de error pertinente.

base de datos, en caso contrario se mostrara el mensaje de error pertinente.

1. El campo de nombre de usuario debe de tener valor, en caso contrario se mostrara

2. El campo de contrasefa debe de tener valor, en caso contrario se mostrara el

3. El nombre de usuario debe de existir en la base de datos, en caso contrario se

4. La contrasena debe coincidir con la que el nombre de usuario tiene asociada en la

Tabla 22. Historia de Usuario 03.

Caédigo: HUO04
Nombre: Modificar los rangos de los parametros
Descripcion:

actualizada en ellos.

Como Administrador quiero cambiar el rango de los parametros para poner informacién

Criterios de aceptacion:
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El Administrado DEBE de iniciar sesién para entrar a esta pantalla.

2. EL campo de nombre de Tilapia DEBE de tener valor, en caso contrario se
mostrara el mensaje de error pertinente.
3. EL campo de nombre de Tilapia DEBE de estar deshabilitado
4. El campo peso final DEBE de tener valor, en caso contrario se mostrara el
mensaje de error pertinente.
5. El campo peso unitario DEBE de tener valor, en caso contrario se mostrara el
mensaje de error pertinente.
6. El campo Alevines por metro cuadrado DEBE de tener valor, en caso contrario se
mostrara el mensaje de error pertinente.
7. Los campos peso final y peso unitario DEBEN de ser nimeros con un maximo de
dos decimales, en caso contrario se mostrara el mensaje de error pertinente.
8. El campo Alevines por metro cuadrado DEBE de ser numeros enteros, en caso
contrario se mostrara el mensaje de error pertinente.
9. El campo Minimo DEBE de tener valor, en caso contrario se mostrara el mensaje
de error pertinente.
10. El campo Maximo DEBE de tener valor, en caso contrario se mostrara el mensaje
de error pertinente.
11. El campo Gasto operativo DEBE de tener valor, en caso contrario se mostrara el
mensaje de error pertinente.
12. El campo Minimo DEBE de ser menor que el campo maximo, en caso contrario se
mostrara el mensaje de error pertinente.
13. El campo Maximo DEBE de ser mayor que el campo minimo, en caso contrario se
mostrara el mensaje de error pertinente.
14. EI campo Gasto operativo DEBEN de ser numeros con un maximo de dos
decimales, en caso contrario se mostrara el mensaje de error pertinente.
Tabla 23. Historia de Usuario 04.
Caddigo: HUQ5
Nombre: Cambiar contrasefia
Descripcion:

Como Administrador quiero entrar a la pantalla de cambio de contrasefia para cambiar mi

contrasena.
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Criterios de aceptacion:

1. El Administrador debe de iniciar sesién para entrar a esta pantalla.

2. El campo Contrasefia Anterior debe de tener valor, en caso contrario se mostrara
el mensaje de error pertinente.

3. El campo Contraseia nueva debe de tener valor, en caso contrario se mostrara el
mensaje de error pertinente.

4. El campo de Repetir contrasefia debe de tener valor, en caso contrario se
mostrara el mensaje de error pertinente.

5. ElI campo Contrasefia Anterior debe coincidir con la contrasefia del usuario
actualmente en sesion, en caso contrario se mostrara el mensaje de error
pertinente.

6. El campo de Repetir contrasena debe de ser igual que el campo Contrasena

nueva, en caso contrario se mostrara el mensaje de error pertinente.

Tabla 24. Historia de Usuario 05.

Caddigo: HUO6
Nombre: Reporte de Simulaciones
Descripcion:

Como Administrador quiero entrar a la pantalla de historial de simulaciones para revisar

todas las simulaciones hechas por los usuarios.

Criterios de aceptacion:

1. El Administrador debe de iniciar sesién para entrar a esta pantalla.
2. Se mostrara un listado de todas las simulaciones hechas.

3. Las simulaciones seran agrupadas por cada uno de los usuarios.

Tabla 25. Historia de Usuario 06.

Cédigo: HUO7

Nombre: Acceder a la pantalla de informacion general
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Descripcion:

Como Usuario quiero entrar a la pantalla de informacion para encontrar la importancia la

importancia de esta herramienta

Criterios de aceptacion:

Se podra acceder sin necesidad de tener ningun tipo de credenciales.

2. La pantalla debe mostrar el header principal del proyecto con las opciones de
inicio, simulacion, contactanos e Inicio de sesién.

3. Se mostrara un resumen de por qué el software ha sido creado y lo que se puede

encontrar en él.

Tabla 26. Historia de Usuario 07.

Caodigo: HUO8
Nombre: Acceder a la pantalla de métodos de produccion
Descripcion:

Como Usuario quiero entrar a la pantalla de métodos de produccién para encontrar las

diferentes formas de cultivar tilapias

Criterios de aceptacion:

Se podra acceder sin necesidad de tener ningun tipo de credenciales.

2. La pantalla debe mostrar el header principal del proyecto con las opciones de
inicio, simulacion, contactanos e Inicio de sesién.

3. Se mostrara los distintos métodos de produccion que pueden utilizarse para
cultivar tilapia

4. La informacion mostrada debe coincidir con la informacién utilizada para hacer la

simulacion.

Tabla 27. Historia de Usuario 08.

Cédigo: HUO09

Nombre: Acceder a la pantalla de parametros y rangos
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Descripcion:

Como Usuario quiero entrar a la pantalla de parametros y rangos para encontrar los

parametros que se recomiendan para el cultivo de tilapia.

Criterios de aceptacion:

tilapia

Se podra acceder sin necesidad de tener ningun tipo de credenciales.
2. La pantalla debe mostrar el header principal del proyecto con las opciones de
inicio, simulacion, contactanos e Inicio de sesién.

3. Se mostrara los distintos pardmetros y rangos que pueden utilizarse para cultivar

4. La informacion mostrada debe coincidir con la informacién utilizada para hacer la

simulacion.

Tabla 28. Historia de Usuario 09.

Caédigo: HUO10
Nombre: Acceder a la pantalla de tipos de estanques
Descripcion:

Como Usuario quiero entrar a la pantalla de tipos de estanques para encontrar los

diferentes ambientes que se usan para el cultivo de tilapias

Criterios de aceptacion:

Se podra acceder sin necesidad de tener ningun tipo de credenciales.

La pantalla debe mostrar el header principal del proyecto con las opciones de
inicio, simulacioén, contactanos e Inicio de sesion.

Se mostraran los distintos tipos de estanques que pueden utilizarse para cultivar
tilapia.

La informacién mostrada debe coincidir con la informacién utilizada para hacer la

simulacion.

Tabla 29. Historia de Usuario 10.
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Cédigo: HUO11

Nombre: Acceder a la pantalla de sanidad

Descripcion:

Como Usuario quiero entrar a la pantalla de sanidad para encontrar los factores a tener

en cuenta a la hora de cultivar tilapias.

Criterios de aceptacion:

Se podra acceder sin necesidad de tener ningun tipo de credenciales.
2. La pantalla debe mostrar el header principal del proyecto con las opciones de
inicio, simulacioén, contactanos e Inicio de sesion.
Se mostrara la informacion necesaria para mantener la salud de las tilapias.
La informacién mostrada debe coincidir con la informacién utilizada para hacer la

simulacion.

Tabla 30. Historia de Usuario 11.

Cédigo: HUO012
Nombre: Acceder a la pantalla de cosecha
Descripcion:

Como Usuario quiero entrar a la pantalla de cosecha para encontrar lo que se hace una

vez las tilapias han crecido.

Criterios de aceptacion:

1. Se podra acceder sin necesidad de tener ningun tipo de credenciales.

2. La pantalla debe mostrar el header principal del proyecto con las opciones de
inicio, simulacion, contactanos e Inicio de sesién.
Se mostrara la forma correcta de cosechar tilapias.
La informacién mostrada debe coincidir con la informacién utilizada para hacer la

simulacion.

Tabla 31. Historia de Usuario 12.
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Cadigo: HUO013

Nombre: Acceder a la pantalla de tipos de tilapia

Descripcion:

Como Usuario quiero entrar a la pantalla de tipos de tilapias para encontrar los diferentes

tipos de tilapias y sus beneficios

Criterios de aceptacion:

Se podra acceder sin necesidad de tener ningun tipo de credenciales.
2. La pantalla debe mostrar el header principal del proyecto con las opciones de
inicio, simulacioén, contactanos e Inicio de sesion.
Se mostraran los distintos tipos de tilapias que pueden utilizarse para el cultivo.
La informacién mostrada debe coincidir con la informacién utilizada para hacer la

simulacion.

Tabla 32. Historia de Usuario 13.

Cadigo: HUO14
Nombre: Enviar mensaje a los administradores
Descripcion:

Como Usuario quiero Mandar mensajes a los administradores para darles a conocer mis

opiniones sobre el sistema

Criterios de aceptacion:

1. El campo Email debe de tener valor, en caso contrario se mostrara el mensaje de
error pertinente.

2. El campo Email debe tener formato de email, en caso contrario se mostrara el
mensaje de error pertinente.

3. El campo mensaje debe de tener valor, en caso contrario se mostrara el mensaje

de error pertinente.

Tabla 33. Historia de Usuario 14.
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Monitorizacion y control

La monitorizacion y control de pruebas se realizara con base en las métricas
establecidas en el Plan de Pruebas, como insumo se recopilaron datos cada cuatro
semanas a partir del inicio de la ejecucién de las pruebas. Se tomaran en cuenta aspectos
puntuales como el total de casos de prueba ejecutados, total de casos de prueba exitosos y

total de casos de prueba fallidos.

Monitorizacion semana 17-20

No. | Métrica de prueba Cantidad
1 Casos de prueba a ejecutar 56

2 Casos de prueba ejecutados 15

3 Casos de prueba exitosos 11

4 Casos de prueba fallidos 4

5 Defectos encontrados 9

Tabla 34. Monitorizacion semana 17-20

Porcentaje de casos de prueba exitosos = (Casos de prueba exitosos / Casos de prueba
ejecutados) x 100

Porcentaje de casos de prueba exitosos = (11 / 15) x 100

= 0,

Porcentaje de casos de prueba fallidos = (Casos de prueba fallidos / Casos de prueba
ejecutados) x 100
Porcentaje de casos de prueba fallidos = (4 /15) x 100

Porcentaje de casos de prueba fallidos = 26.67%

Cobertura de pruebas = (Casos de prueba ejecutados / Casos de prueba a ejecutar) x 100
Cobertura de pruebas = ( 15/ 56 ) x 100

Cobertura de pruebas = 26.79%
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Control de semana 17-20

De acuerdo a los resultados obtenidos, podemos concluir que de los 15 casos de
pruebas ejecutados en estas cuatro semanas hay un porcentaje destacable del 73.33% de
casos de pruebas exitosos, un 26.67% de casos fallidos y un 26.79% de casos de prueba
ejecutados del total a ejecutar. Los valores obtenidos son aceptables, sin embargo arrojan

informacién que nos indica que el software tiene defectos que necesitan ser atendidos.

Monitorizacion semana 21-24

No. | Métrica de prueba Cantidad
1 Casos de prueba a ejecutar 56
2 Casos de prueba ejecutados 34
3 Casos de prueba exitosos 20
4 Casos de prueba fallidos 14
5 Defectos encontrados 20

Tabla 35. Monitorizacion semana 21-24

Porcentaje de casos de prueba exitosos = (Casos de prueba exitosos / Casos de prueba
ejecutados) x 100

Porcentaje de casos de prueba exitosos = (20 / 34 ) x 100

Porcentaje de casos de prueba exitosos = 58.82%

Porcentaje de casos de prueba fallidos = (Casos de prueba fallidos / Casos de prueba
ejecutados) x 100

Porcentaje de casos de prueba fallidos = (14 /34 ) x 100

Porcentaje de casos de prueba fallidos = 41.18%

Cobertura de pruebas = (Casos de prueba ejecutados / Casos de prueba a ejecutar) x 100

Cobertura de pruebas = (34 /56 ) x 100

Cobertura de pruebas = 60.71%
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Control de semana 21-24

Segun los resultados porcentuales arrojados tenemos un 58.82% de casos de
prueba ejecutados con éxito, podemos percibir una reduccion porcentual de casos de
prueba exitosos con respecto a la monitorizacion anterior. Las métricas indican un 41.18%
de casos de prueba fallidos y una cobertura de prueba del 60.71%. Se han ejecutado una
cantidad mayor de casos de pruebas, de igual manera han aumentado los casos de prueba
fallidos lo que nos indica que la calidad del software se ve comprometida, hay

oportunidades de mejora para presentar un producto de mayor calidad.

Monitorizacion semana 25-28

No. | Métrica de prueba Cantidad
1 Casos de prueba a ejecutar 56
2 Casos de prueba ejecutados 56
3 Casos de prueba exitosos 31
4 Casos de prueba fallidos 25
5 Defectos encontrados 33

Tabla 36. Monitorizacion semana 25-28

Porcentaje de casos de prueba exitosos = (Casos de prueba exitosos / Casos de prueba
ejecutados) x 100
Porcentaje de casos de prueba exitosos = (31 / 56 ) x 100

Porcentaje de casos de prueba exitosos = 53.35%

Porcentaje de casos de prueba fallidos = (Casos de prueba fallidos / Casos de prueba
ejecutados) x 100

Porcentaje de casos de prueba fallidos = (25 /56 ) x 100

Porcentaje de casos de prueba fallidos = 44.64%

Cobertura de pruebas = (Casos de prueba ejecutados / Casos de prueba a ejecutar) x 100

Cobertura de pruebas = (56 /56 ) x 100
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Cobertura de pruebas = 100%

Control de semana 25-28

Las pruebas finalizan con un 53.35% de casos de prueba exitosos, lo que nos indica
la existencia comprobable de oportunidades de mejora, el software requiere atencién para
aumentar su calidad. Tenemos un 44.64% de casos de prueba fallidos con un total del 100%
de casos de prueba ejecutados. La calidad del software puede incrementarse mediante la

depuracién de defectos encontrados.
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Analisis de pruebas

junto con sus campos de impacto y si la ejecucion es correcta.

A continuacion se muestra el listado de pruebas divididos por historias de usuario

ID Escenario de prueba Impacto | Tipo de | Ejecucién
Pruebas Correcta
HUO01

P01 | Disefio correcto del formulario de | Medio Usabilidad
asignacion de simulacion de cultivo de
tilapia.

P02 | Navegabilidad de la pantalla Alto Fiabilidad

P03 | Redireccién a la siguiente ruta para los [ Medio Fiabilidad
datos validos.

P04 | Redireccion a ruta en caso de datos | Medio Fiabilidad
invalidos.

P05 | Validar campos numéricos no deben de | Medio Fiabilidad
contener texto

P06 [ Validar campos de texto no deben de | Medio Fiabilidad
contener texto

P07 | Mostrar mensaje correcto en campos de | Medio Fiabilidad
texto erréneos.

P08 | Mostrar mensaje correcto en campos | Medio Fiabilidad
NnumMericos erroneos

P09 | Mostrar mensaje correcto en campos de | Medio Fiabilidad
fecha erréneos.

P10 | Imagenes correctamente cargadas y | Bajo Usabilidad
mostradas.

P11 | Verificar qué opciones de las listas se | Bajo Usabilidad
muestran correctamente.

P12 | Verificar que el sistema esté preparado | Alto Fiabilidad
para soportar 600 usuarios por minuto
realizando simulaciones
concurrentemente.

P13 | Denegar el acceso al area del|Alto Seguridad
administrador sin haber iniciado sesion.
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P14 | Denegar el acceso al area de simulacion. | Alto Seguridad
HU02
P15 | Navegacién correcta a todas las opciones | Alto Fiabilidad
en la pantalla.
P16 | Muestra la informacion de correcta en la | Medio Fiabilidad
pantalla
P17 | Diseno de botones e imagenes. Bajo Usabilidad
P18 | Verificar que el sistema esté preparado | Alto Fiabilidad
para soportar 600 usuarios por minuto
ingresando a la pagina principal de la
empresa concurrentemente.
HU03
P19 | Disefo correcto del formulario de inicio | Bajo Usabilidad
de sesion.
P20 | Redireccién a la siguiente pantalla en | Medio Fiabilidad
caso de datos correctos.
P21 | Redireccion a la siguiente pantalla en | Medio Fiabilidad
caso de datos erroneos.
P22 | Botones mostrados correctamente Bajo Usabilidad
P23 | Verificar que en los campos del formulario | Alto Seguridad
de inicio de sesion no se pueda realizar
ataque por inyeccion SQL.
P24 | Verificar que al cerrar sesion, esta se | Alto Seguridad
cierre completamente.
P25 | Verificar que se pueda ingresar por medio | Alto Seguridad
de URL al médulo del administrador solo
si esta logueado en el sistema.
HU04
P26 | Disefo de tablas correctamente mostrado | Bajo Usabilidad
P27 | Botones correctamente mostrados Bajo Usabilidad
P28 | Disefio del formulario de modificacién de | Bajo Usabilidad

informacion de tilapia.
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P29 | Disefio de formulario de modificacion de | Bajo Usabilidad
parametros de tilapia.
P30 | Modificar datos de tipos de tilapias Alto Funcional
P31 | Modificar datos de Parametros Alto Funcional
P32 | Revisar validaciones de campos | Medio Fiabilidad
numMeéricos.
P33 | Verificar que el archivo update.php no | Alto Seguridad
sea accesible
P34 | Verificar que en los formularios de edicién | Alto Seguridad
de los parametros y rangos no se pueda
realizar ataque de Cross Site Scripting
almacenado.
HUO05
P35 | Disefio de formulario de cambio de | Bajo Usabilidad
contrasefa
P36 | Campos correctamente mostrados Bajo Usabilidad
P37 | Cambiar contrasefa Medio Funcional
P38 | Verificar que el archivo change.php no | Alto Seguridad
sea accesible
P39 | Verificar que al modificar la contrasena | Alto Seguridad
los campos de nueva contrasena
cumplan con la validacién de ser iguales.
HUO06
P40 | Generacion correcta de resultado de | Medio Fiabilidad
simulacion.
HUO07
P41 | Mostrar informacion correctamente de la | Bajo Fiabilidad
pantalla de informacién general
P42 | Navegabilidad correctas a los otras | Medio Fiabilidad

partes de la pantalla.
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P43 | Verificar que el sistema esté preparado | Alta Fiabilidad
para soportar 600 usuarios por minuto
ingresando a la pagina de informacion
general concurrentemente.
HUO08
P44 | Mostrar informacion correctamente para | Bajo Fiabilidad
la pantalla de métodos de produccién.
HUO09
P45 | Mostrar parametros usados para la | Bajo Fiabilidad
pantalla de parametros y rangos de
acuerdo a las simulaciones.
P46 | Generacion de tabla correctamente Medio Fiabilidad
HU10
P47 | Mostrar parametros usados para los tipos | Bajo Fiabilidad
de estanques
HU11
P48 | Mostrar informacién correctamente para | Bajo Fiabilidad
la pantalla de sanidad de las tilapias
HU12
P49 | Mostrar informacion correctamente de la | Bajo Fiabilidad
pantalla de cosecha
HU13
P50 | Mostrar informacién correctamente para | Bajo Fiabilidad
la pantalla tipos de tilapia de acuerdo a la
informacién de la simulacion.
P51 | Mostrar imagenes correctamente. Bajo Fiabilidad
HU14
P52 | Disefio de formulario de cambio de | Medio Fiabilidad
contactanos
P53 | Validacion de campos de email Medio Fiabilidad
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P54 | Redireccidon con informacioén correcta Medio Fiabilidad

P55 | Redireccidon con informacién Vacia Medio Fiabilidad
P56 | Verificar que el archivo enviar.php no sea | Alto Seguridad
accesible

Tabla 37. Analisis de pruebas de cada historia de usuario.

NOTA: Para conocer como se determind la cantidad de 600 usuarios por minuto para las pruebas de carga ver el

ANEXO 3.
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Diseiio de pruebas

Cédigo P01

Objetivo Validar que el formulario de asignacion
contenga los campos requeridos para el
proceso de simulacion del cultivo de
tilapias.

Prioridad Medio

Asignado a Oscar Santos

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a pantalla de
“Simulacién” al hacer click en
la pantalla principal al botdn
con el mismo nombre.

2. Una vez estando en la pantalla
de rutas se Vvisualizara el
formulario con los campos
asignados.

3. Se realizaran observaciones

basadas en lo encontrado

e El formulario carga correctamente
y contiene los siguientes campos:
o DUI
Nombre
Apellido

Fecha de Nacimiento

Municipio

o}
0

0

o Departamento
o}

o Numero de alevines
o]
0

Tipo de tilapia

Tipo de cultivo a
implementar
o] Departamento del
cultivo

o Municipio del cultivo
o Clima del Municipio

o Infraestructura

Tabla 38. Disefio de prueba 01.

Cédigo P02

Objetivo Validar que la navegabilidad de la
pantalla funciona correctamente

Prioridad Alto
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Asignado a

Oscar Santos

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a pantalla de
“Simulacién” al hacer click en la
pantalla principal al botén con el
mismo nombre.

2. Una vez estando en la pantalla
debe de mostrar una etiqueta
llamada “Paso 1” y un botén de
“siguiente”.

3. Cuando se le da al botdn

“siguiente” la etiqueta cambia a

“Paso 27,

campos y aparece un nuevo

muestra nuevos
botdn llamado “Atras”

4. Cuando se le da al botén
“siguiente” la etiqueta cambia a
‘Paso 37,

campos Yy el boton siguiente

muestra nuevos

desaparece.
5. Se

basadas en lo encontrado

realizaran observaciones

e EI

correctamente y contiene los

formulario carga
siguientes campos correctamente
en cada paso.

e Los botones “Siguiente “y “Atras”
funcionan correctamente.

e Etiqueta cambia dependiendo del
paso en el que se encuentra el

usuario.

Tabla 39. Disefio de prueba 02.

Cadigo P03

Objetivo Validar que la redireccion correcta de la
informacién una vez llenada por el
usuario con datos validos.

Prioridad Medio

Asignado a Oscar Santos
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Datos de entrada

DUI: 98765431

Nombre: Roberto Ernesto
Apellido: Gonzales Ramirez
Fecha de Nacimiento: 7/08/1990
Departamento: La Libertad
Municipio: Santa Tecla

Numero de alevines: 200

Tipo de tilapia: Tilapia Roja

Tipo de cultivo a implementar:
Extensivo

Departamento del cultivo: La
Libertad

Municipio del cultivo: Santa Tecla
Clima del Municipio: Templado

Infraestructura: Estanque

Precondiciones

Debe de existir al menos una ruta creada

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a pantalla de
“Simulacién” al hacer click en la
pantalla principal al botén con
el mismo nombre.

2. Una vez estando en la pantalla
llenar el formulario con la
informacién solicitada.

3. Una vez llenado el formulario

se debe hacer clic en guardar

Se mostrar un mensaje de éxito
con la informacién guardada
exitosamente
Se re direccionara a la pantalla
de simulacion
El registro debe guardarse en la

base de datos.

Tabla 40. Disefio de prueba 03.

Cédigo P04

Objetivo Validar que la pantalla redirecciones
correctamente cuando los campos estan
vacios

Prioridad Medio

Asignado a Oscar Santos
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Datos de entrada

Precondiciones

Debe de existir al menos una ruta

creada .

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de
“Simulacién” al hacer click en la
pantalla principal al botén con el
mismo nombre.

2. Una vez entrado a la pantalla

hacer clic en guardar

e Se mostrara un mensaje de error.
e Se indicara los campos faltantes.
e Se redireccionara de vuelta a la
simulacion

pantalla de para

completar el formulario.

Tabla 41. Disefio de prueba 04.

Caddigo P05

Objetivo Validar que los campos de texto no debe
permitir nimeros

Prioridad Medio

Asignado a Bryan Humberto

Datos de entrada

e Nombre: 123
e Apellido: 321
e Municipio: 456

e Municipio del cultivo: 654

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a pantalla de
“Simulacién” al hacer click en la
pantalla principal al botén con el
mismo nombre.

2. Una vez entrado a la pantalla
debe de

necesarios.

llenar los campos

3. Dar click en “Aceptar”.

e Se mostrara un mensaje de error.
e No se re direccionara a ningun

sitio.

Tabla 42. Disefio de prueba 05.
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Cédigo

P06

Objetivo Validar que los campos numeéricos no
permitan texto

Prioridad Medio

Asignado a Bryan Humberto

Datos de entrada

e Numero de alevines: 200

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de
“Simulacién” al hacer click en la
pantalla principal al botén con el
mismo nombre.

2. Una vez entrado a la pantalla
debe de

necesarios.

llenar los campos

3. Dar click en “Aceptar”.

e Se mostrara un mensaje de error.
e No se redireccionara a ningun

sitio.

Tabla 43. Disefio de prueba 06.

Cédigo PO7

Objetivo Mostrar mensaje correcto en campos de
texto erroneos.

Prioridad Medio

Asignado a Bryan Humberto

Datos de entrada

e Nombre: 123
e Apellido: 321
e Municipio: 456

e Municipio del cultivo: 654

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados
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1. Entrar a pantalla de
“Simulacién” al hacer click en la
pantalla principal al botén con el
mismo nombre.

2. Una vez entrado a la pantalla
debe de llenar los campos
necesarios.

3. Dar click en “Aceptar”.

e Se mostrara un mensaje de error.

e No se re direccionara a ningun
sitio.

e Mostrar un mensaje informando
que los campos no tienen el

formato correcto.

Tabla 44. Disefio de prueba 07.

Caédigo P08

Objetivo Mostrar mensaje correcto en campos
numericos erroneos

Prioridad Medio

Asignado a Bryan Humberto

Datos de entrada

e Numero de alevines: abc
e DUI: abc

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

4. Entrar a pantalla de
“Simulacién” al hacer click en la
pantalla principal al botén con el
mismo nombre.

5. Una vez entrado a la pantalla
debe de llenar los campos
necesarios.

6. Dar click en “Aceptar”.

e Se mostrara un mensaje de error.

e No se re direccionara a ningun
sitio.

e Mostrar un mensaje informando
que los campos no tienen el

formato correcto.

Tabla 45. Disefio de prueba 08.

Cédigo P09

Objetivo Mostrar mensaje correcto en campos de
fecha erroneos.

Prioridad Medio
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Asignado a

Bryan Humberto

Datos de entrada

e Fecha de Nacimiento: 7/08/2025

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de
“Simulacién” al hacer click en la
pantalla principal al botén con el
mismo nombre.

2. Una vez entrado a la pantalla

e Se mostrara un mensaje de error.

e No se redireccionara a ningun
sitio.

errébneos seran

e Los campos

marcados y se mostrara un

debe de llenar los campos mensaje diciendo el que el
necesarios. formato es erroneo.
3. Dar click en “Aceptar”.
Tabla 46. Disefio de prueba 09.
Cédigo P10
Objetivo Imagenes correctamente cargadas vy
mostradas.
Prioridad Bajo
Asignado a Bryan Humberto

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a Ila pantalla de
“Simulacién” al hacer click en la
pantalla principal al botén con el
mismo nombre.

2. Una vez entrado a la pantalla se
revisara los campos “Tipos de
tilapia” y “Tipos de cultivo a
utilizar”

3. Revisar si las imagenes salen

correctamente

e Cada opcién tendra su propia
imagen.
e La imagen esta de acuerdo al

texto de la parte inferior.
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Tabla 47. Disefio de prueba 10.

Caodigo P11

Objetivo Verificar qué opciones de listas se
muestran correctamente.

Prioridad Bajo

Asignado a Marvin Sanchez

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de
“Simulacién” al hacer click en
la pantalla principal al boton
con el mismo nombre.

2. Una vez entrado a la pantalla
debe de revisar los campos
“‘Departamento” y “Clima de
Municipio”

3. Revisar las opciones

mostradas

Se mostraran las siguientes opciones

dependiendo del campo:

o0 Departamento
§ Ahuachapan
§ Sonsonate
§ Santa Ana
§ La Libertad
§ Chalatenango
§ San Salvador
§ Cuscatlan
§ LaPaz
§ San Vicente
§ Cabanas
§ Usulutan
§ San Miguel
§ Morazan
§ La Union

o Clima del Municipio
§ Calido
§ Templado
§ Seco
§ Tibio

Tabla 48. Disefio de prueba 11.
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Cédigo P12

Objetivo Validar la fiabilidad del software mediante
prueba de carga, este debe de ser capaz
de soportar una carga de 600 usuarios
por minuto realizando simulaciones
concurrentemente.

Prioridad Alto

Asignado a Marvin Sanchez

Datos de entrada

e Dui
e Nombre
e Apellido

e Fecha de nacimiento

e Departamento

e Municipio

e Numero de alevines

e Tipo de tilapia

e Tipo de cultivo

e Departamento del cultivo
e Municipio del cultivo

e Clima del municipio

e Infraestructura

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Utilizando la  herramienta
Apache JMeter, configurarla
con un numero de usuarios de
600 por 60 segundos con una
cantidad de iteracion de 1,

realizando  peticiones  tipo

POST a la url
http://localhost/tilapia/simulatio
n.php.

2. Dar clic en el botén para iniciar

la prueba.

e El software debe de ser capaz de
realizar las 600 simulaciones por

minuto.

70



http://localhost/tilapia/simulation.php
http://localhost/tilapia/simulation.php

3. Consultar los resultados en los

graficos y tablas

correspondientes.

Tabla 49. Disefio de prueba 12.

Cédigo P13

Objetivo Denegar el acceso al area del administrador
sin haber iniciado sesion.

Prioridad Alto

Asignado a Marvin Sanchez

Datos de entrada

Precondiciones

e Debe haber iniciado sesion.

Pasos

Resultados Esperados

1. Ingresar directamente a la URL
http://localhost/tilapia/administr

ar.php.
2. Verificar que el

sistema
redirecciona a la pantalla de

inicio del sistema.

El sistema impide al acceso al area de
administracion redirigiendo al usuario a la

pantalla de inicio

Tabla 50. Disefio de prueba 13.

Cédigo P14

Objetivo Denegar el acceso al area de simulacion.
Prioridad Alto

Asignado a Marvin Sanchez

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

71



http://localhost/tilapia/administrar.php
http://localhost/tilapia/administrar.php

1.

Ingresar directamente a la URL
http://localhost/tilapia/simulation

.php.
Verificar

que el sistema
redirecciona a la pantalla de

inicio del sistema.

e EIl sistema impide al acceso al
area de simulacién redirigiendo al

usuario a la pantalla de inicio

Tabla 51. Disefio de prueba 14.

Caédigo P15

Objetivo Navegacion correcta a todas las opciones en
la pantalla.

Prioridad Alto

Asignado a Oscar Garcia

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1.

Entrar a la pantalla de “Inicio” al

hacer click en la pantalla
principal al boton con el mismo
nombre.

Una vez entrado a la pantalla
debe probar cada uno de los
enlaces en la pantalla.
redireccion

Revisar que se

correctamente

e Las pantallas seran re

direccionadas correctamente
siguiendo la siguiente regla:

o} Simulacion: Formulario de
simulacion

o0 Informacion General: Pantalla
de definiciones.

o Contactanos: Formulario de
envio de mensajes

o Iniciar sesién: Pop up de inicio

de sesion

Tabla 52. Disefio de prueba 15.

Caédigo P16

Objetivo Validar que la informacién se muestra
correctamente en la pantalla

Prioridad Medio
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Asignado a

Oscar Garcia

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de “Inicio” al
hacer click en la pantalla
principal al botén con el mismo
nombre.

2. Revisar las opciones y la

informacién mostradas

e Se mostraran las secciones con la
informacioén respectiva:
o] Bienvenidos: Informacion del
proyecto
o Equipo de Trabajo: Integrantes
del proyecto
o} Redes Sociales: Iconos de

redes sociales

Tabla 53. Disefio de prueba 16.

Cédigo P17

Objetivo Validar que las imagenes y los botones se
muestran correctamente

Prioridad Medio

Asignado a Oscar Garcia

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de “Inicio” al
hacer click en la pantalla
principal al botén con el mismo
nombre.

2. Revisar las opciones y la

informacién mostradas

e Se mostraran una slider con
imagenes y con los siguientes
botones:

o Ver mas informacion: Pantalla
de Informacién General.
o} Simulacion: Pantalla de

Simulacién.

Tabla 54. Disefio de prueba 17.

Cédigo

P18
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Objetivo

Validar la fiabilidad del software mediante
prueba de carga, este debe de ser capaz
de soportar una carga de 600 usuarios
por minuto ingresando a la pagina

principal de la empresa frecuentemente.

Prioridad

Alta

Asignado a

Marvin Sanchez

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1.

Utilizando la  herramienta
Apache JMeter, configurarla
con un numero de usuarios de
600 por 60 segundos con una
cantidad de iteracion de 1,
realizando peticiones tipo GET

a la url http://localhost/tilapia/ .

Dar clic en el botdn para iniciar
la prueba.

Consultar los resultados en los
graficos y tablas

correspondientes.

e El software debe de ser capaz de
responder las 600 peticiones por

minuto de manera exitosa.

Tabla 55. Disefio de prueba 18.

Caodigo P19

Objetivo Validar que el formulario de Inicio de sesion
muestre los campos debidos

Prioridad Bajo

Asignado a Oscar Garcia

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados
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1. Entrar a la pantalla de “Inicio de
sesién” al hacer clic en el enlace
con el mismo nombre

2. Una vez en la pantalla de inicio
de sesion debe de mostrar el
formulario con los campos
correspondientes

3. Revisar las opciones y la

informacién mostradas

e Se mostrara un formulario con los

siguientes campos:

0 Nombre de Usuario

o Contrasena
o Aceptar
o}

Cerrar

Tabla 56. Disefio de prueba 19.

Cédigo P20

Objetivo Validar que la pantalla redirecciones
correctamente de la pantalla de inicio de
session

Prioridad Medio

Asignado a Oscar Garcia

Datos de entrada

Nombre de Usuario: OMGS
Contrasena: 12345

Precondiciones

Debe de existir al menos una ruta creada

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de “Inicio de
sesién” al hacer clic en el
enlace con el mismo nombre.

2. Llenar los campos con la

informacion dada.

3. Dar click en el botén “Aceptar”.

e Se mostrara un mensaje de éxito.

e Se redireccionara a la pantalla de
inicio.

e Se altera la pantalla de inicio para
mostrar  las opciones  de

administrador.

Tabla 57. Disefio de prueba 20.

Cédigo

P21

Objetivo

Validar que la pantalla redirecciones
correctamente de la pantalla de inicio de

sesion con datos vacios
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Prioridad

Medio

Asignado a

Oscar Garcia

Datos de entrada

Nombre de Usuario: 12345
Contrasena: OMGS

Precondiciones

Debe de existir al menos una ruta

creada .

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de “Inicio de
sesion” al hacer clic en el
enlace con el mismo nombre.

2. Llenar los campos con la

informacién dada.

3. Dar click en el botén “Aceptar”.

e Se mostrara un mensaje de error.
e Se redireccionara a la pantalla de

inicio.

Tabla 58. Disefio de prueba 21.

Cédigo P22

Objetivo Validar que los botones son mostrado y se
re direccionan correctamente

Prioridad Medio

Asignado a Marvin Sanchez

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de “Inicio de
sesién” al hacer clic en el enlace
con el mismo nombre

2. Revisar las opciones vy la

informacién mostradas

e Los botones “X” y “Cerrar’ nos
llevan de vuelta a la pantalla de

inicio.

Tabla 59. Disefio de prueba 22.

Cédigo

P23

Objetivo

Validar que en el formulario de inicio de
sesion no sea vulnerable al ataque por

inyeccion SQL.
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Prioridad

Alta

Asignado a

Marvin Sanchez

Datos de entrada

- username: ' OR 1=1 —
- password: contrasena (digitamos
texto para pasar la validacion de

contrasefa vacia)

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Ingresar al formulario de inicio
de sesion.
2. Ingresar usuario y contrasefa.

Dar clic en el boton “Aceptar”.

e FEl sistema impide el acceso del
atacante al area de

administracion del sistema.

Tabla 60. Disefio de prueba 23.

Cédigo P24

Objetivo Validar que el sistema destruya
completamente la sesién actual.

Prioridad Alta

Asignado a Marvin Sanchez

Datos de entrada

Precondiciones

e Debe haber iniciado sesion.

Pasos

Resultados Esperados

1. Dentro del area de
administracion del sistema dar

clic sobre la opcion “Log out”.

2. Ingresar a la URL
http://localhost/tilapia/administr
ar.php.

3. \Verificar que el sistema no
muestre su nombre en el

mensaje de bienvenida.

El sistema destruye la sesién actual.

Tabla 61. Disefio de prueba 24.
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Cédigo P25

Objetivo Denegar el acceso al area del administrador
sin haber iniciado sesion.

Prioridad Alta

Asignado a Marvin Sanchez

Datos de entrada

Precondiciones

e Debe haber iniciado sesion.

Pasos

Resultados Esperados

1. Ingresar directamente a la URL
http://localhost/tilapia/administr

ar.php.
2. Verificar que el

sistema
redirecciona a la pantalla de

inicio del sistema.

e El sistema impide al acceso al
area de administracion
redirigiendo al wusuario a la

pantalla de inicio

Tabla 62. Disefio de prueba 25.

Caédigo P26

Objetivo Validar que la tabla de parametros se
muestre correctamente

Prioridad Bajo

Asignado a Oscar Garcia

Datos de entrada

Precondiciones

Usuario debe ser autenticado con rol

administrador

Pasos

Resultados Esperados
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1. Entrar a la pantalla de
“Administracion” al hacer click
en el enlace con el mismo
nombre

2. Una vez en la pantalla
seleccionar la opcién
“Parametros y rangos”

3. Revisar las opciones y la

informacién mostradas

e Se mostrar una tabla que esta
dividida en dos partes con las
siguientes columnas:

o Tilapias:
§ ID
§ Tipo de Tilapia
§ Peso Esperado
§ Precio Unitario
§ Alevines por metro
cuadrado

o Parametros:
§ ID
§ Minimos
§ Maximos

§ Gastos Operativos

Tabla 63. Disefio de prueba 26.

Caodigo P27

Objetivo Validar que la tabla muestra los botones de
editar correctamente

Prioridad Bajo

Asignado a Oscar Garcia

Datos de entrada

Precondiciones

Usuario debe ser autenticado con rol

administrador

Pasos

Resultados Esperados
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1. Entrar a la pantalla de
“‘Administracion” al hacer click
en el enlace con el mismo
nombre

2. Una vez en la pantalla
seleccionar la opcién
“Parametros y rangos”

3. Revisar las opciones y la

informacién mostradas

e Se mostrard una tabla que esta
dividida en Tilapias y Parametros.

e Se muestra un botdén de editar
para cada linea.

e Los botones Rojos son para editar
la informacion de las tilapias

e Los botones azules son para

editar los parametros

Tabla 64. Disefio de prueba 27.

Cédigo P28

Objetivo Validar que el formulario de edicién para la
informaciéon de las tilapia muestre los
campos correctos

Prioridad Medio

Asignado a Bryan Humberto

Datos de entrada

Precondiciones

Usuario debe ser autenticado con rol

administrador

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de
“‘Administracion” al hacer click
en el enlace con el mismo
nombre

2. Una vez en la pantalla
seleccionar la opcion
“Parametros y rangos”.

3. Hacer click en el botén rojo
“‘Editar” de la primera opcion
visible.

4. Revisar las opciones y la

informacién mostradas

e Se mostrar un formulario con los
siguientes campos:
o Nombre
o Peso Final
o0 Peso unitario
o0 Alevines por metro cuadrado
e Se mostraran los siguientes
botones:
o Cerrar

o Guardar

Tabla 65. Disefio de prueba 28
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Caédigo P29

Objetivo Validar que el formulario de edicion para la
informacién de los parametros muestre los
campos correctos

Prioridad Medio

Asignado a Bryan Humberto

Datos de entrada

Precondiciones

Usuario debe ser autenticado con rol

administrador

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a Ila pantalla

de

“Administracion” al hacer click

e Se mostrar un formulario con los

siguientes campos:

en el enlace con el mismo o Minimo
nombre o Maximo
2. Una vez en la pantalla o0 Gasto Operativo
seleccionar la opcion e Se mostraran los siguientes
“Parametros y rangos”. botones:
3. Hacer click en el botéon azul o Cerrar
‘Editar” de la primera opcion o Guardar
visible.
4. Revisar las opciones y la
informacion mostradas
Tabla 66. Disefio de prueba 29
Caddigo P30
Objetivo Validar que la informacién de los tipos de
tilapia se pueda modificar correctamente
Prioridad Medio
Asignado a Bryan Humberto
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Datos de entrada

Nombre: Tilapia nilotica (Oreochromis
niloticus)

Peso Final: 3.90

Peso unitario: 4.20

Alevines por metro cuadrado:15

Precondiciones

Usuario debe ser autenticado con rol

administrador

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de
“Administracion” al hacer click

en el enlace con el mismo

nombre
2. Una vez en la pantalla
seleccionar la opcioén

“Parametros y rangos”.

3. Hacer click en el boton rojo
‘Editar” de la primera opcién
visible.

4. Se llenaran los campos con la
informacién dada.

5. Revisar las opciones y la

informacién mostradas

e Se mostrara un mensaje de éxito.

e Los datos seran guardados en la
base de datos

e La informacion de la tabla se

actualizara.

Tabla 67. Disefio de prueba 30

Caddigo P31

Objetivo Validar que la informacion de los
parametros se pueda modificar
correctamente

Prioridad Medio

Asignado a Bryan Humberto

Datos de entrada

Minimo: 90
Maximo: 150

Gasto operativo: 300

Precondiciones

Usuario debe ser autenticado con rol

administrador
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Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de
“Administracion” al hacer click

en el enlace con el mismo

nombre
2. Una vez en la pantalla
seleccionar la opcion

“Parametros y rangos”.

3. Hacer click en el botén azul
“‘Editar” de la primera opcién
visible.

4., Se llenaran los campos con la
informacion dada.

5. Revisar las opciones y la

informacién mostradas

e Se mostrara un mensaje de éxito.

e |os datos seran guardados en la
base de datos

e La informacion de la tabla se

actualizara.

Tabla 68. Disefio de prueba 31

Cédigo P32

Objetivo Validar que los campos numeéricos no
puedan llevar texto en ellos

Prioridad Medio

Asignado a Bryan Humberto

Datos de entrada

Peso Final: a
Precio unitario: b
Alevines unitarios: ¢
Minimo: d

Maximo: e

Gasto operativo: f

Precondiciones

Usuario debe ser autenticado con rol

administrador

Pasos

Resultados Esperados
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Entrar a Ila pantalla de

“‘Administracion” al hacer click
en el enlace con el mismo
nombre

Una vez en Ila pantalla
seleccionar la opcién

“Parametros y rangos”.

Hacer click en los botones azul y
rojo con texto “Editar” de la
primera opcion visible.

Se llenaran los campos con la
informacion dada.

Revisar las

opciones y la

informacién mostradas

e Se mostrara un mensaje de error
e Se refrescara la informacion de la

pagina.

Tabla 69. Disefio de prueba 32

Caodigo P33

Objetivo Verificar que el archivo update.php no sea
accesible

Prioridad Alta

Asignado a Marvin Sanchez

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1.

2.

Ingresar directamente a la URL
http://localhost/tilapia/update.ph
p.

Verificar

que el sistema
redirecciona a la pantalla de

inicio del sistema.

e El sistema impide al acceso al
area de administracion
redirigiendo al usuario a la

pantalla de inicio

Tabla 70. Disefio de prueba 33.

Caédigo

P34
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Objetivo Validar que el sistema no sea vulnerable a
ataques de Cross Site Scripting almacenado.

Prioridad Alta

Asignado a Marvin Sanchez

Datos de entrada

- En campo nombre:
<script>alert('jXSS

Almacenado!");</script>

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1.

4.

Dentro del area de

administrador seleccionar la
opcién “Parametros y rangos”.
Editar el tipo de tilapia numero
uno.

Dentro del formulario “Modificar
Tilapia” digitar en el campo
‘“Nombre” el script para el
ataque Cross Site Scripting.

Dar clic al botén “Guardar”

e La informacion enviada no debe
de guardarse en la base de datos,
el sistema debe de ignorar la
peticion y mostrar un mensaje de

datos invalidos.

Tabla 71. Disefio de prueba 34.

Cédigo P35

Objetivo Validar que el formulario de cambio de
contrasefna

Prioridad Bajo

Asignado a Oscar Garcia

Datos de entrada

Precondiciones

Usuario debe ser autenticado con rol

administrador

Pasos

Resultados Esperados
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al hacer click en el enlace con el mismo
nombre
1. Una vez en la pantalla
seleccionar la opcion “Cambio
de contrasena”.
2. Revisar las opciones y la

informacién mostradas

Se mostrar un formulario con los
siguientes campos:

o Contrasena anterior
o Contrasefa nueva
0 Repetir Contrasefa
Se mostraran los siguientes
botones:

o Guardar

Tabla 72. Disefio de prueba 35.

Cédigo P36

Objetivo Validar que los campos tengan el formato
correcto

Prioridad Bajo

Asignado a Oscar Garcia

Datos de entrada

Precondiciones

Usuario debe ser autenticado con rol

administrador

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de
“Administracion” al hacer click en
el enlace con el mismo nombre

2. Una vez en la pantalla
seleccionar la opcién “Cambio
de contrasena”.

3. Revisar las opciones y la

informacién mostradas

Todos los campos deben de tener

un formato de contrasena.

Tabla 73. Disefio de prueba 36

Caédigo P37

Objetivo Validar el proceso de cambio de contrasena
Prioridad Medio

Asignado a Oscar Garcia
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Datos de entrada

Contrasena anterior: 12345
54321
Repetir Contrasena: 54321

Contrasena nueva:

Precondiciones

Usuario debe ser autenticado con rol

administrador

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de
“Administracién” al hacer click en
el enlace con el mismo nombre

2. Una

seleccionar la opcion “Cambio

vez en la pantalla
de contrasefa”.

3. Llenar los campos con los datos
dados.

4. Revisar las opciones y la

informacion mostradas

e Mostrara un mensaje de éxito.

e La contrasefa sera modificada en
la base de datos para el usuario
actualmente autenticado.

e Se redireccionara a la pagina

principal.

Tabla 74. Disefio de prueba 37

Caédigo P38

Objetivo Verificar que el archivo change.php no sea
accesible

Prioridad Alta

Asignado a Marvin Sanchez

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Ingresar directamente a la URL
http://localhost/tilapia/change.ph
p.

2. Verificar

que el sistema
redirecciona a la pantalla de

inicio del sistema.

e El sistema impide al acceso al
area de administracion
redirigiendo al usuario a la

pantalla de inicio

Tabla 75. Disefio de prueba 38.

Caédigo

P39
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Objetivo El sistema para guardar la nueva contrasefia
debe de validar que los campos
correspondientes a la nueva contrasena
contengan la misma informacion.

Prioridad Alta

Asignado a Marvin Sanchez

Datos de entrada

e Contrasena anterior
e Contrasena nueva

e Repetir contrasefia nueva

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Dentro del area

opcion “Cambio

contrasefa”.

administrador seleccionar

Digitar la contrasena actual, la
nueva contrasefa y en el
campo repetir  contrasena

digitar una diferente al resto.

3. Dar clic sobre el boton guardar.

e FE| sistema debe de mostrar un
mensaje de alerta informando que
los campos de nuevas

contrasefias no coinciden.

Tabla 76. Disefio de prueba 39.

Cédigo P40

Objetivo Validar el formato del resultado de la
simulacion para el cultivo de tilapia

Prioridad Medio

Asignado a Oscar Garcia

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados
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1. Entrar al a pantalla de
“Simulacién” al hacer click en el
enlace con el mismo nombre

2. Llenar el formulario con la
informacion solicitada
Dar click en aceptar.

Revisar la informacion

proporcionada.

Tabla 77. Disefio de prueba 40

Caodigo P41

Objetivo Validar que la informaciéon correcta es
mostrada en la pantalla de informacion
general

Prioridad Medio

Asignado a Oscar Garcia

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de
“Informacion general” al hacer
click en el enlace con el mismo
nombre

2. Revisar las opciones vy la

informacién mostradas

e Se mostrara un texto de
bienvenida con la informacion
principal del proyecto.

e Debe contener la utilidad del
sistema y por qué se ha decidido

crearlo.

Tabla 78. Disefio de prueba 41

Cédigo P42

Objetivo Validar que la navegabilidad de la pantalla
de informacién general funcione
correctamente.

Prioridad Medio

Asignado a Oscar Garcia
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Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de
“Informacion general” al hacer
click en el enlace con el mismo
nombre

2. Revisar las opciones y la

informacién mostradas

e Se mostrar un menu de
navegacion en la parte izquierda
con las siguientes opciones:
Bienvenidos

Método de produccién
Parametros y rangos

Relacién de alimento y peso
Tipos de Estanques

Sanidad de la tilapia

Cosecha

O O O O O O O o

Tipos de Tilapia

Tabla 79. Disefio de prueba 42

Caddigo P43

Objetivo Validar la fiabilidad del software mediante
prueba de carga, este debe de ser capaz
de soportar una carga de 600 usuarios
por minuto ingresando a la pagina de
informacion general concurrentemente.

Prioridad Alta

Asignado a Marvin Sanchez

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Utilizando la herramienta

Apache JMeter, configurarla
con un numero de usuarios de
600 por 60 segundos con una
cantidad de iteracion de 1,
realizando peticiones tipo GET

a la url

e El software debe de ser capaz de
responder las 600 peticiones por

minuto de manera exitosa.
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on.php .
2. Dar clic en el botén para iniciar

la prueba.
3. Consultar los resultados en los
graficos y tablas

correspondientes.

Tabla 80. Disefio de prueba 43.

Cédigo P44

Objetivo Validar que la informacion correcta es
mostrada en la pantalla de métodos de
produccion

Prioridad Bajo

Asignado a Bryan Humberto

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de
“Informacion general” al hacer
click en el enlace con el mismo
nombre

2. Seleccionar la opcién Métodos
de produccion

3. Revisar las opciones y la

informacién mostradas

e Se mostrara un texto sobre los
diferentes métodos de produccion.
e |a pantalla debe de contener los
siguientes métodos con sus
respectivas imagenes:
o Extensivo
o Semi-Intensivo
o0 Intensivo
o]

Super intensivo

Tabla 81. Disefio de prueba 44

Cédigo P45

Objetivo Validar que la informacion correcta es
mostrada en la pantalla de parametros y
rangos

Prioridad Bajo
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Asignado a

Bryan Humberto

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de
‘Informacion general” al hacer
click en el enlace con el mismo
nombre

2. Seleccionar la opcién
parametros y rangos

3. Revisar las opciones y la

informacién mostradas

e Se mostrard un texto sobre los
diferentes parametros y rangos
necesarios para el cultivo de

tilapia.

Tabla 82. Disefio de prueba 45

Cédigo P46

Objetivo Validar que la tablas mostradas muestren
los parametros usados para el cultivo de
tilapias

Prioridad Medio

Asignado a Bryan Humberto

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de
‘Informacion general” al hacer
click en el enlace con el mismo
nombre

2. Seleccionar la opcion
parametros y rangos

3. Revisar las opciones y la

informacién mostradas

e Se mostrara una tabla con los

diferentes parametros y sus
respectivos rangos que se usan

para el cultivo de tilapias.

Tabla 83. Disefio de prueba 46
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Cédigo

P47

Objetivo Validar que la informacién correcta es
mostrada en la pantalla de tipos de
estanques

Prioridad Bajo

Asignado a Bryan Humberto

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a la pantalla de
‘Informacion general” al hacer
click en el enlace con el mismo
nombre

2. Seleccionar la opcién de tipos
de estanques

3. Revisar las opciones y la

informacién mostradas

e Se mostrara un texto sobre los
diferentes tipos de estanques

para el cultivo de tilapia.

Tabla 84. Disefio de prueba 47

Cédigo P48

Objetivo Validar que la informacién correcta es
mostrada en la pantalla de sanidad de las
tilapias

Prioridad Bajo

Asignado a Bryan Humberto

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

93



Entrar a la pantalla de

‘Informacion general” al hacer

Se mostrara un texto sobre las medidas

de sanidad que se usan para el cultivo de

click en el enlace con el mismo tilapia.
nombre
2. Seleccionar la opcién de
sanidad de las tilapias
3. Revisar las opciones y la
informacion mostradas
Tabla 85. Disefio de prueba 48.
Cédigo P49
Objetivo Validar que la informaciéon correcta es
mostrada en la pantalla de cosecha de las
tilapias
Prioridad Bajo
Asignado a Bryan Humberto

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1.

Entrar a la pantalla de
“Informacion general” al hacer
click en el enlace con el mismo
nombre

Seleccionar la opcién de
cosecha de las tilapias

Revisar las opciones y la

informacién mostradas

e Se mostrara un texto sobre las
medidas de cosecha que se usan

para el cultivo de tilapia.

Tabla 86. Disefio de prueba 49

Caédigo

P50
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Objetivo

Validar que la informacion correcta es
mostrada en la pantalla de tipos de tilapia

de las tilapias

Prioridad

Bajo

Asignado a

Bryan Humberto

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar a Ila pantalla de
“Informacion general” al hacer
click en el enlace con el mismo
nombre

2. Seleccionar la opcion de tipos
de tilapia

3. Revisar las opciones y la

informacién mostradas

e Se mostrara un texto sobre los
tipos de tilapia que se pueden
cultivar.

e Los tipos de tilapia mostradas son:
o Tilapia nilotica
o Tilapia aurea

o Tilapia roja

Tabla 87. Disefio de prueba 50

Cédigo P51

Objetivo Validar que la informacion la lista e
imagenes mostradas estan correctamente
ubicadas

Prioridad Bajo

Asignado a Marvin Sanchez

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

95



1. Entrar a la pantalla de
‘Informacion general” al hacer
click en el enlace con el mismo
nombre

2. Seleccionar la opcién de tipos
de tilapia

3. Revisar las opciones y la

informacién mostradas

e Se mostrara una lista con las
diferentes tilapias y sus
respectivas imagenes de acuerdo

a la base de datos.

Tabla 88. Disefio de prueba 51

Cédigo P52

Objetivo Validar que el formulario de contactos se
muestra correctamente

Prioridad Bajo

Asignado a Marvin Sénchez

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar al a pantalla de
“Contactanos” al hacer click en
el enlace con el mismo nombre

2. Revisar las opciones vy la

informacién mostradas

e Se mostrara una lista con los
siguientes campos:
o Email

o Mensaje

Tabla 89. Disefio de prueba 52

Caédigo P53

Objetivo Validar que el campo de email use el
formato de email

Prioridad Medio

Asignado a Marvin Sanchez

Datos de entrada Email: correo
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Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar al a pantalla de
“Contactanos” al hacer click en
el enlace con el mismo nombre

2. Agregar datos dados en el
campo de correo.

3. Dar click al botén enviar
Revisar las

opciones y la

informacidén mostradas

e Se muestra un error dado que el

correo no usa el formato correcto

Tabla 90. Disefio de prueba 53

Cédigo P54

Objetivo Validar que el correo se manda
correctamente

Prioridad Medio

Asignado a Marvin Sanchez

Datos de entrada

Email: correo@hotmail.com

Mensaje: Prueba

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar al a pantalla de
“Contactanos” al hacer click en
el enlace con el mismo nombre

2. Agregar datos dados en el
campo.

Dar click al botén enviar
4. Revisar las opciones y la

informacién mostradas

e Se muestra un mensaje de éxito
e Se envia el correo al correo de la
plataforma.

e Se redirige a la pagina principal

Tabla 91. Disefio de prueba 54

Cédigo

P55

Objetivo

Validar que el correo se con datos vacios
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Prioridad

Medio

Asignado a

Marvin Sanchez

Datos de entrada

Email:

Mensaje:

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Entrar al a pantalla de
“Contactanos” al hacer click en
el enlace con el mismo nombre

2. Agregar datos dados en el
campo.

Dar click al boton enviar
Revisar las opciones y la

informacién mostradas

e Se muestra un mensaje de error
ya que hay campos vacios.

e Se redirige a la pagina principal

Tabla 92. Disefio de prueba 55

Cédigo P56

Objetivo Verificar que el archivo enviar.php no sea
accesible

Prioridad Alta

Asignado a Marvin Sanchez

Datos de entrada

Precondiciones

Pasos

Resultados Esperados

1. Ingresar directamente a la URL

http://localhost/tilapia/enviar.php.

2. Verificar que el sistema
redirecciona a la pantalla de

inicio del sistema.

e El sistema impide al acceso al
area de administracion
redirigiendo al usuario a la

pantalla de inicio

Tabla 93. Disefio de prueba 56.
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Ejecucion de las Pruebas

Informe de pruebas fallidas

parametros de tilapia.

Fecha de
Clave | Codigo | Nombre Prioridad
prueba
Sprint 1

Disefio correcto del formulario de asignacién de

PF-01 | PO1 Medio 04/11/2024
simulacion de cultivo de tilapia.
Validar campos numéricos no deben de contener

PF-02 | PO5 Medio 04/11/2024
texto

PF-03 | P06 Validar campos de texto no deben de contener texto | Medio 04/11/2024
Mostrar mensaje correcto en campos de texto

PF-04 | PO7 ) Medio 04/11/2024
erroneos.
Mostrar mensaje correcto en campos numeéricos

PF-05 | P08 ) Medio 04/11/2024
erroneos
Mostrar mensaje correcto en campos de fecha

PF-06 | P09 ] Medio 04/11/2024
erroneos.
Denegar el acceso al area del administrador sin

PF-07 | P13 Alto 04/11/2024
haber iniciado sesion.

PF-08 | P14 Denegar el acceso al area de simulacion. Alto 04/11/2024
Verificar que en los campos del formulario de inicio

PF-09 | P23 de sesién no se pueda realizar ataque por inyeccién | Alto 04/11/2024
SQL.
Verificar que al cerrar sesién, esta se cierre

PF-10 | P24 completamente. Alto 04/11/2024
Verificar que se pueda ingresar por medio de URL

PF-11 | P25 al moédulo del administrador solo si esta logueado | Alto 04/11/2024
en el sistema.
Disefio del formulario de modificacion de

PF-12 | P28 Bajo 04/11/2024
informacion de tilapia.
Disefio de formulario de modificacion de

PF-13 | P29 Bajo 04/11/2024
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Sprint 2
PF-14 | P30 Modificar datos de tipos de tilapias Alto 20/11/2024
PF-15 | P31 Modificar datos de Parametros Alto 20/11/2024
PF-16 | P32 Revisar validaciones de campos numeéricos. Medio 20/11/2024
PF-17 | P33 Verificar que el archivo update.php no sea accesible | Alto 20/11/2024
Verificar que en los formularios de edicion de los
PF-18 | P34 parametros y rangos no se pueda realizar ataque | Alto 20/11/2024
de Cross Site Scripting almacenado.
Verificar que el archivo change.php no sea
PF-19 | P38 . Alto 20/11/2024
accesible
Verificar que al modificar la contrasefa los campos
PF-20 | P39 de nueva contraseia cumplan con la validacién de | Alto 20/11/2024
ser iguales.
PF-21 | P40 Generacion correcta de resultado de simulacion. Medio 20/11/2024
PF-22 | P53 Validacién de campos de email Medio 20/11/2024
PF-23 | P54 Redireccion con informacion correcta Medio 20/11/2024
PF-24 | P55 Redireccion con informacion Vacia Medio 20/11/2024
PF-25 | P56 Verificar que el archivo enviar.php no sea accesible | Alto 20/11/2024

Tabla 94. Informe de pruebas fallidas
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Informe de Pruebas Exitosas

Fecha de
Clave | Cddigo | Nombre Prioridad
prueba
Sprint 1

PE-01 | P02 Navegabilidad de la pantalla Alto 04/11/2024
Redireccion a la siguiente ruta para los datos

PE-02 | P03 Medio 04/11/2024
validos.

PE-03 | P04 Redireccién a ruta en caso de datos invalidos. Medio 04/11/2024

PE-04 | P10 Imagenes correctamente cargadas y mostradas. Bajo 04/11/2024
Verificar qué opciones de las listas se muestran

PE-05 | P11 Bajo 04/11/2024
correctamente.
Verificar que el sistema esté preparado para soportar

PE-06 | P12 600 usuarios por minuto realizando simulaciones | Alto 04/11/2024
concurrentemente.
Navegacion correcta a todas las opciones en la

PE-07 | P15 Alto 04/11/2024
pantalla.

PE-08 | P16 Muestra la informacion de correcta en la pantalla Medio 04/11/2024

PE-09 | P17 Disefio de botones e imagenes. Bajo 04/11/2024
Verificar que el sistema esté preparado para soportar

PE-10 | P18 600 usuarios por minuto ingresando a la pagina | Alto 04/11/2024
principal de la empresa concurrentemente.

PE-11 | P19 Disefio correcto del formulario de inicio de sesion. Bajo 04/11/2024
Redireccién a la siguiente pantalla en caso de datos

PE-12 | P20 Medio 04/11/2024
correctos.
Redireccion a la siguiente pantalla en caso de datos _

PE-13 | P21 ) Medio 04/11/2024
erroneos.

PE-14 | P22 Botones mostrados correctamente Bajo 04/11/2024

Sprint 2
PE-15 | P26 Disefio de tablas correctamente mostrado Bajo 20/11/2024
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PE-16 | P27 Botones correctamente mostrados Bajo 20/11/2024

PE-17 | P35 Disefio de formulario de cambio de contrasefia Bajo 20/11/2024

PE-18 | P36 Campos correctamente mostrados Bajo 20/11/2024

PE-19 | P37 Cambiar contrasefia Medio 20/11/2024
Mostrar informacion correctamente de la pantalla de

PE-20 | P41 Bajo 20/11/2024
informacion general
Navegabilidad correctas a los otras partes de la _

PE-21 | P42 Medio 20/11/2024
pantalla.
Verificar que el sistema esté preparado para soportar

PE-22 | P43 600 usuarios por minuto ingresando a la pagina de | Alta 20/11/2024
informacién general concurrentemente.
Mostrar informacién correctamente para la pantalla

PE-23 | P44 Bajo 20/11/2024
de métodos de produccion.
Mostrar parametros usados para la pantalla de

PE-24 | P45 Bajo 20/11/2024
parametros y rangos de acuerdo a las simulaciones.

PE-25 | P46 Generacion de tabla correctamente Medio 20/11/2024
Mostrar parametros usados para los tipos de _

PE-26 | P47 Bajo 20/11/2024
estanques
Mostrar informaciéon correctamente para la pantalla

PE-27 | P48 Bajo 20/11/2024
de sanidad de las tilapias
Mostrar informacion correctamente de la pantalla de

PE-28 | P49 Bajo 20/11/2024
cosecha
Mostrar informacién correctamente para la pantalla

PE-29 | P50 tipos de tilapia de acuerdo a la informacién de la | Bajo 20/11/2024
simulacion.

PE-30 | P51 Mostrar imagenes correctamente. Bajo 20/11/2024

PE-31 | P52 Disefo de formulario de cambio de contactanos Medio 20/11/2024

Tabla 95. Informe de pruebas exitosas
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Informe de Defectos Reportados

Codigo | Tipo Nombre Prioridad | Categoria Estado Fecha
Sprint 1
Archivo de
database.php no debe 04/11/202
BG-01 | ERROR ) Alta Seguridad | Reportado
de poder ser accedida 4
directamente
Remove campos
repetidos del formulario
de simulacion de cultivo 04/11/202
BG-02 | ERROR q Media Fiabilidad Reportado 4
e
tilapias.(Departamento
y Municipio)
Resaltar campos a _ o 04/11/202
BG-03 | ERROR Baja Fiabilidad Reportado
llenar 4
Cambiar palabras en _ o 04/11/202
BG-04 | ERROR | Baja Fiabilidad | Reportado
inglés 4
La pagina de
simulacion.php no debe _ 04/11/202
BG-05 | ERROR . Alta Seguridad | Reportado
de ser accesible por 4
nadie.
No dejar usar campos
04/11/202
BG-06 | ERROR |vacios en todos los | Media Fiabilidad Reportado 4
campos
Campo DUI deja enviar
04/11/202
BG-07 | ERROR |letras en vez de |Media Fiabilidad Reportado 4
numeros
Campo de DUl deja
04/11/202
BG-08 | ERROR |[poner mas de 9 |Media Fiabilidad Reportado 4
caracteres
Campo de DUl vy
04/11/202
BG-09 | ERROR |alevines deja enviar | Alta Fiabilidad Reportado 4
letras con numeros
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Campos de Nombre,
municipio y apellido o 04/11/202
BG-10 | ERROR . . Alta Fiabilidad Reportado
deja escribir numeros 4
con letras
Validacién de campos
de fecha para que ) o 04/11/202
BG-11 | ERROR Media Fiabilidad Reportado
pueda ser mayor que la 4
fecha actual.
Titulos de cada paso no
04/11/202
BG-12 | ERROR |son lo suficientemente | Baja Fiabilidad Reportado 4
grande
Formato de ejemplo no
04/11/202
BG-13 | ERROR |se muestra en la |Baja Fiabilidad Reportado 4
pantalla
La pantalla de
administrador no debe 04/11/202
BG-14 | ERROR ) Alta Seguridad | Reportado
de poder ser accedida 4
sin los roles correctos
La pantalla de login no
04/11/202
BG-15 | Error debe de poder ser |Alta Seguridad | Reportado 4
accedida directamente
La pantalla de envio de
mensaje no debe de 04/11/202
BG-16 | ERROR . ~ | Alta Seguridad | Reportado
poder ser accedida sin 4
los roles correctos
Sprint 2
El campo nombre de
20/11/202
BG-17 | ERROR |tilapia debe de estar |Baja Fiabilidad Reportado 4
deshabilitado
La pantalla de
actualizacion de
04/11/202
BG-18 | ERROR | parametros no debe de | Alta Seguridad | Reportado 4
poder ser accedida
directamente
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Al cambiar los datos de

tipos de tilapia se 20/11/202
BG-19 | ERROR _ Alta Fiabilidad Reportado

agregaba espacios 4

innecesarios al nombre

Los campos de peso

final, peso unitario y

20/11/202

BG-20 | ERROR |alevines por metro | Media Fiabilidad Reportado 4

cuadrado dejaban

agregar letra.

Formulario de tilapia no

muestra formato 20/11/202
BG-21 | ERROR Bajo Fiabilidad Reportado

esperado para cada 4

uno de los campos

El campo gastos

unitarios esta 20/11/202
BG-22 | ERROR Alto Fiabilidad Reportado

mostrando informacién 4

incorrecta.

Los campos de minimo,

maximo y gasto o 20/11/202
BG-23 | ERROR _ _ Alto Fiabilidad | Reportado

operativo permitian 4

enviar letras.

La pantalla de cambio

de contrasefia no debe _ 04/11/202
BG-24 | ERROR ) Alta Seguridad | Reportado

de poder ser accedida 4

directamente

Formulario de

modificacion de

parametros no muestra . o 20/11/202
BG-25 | ERROR Bajo Fiabilidad Reportado

formato esperado para 4

cada uno de los

campos

Campos correo en la

pantalla de contactanos ) o 20/11/202
BG-26 | ERROR . Medio Fiabilidad | Reportado

permite agregar 4

campos vacios
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Campos mensaje en la

pantalla de contactanos 20/11/202
BG-27 | ERROR . Medio Fiabilidad Reportado

permite agregar 4

campos vacios

Pantalla de contactanos

20/11/202

BG-28 | ERROR | no verifica si el correo | Medio Fiabilidad Reportado 4

es valido

Pantalla contactanos no ) o 20/11/202
BG-29 | ERROR _ Medio Fiabilidad | Reportado

envia correos 4

Pantalla de contactanos

no envia mensaje de

20/11/202

BG-30 | ERROR |enviado cuando el | Medio Fiabilidad Reportado 4

mensaje es enviado

correctamente

La pantalla de cierre de

session no debe de 04/11/202
BG-31 | ERROR ) Alta Seguridad | Reportado

poder ser accedida 4

directamente

EL guardado de

parametros falla con el . 04/11/202
BG-32 | ERROR | Alta Seguridad | Reportado

método Cross  Site 4

Scripting almacenado.

El cambio de

contrasefia falla con el 04/11/202
BG-33 | ERROR . Alta Seguridad | Reportado

método  Cross Site 4

Scripting almacenado.

Tabla 96. Informe de pruebas defectuosas
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Complecién de las pruebas
La implementacion del proceso de pruebas de calidad de software en pagina web
para la asistencia en cultivo de tilapia utilizando pruebas de fiabilidad y seguridad, ha sido
finalizada correctamente y después de la ejecucion del proceso de pruebas hemos obtenido
una informacion necesaria para realizar un analisis de posibles oportunidades de mejora
para el software.
Métricas obtenidas en la ejecucion de pruebas
En base al disefio de prueba el equipo ha ejecutado el 100% de las pruebas
previamente planificadas, de un total de 56 casos de prueba planificado se considera que
31 de estas pruebas dieron resultados exitosos lo que nos da un 55.36% de pruebas
aprobadas, por otro lado encontramos que 25 pruebas dieron resultados erréneos lo que
nos da un 44.64% de pruebas fallidas, de estas pruebas fallidas logramos encontrar una
cantidad de 33 defectos.
Con esta informacion concluimos que:
=> La implementacién del proceso de pruebas ha sido ejecutada correctamente y con
los recursos necesarios.
- El porcentaje de pruebas aprobadas en mayor que el de pruebas fallidas.
=> El porcentaje de pruebas falladas indican que el sistema informatico necesita ser
mejorado.
-> El sistema presenta errores que afectan la seguridad del sistema.
- El sistema presenta errores que afectan la fiabilidad del sistema.
-> La cantidad de defectos indican que deben ser priorizados y solventados.
Recomendaciones
e Implementar mas pruebas estaticas, esto debe incluir la revision del cédigo fuente y
la manera en que se comparten los datos.
e Crear mas pruebas unitarias debido a la cantidad de campos que se tienen en el

sistema y es necesario probar todas las combinaciones posibles.
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e Se debe de hacer un proceso de pruebas exhaustivo enfocado a la funcionalidad del
sistema.
e Mejorar la experiencia de usuario con ayuda de las recomendaciones en base a
defectos encontrados.
Analisis de defectos encontrados

Para los defectos encontrados los hemos decidido clasificar primero por el tipo de
prueba ya sea funcional, de fiabilidad o de seguridad; y después por su prioridad en el
sistema ya sea baja, media, alta o critica. A Continuacién mostramos los resultados de la
informacién obtenida:

En el proceso de prueba encontramos un total de 33 errores, errores detectados de
prioridad baja son 7 de los cuales todos eran de fiabilidad, errores detectados de prioridad
media son 11 de los cuales todos eran de fiabilidad y por ultimo los errores detectados de
prioridad alta son 15 de los cuales 5 eran de fiabilidad y 10 eran de seguridad.
Recomendaciones

e Solventar todos los errores de alta prioridad, luego los de prioridad media y por
ultimo los de prioridad baja.
e Utilizar las pruebas como guia para solucionar los errores reportados.
e Fiabilidad
o Estar seguro que todas las pantallas del software sean resistentes a gran
estrés.
o Mostrar mensajes de validacion correctos.
o Revisar redireccionamientos a todas las paginas
o reducir el tiempo de respuesta del software.
o Las pruebas de carga y estrés se realizaron en un ambiente local, las
caracteristicas del servidor de pruebas son:
m Procesador Intel Core i-5 5th generacion a 2.2GHz de 4 nucleos.
m  Memoria RAM: 8GB

m  Almacenamiento: 1TB
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m Sistema operativo: Windows 10 Home Single Language.
m Se recomienda correr las pruebas de carga y estrés nuevamente en
un ambiente de produccién.
e Seguridad
o Se recomienda cambiar todas las paginas con acceso a informacién delicada
a que se direccionen a otra pantalla en el caso de intentar ser accedidas por
otros medios.
o Verificar que los formularios no aceptan comandos de inyeccion SQL.

o Verificar que los formularios sean inmunes a ataques de Cross Site Scripting.
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Conclusiones

La implementacion de un proceso de pruebas de calidad de software para un sitio
web enfocado en la asistencia al cultivo de tilapia resulta esencial para garantizar la
fiabilidad y seguridad del sistema, factores cruciales en un entorno donde la precision y la
estabilidad son indispensables para los usuarios finales. A través del disefio y ejecucion de
pruebas especificas, como pruebas de fiabilidad y seguridad, se han identificado areas
criticas del software que requieren optimizacion, lo que asegura un desempefo continuo y
confiable.

El enfoque adoptado ha permitido no solo identificar vulnerabilidades potenciales,
sino también mitigar riesgos antes de que el sistema entre en produccion. Esto contribuye a
la proteccion de datos sensibles de los usuarios y a la robustez del sitio web frente a
accesos no autorizados. Se analiza los resultados obtenidos de la prueba de carga
automatizada mediante la herramienta Apache JMeter, se concluye que el sitio web es apto
para soportar una concurrencia de simulaciones solicitadas por los usuarios de 600 en 60
segundos (1 minuto).

Ademas, el uso de métricas claras y estrategias de mitigacion efectivas ha
asegurado que las pruebas se desarrollen en un marco planificado y alineado con los
objetivos del proyecto. La integracion de estas practicas en el ciclo de vida del desarrollo del
software garantiza que la herramienta cumpla con los estandares de calidad y facilite el
crecimiento tecnoldgico en el sector acuicola.

Por ultimo, el proyecto no solo ha demostrado ser una solucion practica para los
cultivadores de tilapia, sino que también sirve como un modelo replicable para otros
sectores, destacando la importancia de combinar tecnologia con métodos rigurosos de
pruebas para mejorar la sostenibilidad y la competitividad en areas de alto impacto social y

econdémico.
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Anexos

Anexo 1. Pantallas del software.

Pagina Principal

Tilapias i

aprende como cultivar
ol

SIAULACIKON | VER MAT INFORMACION

Imagen 3. Pagina Principal

Formulario de Login

Imagen 4. Login.
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Pantalla de Informacioén

ﬂm Wicie  Smalocion  AMTROGon gl Condoctonos Login
— -
Listado de temas
Bienvenidos
RADDCoe O pROCasCian
Paramatios y rangas En ¢ presente proyecto de imvestigocién se busca desarrollor un sisterna de
n , seguimiento y simulacidn del cultive de tilapia. La aplicacién creada proporcionara ol
wsuario la infarmacion recesana para el cullive de tlapio, desde les coracteristicas
! taxonbmicas de una tlapi, e haobtad ¥ biologio, cicks de produccibn, suministro de
T ol Ewtruncpn alimento, técnicas de cosecha, enfermedades y medidos de control, colidod de ogua,
Sonidod de la tilopia infroestnectura de producciin, ate,
Coaecna

Dabico o que K ocucullura & una e ks niones thonicas Ideados por of hombne

Tipoa dle tiopia para inerementar la pesibiidad de aliments, ademdas de ser una impenante actividad
econdrica, todo preducter antes de iniciar con e eultivo de tilopio debe considerar
ks principios basicos poro iniclar con el cultivo, 8l cual le permitian un disano
adecucdo de la produccidn y o eficlencha del culthvo en general,

En ol presente se mencionanan diferentes métodos de produccidn,
Los sistermas de produccidn de tilapia vaian desde sencillos a muy complejos; los

sistemnas de manejo sencills 58 carccterizan por poco control sobre lo calidad del
agua, el valer nutricional del alimanto y por producciones bajos ¥ por tonto su osi

Imagen 5. Informacién general

Pantalla de Contactanos

Mﬂ e Simedocion  nlemOcion Qenenl | CoMDOMINGE  Log in

Contactanos:

Imagen 6. Contactenos.
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Formulario de simulacién

Tihpﬁ:! o SRR

Factores medioambientales

HasFiard ibe Alwireri ©
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Tip e TIphE * [ s s i dsbrn o o g, i Bl Puis o B s |

&

Imagen 7. Seleccion de tipo de Tilapia.
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Imagen 8. Seleccion de tipo de cultivo y especificaciones requeridas.
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Pantalla de Administracion

Listado de temas

Bienvenido:
Oscar Manuel Garcia Santos

Bierwenido Oscar Manuel Garcia Sanlos, en esta pontallo tens odos kKas opoiones
para administrar @l sitic weakb.

Iy

Imagen 9. Vista de administrador

Pantalla de Historial de simulacion

Tilapias : Brubckn  ilomosiongeneedl  Conioclros L Aekriniaeradar =

Listade de temas

Elormvanisdo

Historiol o sirmakockon

Imagen 10. Vista del historial de simulaciones
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Pantalla de Parametros

Tilapias pici Smascion  Womockn genernl | Conmoernes L aarminietrodin =

Listado de temnas

Elarmvanico

Pesolapeecds  PrecioUnlors  Kievine por mmetng cusdnade

=

Paramalros y rangos

Imagen 11. Vista de parametrizacion y rangos a manejar

Pantalla de cambio de contrasena

rm’ ek Sirraackon T Conbactonos. ‘m —

Listado de temas

- Cambio de contrasena

Higtorial g sirmualacion

POrometnos y rangos F
Combad o Conbroseno

[ ]

L el

-

Imagen 12. Vista de cambio de contrasefa
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Anexo 2. Demostracién practica de pruebas de carga
Mediante el uso de la herramienta Apache JMeter versién 5.6.3, se automatizan las pruebas
de carga como sigue:
e Test Plan: Pruebas de Carga
e Thread Group
o Name: Cultivo Tilapia Group
o Number of threads (users): 600
o Ramp-up: period (seconds): 60
o Loop count: 1
o HTTP Request
m HTTP Request: GET
m  Name: INICIO HTTP Request
m Protocolo: http
m  Server Name: localhost
m Path: /tilapia/index.php
m Listeners:
e View Results in Table
e View Results Tree
e Graph Results
e Aggregate Graph
o HTTP Request
m HTTP Request: POST
m  Name: SIMULACION HTTP Request
m Protocolo: http
m  Server Name: localhost
m Path: /tilapia/simulation.php
m Parameters:

e dui: 048551930
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e nombre: Alex
e apellido: Hidalgo
e fechaUsu: 2024-11-24
e departamento: Ahuachapan
e municipio: San Cristobal
e nale: 200
e tipoTila: Tilapia nilotica (Oreochromis niloticus)
e tipoCult: Semi-Intensivo
e departamentoCult: Ahuachapan
e municipioCult: Santo Tomas
e Clima: Templado
e structura: Estanques
Listeners:
e View Results in Table
e View Results Tree
e Graph Results

e Aggregate Graph

o HTTP Request

HTTP Request: GET
Name: INFORMACION GENERAL HTTP Request
Protocolo: http
Server Name: localhost
Path: ftilapia/informacion.php
Listeners:
e View Results in Table
e View Results Tree
e Graph Results

e Aggregate Graph
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Configuracion general de Apache JMeter

Test Plan

File Edit Search Run Options Tools Help

08 H|S‘ Dﬁ“#‘ = = ’b.o"‘“%| 000059 A\ 0 0/s00 §3)
[ Cultivo Tilapia Group Test Pan
- INCIO HTTP Request Name: |Pruebas de Carga
4 View Results n Table
Comments:

< View Results Tree
- Graph Results

User Defined Variables

| Aggregate Graph
4% SIMULACION HTTP Request Name:

Value

- View Results Tree
. View Results in Table
[ Graph Results
~ Aggregate Graph
=} /V INFORMACION GENERAL HTTP Request
o View Results Tree
~ View Results in Table
- Graph Results
"+ MAggregate Graph

Detail

[JRun Thread Groups consecutively (i.e. one at a time)
[ Run tearDown Thread Groups after shutdown of main threads

[ Functional Test Mode {i.e. save Response Data and Sampler Data)

Selecting Functional Test Mode may adversely affect performance

Add directory or jar to dasspath | Browse.. Delete Clear

Add from Clipboard

Delete

Down

Library

Imagen 13. Configuracion general del Test Plan
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Thread Group

File Edit Search Run Options Tools Help

e adx oo+

XTI

ooon:se A\ 0 ofeon 3)

- g Pruebas de Carga
[ERT A cuitivo Tlapia Group
- INICIO HTTP Request
(. View Results in Table
- View Resuls Tree
~/ o Graph Results
- . Aggregate Graph
£,/ SIMULACION HTTP Request
- View Results Tree
few Results in Table
( Graph Results
< Aggregate Graph

ol . View Results Tree
v Results in Table

;. Graph Results
+ Agaregate Graph

=¥ INFORMACION GENERAL HTTF Request

Thread Group
Name: Cultivo Tilapia Group
Comments:

Action to be taken after 2 Sampler error

@ Continue () Start Next Thread Loop

‘Thread Properties
Number of Threads {users): | 600
Ramp-up period (seconds): |60
Loop Count: [ Infinite |1
Same user on each teration
[JDelay Thread creation unti needed
[ swecify Thread ifetime
Duration (seconds):

startup delay (seconds):

(O Stop Thread

(O StopTest () Stop Test Now

Imagen 14. Configuracion general del Thread Group

Prueba de carga referente a historia de usuario HO1

Validar la fiabilidad del software mediante prueba de carga, este debe de ser

capaz de soportar una carga de 600 usuarios por minuto realizando simulaciones

concurrentemente.

Configuracion de la SIMULACION HTTP Request

File Edit Search Run QOptions Tools Help

D@ad Lo+

FX TS

o0:00:59 A\ 0 0f600 @

- g Prucbas de Carga
4} Cultivo Tiapia Group

CION HTTP R
lew Results Tree

Ve

¥ INICIO HTTP Request MName:

HTTP Request

SIMULACION HTTP Request

Comments:

few Results in Table
. raph Resits

L. Aggregate Graph
" INFORMACION GENERAL HTTH

Basic  Advanced

Web Server
Protocol [http]: http Server Name or IP: localhost Port Number.
HTTP Request
POST | Path: | ftiapia/simulation. php Content encoding:
[ Redirect Avtomaticalty Folow Redirects. Use KespAlive [ ] Use mutipan/formdats || Browser-compatible headers
Parameters Body Data Files Upload
Send Parameters With the Request:

Name: Value URL Encode? Content-Type Indlude Equals?
dui 048551930 textjpian &
nombre ex O textjplain =
apelido Fidalgo O ftextjplain =
fechalisu 20241124 text/plan &
departamento [Ahuachapan textyplain =
muricipio San Cristobal O textjplain =
nale 200 O ftext/fplain =
tipaTila [Tilapia nilotica (Oreochromis niloticus) text/plain =
tipoCult Semi-ntensive textyplain =
departamentoCult Ahuachapan O textjplain =
municipioCult Santo Tomés O text/pian =
Clima [Templado texct/plain =
structura Estanques textjplain =

Detail Add Add from Clipboard Delete up Down
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Imagen 15. Configuracion de la SIMULACION HTTP Request - Apache JMeter

Resultados de la prueba de carga
Las pruebas se realizaron con éxito, el

simulaciones en 60 segundos.

software fue capaz de servir las 600

View Results Tree

File Edit Search Run Options Tools Help

D8 ad|

DA+ =% P r® 0|« u et

00:00:59 A\ 0 0f500 @

- g Prusbas de Carga

-4 Cultivo Tilapia Group Ve BEELE e

¥ INICIO HTTP Request Name: View Results Tree
=/ SIMULACION HTTP Request
H Comments:

Write results to file /Read from file

~ View Results in Table

Browss.

Log/Display Orly: [] Errors

[JSuccesses | Configure

[] Case sensitive ] Regular exp. search Reset

i+l Graph Results Filename

%, Aggregate Graph

#

" INFORMACION GENERAL HTTR | | o
Text

L4
@ SIMULACION HTTP Request
@ SIMULACION HTTP Request
& SIMULACION HTTP Request
~ (@ SIMULACION HTTP Request
@ SIMULACION HTTP Request
@ SIMULACION HTTP Request
@ SIMULACION HTTP Request
~ (@ SIMULACION HTTP Request
@ SIMULACION HTTP Request
@ SIMULACION HTTP Request
@ SIMULACION HTTP Request
~ (@ SIMULACION HTTP Request
@ SIMULACION HTTP Request
@ SIMULACION HTTP Request
@ SIMULACION HTTP Request
~ @ SIMULACION HTTP Request
~ (@ SIMULACION HTTP Request
@ SIMULACION HTTP Request
@ SIMULACION HTTP Request
- @ SIMULACION HTTP Request
~ (@ SIMULACION HTTP Request
@ SIMULACION HTTP Request

Sampler result Request Response data

Response Body | Response headers

Find [[] Case sensitive [] Reguler exp,

SIMULACION HTTP Rs st
4 equest

[] seroll automatically?

<IDOCTYPE himl> ~
<html lang="es™>
<head>
<meta charset="utF8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<title>Tilapia-</title >
<link rel="stylesheet" href="C55/css/bootstrap.min.css">
<link rel="stylesheet" href="C55 style.css™>
ipt src="h e 3.3, Liquery.min js™> < fscript>>
<seript sre="https: //cdnss. doudfiar: 35/1.1 d min.Js"> < /seripts
<seript sre="15js/bootstrap. min js "> < /script>
<seript sre="https:u 0.8fisfal js"> < fscript>
<link rel="stylesheet" href="https: /i 0.8/t olid. cas™>
<saript sre="https:/use. fontawesome. com releases/v5. 0. 7fis fall.js"> < fscript >
</head>
<body>
«div dass="modal" id="ventanaModal" tabindex="-1"role ="dialog " aria{abelledby ="tituloventana™ aria -hidden ="true™>
<div das: odal-dialog” role="document” >
<div dass="modal-content">
«div dass="modal-header">
<hS>»Login</h5>
<button dlass="close” data-dismiss="modal" aria-label="Cerrar™>
<span aria-hidden="true">&times; </span>
<foutton>
<fdiv>
<form action="Togin,php" method="POST">
<div dass="modal-body "> v
< >
>

Imagen 16. View Results Tree de la SIMULACION HTTP Request
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Imagen 17. View Results in Table de la SIMULACION HTTP Request
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E e fn‘l?:::: View Results in Table
¥ g Name: |
A
S| p—— |
o
Lo || vmite resuits to file / Read from file
|og Filename ‘ | | Browse.. | LogfDisplay Only: [JErmors [] Successes
ek
- INF
Sample # Start Time Thread Name Label Sample Time{ms) Status Bytes Sent Bytes Latency Connect Time{ms)
1 00:08:33. ﬂcmﬁvu Tilapia Group 1-4 |ﬂmuu\cmm HTTP Re... 198/ 9 1075 513] 1|~
2 00:08:32.336|Cultivo Tiapia Group 1-2 [SIMULACION HTTP Re... 514 ] 11435 513| 9 1
3| 00:08:32.832|Cultivo Tilapiz Group 1-1 620 g 11435 513| 62| 4
4 00:08:33.036|Cultivo Tiapia Group 1-3 531 ] 11435 513 9 2|
5| 00:08:33.235/Cultive Tilapia Group 1-5 628 g 11435 513| 8 1
6 00:08:33.337|Cultivo Tlapia Group 16 526, ] 11435, 513] & 1)
7| DD‘DE‘E}S.Q&FUW\ID Tilapiz Group 1. 49 g 10750 513| 8 2|
3 00:08:33.436|Cultivo Tiapia Group 1-7 595, ] 11435, 513] 5 0
9 00:08:33.534|Cultivo Tilzpia Group 18 740) 7] 11435 513| 5 1
10 00:08:33.634|Cultivo Tilapia Group 1-9 718 ] 11435, 513] 5 1
11 00:08:34.333{Cultivo Tiapia Group 1., 2 ] 10750 513] 5 1
12 00:08:34.232|Cultivo Tiapia Group 1. 113| ] 10750 513| 17| 1
13 00:08:34.530|Cultivo Tiapia Group 1., 38 ] 10750 513| 5 1
14 00:08:33.734|Cultivo Tiapia Group 1. 844 ] 11435, 513] 5 1
15] 00:08:33.834(Cultivo Tiapia Group 1... 1223 ] 11435 513 6 1
16‘ 00:08:34.831|Cultivo Tilapiz Group 1. 538 g 10750 513| 142 1
17 00:08:35. 132|Cultivo Tiapia Group 1., 23_7| ] 10750 513] & 1)
18| 00:08:35. 233Cultivo Tilapiz Group 1. 136 g 10750 513| 8 1
% 00:08:35.030|Cultivo Tiapia Group 1., 340 ] 10750 513] 2| 1
20 00:08:35.331{Cultivo Tlapia Group 1... 39 [-] 10750} 513] 6| 1
j 00:08:34.034|Cultivo Tilapia Group 1. 1418 (] 11435 513 7 2|
22 00:08:34.133{Cultivo Tiapia Group 1. 1308 ] 11435 513] f‘ 1
23 00:08:35.632|Cultivo Tiapia Group 1. 324 ] 10750 513| 30) 1
24 00:08:35.731|Cultivo Tiapia Group 1., 225 ] 10750 513| ) E
Zj 00:08:35.30|Cultivo Tiapia Group 1. 182] ] 10750 513] EI 1
2% 00:08:36.028|Cultivo Tiapia Group 1., 83| ] 10750 513 ) 1
27| 00:08:34.432|Cultivo Tilapiz Group 1. 1870| g 11435 513| 5 1
] 00:08:34.933|Cultivo Tiapia Group 1., 1369, ] 11435, 513] 0 1)
% 00:08:34.631[Cultivo Tilapia Group 1. 1671] -] 11435} 513 5| 1
il NN:0R:34.732|Cultiva Tilania Groon 1.... [STMUILACTON HTTP Re.... 1R8] ] 11435 513 1 Flihd
< R [ sroll automatically? ] Chid samples? No of Samples 600 Latest Sample 2200 Average 776 Deviation 576

O@8agdXmo|+

%

X IETIrY

o0:00:58 A\ 0 0/600 @

[=] Pruebas de Carga
-
405 Cultive Tiapia Group G RS
#* INICIO HTTP Request Name: ‘
£ SIMULACION HTTP Reque ‘ ‘
bl View Results Tree Comments
- View Results in Table Wirite results to file /Read from fie
-l Fiename | || mowss. | LogiDisplay Only: [JEmars [ Successes
" Aggregate Graph
/" INFORMACION GENERAL Throughput
1485 ms
0 ms < >
Na of Samples 600 Latest Sample 2200 Average 776
< >|| Deviston 576 Throughput 579, 757/minute Median 686

Imagen 18. Graph Results de la SIMULACION

HTTP Request
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Imagen 19. Aggregate Graph de la SIMULACION HTTP Request

Las pruebas de carga y estrés se realizaron en un ambiente local, las
caracteristicas del servidor de pruebas son:
e Procesador Intel Core i-5 5th generacién a 2.2GHz
e Memoria RAM: 8GB
e Almacenamiento: 1TB
e Sistema operativo: Windows 10 Home Single Language

Se recomienda correr las pruebas nuevamente en un ambiente de produccion.

Anexo 3. Determinacion de la cantidad de usuarios para las Pruebas de Carga

En El Salvador, la produccién de tilapia esta creciendo gracias a iniciativas de apoyo
gubernamental y asociaciones entre productores locales y empresas. Por ejemplo, el Lago
de llopango es un importante centro de produccion, donde programas como Cultivando
Oportunidades han ayudado a que pescadores locales incrementen su produccién y

comercializacion. Desde 2016, se ha visto un aumento significativo en las cifras, pasando
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de procesar 2,000 libras de tilapia semanales a 22,000 libras en algunos casos. Esto ha
beneficiado a mas de 75 productores en la region.

Ademas, en municipios como San Pablo Tacachico, mas de 160 acuicultores estan
trabajando para satisfacer la demanda local y explorar mercados internacionales,
exportando principalmente a Guatemala y México. Estas iniciativas han mejorado
significativamente los ingresos de las comunidades involucradas y han fomentado el
desarrollo econdmico local.

Entre la cantidad de acuicultores de llopango y San Pablo Tacachico suman un total
de 235 acuicultores, por lo tanto, una cantidad de 600 usuarios por minuto se considera una
cantidad prudente para las pruebas de carga y estrés, ya que, de esta manera se asegura
probar que el sitio web sea capaz de servir las peticiones de los 235 acuicultores en el caso
ideal que estos estén utilizando el sistema de manera concurrente en el mismo lapso de

tiempo.
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Anexo 4 . Definiciones

Pruebas unitarias: Verifican si cada uno de los componentes, de manera
independiente, funciona correctamente, cubre la funcionalidad y se ajusta a los
requisitos especificados en las verificaciones realizadas.

Pruebas funcionales: Verifican si los componentes interactian correctamente a
través de su interfaz, cubre la funcionalidad y se ajusta a los requisitos especificados
en las verificaciones realizadas.

Pruebas integrales: Se prueban las funcionalidades del sistema con las relaciones
entre médulos.

Pruebas de rendimiento: Se ejecutan para determinar su respuesta especifica en el
sistema, asi como para validar otros valores relacionados con la calidad. Entre éstas
estan la escalabilidad, fiabilidad o el uso de recursos, etc.

Pruebas de seguridad: Pretenden medir la confidencialidad, integridad y
disponibilidad de los datos, identificando las posibles amenazas y riesgos en su uso
dentro del sistema.

Pruebas de caja negra: Se prueban las funcionalidades de cada mddulo; incluyendo
sus respectivas entradas de datos y salidas de informacion.

Plan de prueba: Describe todos los métodos y herramientas a utilizar para verificar y
validar el cumplimiento, la satisfaccion del producto y la cobertura de las
necesidades del cliente. Esta incluye la revisiébn de los objetivos, gestién de
recursos, cronograma, asignaciones, etc.

Casos de prueba: Lista lo que hay que probar, detalla y describe los pasos que
seran ejecutados para verificar y validar el funcionamiento del médulo o el
requerimiento dentro del software.

Reporte de pruebas: Describe los problemas encontrados al momento de ejecutar un
caso de prueba.

Herramientas de pruebas y automatizacion: Documentacion de las herramientas

empleadas al momento de ejecutar las pruebas.
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Métricas, estadisticas y resumenes: Sirven de indicadores del progreso de cada
mddulo evaluado del sistema.

Estrategia: Serie de acciones y/o actividades a ejecutar para establecer una ruta de
trabajo.

Verificacion: Actividad para revisar si un entregable o producto cumple con las
especificaciones dadas para la ejecucion del proyecto.

Producto: Documento o entregable requerido en cada etapa; también relacionado

con algun documento y/o entregable con una finalidad especifica.
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