UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR

FACULTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES

ESCUELA DE ARTES

TITULO

TECNICAS BASICAS PARA EL APRENDIZAJE DE ILUSTRADOR Y PHOTOSHOP
COMO MEDIOS DE EXPRESION ARTISTICA Y TECNOLOGICA PARA
ESTUDIANTES DE SEPTIMO GRADO DEL CENTRO ESCOLAR CASTO

VALLADARES, SAN JUAN OPICO, LA LIBERTAD, 2024.

PRESENTADO POR: CARNET
ISELA CRISTINA DUARTE MOLINA (DM17027)
JESUS ALBERTO LOPEZ GARCIA (LG16035)
JOSE ANTONIO PEREZ MOZO (PM17098)

INFORME FINAL DEL CURSO DE ESPECIALIZACION PARA OPTAR AL TITULO
DE LICENCIADOS EN ARTES PLASTICAS OPCION DISENO GRAFICO.

DOCENTE DEL CURSO DE ESPECIALIZACION:
MAESTRO JOSE ORLANDO ANGEL ESTRADA

COORDINADOR GENERAL DEL PROCESO DE GRADO:
LICENCIADO LUIS EDUARDO GALDAMEZ CONTRERAS

CIUDAD UNIVERSITARIA, DR. FABIO CASTILLO FIGUEROA, SAN SALVADOR
CENTRO, EL SALVADOR, CENTROAMERICA, 21 AGOSTO DEL 2024



AUTORIDADES UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR

INGENIERO JUAN ROSA QUINTANILLA
RECTOR

DOCTORA EVELYN BEATRIZ FARFAN
VICERRECTOR ACADEMICO

MAESTRO ROGER ARMANDO ARIAS ALVARADO
VICERRECTOR ADMINISTRATIVO

LICENCIADO PEDRO ROSALIO ESCOBAR CASTANEDA

SECRETARIO GENERAL

LICENCIADA ANA RUTH AVELAR
DEFENSORA DE LOS DERECHOS UNIVERSITARIOS

LICENCIADO CARLOS AMILCAR SERRANO RIVERA
FISCAL GENERAL



AUTORIDADES FACULTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES

MAESTRO JULIO CESAR GRANDE RIVERA
DECANO
MAESTRA MARIA BLAS CRUZ JURADO
VICEDECANA
MAESTRA NATIVIDAD TESHE PADILLA
SECRETARIO
MAESTRA SANDRA LORENA BENAVIDES DE SERRANO

DIRECTORA ESCUELA DE POSGRADO



AUTORIDADES DE LA ESCUELA DE ARTES

DIRECTOR ESCUELA DE ARTES
LICENCIADO MIGUEL ANGEL MIRA MIRA

COORDINADOR DE PROCESO DE GRADUACION
LICENCIADO LUIS EDUARDO GALDAMEZ CONTRERAS

DOCENTE DIRECTOR
LICENCADO JOSE ORLANDO ANGEL ESTRADA



AGRADECIMIENTOS

A Dios primero, por darnos el regalo de la vida y mantenernos con salud dia con dia y
las bendiciones que me ha dado en el transcurso de mi vida y mi carrera profesional.
Agradecer a mis padres Dagoberto Duarte y Marisol Molina quienes han sido mis
principales impulsadores y mi apoyo incondicional, por su esfuerzo, paciencia y sus
oraciones para conmigo y, regalarme la herencia mas importante que es el estudio. A mi
familia, amigos, a los comparneros de grupo, a esas compaferas y amigas que la carrera
y la vida me otorgd, en especial a Marilyn Nieto y Rubidia Najera quiénes fueron un apoyo
muy importante en el proceso de aprender, gracias por siempre recibirme en la calidad
de su hogar y darme sus animos. También, a cada uno de los docentes y asesores de la
Escuela de Artes, por su dedicacion y pasion por esa labor tan importante de ensefar,
quienes fueron parte fundamental de nuestro crecimiento académico y profesional. A
todos quienes formaron parte de esta etapa la cual estamos por culminar, gracias y
bendiciones.

Isela Cristina Duarte Molina

Deseo expresar mi mas sincero agradecimiento, en primera instancia a Dios por la
sabiduria y entendimiento durante mi proceso de estudio, y por el resguardo que brinda
en mi vida siempre, y a mis Padres Jesus e Isabel que han contribuido de manera
significativa la realizacion de mis estudios desde un principio hasta la culminaciéon de mi
educacion. En segundo lugar, agradezco profundamente al Alma Mater (UES), a las
autoridades de la facultad de Ciencias y Humanidades y por su puesto a la Escuela de
Artes a sus docentes guias licenciados y licenciadas por su orientacidn, paciencia y
valiosos comentarios a lo largo de todo el proceso. Su apoyo y experiencia han sido
fundamentales para el desarrollo y la culminacion de este proyecto. Agradezco también
a mis compafieros y amigos de estudio, por su colaboracion, ideas y apoyo constante.
La interaccion con ustedes ha enriquecido enormemente mi experiencia académica. Mi
gratitud se extiende al Centro Educativo Casto Valladares por ofrecer los recursos
necesarios y el entorno académico propicio para llevar a cabo este proyecto. No puedo
dejar de mencionar el apoyo incondicional de mi familia y amigos. Su aliento y
comprension durante los momentos de desafio han sido una fuente constante de
motivacion. Finalmente, agradezco a todas las personas que, de manera directa o
indirecta, han contribuido al éxito de este proyecto. Sin el respaldo y la colaboracién de
todos ustedes, este proyecto no habria sido posible.

Jesus Alberto Lopez Garcia



Quiero expresar mi mas sincero agradecimiento a todas las personas y entidades que
hicieron posible la realizacion de este proyecto de gestién cultural, enfocado en el curso
de Photoshop e llustrador, llevado a cabo en el Centro Educativo Casto Valladares de
Opico, La Libertad. Agradezco a la Universidad Nacional de El Salvador por brindarnos
la oportunidad y los recursos necesarios para desarrollar este proyecto. Su apoyo
institucional fue fundamental para el éxito de esta iniciativa. Agradezco profundamente a
los directivos y docentes del Centro Educativo Casto Valladares por su colaboracién y
disposicion para integrar este curso en su programa educativo. Su compromiso con la
educacioén y el desarrollo cultural de sus estudiantes es verdaderamente inspirador. Un
agradecimiento especial a nuestros instructores y facilitadores, quienes con su
conocimiento y dedicacion guiaron a los estudiantes en el aprendizaje de herramientas
tan valiosas como Photoshop e llustrador. Su paciencia y profesionalismo fueron clave
para el desarrollo de las habilidades de los participantes. A mis companeros de equipo,
gracias por su esfuerzo y colaboracion constante. Este proyecto no habria sido posible
sin su trabajo en equipo y su entusiasmo por promover la cultura y la educacion. A los
estudiantes participantes, gracias por su interés y dedicacion. Su entusiasmo y
creatividad fueron la verdadera esencia de este proyecto. Espero que las habilidades
adquiridas les sean de gran utilidad en su futuro académico y profesional. Finalmente,
quiero agradecer a mi familia y amigos por su apoyo incondicional y por creer en la
importancia de este proyecto. Su aliento y comprensién fueron esenciales para superar
los desafios y alcanzar nuestros objetivos.

José Antonio Pérez Mozo

Vi



INDICE

HOJA DE AUTORIDADES. ... ..o |
AGRADECIMIENTOS ... it Il
RESUMEN ..ot \Y,
ABSTRACT ..o, \Y;
INDICE ... e VI
INDICE DE FIGURAS .....ouniiiiieee e Vil
INTRODUCCION ...t e 1
|. CONTEXTO GENERAL .....cooviiiieieeee e e, 3
1.1 DESCRIPCION DEL PROYECTO ......uiiiioee e, 3
1.2 PROBLEMATICA Y ANTECEDENTES .....uiiiiiiieeee e 5
. OBJIETIVOS. ..., 12
2.1 GENERAL. ...t 12
2.2 ESPECIFICOS . .... e 12
. CONTENIDO GENERAL..... oottt 13
3.1 FUNDAMENTACION. ..., 13
3.2 DESAFIOS Y ESTRATEGIAS DE LA GESTION ARTISTICA

SCULTURAL ..o 20
IV. EJECUCION DEL PROYECTO .. ..cuuniiiiie e 25
4.1 ACTIVIDADES REALIZADAS.......cooeiieieee e, 25
4.2 EVALUACION DE RESULTADOS........iiiiiieeeeee e 28
V. CONCLUSIONES Y CONTINUIDAD DEL PROYECTO............ceeveenn. .. 35
VI. RECOMENDACIONES.......cooutiiiiiii et o, 36
BIBLIOGRAFIA . 38
ANEXOS ... 39

vii



Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.

iNDICE DE FIGURAS

1. Ubicacion Centro Escolar Casto Valladares...............cccoooiiiiiiiiinn 6

2. Foto por Alcaldia de San Juan Opico. Barrio El Calvario......................... 7

3. Foto por Alcaldia de San Juan Opico, Centro Escolar Casto Valladares.....8

4. IMagen diSEMO0. .. ... 15
5. Edicion de imagen comercial........ ... 29
6. Edicidn de 2 imagenes. Photoshop.........ccooviiiii i, 29
7. Ejercicio 1. Figuras simples. llustrador.................coooiiiiiii i 29
8. Ejercicio 2. Figuras simples. llustrador..............ccooiiiiiiiiiiiici i 29
9. Ejercicio “Festival de la Naranja”. llustrador...................cocoiiiii i, 30
10. EJerciCio MArtireS. ... 30
11. Ejercicio 1 llustracidn vectorial libre..............ccoooi i 30
12. Ejercicio 2 llustracion vectorial libre..............ooooiiii s 30
13, GraAfiCO 1. e 31

14, GrAfiCO 2. .. 31

15, GrafiCo ..o 32

16. GrafiCO 4. ... s 33
17, GrafiCO B 33
18. Capturas de pantalla inicio del curso e Introduccién a los programas...... 45

19. SESION 2 dEI CUISO. .. .t 46
20. SeSION 3 eI CUISO. .. e et 46
21, SeSION 4 eI CUISO. ...eneeie e 46
22.5€SI0N 5 eI CUISO. .. .ieie e 47
23. SeSION 6 eI CUISO. .. eneieee e 47
24, SeSION 7 Al CUISO. ...eniiii e 47
25. SeSION 8 eI CUISO. ...eniiie e 48
26. Cuadro de necesidades, causas y prioridades.................cccoviiiiinnnnn. 52
27. Etapas del proyecto y desCripCiON.......c.cieiiiii i 58

viii



Fig. 28
Fig. 29
Fig. 30
Fig. 31
Fig. 32
Fig. 33

. Cuadro de proceso de Creacion............o.vveiiiiiiiii i 60
. Etapas, actividades ytareas.............cooiiiiiiiiiiii 61
. Cronograma de actividades............ccooiiiiiiiii e, 62
CRECUISOS. .. 63
. Presupuesto estimado...........coooiiiii i, 63
. Perfiles de los gestores. ..o 66



RESUMEN
El curso béasico de Photoshop e llustrador abordado en este informe final, fue disefiado
para estudiantes de séptimo grado del Centro Escolar Casto Valladares, ubicado en el
Municipio de Dan Juan Opico, La Libertad; con el objetivo de introducirles al mundo del
disefio grafico digital. A lo largo del curso, los estudiantes aprendieron los conceptos
fundamentales de edicion de imagenes y creacion de graficos vectoriales, utilizando las
herramientas y funciones basicas de ambos programas con el fin de desarrollar sus
habilidades artisticas y creativas. El curso se enfocé en desarrollar habilidades practicas,
como el retoque y edicion de imagenes, ilustraciones digitales referentes a historia y
actividades socioculturales propias del municipio donde se llevé a cabo el proyecto,
incluyendo la creacion de logotipos, tipografias y el disefio de composiciones simples. El
curso fomentd la creatividad y el pensamiento visual, permitiendo a los estudiantes
expresar sus ideas como una base sélida para continuar explorando y desarrollando sus
habilidades en disefio grafico. El enfoque del curso fue accesible y adecuado para el
nivel de los estudiantes, con un énfasis en el aprendizaje a través de la experimentacion
y la libertad de expresion artistica en estos programas digitales. Al final del curso, los
estudiantes habran adquirido una base sélida en el manejo de Photoshop e llustrador,
asi como una mayor comprension del proceso de disefio grafico. Esta formacién les
proporciond las habilidades necesarias para continuar explorando y desarrollando su
interés en el disefio digital en niveles mas avanzados.
Palabras claves: programas, estudiantes, disefio gréfico, disefio digital,

ilustraciones, habilidades, creatividad, photoshop, ilustrador.



ABSTRACT

The basic Photoshop and Illustrator course addressed in this final report was designed for seventh
grade students at the Casto Valladares School Center, located in the Municipality of San Juan
Opico, La Libertad; with the aim of introducing them to the world of digital graphic design.
Throughout the course, students learned the fundamental concepts of image editing and vector
graphics creation, using the basic tools and functions of both programs in order to develop their
artistic and creative skills. The course focused on developing practical skills, such as image
retouching and editing, digital illustrations related to history and sociocultural activities of the
municipality where the project was carried out, including the creation of logos, fonts and the design
of simple compositions. The course fostered creativity and visual thinking, allowing students to
express their ideas as a solid foundation to continue exploring and developing their skills in graphic
design. The course approach was accessible and appropriate for the level of the students, with an
emphasis on learning through experimentation and freedom of artistic expression in these digital
programs. By the end of the course, students will have acquired a solid foundation in the use of
Photoshop and Illustrator, as well as a greater understanding of the graphic design process. This
training provided them with the necessary skills to continue exploring and developing their interest
in digital design at more advanced levels

Keywords: programs, students, graphic design, digital design, illustrations, skills, creativity,
photoshop, illustrator.
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INTRODUCCION

En la era digital actual, el dominio de herramientas de disefio grafico se ha
convertido en una habilidad esencial, no solo para profesionales, sino también para
estudiantes en etapas tempranas de su formacion educativa. Por lo tanto, este curso
fue dirigido a estudiantes de séptimo grado, que tuvo como objetivo introducir a los
jovenes a las nociones fundamentales de estas herramientas, fomentando su
creatividad y ayudandoles a desarrollar competencias técnicas que les seran utiles
en su futuro académico y personal. A lo largo del curso, se abordaron los conceptos
esenciales de Photoshop, como la edicion de imagenes, el uso de capas, y la
aplicacion de efectos, ilustracion, asi como los principios basicos de llustrador,
incluyendo la creacion de graficos vectoriales, disefio de logotipos y tipografias. La
metodologia del curso estuvo disefiada para ser accesible y atractiva, utilizando un
enfoque practico que permiti6 a los estudiantes aprender a través de la

experimentacion y la creacion de sus propias ideas.

El objetivo principal fue familiarizar a los estudiantes con los conceptos basicos y
las funcionalidades esenciales de ambos programas, lo que les permitié crear y
manipular imagenes, asi como disefiar graficos vectoriales de manera efectiva. Se
buscé fomentar la creatividad y el pensamiento critico, y se brindé a los estudiantes
las bases necesarias para desarrollar proyectos graficos simples pero significativos.
A través de esta experiencia, los estudiantes no solo adquirieron conocimientos
técnicos, sino que también desarrollaron su capacidad para expresarse
visualmente, mejoraron sus habilidades de resolucion de problemas y fortalecieron
su pensamiento critico. En ultima instancia, este curso buscé empoderar a los
estudiantes para que puedan utilizar el disefio grafico como una herramienta para

comunicar sus ideas y explorar su creatividad de manera efectiva.

Los resultados obtenidos demostraron un notable avance en las habilidades
digitales de los estudiantes, asi como un mayor interés en el area del disefio grafico.
El curso culmind con una actividad practica donde cada estudiante presentd un
trabajo que combinaba las técnicas de Photoshop e llustrador, demostrando asi su

comprension y dominio basico de ambos programas.



El documento, incluye los apartados de: Contexto general, Objetivos, Contenido
general, Ejecucion del proyecto, Conclusiones, Recomendaciones, Bibliografia y

Anexos que completan el contenido de este informe.



. CONTEXTO GENERAL DEL PROYECTO.

1.1 BREVE DESCRIPCION DEL PROYECTO.

El proyecto Técnicas basicas para el aprendizaje de llustrador y Photoshop como
medios de expresidn artistica y tecnoldgica, consistio en la implementacion de un
curso basico de los programas Adobe Photoshop e llustrador dirigido a los
estudiantes de séptimo grado del Centro Escolar Casto Valladares. Este curso
abarco los conceptos y habilidades fundamentales en el uso de ambos programas,
enfocandose en la creacion y edicidn de imagenes, asi como en el disefio grafico
basico.

La iniciativa surgid6 ante la necesidad de preparar a los estudiantes con
competencias digitales que son cada vez mas relevantes en el mundo moderno. Se
identificé que el manejo de herramientas de disefio como Photoshop e llustrador no
solo potencia la creatividad de los estudiantes, sino que también les ofrece una
ventaja competitiva en su desarrollo académico y futuro profesional. Se busco cerrar
la brecha tecnoldgica existente y fomentar el interés por areas como el disefo
grafico, la comunicacion visual y las artes digitales.

El curso fue disefiado para impartirse de manera virtual, contando con actividades
practicas en cada seccion, combinando teoria y ejercicios interactivos. Se
emplearon computadoras con software de Adobe instalado, y los estudiantes
trabajaron en proyectos individuales, que les permitieron aplicar los conceptos
aprendidos desde el inicio del curso. Las lecciones incluyeron desde la
familiarizacion con la interfaz de los programas hasta la creacion de proyectos como
afiches, flyers, collages digitales, vectores e ilustraciones. Se brindé seguimiento
personalizado a los estudiantes para asegurar su comprension y dominio de las

herramientas.

El curso se llevé a cabo desde el 30 de abril de 2024 vy finalizé el 2 de julio de 2024,
siendo parte del segundo trimestre del afo escolar de los estudiantes, con una
duracion total de 10 semanas. Las clases se ofrecieron una vez por semana, en

sesiones de 2 horas clase, permitiendo a los estudiantes aprender y practicar de



manera efectiva, sin interferir en sus demas responsabilidades educativas,
familiares y actividades sociales. El proyecto se desarrollé en el aula de informatica
del Centro Escolar Casto Valladares, equipada con las computadoras necesarias y
acceso a internet como a los programas Adobe Photoshop e llustrador. El espacio
fue adecuado para que los estudiantes trabajaran comodamente en sus proyectos.
El objetivo principal del proyecto fue dotar a los estudiantes de séptimo grado con
habilidades basicas en el manejo de herramientas de disefio grafico, incentivando
su creatividad y capacidad de expresién a través de medios digitales. Ademas, se
buscé fortalecer su confianza en el uso de tecnologias avanzadas, preparando a los

estudiantes para futuros desafios académicos y profesionales.

El curso fue impartido por tres gestores, estudiantes egresados de Licenciatura en
Artes Plasticas de la especialidad de Disefio Grafico. Participaron todos los
estudiantes de séptimo grado del Centro Escolar Casto Valladares, quienes fueron
seleccionados por su interés en la tecnologia y el disefo. El proyecto conté con el
apoyo de la direccion del centro escolar y de los padres de familia, quienes vieron

en esta oportunidad un valor agregado para la formacién de sus hijos.

Estas herramientas permitieron a los estudiantes expresar su creatividad de
maneras nuevas y emocionantes. Aprendieron a transformar ideas en imagenes
visuales, lo que refuerza su capacidad de pensar creativamente. Ademas, las
habilidades adquiridas también les permitieron mejorar la calidad de sus trabajos
escolares, presentaciones y proyectos, haciéndolos mas atractivos y profesionales,
que se espera sigan aplicando a futuros proyectos educativos y profesionales, pues
este curso no solo enriquecio el conocimiento técnico de los estudiantes, sino que

también fomenta su creatividad y los prepara para los desafios del futuro.



1.2 PROBLEMATICA Y ANTECEDENTES.

1.2.1 PROBLEMATICA

Este proyecto considerd6 desde un inicio tomar en cuenta las problematicas

siguientes:

Los proyectos de vanguardia tecnologicos. Entre los aspectos que el Ministerio de
Educacion reconoce como importantes, son las artes en la educacion y el esfuerzo
que los docentes hacen por adquirir habilidades tecnoldgicas; sin embargo, la labor
que realiza no es suficiente para promoverlos y muchas veces se queda corto en
comparacion, con todo lo que se puede lograr. El proyecto busca precisamente eso,
fortalecer esas habilidades y llevarlas a los campos actuales donde tienen mas

relevancia.

Falta de conocimiento sobre tecnologias artisticas avanzadas. A pesar que en la
poblacion se encuentra la tecnologia presente en la vida diaria, estos no suelen
utilizarse de una manera mas ingeniosa y no se explotan todas las posibilidades
que estas pueden ofrecer. Al colaborar en la adquisicion de habilidades
tecnoldgicas, los beneficiarios de este proyecto podran fortalecerse, ademas de
solventar dudas que atraviesan en su etapa adolescente a través de las sesiones

de autocuidado.

La falta de respeto a la historia de su comunidad. Siendo estudiantes de una
comunidad en especifico estos estan amparados por rasgos identitarios propios de
la zona que incluso muchos de ellos dejan de lado. Es por ello que, el proyecto
ejecutara tareas que los conecta de nuevo con esa cultura que los identifica como

habitantes de esa comunidad.

Necesidad de desarrollar talentos. Los jévenes de la comunidad ven en este tipo de
proyectos como una oportunidad para desarrollar habilidades que dificilmente
tienen en esas circunstancias. El proyecto beneficia a jévenes quienes quieran o

busquen desarrollar habilidades que en cuanto al disefo grafico refiere.



Se requiere la generacion de espacios creativos. Los jovenes de la comunidad
necesitan espacios que trabajen esos aspectos creativos que les ayuden a
desarrollar habilidades competentes no solo a nivel social sino también profesional.
El proyecto busca generar este espacio en el que los jovenes del séptimo grado del

Centro Escolar Casto Valladares podran desempenar una labor creativa.

Inexistente promocion de la identidad y la valoracion de sus tradiciones. Los jovenes
no logran transmitir sus ideas 0 mensajes de una forma clara y esto se evidencia en
la poca o nula propaganda de sus actividades culturales en cuanto a disefio se
refiere. El proyecto intenta dotar a los jévenes del séptimo grado, con las
herramientas necesarias para que puedan promocionar y dar a conocer sus

actividades culturales de una manera mas creativa y amplia.

En conclusion, al no resolverse las problematicas podrian haber ocurrido varios
efectos negativos para los estudiantes quienes eran los principales beneficiados de
este curso, pues Photoshop e llustrador son herramientas fundamentales en el
disefo grafico. Si los estudiantes no adquiririan las habilidades necesarias, estarian

en desventaja en cursos avanzados y en el mercado laboral.

Entonces, la importancia de haber atendido estas problematicas fue que, permitiod
que los estudiantes comprendieran los conceptos y habilidades necesarias, lo que
garantizo el aprendizaje efectivo y significativo de los estudiantes de séptimo grado,
los preparamos para el mercado laboral donde estas habilidades son altamente
valoradas, el curso aumenté sus oportunidades de empleo como éxito profesional,
ademas se les brindo el apoyo adecuado para mantener a los estudiantes motivados
durante el curso y comprometidos con su aprendizaje, lo cual mejord su experiencia

educativa.

1.2.2 ANTECEDENTES

El Distrito de San Juan Opico tiene una extension territorial de 218.94 kilbmetros

cuadrados, tiene una poblacién de mas de 75 mil habitantes y se encuentra a 510



metros de altura sobre el nivel del mar, se encuentra a una distancia de 39
kilbmetros de San Salvador (El Salvador, 2017).
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Fig. 1. Ubicacion Centro Escolar Casto Valladares. Fuente: Google maps.

Posee el titulo de Ciudad, concedido en 1881 y actualmente es administrado por el
Lic. Noé Rivera, quien gano las elecciones municipales como candidato del partido
Nuevas ldeas, para su administracion el Distrito se encuentra divido en 28 cantones
y 102 caserios. El Distrito es conocido por su enfoque agricola, particularmente en

el cultivo de citricos como la naranja, la mandarina y el limon. (Luna, pag. 2024)

En lo que respecta al Distrito, en estos ultimos afios le ha apostado al turismo en
lugares como el Sitio Arqueoldgico Joya de Cerén, Autodromo El Jabali, laguna La
Caldera, la Cueva del Partidefio, San Andrés, Laguna de Chanmico, Manantial de
los Bajos, creando zonas atractivas, especialmente en el Casco Antiguo. (Luna, pag.
2024)

San Juan Opico ofrece varios programas sociales, incluyendo la Academia
Municipal de Computacién e inglés, la Escuela Municipal de Arte, la Escuela de
Karate Do, la Escuela Municipal de Break Dance y la Clinica Municipal. Estos



programas son completamente gratuitos y requieren inscripcion. Algunas figuras
importantes de San Juan Opico incluyen al Maestro Oscar Sermefio, quien fue zona
peatonal en Balber, y Don Roman Sermefio, un reconocido ceramista y escultor
Opicano. Sermefio fallecio en 1858 y esta enterrado en la Iglesia Colonial de Opico.
(Luna, pag. 2024)

Fig. 2. Foto por Alcaldia de San Juan Opico. Barrio ElI Calvario. Fuente:
https://web.facebook.com/alcaldiasanjuanopico/videos/1487366844749689/? _tn__ =F.

Centro Escolar Casto Valladares.

El mencionado Centro fue construido gracias al financiamiento provisto por la
Corporacion Reto del Milenio, a través de FOMILENIO I, debido a la necesidad de
la poblacién en cuanto a la gran demanda debido a la gran poblacion existente en
el territorio, quienes necesitaban cada vez mas un lugar oportuno que les diera las
ensefianzas basicas a su poblacion mas joven, y conté desde el principio con un

servicio normal basico, desde parvularia hasta bachillerato. (Luna, pag. 2024)

Cabe resaltar que en el Distrito existe una gran variedad de centros educativos y
colegios ya que es un sector muy poblado y mas especificamente en el Barrio El
Calvario pueden encontrarse hasta cinco centros educativos contando con la
participacion del protagonista del proyecto, el centro Casto Valladares construidos

de forma privada y en su mayoria por proyectos gubernamentales. (SIGES, 2020)



En la actualidad un grupo de privados de Libertad, que integran el denominado Plan
Cero Ocio, que impulsa el Gobierno del presidente Nayib Bukele, realizaron una
reconstruccion. Los trabajos de reconstruccion se realizan en el Centro Escolar
Casto Valladares que incluye limpieza general, albafileria, fontaneria y otros.
Destacé el director de Centros Penales, Osiris Luna, que el centro escolar Casto

Valladares fue abandonados por los gobiernos de Arena y el Fmin, afectando a

3

muchos nifios de la zona. (Luna, pag. 2024)
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Fig. 3. Foto por Alcaldia de San Juan Opico, Centro Escolar Casto Valladares.
https://web.facebook.com/alcaldiasanjuanopico/videos/1487366844749689/? _tn__ =F.

Es por esta misma razon que el proyecto Técnicas basicas para el aprendizaje de
llustrador y Photoshop como medios de expresion artistica y tecnolégica para
estudiantes de séptimo grado, se llevo a cabo en Opico, La Libertad,
especificamente en el Centro Escolar Casto Valladares. Pues, al ser un lugar ya rico
en cultura y con personas con ganas de salir adelante, ofrecen este tipo de
proyectos para fortalecer o afianzar las habilidades que les permitan desempefiar
de una mejor manera su labor o incluso aspirar a una fuente de ingresos superior y
con la cual cubran sus necesidades basicas de manera honrada y digna. (SIGES,
2020)



En la actualidad en Centro Educativo posee las materias artisticas y de informéatica
basica; en las cuales esta centrada la gestion del proyecto; ademas la institucion,
da el visto bueno, en cuanto al &mbito artistico y tecnolégico se refiere. En la materia
de artistica los alumnos trabajan en dinamicas y talleres para desarrollar algunas
habilidades artisticas con artesanias, manualidades, pintura, dibujo, entre otras. En
cuanto a informatica, se ensefa el uso de softwares como Paint y algunos editores
de videos; incluyendo sus interfaces; ademas, el uso de la computadora en general;

siendo, por tanto, mas que viable este proyecto en la institucion. (SIGES, 2020)

Esta misma, también ejecuta otros proyectos con el fin de desarrollar conductas
sociales apropiadas en los jovenes y que van enfocadas al desarrollo de habilidades

a futuro.

Teniendo en cuenta que el proyecto técnicas béasicas para el aprendizaje de
llustrador y Photoshop como medios de expresion artistica y tecnoldgica para
estudiantes de séptimo grado del Centro Escolar Casto Valladares, San Juan Opico,
La Libertad, 2024, fue dirigido a una poblacion joven, en edades de entre los 13 a
15 afios, interesados en desarrollar habilidades artisticas y tecnolégicas en disefio
grafico, por ello, es de gran importancia promover en estos niveles de edades,
actividades que conllevan a un mejor desempefio emocional y creativo. (SIGES,
2020)

La institucion beneficiada fue el Centro Escolar Casto Valladares, ya que en esta se
llevo a cabo el desarrollo del proyecto y en donde tuvo participacion la Universidad
de El Salvador con ayuda de egresadas de la Escuela de Artes Plasticas, Opcion
Disefio Grafico, en conjunto con los administrativos y encargados del Centro
Educativo. (SIGES, 2020)

Los destinatarios de este taller fueron estudiantes de séptimo grado del Centro
Escolar Casto Valladares en San Juan Opico, La Libertad, El Salvador. El publico
objetivo incluyé a estos estudiantes de séptimo grado de la comunidad Barrio El
Calvario, como un grupo de clase media y baja, interesados en disefio gréafico; en

particular los programas de Adobe Photoshop y Adobe llustrador.

10



Esta iniciativa formativa, es un proyecto que dotd a cada persona con las
habilidades creativas, disciplinarias, tedricas y practicas sobre el uso del arte y la
tecnologia y los alcances que esta misma tiene en la actualidad, mostrando las
posibilidades a las que pueden aspirar al desarrollar este proyecto ademas de sus

estudios basicos correspondientes. (MINED, pag. 2024)

El proyecto tom6 como base las actividades culturales de la zona para fortalecer los
lazos identitarios caracteristicos del lugar y utilizando las herramientas virtuales o

softwares Photoshop e llustrador.
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Il. OBJETIVOS.

2.1 GENERAL

2.1.1 Desarrollar habilidades artisticas y tecnoldgicas fundamentales para el
desarrollo integral de los estudiantes de tercer ciclo del Centro Escolar Casto

Valladares; través del taller basico sobre Adobe Photoshop y Adobe llustrador.

2.2 ESPECIFICOS

2.2.1 Contextualizar las necesidades de los estudiantes en cuanto al desarrollo de
habilidades creativas y tecnoldgicas necesarias para su desenvolvimiento

individual.
2.2.2 Capacitar o formar a los participantes con la interfaz de Adobe llustrador y
Photoshop, con el fin de navegar por las diferentes secciones, paneles y

herramientas de ambas aplicaciones a través del taller o curso.

2.2.3 Promover el desarrollo de habilidades cognitivas que le permitan al estudiante

una actitud auto expresiva y creativa.

2.2.4 Evaluar el impacto que estas actividades generan en la poblacion beneficiaria

tomando como referencia al grupo que se formara en el proyecto.
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lll. CONTENIDO GENERAL.

3.1 FUNDAMENTACION

La fundamentacion se refiere al proceso de establecer una base sélida y coherente
para llevar a cabo una investigacion. Implica identificar y comprender los
fundamentos tedricos, conceptuales y metodoldgicos que respaldan el estudio que
se va a realizar. Esto incluye revisar la literatura relevante, teorias previas,
investigaciones relacionadas y metodologias apropiadas para abordar la pregunta
de investigacion o el problema planteado. La fundamentaciéon investigativa
proporciona el marco tedrico y conceptual sobre el cual se desarrolla la
investigaciéon, ayudando a justificar la relevancia, la viabilidad y la originalidad del

estudio. (Tesis doctorales online, 2023)

La fundamentacién del taller basico de Photoshop e llustrador debe abordar
aspectos que justifican la importancia y la pertinencia de dicho taller, asi como del
contexto en el que se enmarca, pues en muchas regiones la formacion formal del
disefio grafico puede ser limitada o inaccesible. El taller se centrara en actividades
practicas que permitiran a los participantes aplicar todo lo aprendido de manera
inmediata, finalizado el proyecto, los participantes adquiriran habilidades practicas
en el uso de herramientas clave de disefio, mejorando su competencia técnica y
creatividad, y estaran mejor preparados para enfrentar desafios en roles
relacionados con el disefio grafico, aumentando sus oportunidades de empleo y

desarrollo profesional.

En conclusion, la fundamentacion del taller debe basarse en la necesidad de
habilidades en disefio grafico en el mercado laboral, la accesibilidad de la educacion
en este campo, y los beneficios practicos y profesionales que los participantes
obtendran. Este enfoque garantiza que el taller sea relevante, util y bien recibido por

los interesados.
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3.1.1 Educacioén Integral

La educacion integral es un enfoque holistico que busca nutrir todas las
dimensiones de la persona, reconociendo la interconexién entre el intelecto, la
emocionalidad, la salud fisica y el desarrollo ético.

Este modelo va mas alla de la simple acumulacién de conocimientos académicos.
Es decir, en vez de centrarse en el rendimiento académico, busca promover
habilidades sociales, emocionales y éticas, fomentando la capacidad de pensar

criticamente y resolver problemas de manera creativa. (Rodriguez, 2024)

La educacion integral no se conforma con solo transmitir conocimientos. También
busca que las personas sean capaces de cuestionar lo establecido, de buscar

nuevas formas de pensar y de actuar, y de contribuir al avance de la sociedad.

En conclusién, la educacién integral se erige como un faro en el panorama educativo
contemporaneo, guiando a las instituciones hacia un enfoque mas completo y
significativo. Al adoptar este paradigma, no solo estan formando individuos con
conocimientos solidos, sino también seres humanos completos, preparados para

enfrentar las complejidades de la vida con sabiduria y comprension. (NUTESA, 2024)

El proyecto busca fortalecer y complementar habilidades, de las que ya se reciben
por parte de la institucion que busca desarrollar todas las habilidades necesarias de
los estudiantes, abarcando aspectos fisicos, psicomotores, cognitivos, espirituales,
socioemocionales y linguisticos y en nuestro caso claro esta, lo artistico. El objetivo
del centro escolar de la comunidad del calvario es que los estudiantes se

desenvuelvan eficientemente en areas personales, sociales, laborales y culturales.
3.1.2 Competencias de los estudiantes de séptimo grado

Los estudiantes del séptimo grado del Centro Escolar Casto Valladares se

especializan en competencias como:

e Comunicacion linguistica, se les apoya con la Capacidad para expresarse y

comprender mensajes de manera efectiva.
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Plurilinglismo: desarrollando habilidades para comunicarse en varios
idiomas, en este caso en el inglés y el espanol.

Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria: Destrezas en
matematicas y comprension cientifica.

Competencia digital: Aptitud para utilizar tecnologias digitales.

Competencia personal, social y de aprender a aprender: Desarrollo de
habilidades sociales y de autorregulacion.

Competencia ciudadana: Conciencia civica y participacion activa en la
sociedad.

Competencia emprendedora: Habilidad para innovar y emprender

3.1.3 EI MINEDUCYT vy la Institucion

En el caso del centro educativo en relacion con El Ministerio de Educacion, Ciencia

y Tecnologia (MINEDUCYT) tiene un papel fundamental en la educacion integral.

Entre sus funciones ejecutadas en la institucion se encuentran:

Disenar politicas educativas: Establecer directrices y estrategias para
mejorar la calidad de la educacion.

Elaborar curriculos: Definir los contenidos y competencias que los
estudiantes deben adquirir.

Evaluar el aprendizaje: Realizar evaluaciones nacionales e internacionales
para medir el desemperio de los estudiantes.

Promover la formacion docente: Capacitar a los maestros para que puedan
impartir una educacion integral.

Supervisar las instituciones educativas: Garantizar que se cumplan los
estandares de calidad y equidad. (MINEDUCYT, 2024)

Asi como la institucidén y el proyecto a ejecutar de Adobe Photoshop e llustrador

aporta conocimientos practicos y habilidades aplicables en campos como el disefio

grafico, la publicidad, el arte digital y la comunicacién visual. Ademas, fomentan la

creatividad y la capacidad para el desarrollo de habilidades cognitivas.
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Fig. 4. Imagen disefo. Fuente: https://einatec.com/blog/programas-diseno-grafico/

3.1.4 Programas de Edicion Grafica.

Se trata de aquellos programas que permiten la creacion y modificacién de
imagenes, dibujos e incluso videos. Su uso, aunque no exclusivo, suele estar mas

relacionado con los profesionales artistas graficos.

Sirve para plasmar ideas y conceptos en estas interfaces digitales que luego se
guardan como extensiones diferentes o se imprimen en pequefos y grandes
formatos. Esto les da una gran relevancia en el mundo de la publicidad, marketing

e imprentas, ya que son la base de todas las creaciones.

Es decir, una herramienta digital en la que se pueden crear o retocar fotografias,
ilustraciones, graficos, imagenes y mas. Estas creaciones pueden ser almacenadas
en el equipo en diferentes formatos, como JPG, PSD, PDF o PNG, de acuerdo al

uso que desees darles (Grupozona, 2021).

Si bien existen diversos programas de edicion, este proyecto se ejecutara con los

programas de edicion como Adobe Photoshop e llustrador, estos fortalecen
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competencias creativas y técnicas y desarrollara aspectos particulares que

acoplaran y acompafiaran a este curso sin perder el enfoque artistico y cultural.
3.1.5 Adobe Photoshop

Este software, desarrollado por la compania Adobe Systems Incorporated, es el

programa mas popular de edicion y disefio de imagenes.

Fue creado en el afno 1986 por los hermanos Knoll y aunque existen muchas
opciones de retoque digital, Photoshop rapidamente se hizo popular entre fotografos

y disefadores por su facil manejo y accesibilidad a herramientas completas.

Esta herramienta profesional de edicion digital se usa principalmente por fotografos
y disefiadores para retocar imagenes y editar videos, crear mapas de bits y GIFs, y
hacer disenos e ilustraciones. También se pueden modificar colores y afnadir filtros,

efectos, textos, figuras y formas (Jaraba, 2023).
3.1.6 Adobe llustrador

Adobe lllustrador es un software o aplicacion de edicidon de graficos vectoriales que

forma parte de Adobe Systems.

Los graficos vectoriales son uno de los formatos graficos mas utilizados en disefo.
Y esto es asi porque los graficos pueden redimensionarse tantas veces como se
desee sin que pierdan calidad. De esta forma, hay que realizar un solo disefio el
cual se podra adaptar a diferentes formatos y tamafos para ser utilizado a

conveniencia (Vesa, 2024).
3.1.7 Competencias que fortalecen los programas

Es destacable la importancia que tiene los aspectos visuales hoy en dia con un
mundo cada vez mas tecnoldgico; ya que esta demanda un desarrollo de
habilidades artisticas también en este campo, por lo que este proyecto entonces se

fundamenta en el desarrollo de lo siguiente:

e Edicion de imagenes y graficos: Los estudiantes aprenden a manipular

imagenes, crear composiciones visuales y retocar fotografias.
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e Disefo grafico: Se fomenta la creatividad y la capacidad para comunicar
visualmente.

e Habilidades técnicas: Uso de herramientas especificas de software y
comprension de conceptos como capas, filtros y efectos.

e Resolucién de problemas: Aprender a enfrentar desafios al trabajar con
software de edicion.

e Creatividad y expresion artistica: Explorar ideas visuales y plasmarlas de

manera efectivo.
Las habilidades cognitivas que se pueden desarrollar con esta formacion digital son:

e Comunicacion Asertiva: ya que La comunicacion es fundamental para un
disefador grafico, debes ser capaz de transmitir ideas de manera efectiva a
través de la imagen. Osea plasmar conceptos y presentar propuestas de

forma clara y persuasiva.

e Identificacion y Solucién de Problemas: ya que se estaria contribuyendo al
desarrollo mental para analizar y resolver problemas. como jerarquias de
informacion, paletas de colores y eleccion de tipografias. Identificar la raiz de

un problema y encontrar soluciones creativas.

e Creatividad: la capacidad de generar ideas originales, pensar fuera de lo

comun y encontrar soluciones innovadoras.

e Conocimientos Técnicos: Dominar herramientas y programas de disefio es
esencial. Aprender a utilizar software como Adobe llustrador, Photoshop para

crear disenos profesionales y efectivos.

e Teoria del Color: ya que se Comprender como los colores interactuan vy
afectan las emociones es fundamental, y por ende La eleccion adecuada de
colores puede influir en la percepcion de un disefio y en la comunicacion del

mensaje. (inforpractico, 2024)
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En resumen, el proyecto de Adobe Photoshop e llustrador tiene como objetivo
ensefiar a los estudiantes de tercer ciclo del Centro Escolar Casto Valladares, crear
ilustraciones digitales e interpretaciones artisticas digitales utilizando herramientas
y técnicas con los programas de Adobe, ademas de desarrollar habilidades en la
ilustracion digital; explorando diferentes herramientas y técnicas en la ilustracion

con estos recursos.

Considerando por su parte el proceso formativo, este sera llevado a cabo de la
siguiente manera:

e Introduccion alos Programas:
Se comienza presentando a los estudiantes los conceptos basicos de disefo grafico
y la importancia de llustrador y Photoshop en la industria creativa.
Explicando que llustrador se utiliza principalmente para crear ilustraciones
vectoriales, mientras que Photoshop es ideal para manipular imagenes y retocar
fotografias.

e Laexploracion de la Interfaz en ambos softwares:
Se mostrara a los alumnos a navegar por la interfaz de ambos programas. Y también
cdmo crear y configurar un nuevo documento, organiza el espacio de trabajo para
adaptarlo a sus preferencias individuales, Herramientas de Dibujo y Composicién
mostrando las principales herramientas de dibujo en Photoshop e llustrador,
ademas se animara a los estudiantes a experimentar con ajustes de pincel y a crear
sus propios trazos.
Ademas, se proporciona consejos sobre composicion y como seleccionar y
reorganizar elementos para mejorar el disefio, se realizara una exploracion del Color
de forma basica y se incentivara a los alumnos a seleccionar y crear paletas de
color.
Se les instruird en la utilizacion de las herramientas de ediciéon del color en
Photoshop e llustrador, con el fin de aplicar tonos y texturas en las ilustraciones. En
el caso de Photoshop a editar imagenes exportar, importar, y en general a guardar

sus documentos de la manera correcta segun sean sus intereses. Se mostraran
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efectos, la introduccién a herramientas de iluminacion y difuminado en ambos
programas.
e Desarrollo de la creatividad

Por otra parte, se destacara el esfuerzo y la creatividad que cada alumno pone en
sus trabajos y en clase, ademas de las tareas en donde tendran que aplicar todo lo
aprendido; pudiendo ser una ilustraciéon, un poéster o un logotipo, con el fin de
incentivar a la exploracion independiente.

Finalmente, se reconocera el esfuerzo de cada estudiante y se le exhortara a aplicar

lo aprendido en proyectos personales y a seguir explotando su creatividad.

En conclusion: La Economia Naranja se hace presente de varias maneras en este
taller, enfocandose en desarrollar la creatividad, habilidades digitales y el
entendimiento del valor econémico de las ideas creativas.

Entonces, incorporar la Economia Naranja en un curso basico de Photoshop e
llustrador para estudiantes de séptimo grado no solo puede ser una buena manera
de introducir a los jovenes al mundo de la creatividad digital y las industrias
creativas, sino que también enriquece su educacién en habilidades técnicas vy
creativas, también les ofrece una comprension valiosa de como sus habilidades
pueden tener un impacto econdémico. Este enfoque integral prepara a los
estudiantes para ser futuros participantes activos en las industrias creativas,
dandoles herramientas y conocimientos para transformar sus ideas en productos y

servicios valiosos.

3.1 DESAFIOS Y ESTRATEGIAS DE LA GESTION ARTISTICA-CULTURAL

3.2.1 Puntos fuertes o destacados del proyecto
Entre los puntos positivos mas relevantes del proyecto se pueden citar los
siguientes:

e Desarrollo de la creatividad e interés en las artes de los estudiantes del

séptimo grado del Centro Escolar Casto Valladares a través del taller
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Técnicas basicas para el aprendizaje de llustrador y Photoshop como medios
de expresion artistica y tecnoldgica para estudiantes de séptimo grado del
Centro Escolar Casto Valladares, San Juan Opico, La Libertad, 2024.
(SIGES, 2024)

Los estudiantes inscritos en el curso adquirieron conocimientos basicos
sobre dos diferentes softwares orientados al Disefio Grafico y arte digital.
Las actividades quedan grabadas para el acceso de los estudiantes dentro
del curso, para que los estudiantes sean capaces de desarrollar las
actividades aun desde casa, y verlos cuantas veces sea conveniente y

necesario.

3.2.2 Limitantes del proyecto:

Entre las limitantes principales que se generaron en a la ejecucion del proyecto se

destacan:

El inicio de curso fue un poco abrumador para los estudiantes, dado que es
la primera que vez tuvieron acceso a estos programas, el familiarizarse con
la interfaz del programa, con las diversas herramientas y funciones de estas,
resultd ser una sesion completa de explicacion con ejercicio practico para
completar la actividad de Introduccion al programa.

Las responsabilidades educativas como en casa, limitaron al estudiante a
tener un tiempo definido para el desarrollo de las actividades que se
proporcionaron en el taller sin que afectara el resto de sus actividades
escolares o familiares.

Se experimentd en muy pocas ocasiones, pequefios retrasos por conexiones
a internet inestables o lentas.

Fue un poco dificil controlar de manera completa la atencion de los
estudiantes mientras se desarrollaba la actividad, ya que todo el equipo
gestor se encarga principalmente de guiar la clase, el responsable de dirigirla

y el resto del equipo en respaldar la actividad que se estaba realizando.
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3.2.3 Estrategias Creativas

Durante la realizacion del proyecto se presentaron diferentes imprevistos o
dificultades que debieron ser solucionadas de diversas formas para que estas no
interfieran con los resultados esperados del proyecto; a continuacion, se detallan
las estrategias creativas que se pusieron en marcha:

e Las sesiones se llevaron a cabo de manera virtual para facilitar a los
estudiantes recibir las clases utilizando el equipo con el que contaran, sin la
necesidad de desplazarse de un lugar a otro; ademas se realizaron desde
una de las aulas dentro del Centro Educativo.

e Las sesiones fueron grabadas y posteriormente subidas a los grupos de
comunicacién entre los estudiantes y gestores, para que ellos sean capaces
de verlas de no haber podido asistir, comprender la actividad del dia o por
intencion de repasar los temas vistos en clase. Siendo esto muy importante
ya que los jévenes en diferentes ocasiones no pudieron asistir a la clase.

e La comunicacion de los instructores hacia los estudiantes se desarrollo
principalmente mediante el uso de WhatsApp, esto debido a la facilidad y
rapidez para comunicarse y responder dudas. Siendo utilizado de igual forma
el correo electronico para responder de manera personalizada las preguntas

o0 dudas de los estudiantes.

3.2.4 Gestion Mixta

El modelo de gestion utilizado fue mixto, ya que los equipos y recursos utilizados
fueron brindados tanto por los gestores como por la institucién, pues cada uno de
los involucrados realizé las actividades utilizando un aula proporcionada por la
institucion, asi como los gestores, quienes utilizaron su propio equipo de trabajo.

El que se utilicen recursos propios puede ser una fortaleza durante el desarrollo del
taller, debido a que los estudiantes no cuentan con un tiempo definido en que tengan
que trabajar, sino que pueden practicar cuando quieran desde casa o en horarios
fuera de clase siempre y cuando no interfieran en sus demas responsabilidades. Sin

embargo, esto también puede ser una desventaja ya que no todos poseen una
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computadora de gama alta ni tampoco tableta grafica con la que realizar las
ilustraciones. (Duarte, 2024)

Por lo anterior, se busco en el taller, que los alumnos desarrollaran habilidades para
ilustrar sin necesidad de usar tableta grafica, solo con disponibilidad de mouse,
haciendo uso de un programa mas ligero como los portables de Photoshop e
llustrador. Fue importante, promover y animar a los estudiantes a usar aquello de lo
que dispongan para adaptarse al desarrollo del taller, como el uso de un teléfono
movil, una computadora basica u otro y, aun asi, pueden desarrollar una gran

habilidad para el Disefio y la llustracion digital. (Peréz, 2024)

En conclusién, este tipo de proyecto son esenciales porque no solo refuerzan el
aprendizaje tedrico, sino que también desarrollan habilidades practicas, fomentan
la creatividad, preparan para el mundo laboral y aumentan la motivacion y el
compromiso con el aprendizaje. Son una parte integral de la educacion que prepara
a los estudiantes para ser ciudadanos competentes y exitosos en el futuro.

En cuanto al proyecto ejecutado de Photoshop e llustrador, permiti6 a los
estudiantes aplicar los conceptos y teorias aprendidos en clase. Esto les ayudo a
entender mejor las sesiones estudiados y ver como funcionan en la practica. Al
participar en el proyecto, los estudiantes desarrollaron una variedad de habilidades
practicas como la investigacién de herramientas, el analisis critico, la resolucion de
problemas, la comunicacion efectiva y la gestidn del tiempo. Estas habilidades son
esenciales tanto para su éxito académico como para su vida profesional futura.

El proyecto a menudo requeria que los estudiantes desarrollaran soluciones para
problemas especificos. Esto fomento la creatividad y la capacidad de pensar de
manera creativa, habilidades que son valiosas en cualquier campo artistico. Este
tipo de proyecto proporciono a los estudiantes experiencias practicas que los
preparan para los desafios del mundo laboral. Aprenden a trabajar en equipo,
manejar proyectos complejos y presentar sus ideas de manera efectiva, habilidades

gue son muy valoradas por los demas.
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El proyecto aumento la motivacion intrinseca de los estudiantes al permitirles
explorar temas que les interesan personalmente. Esto puede llevar a un mayor
compromiso con el aprendizaje y a un mejor rendimiento académico.

A menudo requieren que los estudiantes integren conocimientos de multiples
disciplinas o areas del curriculo. Esto promueve una comprension mas profunda y
holistica de los temas estudiados. También permiten a los educadores evaluar no
solo el conocimiento de los estudiantes, sino también sus habilidades para aplicar
ese conocimiento en contextos practicos. Esto proporciona una evaluacién mas
completa y precisa del aprendizaje de los estudiantes.

El arte digital no solo enriquece el desarrollo personal y académico de los
estudiantes, sino que también fomentan habilidades importantes para la vida y
promueven una comprension mas profunda y apreciacion del mundo que los rodea.
Es esencial que las escuelas reconozcan y apoyen la importancia de las artes
graficas en el curriculo educativo.

Las artes graficas ofrecen a los estudiantes una via para expresar su creatividad de
manera visual. Pueden explorar diferentes técnicas, estilos y medios para
comunicar sus ideas y emociones de manera unica. Trabajar con colores, formas y
texturas estimula los sentidos de los estudiantes, mejorando su percepcion visual.
Esto puede enriquecer su experiencia de aprendizaje y su comprension del mundo
que los rodea.

Crear obras de arte que sean valoradas y reconocidas por otros puede aumentar la
autoestima y la confianza de los estudiantes. Este reconocimiento positivo puede
motivarlos a seguir explorando y mejorando en sus habilidades artisticas. Las artes
graficas permiten a los estudiantes explorar y celebrar su propia identidad cultural.
Pueden representar diversas perspectivas y experiencias a través del arte digital,

promoviendo la empatia y el entendimiento mutuo.
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IV. EJECUCION DEL PROYECTO.
4.1 ACTIVIDADES REALIZADAS.

Las actividades realizadas en el desarrollo del curso comienzan por la instalacién
de los programas portables de Photoshop e llustrador en cada equipo de trabajo de
los estudiantes del séptimo grado del Centro Escolar Casto Valladares como
primera accion. Seguidamente en sesiones posteriores se llevaron a cabo clases
virtuales en las que se realizaron ejercicios practicos en una Introduccion a
Photoshop e llustrador. Los estudiantes se familiarizaron con la interfaz y conocieron
las herramientas basicas de estos y su uso. A medida que las sesiones continuaron,
en cada una de ellas se ejecutaron diferentes proyectos digitales, en los que
incluyeron elementos basicos de disefio, como la edicion de imagenes e
ilustraciones, ademas de logotipos tipografias y vectores. (Lopez, 2024)

Estas actividades aseguraron que los estudiantes no solo aprendieran a utilizar
Photoshop e llustrador, también desarrollaran habilidades de disefio grafico que

puedan aplicar en proyectos futuros.

A continuacion, se detallan las etapas de ejecutadas y las actividades realizadas en

cada una de ellas.

- Contacto con la institucion. Se realizé una visita al Centro Escolar Casto
Valladares, dénde se sostuvo una reunion con la directora del Centro Educativo para
realizar la propuesta del proyecto y definir detalles del mismo como al publico al que
va dirigido y los beneficios de este proyecto para los estudiantes. Se obtuvo un
acuerdo favorable entre los gestores del proyecto y la institucion para el desarrollo

del proyecto.

- Inicio del proyecto: Introduccion al software. Inicio de actividades practicas en pro
al desarrollo del proyecto, se dio una presentacion de los gestores y una breve
introduccion a las actividades a realizar durante el curso. Se brindé el saludo de
bienvenida y la presentacion formal de los gestores del proyecto, se realizé durante

la clase la Instalacion de ambos programas tanto Photoshop como llustrador,
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ademas se verificd con calma y rapidez, la compatibilidad del archivo portable con
Su equipo para que cada estudiante cuente con ambos programas. La actividad

fluy6 con éxito y se cumplieron los objetivos de la sesion.

- Introduccién a Photoshop: Edicidn de imagen. El gestor de esta sesion mostro a
los estudiantes el programa de Photoshop para familiarizar a los estudiantes con el
interfaz de este. También esté les instruyd y guio para que los alumnos tuvieran el
conocimiento de las herramientas basicas de como realizar una fusién de imagenes,
es decir, la union de dos escenas o fondos diferentes. Se dejo espacio para
preguntas y respuestas para solventar las dudas. La primera clase practica se
desarrolldé con éxito y se cumplieron los objetivos de la sesion. Los estudiantes se
relacionaron con el programa a través de un corto ejercicio practico en el cual

aprendieron como fusionar dos imagenes convirtiéndola en una sola imagen.

- Edicién de imagen: Doble exposicion. Los estudiantes realizaron un ejercicio
practico donde presentaron una pieza grafica que contenia una combinacién de dos
diferentes temas y lograron representar una imagen abstracta, siendo esta un
resultado bastante diferente y expresivo. También se dio espacio para preguntas y
respuestas para solventar dudas. La clase se desarrollé con éxito y se cumplio con

el objetivo.

- Edicion de imagen: Mascara. Con este ejercicio se logro realizar una edicion de
imagen con mayor complejidad, creando composiciones y montajes mas realistas,
asegurando que la imagen se mantuviera intacta mientras se modificaban los
ajustes. La actividad se realizé con un ejemplo practico sobre fotos de rostros, en
los cuales se explicaba la funcion de cada herramienta mientras se iban solventando
dudas del ejercicio. Se realiz6 la primera tarea guiada con el fin de que los alumnos

pongan en practica lo aprendido, esta constaba de seguir el ejercicio en clase.

- Edicidon de imagen: Fondos. En el desarrollo de esta actividad los estudiantes

experimentaron el desarrollo de su creatividad al elaborar fondos personalizados,
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mejorando sus habilidades de dibujo libre. Los estudiantes aprendieron a utilizar
formas ya existentes y dibujar de manera libre figuras simples. La actividad consistio
en dibujar y aplicar formas en un lienzo con pinceles de formas para generar
texturas y paisajes apreciables de la localidad. Se solventaron las dudas y todo se

desarrollé con normalidad

- llustracion: Martires de mi municipio. Los estudiantes continuaron desarrollando
sus habilidades de disefio y a su vez abrieron espacio para desarrollar aun mas su
creatividad pensando e identificando personajes importantes en la historia de su
municipio, los que fueron su inspiracion a su primer retrato digital. En la actividad se
identificé una figura importante dentro de la historia del Municipio de San Juan
Opico, y se dio paso a representarla con una llustracién libre y una corta resefia. Se

dej6 el espacio para solventar las dudas.

- llustracion: Festival de la naranja. Los estudiantes realizaron una ilustracion libre,
muy vivaz, donde expresaron y se identificaron de manera creativa con esta
actividad socioculturales y de comercio que se realiza en su municipio. consistié en
realizar un flyer informativo alusivo a una de las actividades mas representativas del
Municipio de San Juan Opico a través de ilustracion libre con esta tematica. Se

solventaron las dudas y todo salié segun lo planeado

- llustracion: La masacre de Tehuicho. Los estudiantes realizaron una ilustracion
creativa en la cual representaron el suceso de la masacre de Tehuicho. Aplicando
todo lo aprendido dentro del programa Adobe Photoshop. El ejercicio consistio en
realizar una imagen ilustrativa con un texto del tema que represente este suceso
relevante en la historia del Municipio de San Juan Opico. Este ejercicio fue guiado
y consistid en el uso de pinceles sobre un lienzo blanco con el uso de fondos y

paleta de colores.
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4.2 EVALUACION DE RESULTADOS.

Los estudiantes de séptimo grado del Centro Escolar Casto Valladares aprendieron
a utilizar las herramientas basicas de los programas Photoshop e llustrador, como
seleccion, capas, pinceles, herramientas de texto, y formas. También, crearon artes
digitales con contenido de tipo historico y actividades socioculturales propios de su
municipio, que permitié el desarrollo de su creatividad y habilidades artisticas,
demostrando la capacidad para aplicar lo aprendido. Los estudiantes fueron
capaces de realizar tareas como la edicion de imagenes, la creacion de
ilustraciones, composiciones, fondos, incluida la creacién de logotipos simples,

vectores, y tipografias.

Los elementos clave que aseguraron el éxito del curso fue el interés y motivacion
de los estudiantes por continuar aprendiendo disefio grafico u otras habilidades
relacionadas con la tecnologia, guiones de clase con contenido basico sobre los
programas y Su uso, sesiones practicas que permitieron a los estudiantes
experimentar con las herramientas en tiempo real, ejercicios y proyectos que
fomentan la experimentacién y el aprendizaje activo de los mismos. Asimismo, se
generaron medios de comunicacion entre el grupo para resolver dudas, asi como
espacios de retroalimentacion y recomendaciones personalizadas; lo que ayudo a

los estudiantes a mejorar y refinar sus habilidades.

En la primera sesion, se inicidé con la instalacion de los programas Photoshop e
llustrador, se le brindo la informacion y los pasos para instalar los programas, cabe
destacar que algunos estudiantes tenian conocimientos previos de instalacion de
programas, cualquier duda se iba solventando en la clase para cada estudiante,
luego de la instalacion se inicié con la introduccion de los programas, se comenzo
con Photoshop y luego con llustrador. Se mencionaron las herramientas basicas a

utilizar en los programas y su funcionamiento, asi como la interfaz general.

La manera en que se iba a evaluando lo aprendido, eran con ejercicios practicos,

cada sesidon que se iba avanzando se implementarian herramientas nuevas, cabe
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destacar que los estudiantes, cada vez se iban familiarizando con el programa ya
que se le instruia en cdmo hacer cada pieza en el programa. Se editd una imagen
de forma general para todos los estudiantes, paso a paso se le iba explicando que
tenian que hacer y que no, los estudiantes mostraron el interés de editar por primera

vez una imagen.

Siguiendo con la edicién se tomaron 2 imagenes, con esta practica los estudiantes
tenian que crear una pieza abstracta con un solo sentido, de igual manera se le
instruyo en las herramientas adecuadas, en estas sesiones de edicion los
estudiantes mostraron su agrado y a usar correctamente cada herramienta de

Photoshop mencionada en las clases.

En cuanto a las sesiones restantes se utilizé el programa de llustrador, se inicié con
una pequena introduccion de lo que se trataria, las herramientas a utilizar, asi como
también los ejercicios practicos que se realizarian en cada sesién, como actividad
practica se realizo figuras simples y a utilizar las herramientas basicas que ya trae
el programa, en la segunda practica los estudiantes realizarian un personaje con las
herramientas pinceles, tercera actividad se tomd un evento de la comunidad
conocido como festival de la naranja, los estudiantes tendria la libertad de utilizar

las herramientas que ellos quisieran, para su ejercicio.

Para el siguiente ejercicio que se titulaba “La masacre de Tehuicho” los estudiantes
tendrian que realizar una ilustracion alusiva al tema, se iba guiando en el proceso y
que herramientas debia usar para este ejercicio. En las ultimas sesiones se le
ensefo a los estudiantes a colocar tipograficas, también a dar forma, textura y color
a las letras, en la ultima etapa los estudiantes aprenderian a vectorizar las
ilustraciones en la cual tendrian mas detalles, textura, forma y color, en esta ultima

sesion los estudiantes entregarian un ejercicio tipo mosaico para finalizar el curso.
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Ejercicios realizados en las diferentes sesiones de los cursos.

Fig. 5. Edicion de imagen comercial.
Primera sesion. Photoshop. Fuente.
Elaboracién propia

O0PICO

Fig. 7. Ejercicio 1. Figuras simples.
llustrador. Fuente. Elaboracion propia

Fig. 6. Edicion de 2 imagenes.
Photoshop Fuente. Elaboracion
propia

Fig. 8. Ejercicio 2. Figuras simples.
llustrador. Fuente. Elaboracion propia.
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Fig. 9. Ejercicio “Festival de la Naranja”. Fig. 10. Ejercicio Martires. llustrador.
llustrador. Fuente. Elaboracion propia. Fuente. Elaboracion propia.

Fig. 11. Ejercicio 1 llustracion Fig. 12. Ejercicio 2 llustracion
vectorial libre. llustrador. Fuente. vectorial libre. llustrador. Fuente.
Elaboracién propia Elaboracién propia

En resumen, una vez culminadas las sesiones se determiné que se logroé el objetivo
y el desarrollo de las actividades segun establecido en el informe, la colaboracion
entre los estudiantes, las autoridades del centro de estudio y los ejecutores del
proyecto permitié brindar a los estudiantes, herramientas valiosas para fortalecer

sus conocimientos y mejorar sus habilidades en el rubro de las artes digitales.
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Encuesta realizada a los estudiantes que participaron en el proyecto:

El formato fue de manera virtual, siendo aplicado a los estudiantes, a continuacion,
se mostraran las preguntas, destacando lo relevante en la recoleccion de resultados

obtenidos durante el proyecto de Photoshop e llustrador.

Pregunta 1. Califica ambos programas por la utilidad que consideras que aportaron

las lecciones desarrolladas en el curso para tus proyectos educativos o laborales.

a) Photoshop, Muy util

Califica ambos programas por la utilidad que consideras que
aportaren las lecciones desarrolladas en el curso para tus proyectos
educativos o laborales.

b) Photoshop, util
c) Photoshop, inutil 5

d) llustrador, muy util

: '
e) llustrador, util .

&) PS, Muy utl b) PS, Uil Q) PS, Inutl d) Al, Muy util &) Al, Ut ) Al Inutil

f) llustrador, inutil. Fig. 13. Grafico 1. Fuente. Elaboraciéon propia

Analisis: Los estudiantes consideraron que las lecciones sobre Photoshop parecen
ser uno de los puntos fuertes del curso, lo que indica que los materiales y la
ensefanza de este software son efectivos y bien recibidos por los estudiantes. Por
otro lado, aunque los estudiantes consideran utiles las lecciones de llustrador, no
parecen ser tan destacadas como las de Photoshop, esto podria indicar la
necesidad de reforzar los contenidos de llustrador para mejorar su comprension y
utilidad.

Pregunta 2. ; Crees que el curso tiene una buena combinacion de teoria y practica?
a) Sl’, buen eqU”lbrlO & Crees gue el curse tiene una buena combinacidn de teorfa y practica?
b) No, demasiada teoria

c) No, demasiada practica

Fig. 14. Grafico 2. Fuente.
EIabOraCl(’)n propla = Buen equiliorio = Demasiada teoria = Demasiada practica
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Analisis: Los estudiantes estuvieron generalmente contentos con el curso, lo que
indicd que cumplid con sus expectativas basicas, percibieron que el curso tiene un
buen enfoque, pero como grupo gestor consideramos que con un poco mas de
tiempo el curso pudo mejorarse el equilibrio entre la teoria y la practica, ya que ksi
estudiantes estaban interesados y motivados en aprender, y aunque se cumplieron
las expectativas, pudo haber ajustes para haber hecho el curso un poco mas

dinamico.

Pregunta 3. ; Como calificarias la dificultad del curso?

a) M Uy féClI i Cémo calificarias la dificultad del curso?
b) Facil
Muy dificil
c) Adecuada .
ver Adecuado
d) Dificil .
Facil
e) Muy dificil M —————————

a 1 2 3 4 5 6

Fig. 15. Grafico 3. Fuente. Elaboracion propia

Analisis: El nivel de dificultad del curso resulto ser el apropiado para los estudiantes
de séptimo grado. Sin embargo, como gestores del proyecto pudimos evaluar que
ciertos estudiantes necesitaron un minimo apoyo adicional, siendo estos una
minoria, y también que algunos consideraron que los temas podrian ser mas
desafiantes, haciéndonos notar que estaban interesados en seguir aprendiendo y
pasar a un nivel mas complejo de aprendizaje practico o a un nivel mas avanzado

de ambos programas.

Pregunta 4. ; Te gustaria profundizar mas en alguno de los programas?
a) Si, Photoshop

b) Si, llustrador

c) Ambos

d) No, el curso fue suficiente
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¢ Te gustaria profundizar mas en alguno de los programas?

: I I I Fig. 16. Grafico 4. Fuente.

Photoshop llustrador Ambos Mo suficiente E|ab0raCIén prOpIa

nm oW W m o

Andlisis: Hay un interés considerable en la mayoria de los estudiantes en aprender
mas sobre ambos programas, lo que sugiere que los estudiantes estan motivados y
desean expandir sus habilidades, esto podria ser una oportunidad a futuro de recibir
otro curso avanzado o talleres adicionales que ellos busquen por otros medios ya
que el resultado del curso fue que generdé motivacion e interés en seguir
aprendiendo sobre artes digitales y disefo grafico. Por otro lado, una minoria se
inclind por responder que solo Photoshop ya que es un programa mas abierto y

accesible para sus intereses educativos.

Pregunta 5. ;Por qué te apuntaste a este curso?

a) Me interesaba

¢Por qué te apuntaste a este curso?

20 respuestas

b) Me parecid interesante

@ Curiosidad
Me interesaba

C) CU rIOSIdad A @ Me parecio interesante

Fig. 17. Gréfico 5. Fuente.
Elaboracién propia

Analisis: Consideramos que los estudiantes, si tenian el interés de aprender sobre
algo nuevo, con lo cual determinamos que ya habia una consideracion sobre que
era Photoshop e llustrador, o si ya tenian un tipo de informacién sobre el uso de los
programas Adobe.
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V. CONCLUSIONES Y CONTINUIDAD DEL PROYECTO

En nuestro proyecto la planificacion del curso fue clave para asegurar un progreso
I6gico en la ensefianza de los programas. Las sesiones de clase fueron disefiadas
para familiarizar e introducir a los estudiantes al interfaz de los programas con
conceptos y herramientas basicas para posteriormente avanzar hacia proyectos un

poco mas complejos.

La gestion eficiente del tiempo y los recursos, como el acceso a computadoras y

software, fue esencial para el éxito del curso.

Los estudiantes de séptimo grado del Centro Escolar Casto Valladares lograron
adquirir habilidades fundamentales en los programas Photoshop e llustrador,
incluyendo la capacidad de utilizar herramientas basicas de edicion de imagenes,
crear graficos vectoriales, y aplicar efectos visuales basicos, a su vez, desarrollaron
su creatividad al disenar artes personalizados, lo que les ayudd a desarrollar un

pensamiento critico al tomar decisiones sobre composicion, color, y estilo.

El curso demostro la efectividad de integrar herramientas tecnoldgicas en el proceso
educativo, permitiendo a los estudiantes aplicar conceptos de arte digital y disefio
grafico. La familiaridad con estos programas prepara a los estudiantes para futuros
cursos mas avanzados y les ofrece habilidades valiosas para su desarrollo
académico y personal, por lo anterior, para la continuidad del proyecto se
recomienda a los estudiantes profundizar en las técnicas aprendidas y explorar
funciones mas complejas de Photoshop e llustrador, asi como trabajar en proyectos
mas ambiciosos, como la creacion de una marca personal o el diseio de un

portafolio digital.
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VI. RECOMENDACIONES.

Para este curso basico de Photoshop e llustrador dirigido a estudiantes de séptimo
grado, fue esencial centrarse en la simplicidad y la construccion de habilidades
fundamentales que puedan ser facilmente comprendidas y aplicadas para ellos.

Aqui algunas recomendaciones utiles:

Los estudiantes de séptimo grado aprendieron mejor a través de actividades
practicas, en torno a pequefios proyectos, como la creacion de flyer informativos,
en este caso de historia y actividades socioculturales propias del Municipio, la
edicién de imagenes, o el disefio de logotipos basicos, lo que permitié que los
estudiantes apliquen inmediatamente lo que han aprendido desde el inicio del curso.
Esto no solo mantuvo su interés, sino que también refuerza el aprendizaje a través

de la experiencia.

Los programas Photoshop e llustrador son programas amplios, pero para los
principiantes es importante no abrumarlos con demasiadas herramientas al mismo
tiempo. Es recomendable comenzar con las funciones mas basicas, como el uso de
capas, herramientas de seleccion, y las opciones de texto en Photoshop, o las
herramientas de formas, trazados y colores en llustrador. A medida que los
estudiantes se sientan mas comodos, se pueden introducir gradualmente funciones

mas avanzadas.

Es importante incorporar tutoriales visuales y guias paso a paso, pues a su edad,
muchos estudiantes se benefician enormemente de guias visuales que les muestren
exactamente qué hacer. Proporcionarles tutoriales en video o presentaciones con
capturas de pantalla detalladas puede ayudar a que sigan las instrucciones de
manera mas efectiva. En nuestro curso, esto también fomento el autoaprendizaje,

ya que repasaron las clases grabadas de cada actividad a su propio ritmo.

Es importante que los estudiantes se sientan libres para explorar y experimentar
con las herramientas. No todo el aprendizaje debe ser estructurado; por ello se
reservo tiempo para que los estudiantes probaran libremente con las utilidades de

los programas y desarrollaran su propio estilo.
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La evaluacion en este tipo de cursos debe centrarse en la creatividad, la mejora
personal y la aplicacién de las habilidades aprendidas, mas que en la precisidon
técnica. La retroalimentacion se dio de manera positiva y enfocada en como los

estudiantes pueden mejorar sus habilidades y técnicas en futuras tareas.

Estas recomendaciones fueron disefiadas para crear un ambiente de aprendizaje
positivo y accesible, donde los estudiantes de séptimo grado pudieron desarrollar
sus habilidades en Photoshop e llustrador de manera efectiva, mientras disfrutaron

de su proceso creativo.

37



BIBLIOGRAFIA

e Grupozona. (24 de mayo de 2021). Imprenta Online Grupo Zona en
Castellon. Grupozona (G.): Disponible en: https://grupozona.es/que-es-y-
para-que-sirve-un-software-de-diseno-grafico/

e Inforpractico. (2024). Perfil De Un Disefiador Grafico. Disponible en:
https://www.inforpractico.com/perfil-de-un-disenador-grafico-requisitos-y-
habilidades/.

e MINED. (2024). Mineducacion Presentacion de PowerPoint.

e NUTESA. (20 de enero de 2024). Nutesa Blog. Nutesa: Disponible en:
https://www.nutesa.com.pe/blog/post/educacion-integral

e Rodriguez, D. (26 de mayo de 2023). Educacion Integral. Lifeder: Disponible
en: https://www.lifeder.com/educacion-integral

e Siges. (2022, 8 septiembre). INSTITUTO NACIONAL " DE SAN JUAN
OPICO ": Disponible en: https://siges-sv.com/instituto-nacional-de-san-juan-
opico/

e Tesis doctorales online. (30 de mayo de 2023). Tesis Doctorales Online.
Fundamentacion tedrica en tu tesis doctoral: Disponible en:
https://tesisdoctoralesonline.com/fundamentacion-teorica-en-tu-tesis-
doctoral/

e Vesa, A. (17 de noviembre de 2022). Adobe llustrator. inboundcycle:
Disponible en: https://www.inboundcycle.com/blog-de-inbound-
marketing/adobe-illustrator-que-es

e Duarte, I. (2024). Protocolo. San Salvador: Escuela de Artes.

e Lopez, J. (2024). Protocolo. San Salvador: Escuela de Artes.

e Pérez, J. (2024). Protocolo. San Salvador: Escuela de Artes.

38



ANEXOS

Anexo 1. TERMINOS DE REFERENCIA (TDR)

TECNICAS BASICAS PARA EL APRENDIZAJE DE ILUSTRADOR Y PHOTOSHOP COMO
MEDIOS DE EXPRESION ARTISTICA Y TECNOLOGICA PARA ESTUDIANTES DE
SEPTIMO GRADO DEL CENTRO ESCOLAR CASTO VALLADARES, SAN JUAN OPICO,
LA LIBERTAD, 2024.

1. Presentacion:

NOMBRE LA(S) INSTITUCION(ES):
Centro Escolar Casto Valladares
DESCRIPCION DE LA(S) INSTITUCION(ES):

El Centro Educativo fue construido gracias al financiamiento provisto por la Corporacion
Reto del Milenio, a través de FOMILENIO II, debido a la necesidad de la poblacién en cuanto
a la gran demanda del crecimiento de la poblacién existente en el territorio, quienes
necesitaban cada vez mas un lugar oportuno que les diera las ensefianzas basicas a su
poblacién mas joven, y conté desde el principio con un servicio normal basico, desde
parvularia hasta bachillerato, Institucién ubicada dentro de Barrio EI Calvario, San Juan
Opico, La Libertad. Cabe resaltar que en el Distrito existe una gran variedad de centros
educativos y colegios ya que es un sector muy poblado y mas especificamente en el Barrio
El Calvario pueden encontrarse hasta cinco centros educativos, construidos de forma
privada y en su mayoria por proyectos gubernamentales.

2. Objetivos:
2.1 Objetivo General:

Desarrollar habilidades artisticas y tecnolégicas fundamentales para el desarrollo integral
de los estudiantes de tercer ciclo del Centro Escolar Casto Valladares; través del taller
basico sobre Adobe Photoshop y Adobe llustrador.

2.2 Objetivos especificos:

» Contextualizar las necesidades de los estudiantes en cuanto al desarrollo de habilidades
creativas y tecnolégicas necesarias para su desenvolvimiento individual.
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» Capacitar o formar a los participantes con la interfaz de Adobe llustrador y Photoshop, con
el fin de navegar por las diferentes secciones, paneles y herramientas de ambas
aplicaciones a traves del taller o curso.

* Promover el desarrollo de habilidades cognitivas que le permitan al estudiante una actitud
auto expresiva y creativa.

» Evaluar el impacto que estas actividades generan en la poblaciéon beneficiaria tomando
como referencia al grupo que se formara en el proyecto.

3. Producto(s) Esperado(s):

a. Producto(s)
+ Taller en el area de Diseno Grafico.

* Estudiantes capacitados en los programas Adobe Photoshop e
llustrador

* 9 tematicas de disefo de artes graficas digitales.

b. Documento de informe final.

4, Oferta Técnica y econémica:

La oferta técnica y econémica debera ser presentada de acuerdo al siguiente contenido:

Descripcion de la institucion(es)
Objetivos

Metodologia de trabajo
Productos esperados

Plazo de ejecucion

O O o Oa O 0O

Plan de trabajo de la asistencia técnica (protocolo de investigacion).

5. Tiempo de ejecucion de la asistencia técnica/capacitacién:

50 horas efectivas, de las cuales el _40 % debe ser trabajo en la institucion y el _60 %
restante en oficina para redaccion de informes y cualquier otro aspecto que el proceso
requiera.
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Debera desarrollarse en un plazo no maximo de 10 semanas.

Esta relacion puede variar dependiendo del tipo de trabajo a realizar y debe ir justificado en
la planificacion de actividades de la Oferta Técnica.

6. Plazo de presentacion de ofertas:

5 dias habiles luego de recibido el presente documento. La forma de recepcion debe ser al
correo electrénico:
jose.angel@ues.edu.sv

7. Financiamiento:

El valor a financiar (coste del proyecto)
- $600

8. Perfil del ofertante:

Es el perfil minimo que debe tener la empresa/consultor que desea contratarse para
garantizar que puede realizar las tareas o los productos solicitados.

Formacién Académica del Consultor:
- Estudiantes egresados de la Licenciatura en Artes Plasticas Opc. Diseio Grafico.

Habilidades y otros conocimientos:
- Conocimientos basicos de programas Adobe.
- Disefio 3D
- llustracion digital

Experiencia previa en la prestacién de estos servicios
Desarrollo de branding, ilustraciones digitales graficas y Disefios 3D.
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Anexo 2. OFERTA TECNICA Y ECONOMICA

Fecha de presentacién: 20 de mayo de 2024

Nombre de la Asistencia Técnica o Capacitacion (Proyecto):

TECNICAS BASICAS PARA EL APRENDIZAJE DE ILUSTRADOR Y PHOTOSHOP COMO
MEDIOS DE EXPRESION ARTISTICA Y TECNOLOGICA PARA ESTUDIANTES DE
SEPTIMO GRADO DEL CENTRO ESCOLAR CASTO VALLADARES, SAN JUAN OPICO,
LA LIBERTAD, 2024.

.  IDENTIFICACION

Nombre de Ofertantes Numero de carnet:
Duarte Molina, Isela Cristina DM17027
Lopez Garcia, Jesus Alberto LG16035
Pérez Mozo, José Antonio PM17098

. OFERTATECNICA
1. NOMBRE Y DESCRIPCION DE LA(S) INSTITUCIONES(S):

Centro Escolar Casto Valladares

El Centro Educativo fue construido gracias al financiamiento provisto por la Corporacion
Reto del Milenio, a través de FOMILENIO II, debido a la necesidad de la poblacién en cuanto
a la gran demanda del crecimiento de la poblacién existente en el territorio, quienes
necesitaban cada vez mas un lugar oportuno que les diera las ensenanzas basicas a su
poblacién mas joven, y conté desde el principio con un servicio normal basico, desde
parvularia hasta bachillerato, Institucién ubicada dentro de Barrio El Calvario, San Juan
Opico, La Libertad. Cabe resaltar que en el Distrito existe una gran variedad de centros
educativos y colegios ya que es un sector muy poblado y mas especificamente en el Barrio
El Calvario pueden encontrarse hasta cinco centros educativos, construidos de forma
privada y en su mayoria por proyectos gubernamentales.

2. OBJETIVOS:
2.1 Objetivo General:

Desarrollar habilidades artisticas y tecnoloégicas fundamentales para el desarrollo integral
de los estudiantes de tercer ciclo del Centro Escolar Casto Valladares; través del taller
basico sobre Adobe Photoshop y Adobe llustrador.

2.2 Objetivos Especificos:

« Contextualizar las necesidades de los estudiantes en cuanto al desarrollo de habilidades
creativas y tecnolégicas necesarias para su desenvolvimiento individual.

» Capacitar o formar a los participantes con la interfaz de Adobe llustrador y Photoshop, con
el fin de navegar por las diferentes secciones, paneles y herramientas de ambas
aplicaciones a través del taller o curso.

* Promover el desarrollo de habilidades cognitivas que le permitan al estudiante una actitud
auto expresiva y creativa.
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* Evaluar el impacto que estas actividades generan en la poblacion beneficiaria tomando
como referencia al grupo que se formara en el proyecto.

3. METODOLOGIA DE TRABAJO:

El proyecto se desarrollara de manera virtual en el Centro Escolar Casto Valladares, San
Juan Opico, La Libertad en el afio 2024, contara con la dotacién tedrica y visual de recursos,
ya que se habla de tecnologia y gracias al apoyo a la educacién del Gobierno los
estudiantes cuentan los recursos basicos necesarios, se adapta a el horario de los
estudiantes para que puedan absorber los conocimientos de una mejor manera sin que
afecte sus actividades rutinarias, cuidando asi su integridad mental. El proyecto busca
fortalecer y complementar habilidades de las que ya reciben por parte de la institucién, que
buscan desarrollar todas las habilidades necesarias de los estudiantes abarcando aspectos
fisicos, psicomotores, cognitivos, socioemocionales y linglisticos, en nuestro caso, claro
estd, lo artistico, con el que se espera continlen con el interés y la practica que se les
impartira en dicho proyecto y que sus artes obtengan una amplia proyeccién dentro del
entorno al que esta dirigido.

4. PRODUCTO(S) QUE SE ENTREGARAN:
e Taller en el area de Disefio Grafico

* Estudiantes capacitados en el uso basico de los programas Adobe Photoshop y Adobe
llustrador

+ O diferentes ejercicios de disefo de Artes graficas digitales.

5. PLAZO DE EJECUCION:
La consultoria tendra una duracién de 10 semanas a partir de la firma del contrato.

6. PLAN DE ACTIVIDADES COMPROMETIDAS*

. HORAS
ACTIVIDAD 12345678910
Planificaciéon de contenido | 22 22
Desarrollo del proyecto 2122|122 2|2|2|2|2 20
Presentacion de informe 8 8

TOTALES 24 2| 2| 2| 2| 2| 2| 2| 2 10 50

1 En el caso de capacitacion se debera agregar como anexo la carta didactica.
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ll. OFERTA ECONOMICA

1. COSTO DE LA ASISTENCIA TECNICA O CAPACITACION

Detalle Délares %
Planificacion de contenido $264.00 44%
Desarrollo del proyecto $240.00 40%
Presentacion del informe $96.00 16%
Total $600.00 100%

2. DURACION DE LA ASISTENCIA TECNICA

La asistencia tendra una duracién de

50

a__ 10 semanas contabilizadas a partir de la firma del contrato.

PRESUPUESTO DEL PLAN DE ACTIVIDADES

horas efectivas en un plazo no mayor

i No. DE HORAS CONSULTOR
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD — COSTO
Empresa | Oficina Total
Planificacion de contenido 22 22 $264.00
Desarrollo del proyecto 20 20 $240.00
Presentacion de informe 8 $96.00
TOTAL 20 30 50 $600.00
PERSONAL ASIGNADO
Horas
i Consultor
ACTIVIDAD Co_nsultor Funciones en COSTO
asignado el Proyecto
Comprometidas
Planificacién de Equipo Consultor 22 $264
contenido consultor
Desarrollo del Equipo Consultor 20 $240
proyecto consultor
Presentacion de Equipo Consultor 8 $96
informe consultor
50 $600
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Anexo 3. EVIDENCIA CAPTURAS DE PANTALLAS DEL CURSO.

@
Introduccién
sesiénl
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Fig. 18. Capturas de pantalla inicio del curso e Introduccién a los programas. Fuente. Elaboracion
propia.
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Fig. 21. Sesion 4 del curso. Fuente. Elaboracion propia
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Fig. 23. Sesion 6 del curso. Fuente. Elaboracion propia
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Fig. 24. Sesion 7 del curso. Fuente. Elaboracion propia
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Fig. 25. Sesion 8 del curso. Fuente. Elaboracioén propia
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Anexo 4. PROTOCOLO

1. TITULO
Técnicas basicas para el aprendizaje de llustrador y Photoshop como medios de expresién
artistica y tecnologica para estudiantes de séptimo grado del Centro Escolar Casto
Valladares, San Juan Opico, La Libertad, 2024.

2. ELEMENTOS CONTEXTUALES
a. Destinatarios/Usuarios/Beneficiarios/Publico:

Teniendo en cuenta que el proyecto técnicas basicas para el aprendizaje de llustrador y
Photoshop como medios de expresion artistica y tecnoldgica para estudiantes de séptimo
grado del Centro Escolar Casto Valladares, San Juan Opico, La Libertad, 2024, esta
determinado a una poblacion joven, en edades de entre los 13 a 15 afios, interesados en
desarrollar habilidades artisticas y tecnolégicas en disefio grafico. Es de gran importancia
en estos niveles de edades, ejecutar este tipo de actividades que conllevan a un mejor
desempefio emocional y creativo.

La institucion beneficiada sera el Centro Escolar Casto Valladares, ya que en esta se llevara
a cabo el desarrollo del proyecto y en donde tendra participacion la Universidad de El
Salvador con ayuda de estudiantes de la Escuela de Artes Plasticas egresadas de la Opcién
Disefo Grafico, en conjunto con los administrativos y encargados del Centro Educativo.

Los destinatarios de este taller son estudiantes de séptimo grado del Centro Escolar Casto
Valladares en San Juan Opico, La Libertad, El Salvador. El publico objetivo incluye a estos
estudiantes de séptimo grado de la comunidad Barrio El Calvario, como un grupo de clase
media y baja, interesados en diseno grafico y los programas de Adobe Photoshop y Adobe
llustrador.

b. Dinamica territorial:

El Distrito de San Juan Opico tiene una extension territorial de 218.94 kildbmetros cuadrados,
tiene una poblacion de mas de 75 mil habitantes y se encuentra a 510 metros de altura
sobre el nivel del mar, se encuentra a una distancia de 39 kilometros de San Salvador (El
Salvador, 2017).

Posee el titulo de Ciudad, concedido en 1881 y actualmente es administrado por el Lic. Noé
Rivera, quien gané las elecciones municipales como candidato del partido Nuevas Ideas,
para su administracion el Distrito se encuentra divido en 28 cantones y 102 caserios. El
Distrito es conocido por su enfoque agricola, particularmente en el cultivo de citricos como
la naranja, la mandarina y el limon.

Las fiestas patronales de San Juan Opico se celebran del 19 al 27 de diciembre en honor
a San Juan Evangelista. También se celebran festivales como el Festival La Naranja, que
se celebra el 2 de noviembre en El valle de los Bajios, siendo el festival mas significativo.
Este evento comienza con una misa de picar nuez moscada y termina con un brindis por
los dioses (ErickSanchez, pag. 2024)

San Juan Opico en el idioma Nahuatl, “Yulupiko’ era designado a esta pertenece la regién
y que luego fue cambiado a Opico p, su nombre significa “Ciudad dénde se arranca
corazones” o “Ciudad de sacrificios” y fue habitada por indigenas Pokomanes o
Mayaquiché, segun hallazgos, luego fueron conquistados por tribus Pipiles.
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En lo que respecta al Distrito, en estos ultimos afos le ha apostado al turismo en lugares
como el Sitio Arqueoldgico Joya de Cerén, Autédromo El Jabali, laguna La Caldera, la
Cueva del Partidefio, San Andrés, Laguna de Chanmico, Manantial de los Bajos, creando
zonas atractivas, especialmente en el Casco Antiguo.

San Juan Opico ofrece varios programas sociales, incluyendo la Academia Municipal de
Computacién e inglés, la Escuela Municipal de Arte, la Escuela de Karate Do, la Escuela
Municipal de Break Dance y la Clinica Municipal. Estos programas son completamente
gratuitos y requieren inscripcién. Algunas figuras importantes de San Juan Opico incluyen
al Maestro Oscar Sermefo, quien fue zona peatonal en Balber, y Don Roman Sermefio, un
reconocido ceramista y escultor Opicano. Sermenio fallecié en 1858 y esta enterrado en la
Iglesia Colonial de Opico.

Centro Escolar Casto Valladares.

El mencionado Centro fue construido gracias al financiamiento provisto por la Corporacion
Reto del Milenio, a través de FOMILENIO II, debido a la necesidad de la poblacion en cuanto
a la gran demanda debido a la gran poblacion existente en el territorio, quienes necesitaban
cada vez mas un lugar oportuno que les diera las ensefianzas basicas a su poblacién mas
joven, y contd desde el principio con un servicio normal basico, desde parvularia hasta
bachillerato.

Cabe resaltar que en el Distrito existe una gran variedad de centros educativos y colegios
ya que es un sector muy poblado y mas especificamente en el Barrio El Calvario pueden
encontrarse hasta cinco centros educativos contando con la participacion del protagonista
del proyecto, el centro Casto Valladares construidos de forma privada y en su mayoria por
proyectos gubernamentales.

En la actualidad un grupo de privados de Libertad, que integran el denominado Plan Cero
Ocio, que impulsa el Gobierno del presidente Nayib Bukele, realizaron una reconstruccion.
Los trabajos de reconstruccion se realizan en el Centro Escolar Casto Valladares que
incluye limpieza general, albafiileria, fontaneria y otros. Destaco el director de Centros
Penales, Osiris Luna, que el centro escolar Casto Valladares fue abandonados por los
gobiernos de Arena y el Fmin, afectando a muchos nifios de la zona. (Luna, pag. 2024)

Es por esta misma razon que el proyecto Técnicas basicas para el aprendizaje de llustrador
y Photoshop como medios de expresion artistica y tecnoldgica para estudiantes de séptimo
grado, se llevara a cabo en Opico, La Libertad, especificamente en el Centro Escolar Casto
Valladares. Pues, al ser un lugar ya rico en cultura y con personas con ganas de salir
adelante, ofrecen este tipo de proyectos para fortalecer o afianzar las habilidades que les
permitan desempenar de una mejor manera su labor o incluso aspirar a una fuente de
ingresos superior y con la cual cubran sus necesidades basicas de manera honrada y digna.
(SIGES, 2020)

a. Dinamica sectorial:

En la actualidad en Centro Educativo posee las materias artisticas y de informatica basica;
en las cuales esta centrada la gestidn del proyecto; ademas la institucion, da el visto bueno,
en cuanto al &mbito artistico y tecnoldgico se refiere. En la materia de artistica los alumnos
trabajan en dinamicas y talleres para desarrollar algunas habilidades artisticas con
artesanias, manualidades, pintura, dibujo, entre otras. En cuanto a informatica, se ensefia
el uso de softwares como Paint y algunos editores de videos; incluyendo sus interfaces;
ademas, el uso de la computadora en general; siendo, por tanto, mas que viable este
proyecto en la institucion.
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Esta misma, también ejecuta otros proyectos con el fin de desarrollar conductas sociales
apropiadas en los jévenes y que van enfocadas al desarrollo de habilidades a futuro.

Esta iniciativa formativa de Técnicas basicas para el aprendizaje de llustrador y Photoshop
como medios de expresion artistica y tecnolégica para estudiantes de séptimo grado del
Centro Escolar Casto Valladares, es un proyecto que dotara a cada persona con las
habilidades creativas, disciplinarias, teéricas y practicas sobre el uso del arte y la tecnologia
y los alcances que esta misma tiene en la actualidad, mostrando las posibilidades a las que
pueden aspirar al desarrollar este proyecto ademas de sus estudios basicos
correspondientes. (MINED, pag. 2024)

El proyecto tomara como base las actividades culturales de la zona para fortalecer los lazos
identitarios caracteristicos del lugar y utilizando las herramientas virtuales o softwares

Photoshop e llustrador.

3. DIAGNOSTICO.

Entre las problematicas identificadas en la poblacidn a beneficiar con el proyecto, se detalla

el cuadro siguiente:

Proyectos de vanguardia
tecnoldgica, asociados a una
poblacion en concreto sobre un
area determinada.

El Ministerio de Educacion
reconoce la importancia que
tienen las artes en la
educacioén y el desempefio que
los docentes hacen por realizar
este tipo de habilidades sin
embargo esto no es suficiente
y a veces queda muy corto a
comparacion de todo lo que se
puede lograr.

El proyecto busca
precisamente eso, fortalecer
esas habilidades y llevarlas a
los campos actuales donde
tienen mas relevancia.

Falta de conocimiento sobre
tecnologias artisticas avanzadas.

A pesar que en la poblacion se
encuentra la tecnologia
presente estos no suelen
utilizarlas de una manera mas
ingeniosa y las posibilidades
que estas pueden obtener
desarrollando estas.

Colaborar a un
desenvolvimiento Optimo de
los beneficiarios, solventando
dudas que atraviesan en su
etapa adolescente a través de
las sesiones de autocuidado.

La falta de respeto a la historia de
su comunidad

Siendo estudiantes de una
comunidad en especifico estos
estan amparados por rasgos
identitarios propios de la zona
que incluso muchos de ellos
dejan de lado

Es por ello que, el proyecto
ejecutara tareas que los
conecte con esa cultura que
los identifica como habitantes
de esa comunidad.

Necesidad de desarrollar talentos

Los jovenes de la comunidad
ven en este tipo de proyectos
una oportunidad para
desarrollar habilidades que

El proyecto beneficia a jovenes
quienes quieran o busquen
desarrollar  habilidades en
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dificilmente tienen en esas
circunstancias.

cuanto al disefio gréafico se
refiere.

Se requiere la generacion de

Los jovenes de la comunidad

El proyecto generara este

espacios creativos necesitan espacios que | espacio en el que los jovenes
trabajen €esos aspectos | del séptimo grado del centro
creativos que les ayuden a | escolar casto  valladares
desarrollar habilidades | podran desempefiar una labor
competentes no solo a nivel | creativa.
social sino también
profesional.

Inexistente promocion de la | Los jovenes no logran | EI proyecto dotara a los

identidad y la valoracion de sus | transmitir  sus ideas o | jovenes del séptimo grado, con

tradiciones

mensajes de una forma clara y
esto se evidencia en la poca o
nula propaganda de sus
actividades  culturales en
cuanto a disefio se refiere.

las herramientas necesarias
para que puedan promocionar
y dar a conocer sus
actividades culturales de una
manera mas creativa y amplia.

Fig. 26. Cuadro de necesidades, causas y prioridades. Fuente: Autoria propia

Como consecuencias de no atender tales problematicas seria que: La implementacién de
un proyecto artistico tecnoldgico, aunque es necesario para el desarrollo de nuevos
conocimientos en ciertos sectores de la poblacién, si s6lo se cubren estos temas de una
manera muy superficial, a menudo deja mucho que desear, pues no resuelve a totalidad las
diversas necesidades de tal proyecto.

4. OBJETIVO GENERAL.
Desarrollo de habilidades artisticas y tecnolégicas fundamentales para el desarrollo integral
de los estudiantes de tercer ciclo del Centro Escolar Casto Valladares; través del taller
basico sobre Adobe Photoshop y Adobe llustrador.

5. OBJETIVOS ESPECIFICOS.

» Contextualizar las necesidades de los estudiantes en cuanto al desarrollo de habilidades
creativas y tecnolégicas necesarias para su desenvolvimiento individual.

« Capacitar o formar a los participantes con la interfaz de Adobe llustrador y Photoshop, con
el fin de navegar por las diferentes secciones, paneles y herramientas de ambas
aplicaciones a través del taller o curso.

» Promover el desarrollo de habilidades cognitivas que le permitan al estudiante una actitud
auto expresiva y creativa.

» Evaluar el impacto que estas actividades generan en la poblaciéon beneficiaria tomando
como referencia al grupo que se formara en el proyecto.
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6. FUNDAMENTACION.
6.1 Educacion Integral

La educacion integral es un enfoque holistico que busca nutrir todas las dimensiones de la
persona, reconociendo la interconexion entre el intelecto, la emocionalidad, la salud fisica
y el desarrollo ético.

Este modelo va mas alla de la simple acumulacién de conocimientos académicos. Es decir,
en vez de centrarse en el rendimiento académico, busca promover habilidades sociales,
emocionales y éticas, fomentando la capacidad de pensar criticamente y resolver
problemas de manera creativa.

La educacién integral no se conforma con solo transmitir conocimientos. También busca
que las personas sean capaces de cuestionar lo establecido, de buscar nuevas formas de
pensar y de actuar, y de contribuir al avance de la sociedad.

En conclusion, la educacion integral se erige como un faro en el panorama educativo
contemporaneo, guiando a las instituciones hacia un enfoque mas completo y significativo.
Al adoptar este paradigma, no solo estan formando individuos con conocimientos solidos,
sino también seres humanos completos, preparados para enfrentar las complejidades de la
vida con sabiduria y comprension (NUTESA, 2024).

El proyecto busca fortalecer y complementar habilidades, de las que ya se reciben por parte
de la institucion que busca desarrollar todas las habilidades necesarias de los estudiantes,
abarcando aspectos fisicos, psicomotores, cognitivos, espirituales, socioemocionales y
lingUisticos y en nuestro caso claro esta, lo artistico. El objetivo del centro escolar de la
comunidad del calvario es que los estudiantes se desenvuelvan eficientemente en areas
personales, sociales, laborales y culturales.

6.1.1 Competencias de los estudiantes de séptimo grado

Los estudiantes del séptimo grado del Centro Escolar Casto Valladares se especializan en
competencias como:

e Comunicacion linglistica, se les apoya con la Capacidad para expresarse y
comprender mensajes de manera efectiva.

e Plurilingtismo: desarrollando habilidades para comunicarse en varios idiomas, en
este caso en el inglés y el espafiol.

e Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria: Destrezas en
matematicas y comprension cientifica.

e Competencia digital: Aptitud para utilizar tecnologias digitales.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender: Desarrollo de habilidades
sociales y de autorregulacion.

e Competencia ciudadana: Conciencia civica y participacién activa en la sociedad.

e Competencia emprendedora: Habilidad para innovar y emprender (Rodriguez, 2024)

6.1.2 El MINED y la Institucién

En el caso del centro educativo en relacion con El Ministerio de Educacion (MINED) tiene
un papel fundamental en la educacion integral. Entre sus funciones ejecutadas en la
institucion se encuentran:
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e Disefar politicas educativas: Establecer directrices y estrategias para mejorar la
calidad de la educacion.

e FElaborar curriculos: Definir los contenidos y competencias que los estudiantes
deben adquirir.

e FEvaluar el aprendizaje: Realizar evaluaciones nacionales e internacionales para
medir el desempefio de los estudiantes.

e Promover la formacion docente: Capacitar a los maestros para que puedan impartir
una educacion integral.

e Supervisar las instituciones educativas: Garantizar que se cumplan los estandares
de calidad y equidad. (MINED, Mineducacion Presentaciéon de PowerPoint
(mineducacion.gov.co), 2024)

Asi como la institucion y el MINED, el proyecto a ejecutar de Adobe Photoshop e llustrador
aporta conocimientos practicos y habilidades aplicables en campos como el disefio grafico,
la publicidad, el arte digital y la comunicacion visual. Ademas, fomentan la creatividad y la
capacidad para el desarrollo de habilidades cognitivas.

6.2 Programas de Edicion Grafica.

Se trata de aquellos programas que permiten la creacion y modificacion de imagenes,
dibujos e incluso videos. Su uso, aunque no exclusivo, suele estar mas relacionado con los
profesionales artistas graficos.

Sirve para plasmar ideas y conceptos en estas interfaces digitales que luego se guardan
como extensiones diferentes o se imprimen en pequenos y grandes formatos. Esto les da
una gran relevancia en el mundo de la publicidad, marketing e imprentas, ya que son la
base de todas las creaciones.

Es decir, una herramienta digital en la que se pueden crear o retocar fotografias,
ilustraciones, graficos, imagenes y mas. Estas creaciones pueden ser almacenadas en el
equipo en diferentes formatos, como JPG, PSD, PDF o PNG, de acuerdo al uso que desees
darles (Grupozona, 2021).

Si bien existen diversos programas de edicién, este proyecto se ejecutara con los
programas de edicién como Adobe Photoshop e llustrador, estos fortalecen competencias
creativas y técnicas y desarrollara aspectos particulares que acoplaran y acompaiaran a
este curso sin perder el enfoque artistico y cultural.

6.2.1 Adobe Photoshop

Este software, desarrollado por la compania Adobe Systems Incorporated, es el programa
mas popular de edicién y disefio de imagenes.

Fue creado en el ano 1986 por los hermanos Knoll y aunque existen muchas opciones de
retoque digital, Photoshop rapidamente se hizo popular entre fotografos y disefiadores por
su facil manejo y accesibilidad a herramientas completas.

Esta herramienta profesional de edicion digital se usa principalmente por fotégrafos y
disenadores para retocar imagenes y editar videos, crear mapas de bits y GIFs, y hacer
disefos e ilustraciones. También se pueden modificar colores y anadir filtros, efectos,
textos, figuras y formas (Jaraba, 2023).
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6.2.2 Adobe llustrador

Adobe lllustrator es un software o aplicacién de edicién de graficos vectoriales que forma
parte de Adobe Systems.

Los graficos vectoriales son uno de los formatos graficos mas utilizados en disefio. Y esto
es asi porque los graficos pueden redimensionarse tantas veces como se desee sin que
pierdan calidad. De esta forma, hay que realizar un solo diseno el cual se podra adaptar a
diferentes formatos y tamafios para ser utilizado a conveniencia (Vesa, 2024).

6.3 Competencias Que Fortalecen Los Programas

Es destacable la importancia que tiene los aspectos visuales hoy en dia con un mundo cada
vez mas tecnoldgico; ya que esta demanda un desarrollo de habilidades artisticas también
en este campo, por lo que este proyecto entonces se fundamenta en el desarrollo de lo
siguiente:

e Edicion de imagenes y graficos: Los estudiantes aprenden a manipular imagenes,
crear composiciones visuales y retocar fotografias.

e Disefio grafico. Se fomenta la creatividad y la capacidad para comunicar
visualmente.

e Habilidades técnicas: Uso de herramientas especificas de software y comprension
de conceptos como capas, filtros y efectos.

e Resolucion de problemas: Aprender a enfrentar desafios al trabajar con software de
edicion.

e Creatividad y expresion artistica: Explorar ideas visuales y plasmarlas de manera
efectivo.

Las habilidades cognitivas que se pueden desarrollar con esta formacion digital son:

e Comunicacion Asertiva: ya que La comunicacion es fundamental para un disefiador
grafico, debes ser capaz de transmitir ideas de manera efectiva a través de la
imagen. Osea plasmar conceptos y presentar propuestas de forma clara y
persuasiva.

e |dentificacién y Solucién de Problemas: ya que se estaria contribuyendo al
desarrollo mental para analizar y resolver problemas. como jerarquias de
informacion, paletas de colores y eleccion de tipografias. Identificar la raiz de un
problema y encontrar soluciones creativas.

e Creatividad: la capacidad de generar ideas originales, pensar fuera de lo comun y
encontrar soluciones innovadoras.

e Conocimientos Técnicos: Dominar herramientas y programas de disefio es esencial.
Aprender a utilizar software como Adobe llustrador, Photoshop para crear disefios
profesionales y efectivos.

e Teoria del Color: ya que se Comprender cémo los colores interactuan y afectan las
emociones es fundamental, y por ende La eleccion adecuada de colores puede
influir en la percepcion de un disefio y en la comunicacion del mensaje.
(inforpractico, 2024)

En resumen, el proyecto de Adobe Photoshop e llustrador tiene como objetivo ensefiar a
los estudiantes de tercer ciclo del Centro Escolar Casto Valladares, crear ilustraciones
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digitales e interpretaciones artisticas digitales utilizando herramientas y técnicas con los
programas de Adobe, ademas de desarrollar habilidades en la ilustracién digital; explorando
diferentes herramientas y técnicas en la ilustracién con estos recursos.

Considerando por su parte el proceso formativo, este sera llevado a cabo de la siguiente
manera:

e Introduccién alos Programas:
Se comienza presentando a los estudiantes los conceptos basicos de disefio grafico y la
importancia de llustrador y Photoshop en la industria creativa.
Explicando que llustrador se utiliza principalmente para crear ilustraciones vectoriales,
mientras que Photoshop es ideal para manipular imagenes y retocar fotografias.

e Laexploracion de la Interfaz en ambos softwares:
Se mostrara a los alumnos a navegar por la interfaz de ambos programas. Y también como
creary configurar un nuevo documento, organiza el espacio de trabajo para adaptarlo a sus
preferencias individuales, Herramientas de Dibujo y Composicidon mostrando las principales
herramientas de dibujo en Photoshop e llustrador, ademas se animara a los estudiantes a
experimentar con ajustes de pincel y a crear sus propios trazos.
Ademas, se proporciona consejos sobre composicion y como seleccionar y reorganizar
elementos para mejorar el disefio, se realizara una exploracion del Color de forma basica 'y
se incentivara a los alumnos a seleccionar y crear paletas de color.
Se les instruira en la utilizacién de las herramientas de edicion del color en Photoshop e
llustrador, con el fin de aplicar tonos y texturas en las ilustraciones. En el caso de Photoshop
a editar imagenes exportar, importar, y en general a guardar sus documentos de la manera
correcta segun sean sus intereses. Se mostraran efectos, la introduccion a herramientas de
iluminacion y difuminado en ambos programas.

e Desarrollo de la creatividad
Por otra parte, se destacara el esfuerzo y la creatividad que cada alumno pone en sus
trabajos y en clase, ademas de las tareas en donde tendran que aplicar todo lo aprendido;
pudiendo ser una ilustracion, un pdster o un logotipo, con el fin de incentivar a la exploracion
independiente.
Finalmente, se reconocera el esfuerzo de cada estudiante y se le exhortara a aplicar lo
aprendido en proyectos personales y a seguir explotando su creatividad.

7. DESCRIPCION.

Este proyecto de Técnicas basicas para el aprendizaje de llustrador y Photoshop como
medios de expresion artistica y tecnoldgica propondra a los alumnos de tercer ciclo las
habilidades y herramientas necesarias para desarrollar su creatividad, expresion visual y
competencias digitales, en las que se puede encontrar, inquietudes y motivaciones ya que
los alumnos expresan un gran interés por la creatividad visual y la manipulacion de
imagenes. Ademas, muchos estudiantes desean aprender a disefar sus propios proyectos,
ya sea para uso personal o profesional. Asi, los estudiantes podran adquirir habilidades
practicas que les permitan crear y editar imagenes, ilustraciones y otros materiales visuales.

En cuestién de intereses y contexto social la comunidad del Barrio El Calvario se caracteriza
por su diversidad cultural y de desarrollo. Como en todo lugar hay una incégnita sobre el
futuro y la estabilidad econdmica, que exige de una fuente de ingresos que proporciona un
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trabajo, es por esto, que existe una creciente demanda de profesionales con habilidades y
que mejor que en disefo grafico en el ambito local.

En un ambito social se puede decir que el disefo grafico es una rama interdisciplinaria ya
que combina arte, tecnologia y comunicacion. Esto abonado a lo demas que seria la
formacion en Photoshop e llustrador contribuira al desarrollo de habilidades digitales de los
estudiantes, estos seran dotados de las herramientas necesarias para expresarse
visualmente, fomentando su creatividad y preparandolos para enfrentar los desafios del
mundo digital y laboral en el pais. Ademas, promovera a las futuras generaciones y
desarrollara habilidades que seguiran mejorando con el pasar del tiempo.

El proyecto esta basado en una investigacion aplicada ya que se centra en la utilizacion de
los conocimientos y saberes para la resolucion y practica de problemas y poder aplicarlo en
lo cotidiano del dia a dia.

El proyecto se separara en tres secciones, cubierta cada una por un gestor del grupo de
trabajo, seran tres los encargados del desarrollo del curso, los beneficiarios seran los
alumnos del tercer ciclo partiendo desde el séptimo grado del Centro Educativo Casto
Valladares en la comunidad Barrio El Calvario en San Juan Opico, La Libertad, en conjunto
con autoridades del Centro Educativo.

El proyecto contara de la dotacién tedrica y visual de recursos, todo de manera virtual ya
que las circunstancias lo permiten; ya que se habla de tecnologia virtual y gracias a los
apoyos del gobierno cada estudiante cuenta con los recursos basicos necesarios, ademas
de la disponibilidad de adaptar los tiempos de cada estudiante y que estos puedan absorber
los conocimientos de una mejor manera sin que se les afecte en sus actividades rutinarias,
cuidando asi su integridad mental basica.

Se destaca que la problematica a resolver con este proyecto es la gran necesidad que
tienen como poblacion joven, el desarrollar habilidades expresivas con el uso del arte y la
tecnologia, expresiones que les puedan permitir avanzar y aspirar a nuevos horizontes
laborales y profesionales. El proyecto de Técnicas basicas para el aprendizaje de llustrador
y Photoshop como medios de expresion artistica y tecnoldgica se desarrollara en el periodo
del mes de mayo a junio de 2024, con la asignacién de una de las aulas del Centro Escolar
Casto Valladares ubicado dentro de la comunidad Barrio El Calvario, San Juan Opico, La
Libertad.

8. PROPUESTA GENERAL DE LA EJECUCION.

a. Etapas del proyecto

Planificacion En esta etapa se desarrollaran breves reuniones con la directora y
los docentes encargados del tercer ciclo del centro educativo, en
el que se acordaran y tocaran

puntos para planificaciéon e imparticion del proyecto para que
posteriormente llegar a un acuerdo para definir el dia

de comienzo e implementacion de las clases, también
recibiremos apoyo en administracion y gestiéon sobre el espacio en
el que se desarrollaran estas clases.
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Activacion de programas y | En este se hara la instalacion individual en cada una de las
analisis de contenidos computadoras del estudiantado y el docente responsable, en qué
seguidamente se realizard una breve explicacion de las
herramientas basicas de los programas, asi como su funcién y
utilidades desde este momento hasta el fin del curso.

Implementacion y desarrollo | En esta etapa se llevara en marcha el proyecto de manera virtual,
del curso desde el aula asignada para los estudiantes dentro del centro
educativo, en el que recibiran ejemplos practicos sobre el uso de
las él interfaz de los programas, el uso basico de sus herramientas
a través de sencillos ejercicios que seguidamente realizar el
estudiante, convirtiéndolo en un curso de participativo y de interés
para sus beneficiarios.

Resultados finales Finalizado el proyecto, se realizara una reunion virtual en la que se
presentaran los trabajos mas destacados de los estudiantes,
acompafiados de una corta explicacion sobre las técnicas
utilizadas y lo aprendido acerca de este curso y la experiencia con
el manejo de estos programas y las tematicas entre las artes
realizadas.

Fig. 27. Etapas del proyecto y descripcion. Fuente. Elaboracion propia

b. Productos esperados.

El proyecto pretende incluir a los alumnos del Centro Escolar Casto Valladares, a desarrollar
un curso de ilustracién digital creativo en el mes de mayo hasta junio del 2024 en el que se
espera que continuen con el interés y la practica que se impartira por medio de este
proyecto. Cada estudiante desarrollara habilidades practicas del disefio, aprendera a
conocer y dar un buen uso de las herramientas y los resultados que ofrecen estos
programas.

Los productos esperados son:
e Disefio de un taller de aprendizaje de ilustracién digital creativo; asi como el material
didactico producido para impartir el taller.
e La realizacion de muestras artisticas de los participantes como practica del
aprendizaje
e Elinforme de resultados del proyecto.

c. Aportes originales del proyecto.

Se exponen las actividades a realizar en este proyecto, que permitan el alcance de los
logros que se esperan obtener para un desarrollo de habilidades en lo que es la ilustracion
digital, dentro de este curso, cada alumno experimentara su lado creativo y que su arte
tenga una amplia proyeccion dentro del entorno al que este dirigido.

d. Proceso de creacion.

Se orienta a la creacion de ilustraciones digitales como medio de expresién artistico, la cual
se realizara en un periodo de 8 semanas. Los gestores de impartir este curso son egresados
de la carrera de Licenciatura en Artes Plasticas, Opcidn Disefio Grafico, quienes aplicaran
sus conocimientos en la ensefianza de estos programas para que los beneficiarios
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experimenten un proceso de creacion de artes ilustrativos, de promocion, y como medio de
comunicacion a través del buen manejo de estos programas.

A continuacion, se sefala la organizacién del taller, numero de sesiones y la propuesta de
contenidos a impartir:

Sesion 1

Instalacion de los

programas
portables
Photoshop
llustrador.

* Instalacion de ambos programas, se verificara la
compatibilidad del archivo portable con su equipo para que
cada estudiante cuente con ambos programas.

Sesion 2

Introduccion
Photoshop

* Mostrar y familiarizar al estudiante con el interfaz del
programa, con las herramientas basicas de Photoshop y sus
funciones principales.

Sesion 3
Sesion 4

Sesion 5

Edicién
imagenes

de

* Fusion de imagenes: union de dos escenas o fondos
diferentes.

* Doble exposicion: Union de dos figuras con un sentido
compartido que den como resultado una sola forma de la
misma tematica.

* Mascara: efectos de color y retoques sobre las imagenes.

Sesion 6
Sesién 7
Sesion 8

Sesion 9

llustracion

» Fondos: aprender a aplicar color, utilizar formas ya existentes
y dibujar de manera libre figuras simples.

+ Martires de mi municipio: identificar una figura importante
dentro de la historia del Municipio de San Juan Opico, y
recrearla con una llustracion libre y una corta resefa.

* Festival de la Naranja: realizar un flyer informativo alusivo a
unos de las actividades mas representativos del Municipio de
San Juan Opico.

* La masacre de Tehuicho: realizar una imagen ilustrativa con
un texto del tema que represente este suceso en la historia
del Municipio de San Juan Opico.

Sesion 10

Introduccion
llustrador

* Mostrar y familiarizar al estudiante con el interfaz del
programa, con las herramientas basicas de llustrador y sus
funciones principales.

Sesion 11

Tipografias

» Texturas: En esta clase se crearan numeros, palabras y
frases cortas con intervencion de texturas.

Sesion 12

Sesion 13

Vectorizado

* Vectorizacion: Los estudiantes realizaran practicas de
herramientas maya, gradientes y formas, ademas de unién y
separacion de formas con lo objetivo de lograr figuras mas
complejas y detalladas.

Sesion 14

Presentacion final

* Exposicion virtual donde los estudiantes expondran de sus
logros y avances artisticos obtenidos, tendran la libertad de
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presentar su mejor trabajo o una pieza grafica de autoria e
interés propio del estudiante que refleje todo lo aprendido a lo
largo del taller.

Fig. 28. Cuadro de Proceso de creacion. Fuente: Elaboracién propia.

e. Impacto.

Este proyecto estd enfocado en el ambito sociocultural, pues los estudiantes, identificaran
tematicas ilustrativas que represente la historia, actividades educativas, recreativas,
religiosas y cultural del municipio de San Juan Opico que contribuye a familiarizar a su
poblacién con su entorno y a conocer de este de una manera creativa.

Se incentiva a los beneficiarios a indagar mas sobre los temas expuestos y a ampliar sus
conocimientos por iniciativa propia a través de diversos medios. Llegando incluso a
desarrollar interés en carreras afines a la ilustracion digital.

f. Creadores que participan en el proyecto.

Sera impartido por tres egresados de la carrera de Licenciatura en Artes Plasticas Opcion
Disefio Grafico, que brindaran sus conocimientos de disefio ayudando a jovenes a
desarrollar habilidades creativas de comunicacién por medio de los programas Photoshop
e llustrador. El taller sera impartido de manera conjunta, encargandose de dirigir el curso
en sesiones cada una, para lo cual se desarrollara en una actividad de trabajo previa.

9. ACTIVIDADES Y TAREAS, METODOS Y TECNICAS.

En el cuadro se presentaran las principales actividades que se llevaran a cabo durante la
realizacion del proyecto en cada una de las etapas.

1 Planificaciéon * Propuesta del Plan de | Alianza favorable con el
Trabajo a la direccion de | Centro Educativo.
Centro Escolar Casto

Valladares. Asignacion de aula dentro del

Centro Escolar para el
» Gestionamiento del aula | desarrollo del curso.
destinada para el desarrollo

de las clases Alcance deseado de una

cantidad de estudiantes
» Verificacibn de horarios | inscritos.

disponibles para los
estudiantes, que no afecten
su rendimiento del afo

Los estudiantes obtendran en
su equipo los programas
portables de Adobe

escolar.

Photoshop e llustrador de los
. Inscripcion de los | cuales se pretende conozcan
estudiantes interesados en el | su funcionalidad basica y el
Ccurso. uso correcto de  sus

herramientas.

60



Activacion

de

programas y analisis

de contenido

* Instalacion de ambos
programas, Photoshop e
llustrador portables.

« Verificacion individual de la

compatibilidad de ambos
programas en cada
computador.

» Familiarizar al estudiante
con el interfaz del programa.

Obtencion de los programas
portables de Adobe
Photoshop e llustrador.

Presentacion de resultados
graficos que se pueden lograr
con los programas.

Breve introduccion de los
programas, y sus
herramientas principales y la

funcionalidad general de
cada programa.
Implementacién y | = Presentacion de Artes que | Buena compresion de las

desarrollo del curso.

se pueden lograr con el uso
de los programas.

+ Desarrollo de ejercicios
practicos por parte de los
gestores.

* Participacion de los

estudiantes.

* Realizaciéon de ejercicios
practicos de los estudiantes.

clases impartidas hacia los
estudiantes.

Resolucion de dudas
respecto al desarrollo de los
ejercicios.

Interés de los estudiantes por
el desarrollo de las
actividades.

Crear ediciones de imagenes,
como diferentes
composiciones y montajes
realistas.

Resultados finales

* Realizar un ejercicio con
formas simples hasta figuras
un poco complejas, por medio
de herramientas para dibujo,
linea suelta y creatividad.

. Presentar figuras
compuestas a través de lo
aprendido en clases y la
creatividad propia de cada
estudiante.

» Desarrollo de ultima clase
con sentido didactico a todo
lo aprendido en el curso y el
avance en las clases.

Interés de todo el grupo y de
docentes por la apreciacion
de las artes finales obtenidas.

Creacion de piezas graficas
con un poco mas de
complejidad para futuras
Artes e intereses individuales
de cada estudiante.

Desarrollo de habilidades
creativas de disefio grafico.

Interés con la historia, cultura
y actividad cultural vy
comercial representativas de
su Municipio.

Fig. 29. Etapas, actividades y tareas. Fuente: Elaboracién propia.
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10. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES.

Se presenta una proyeccion de las principales actividades a realizarse durante la realizaciéon del proyecto.

Eleccién de tema de proyecto .
Diagnostico tematico ....

Contacto con centro educativo
Elaboracién de protocolo
Protocolo final

Inicio de curso

Introduccion al disefio grafico
Instalacion de programas PSy Al

Interfaz de programas:
Conocimientosbasicos

Uso de herramientas: herramientas
basicas

Practicas y ejercicios: Edicion de
imagenes, creacion de ilustraciones

Finalizacién del taller

Andlisis de resultados ......
Entrega de informe final ......

Fig. 30. Cronograma de actividades. Fuente: Elaboracién propia.
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11. RECURSOS

Se especifican los recursos que se utilizaran durante la realizacion del proyecto.

Humano Institucion Centro Escolar Casto Valladares
Gestores del | Tres estudiantes en proceso de grado, en funcién de
proyecto ejecutores y gestores del proyecto: egresados de la
carrera de Licenciatura en Artes Plasticas Opcion Disefio
Grafico.
Beneficiarios Poblacion estudiantil de tercer ciclo del Centro Escolar
Casto Valladares principalmente, ademas del personal
docente.
Financieros | Origen de fondos Los gastos seran financiados por el equipo de estudiantes
a cargo del proyecto.
Materiales Tangibles/ Propios Mobiliario: Escritorio y silla
tecnoldgicos Equipo: Computadora portatil (laptop) y memoria USB
o técnicos
Tangibles/ Mobiliario: Sillas y escritorios
Provenientes de la Equipo: Computadoras portatiles (laptops)
Institucion Infraestructura: Salén de clase del Centro Educativo
Transporte Vehiculos particulares
Tecnoldgicos | Intangibles Internet, programas Photoshop e llustrador, Aplicacién
de WhatsApp y correo electrénico.

Fig. 31. Recursos Fuente: Elaboracioén propia.

12. PRESUPUESTO

Se muestra un presupuesto estimado a utilizar durante el proyecto.

Materiales

20 Computadoras (anteriormente - -
entregadas por el gobierno)

21 Sillas - -

11 Escritorios grandes - -

4 Internet (paquete mensual $16.00 $64.00
30GB)

2 Programas Photoshop e - -
llustrador (portables)

3 Memorias USB 128GB $11.90 $35.70
Viaticos

2 Transporte (vehiculos $22.50 $45.00
particulares)

3 Alimentacion $5.00 $15.00

Total $159.70

Valor agregado de 15% por imprevistos $183.66

Fig. 32. Presupuesto estimado Fuente: Elaboracion propia.
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13. RESENA DE LOS RESPONSABLES Y EJECUTORES DEL PROYECTO.

CONTACT
DM1T0ZT@ues.edu.sy
Datos

-Edad: 25 afios
- Macimiento: 09 de noviembre
de 1998

Estudios

- Educacion Basica: Centro
Escolar Cantan Joya de Cerén.

- Educacion Media: Br. Técnico
Vacacional Opcion Contador.
Instituto Macional de San Juan
Opico.

- Educacion Superior: Lic. en
Artes Plasticas, Opcion Disefio
Grafico. Universidad de EL
Salvador. Sede Central.

DUARTE MOLINA
ISELA
CRISTINA

SOBRE Mi

Me considero una persona responsable, proactiva, puntual,
entusiasta, tenaz y creativa, con capacidad de analisis,
organizacion de tareas segiin se requiera y, siempre dispuesta a
colabarar y aprender.

Me gusta comprender y conocer los diferentes angulos de mi
entorno, me interesa la masica, la danza, la costura, todo lo
relacionado a telas, el arte corporal, la lectura, la belleza, el
universo y la convivencia con la naturaleza. Me siento atraida
especialmente por la ilustracion grafica, mientras voy
desarrollando adn més mis habilidades de disefio en programas
como Photoshop, llustrador, InDesing, Blender, Ligthroom entre
otros mas. Expongo en mis trabajos diferentes y estilos donde
mis mejares herramientas son la imaginacién y la persistencia en
todas mis actividades. Mi linea grafica se basa en un estilo
ecléctico, lineas sueltas y colorido. Soy fan de los detalles
minimalistas. Busco crecer y aprender de experiencia y de las
personas que me rodean.
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CONTACT
LG16035@ues.edu.sy

Datos

- Macimiento: 30 abril 1994
Estudios

- Educacion Basica: Centro
Escolar Dr. Andrés Gonzalo
Funes.

- Educacion Media: Br. General
Instituto Macional Walter Thilo
Deininger.

- Educacion Superior: Lic. En
Artes Plasticas. Opc. Disefio

Grafico. Universidad de El
Salvador

LOPE%(MHMHA
JESUS

ALBERTO

SOBRE Mi

Como Disefiador Grafico, he desarrollado las técnicas y habilidades
necesarias para el rubro de las artes visuales, modernas y digitales de
la actualidad, desde qué conoci por primera vez, las ilustraciones y el
arte digital en todas sus manifestaciones tuve el interés de aprender
sobre esta rama por eso opté por el estudio de un Disefador Grafico, en
cuanto a mi especializacion es la creacion de Disefos 30, la ilustracion
v sin duda el branding, para el desarrollo creativo trabajo con los
programas de adobe como Photoshop, ilustrador, Indesign, etc. En
cuanto ala animacion 30, Blender es mi gran aliado en el rubro de estas
artes. Mis aspiraciones es que mis proyectos sean de interés y ejemplos
para aquellos que desean invelucrarse en las artes digitales.
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SOBRE Mi

CONTACT Soy un disenador grafico profesional, motivado y orientado a la
creatividad y el disefio visual. Con una indispensable formacién en
PM1T098@ues.edu.sv disefio grafico, ademas de poseer tres afios de experiencia en el drea,

donde he desarrollado habilidades clave como experiencia en el uso de
herramientas como Adobe Creative Suite (Photoshop, llustrador,

Datos InDesign entre muchos otros), me especializo en la creacidn de
contenido visual atractivo y funcional. Mi objetivo principal es
contribuir con solucienes innovadaras y efectivas con mi experiencia y

Estudios conocimientos en proyectos de disefio, trabajando en equipo. ademas,
Me considero una persona proactiva para superar las expectativas de
quien lo requiera. Gracias a gue puedo adaptarme a diferentes entornos
laborales ¥ como todo auto didacta, estoy comprometido con el
aprendizaje continuo y la mejora de mis habilidades para crecer
profesionalmenta en el campo del disefio grafico.

Fig. 33. Perfiles de los gestores. Fuente. Elaboracién propia.
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