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Resumen

Este trabajo tuvo como objetivo analizar el impacto del uso de Google Sites en la
ensefianza del algebra, aplicado en los estudiantes del Complejo Educativo Florinda Juarez
Aleman, especificamente en los estudiantes de primer afio de bachillerato. La investigacion
surgié como respuesta a los retos que enfrentan los docentes con los estudiantes en el su
proceso de aprendizaje en una materia que generalmente se les complica a los estudiantes y
en concreto cuando se ven temas relacionados al algebra, por eso se plante6 el uso de Google
Sites para facilitar la comprension de conceptos algebraicos, mejorar el rendimiento académico

y aumentar el conocimiento y motivacion en el estudiante.

La plataforma de Google Sites permiti6 a los docentes crear un entorno de aprendizaje
digital accesible y atractivo, donde los alumnos pudieron interactuar con materiales didacticos
digitales de manera autbnoma adentro y fuera del aula. Entre estos recursos utilizados se
incluyeron videos explicativos, guias interactivas, ejemplos practicos y ejercicios para que los
pudieran resolver. Los resultados del estudio nos indicaron que los estudiantes que trabajaron
con Google Sites mostraron una mejora en su rendimiento académico, reflejada en las
calificaciones obtenidas en las evaluaciones posteriores, De la misma manera, se observé un
aumento en la motivacion y curiosidad por las ensefianzas en linea con respecto a los temas

de algebra y como se puede aplicar en otras ramas de la mateméatica o de otras materias.

En conclusion, el uso de Google Sites en la ensefianza del algebra ha demostrado ser
una estrategia efectiva para mejorar el rendimiento académico y fomentar el util desarrollo de
las habilidades tecnoldgicas en los estudiantes, estas pueden contribuir a enfrentar los desafios
de la educacion actual en el aula, brindando soluciones que optimizan el aprendizaje en areas
fundamentales como las matematicas ofreciendo nuevas experiencias y oportunidades para los

estudiantes en su proceso de ensefianza aprendizaje.

Palabras claves: Propuesta didactica, Google Sites, ensefianza aprendizaje.



Abstract

This work had as an objective to insure the impact of Google Sites the teaching of Algebra
applying to the students of Complejo Educativo Florinda Juarez Aleman specifically to the students of
first year of high school.

The investigation began as response to the challenges the masters face with the students in the
learning process in a subject that generally can be complicated to the students and in particular when they
see related topics to the algebra, that is why it was proposed to use of Google sites for easier
understanding of algebraic concepts to improve academic performance and increase the knowledge and

motivation in the student.

The platform of Google Sites allowed to the teachers create an accessible and attractive digital
learning environment, where the students could interact with digital teaching materials independently
inside and outside the classroom, between this resources were included Explanatory videos, interactive

guides, practical examples and exercises so that they could solve them.

The results of the study indicated an improvement in their academic performance reflected in the
ratings obtained in subsequent evaluations, the same way it was observed and increase in the motivation
and curiosity for online teaching regarding algebra topics and how it can be applied in other branches of

mathematics or other subjects.

In conclusion the use of Google Site in algebra teaching has demonstrated to be an effective
strategy to improve academic performance and encouraging the useful development of technological
skills in students, these can help to face the challenges of today’s classroom education, giving solutions
that optimize the learning process in key aspects like mathematics by offering new experiences and

experiences in their process.

Keywords: Didactic proposal, Google Sites, teaching-learning.



1. INTRODUCCION

La incorporacion de tecnologia en el &mbito educativo ha sido significativa para mejorar
los procesos de ensefianza y aprendizaje, incluyendo programas o software que faciliten la
comprension de los procesos matematicos. La actualidad es moderna y tecnoldgica, juega un
papel importante en el entorno de los diferentes agentes educativos. Esta propuesta educativa
se enfoca en utilizar la plataforma de Google Sites como una herramienta para la ensefianza -
aprendizaje de algebra del Complejo Educativo Florinda de Juarez Aleman con el fin de que los
estudiantes sean los principales actores de la construcciéon de su aprendizaje y se creen bases

sélidas para los futuros conocimientos que sean adquiridos por cada uno de estos.

Los conceptos algebraicos son conceptos matematicos fundamentales y de gran
importancia en muchos campos de estudio porque el algebra es la base para la comprensién de
la matematica avanzada, las propiedades algebraicas ayudan a resolver problemas de todo tipo,
desde problemas lineales o hasta incluso ser parte fundamental de la derivacion e integracion.
En esta situacion, Google sites se muestra como una gran herramienta que no solo facilita la
exploracién y comprensién del algebra a través de videos, ejercicios interactivos y guias de

estudio que permita el desarrollo del autoaprendizaje de cada uno de los estudiantes

Esta propuesta didactica busca profundizar en estrategias metodoldgicas, las
competencias y actividades desarrolladas para la exitosa integracion de Google Sites en las

aulas de primer afo.

Al brindar a los estudiantes una plataforma interactiva que mejora su comprension de los
diferentes conceptos fundamentales, presenciamos un paso adelante en la modernizacion de la
ensefianza de las matematicas, ademas de una concientizacion de su propio aprendizaje, pues
el principal objetivo de esta propuesta es que el estudiante sea creador de su aprendizaje y

genere conciencia de la importancia de matemética y del aprendizaje de esta.

Esta propuesta tiene como objetivo brindar a los estudiantes una experiencia educativa

de aprendizaje significativo.
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2. JUSTIFICACION

La educacion en nuestro pais se encuentra en una transicién de cambio, por lo cual, las
maneras de impartir el contenido en el saldn de clases deben irse innovando dia con dia. Ejemplo
de ello, es la implementacion del programa ESMATE implementada por el MINEDUCYT que nos
proporciona planes desde primer grado hasta educacion Media en la materia de Matemética.

Por lo cual, nuestra propuesta se centra en el uso de Google Sites para el desarrollo de
competencias y propiciar el auto estudio en los estudiantes de primer afo de bachillerato. Cabe
recalcar que el uso de la tecnologia por medio de internet como lo es Google Sites para la

ensefianza de algebra, complementa el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Desde esta perspectiva, nuestra propuesta crea un enfoque integrado para utilizar la

tecnologia en el desarrollo de los contenidos algebraicos del programa ESMATE.

Incluir la plataforma de Google sites en esta propuesta didactica se justifica de multiples
Formas. En primer lugar, Google sites proporciona una plataforma dinamica e interactiva que
permite a los estudiantes explorar y desarrollar sus habilidades en la aplicacion del algebra y sus
propiedades. En segundo lugar, permite el aprendizaje colectivo ya que puede compartir

conocimiento con otros estudiantes.
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3. COMPETENCIA.

3.1 Competencia general:

Desarrolla la capacidad de los estudiantes para utilizar herramientas digitales en la
comprension y aplicacion de conceptos algebraicos mejorando su desempefio académico y

habilidades tecnoldgicas.

3.2 Competencias especificas:

o Utilizar Google Sites para acceder a recursos educativos como videos, ejercicios
interactivos y guias de estudios.

e Desarrollar habilidades de autoaprendizaje y organizar la creacion y gestion de su propio
sitio educativo en Google Sites.

e Aplicar conceptos basicos de algebra en situaciones de la vida cotidiana para la solucion

de estos y asi mejorar sus habilidades matematicas.
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4. MARCO TEORICO

4.1Algebra bésica

El algebra se ha ocupado de los fendmenos de ensefianza, aprendizaje y comunicacién

de los conceptos y procedimientos algebraicos en el Sistema Educativo.

El Algebra tiene una gran presencia como contenido matematico en diferentes etapas en

el Sistema Educativo, especialmente desde la Secundaria Obligatoria hasta la Universidad.

1. La transicion del Pensamiento Numérico al Algebraico, analizando los aspectos del
primero que son la base para los conocimientos de la Aritmética Generalizada.

2. Los procesos especificos del Pensamiento Algebraico como la sustitucién formal, la
generalizacion y la modelizacion.

3. La busqueda de propuestas que mejoren la ensefianza y aprendizaje del Algebra en la

Educacion Secundaria.
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4.2 Desafios de la ensefianza

4.2.1 Competencias matematicas

Considerar las destrezas que una persona tiene para comprender nimeros y simbolos,
llevar a cabo operaciones elementales y aplicar el razonamiento matematico. Estas habilidades
posibilitan “la combinacion de elementos cognitivos, procedimientos y actitudes", las
competencias matematicas capacitan a los estudiantes para afrontar eficazmente los desafios

que se les planteen”.

Estas competencias engloban la habilidad para comprender situaciones problematicas,
lo que facilita la resolucién de los desafios que puedan surgir, la habilidad para desarrollar un
procedimiento que permita resolver el problema planteado, y la disposicion humana y creativa
necesaria para lograr su resolucion. Por otra parte, a efectos de esta competencia se caracteriza

por:

La habilidad del individuo para aplicar y comprender conceptos matematicos en diversos
escenarios. Esto implica razonar de manera matematica y utilizar herramientas, procedimientos

y conocimientos matematicos para describir, explicar y predecir fenbmenos.

Esta competencia permite a las personas reconocer la presencia de las matematicas en
el mundo y tomar decisiones fundamentadas, contribuyendo asi a la construccion de una

ciudadania comprometida, reflexiva y constructiva (p. 64).

En este mismo sentido, Cérdova y Oliveros (2014) han ampliado el alcance del concepto
al definir la competencia matematica como la “aptitud para emplear, vincular, aplicar, examinar y
representar distintos elementos matematicos. “Estos componentes engloban aspectos
geométricos, numeros, simbolos, funciones, expresiones algebraicas y sus operaciones basicas,

ademas de diversas modalidades de expresion y razonamiento matematico” (p. 58)
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4.2.2 Pensamiento Aleatorio.

El pensamiento aleatorio se aproxima a la manera en que, “los problemas se abordan de
manera autonoma, permitiendo al estudiante reconocer, proponer y solucionar diversas
situaciones, ya sean reales o hipotéticas” (Batanero, 2011). Del mismo modo, se refiere a la
probabilidad de que ocurra un evento en una situacion de riesgo. En estas circunstancias, se
proponen soluciones para abordar la incertidumbre, permitiendo anticiparse y resolver lagunas

debido a la falta de certeza sobre lo que sucedera.

Por ende, la base del pensamiento aleatorio radica en el concepto de aleatoriedad.
Mediante este enfoque no resulta imprescindible que los estudiantes memoricen férmulas y

procedimientos matematicos.

Por otro lado, es esencial que avancen de forma gradual en el desarrollo de destrezas
para reconocer todas las circunstancias concebibles en situaciones dadas, asi como para
dominar los conceptos y métodos necesarios para examinar y abordar conjuntos de datos

estadisticos.

Es por ello que el fomento del pensamiento aleatorio en los estudiantes impulsa la
investigacion y exploracion por iniciativa propia, permitiéndoles interpretar, evaluar y analizar de
manera critica y reflexiva los desafios cotidianos. Esto capacita al estudiante para interpretar y
analizar datos presentados en tablas, graficas, encuestas, entre otros formatos, lo que, a su vez,
facilita la toma de decisiones en situaciones de incertidumbre, variabilidad y riesgo potencial,

comprendiendo tanto sus alcances como sus limitaciones.

4.2.3 Pensamiento métrico

El pensamiento métrico se describe como la "comprension integral que una persona
posee acerca de las dimensiones y cantidades, asi como su capacidad para medir y aplicar con

flexibilidad sistemas de medida en diversas circunstancias" (Gémez, 2021, p. 13).

El objetivo es lograr la comprensién de la importancia de la magnitud y fomentar el

progreso en el &mbito de la medicion. En los LCM1 Espinoza y Cardona (2022) describen
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diferentes ideas y procesos relacionados con este pensamiento. Esto abarca la formulacion de
la nocion de cada magnitud, la preservacion de las magnitudes, la evaluacion de la medida, la
comprension de la extension de las magnitudes, la seleccién de unidades de medida, la
diferenciacién entre la unidad y los modelos de medicion, la asignacién numérica y el contexto

sociocultural que rodea a la numeracion (p.48).

Es por ello que, fomentar el pensamiento métrico y la comprensién de sistemas de
medidas impulsa una dindmica interactiva entre los estudiantes y las acciones de medir en su

entorno.

De este modo, los estudiantes pueden establecer conexiones significativas entre las
matematicas que aprenden en la escuela y las actividades cotidianas, como las compras, los

juegos o la cocina.

Esto les permite analizar las cualidades que pueden medirse en estas actividades y
aplicar esos conocimientos en el contexto escolar. Es comun que, al abordar un tema, los
estudiantes se pregunten acerca de su utilidad. No obstante, una de las ventajas de ensefar
sobre sistemas de medidas es la amplia posibilidad de explorar diversas situaciones cercanas al

contexto del estudiante para analizar las cualidades fisicas y sus mediciones.

4.2.4 Resolucion de Problemas

En relacion con el término "Problema”, se entiende como una situacion que una persona
0 conjunto de individuos desean solucionar o necesitan resolver, y que implica un nivel
significativo de dificultad. "Es un desafio que debe ser apropiado para el nivel de conocimientos

y habilidades de las personas que estan confrontandolo". (Echenique, 2006, p.20).

Se estima que un problema matematico se refiere a una circunstancia en la que se debe

encontrar una resolucion dentro de un contexto claramente distinguido. (Blanco y Pino, 2015).

De esta manera, la resolucién de problemas se ha convertido en un componente esencial
y fundamental de la mateméatica en la actualidad. Se considera una herramienta educativa
esencial para cultivar habilidades y competencias en los estudiantes, al mismo tiempo que les

proporciona una estrategia practica para aplicar en la vida cotidiana. Asi que esta capacidad les
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permite afrontar distintas situaciones y desafios que se presenten, contribuyendo asi a su
desarrollo académico y personal (Penagos et al., 2017).

Es relevante destacar que resolver problemas no solo implica adquirir conocimientos
matemadticos, sino también fomentar el desarrollo del razonamiento légico en los alumnos. De lo
anterior se toma a la fuente primaria propuesta por Polya (1969) quien habla de la resolucion de
problemas mediante etapas de: comprension, descontextualizacion, resolucién y reflexion, los

cuales se describen a continuacion:

4.2.5 Etapa de Comprension

Consiste en comprender el problema mediante la obtenciébn de una representacion
simbdlica que facilite la extraccion del significado de los datos proporcionados y su relacion entre
si. Este procedimiento comprende desde la primera lectura del enunciado hasta la comprensién
completa, alcanzada al descomponer y diferenciar claramente cada una de sus componentes.
La incognita representa la interrogante que impulsa la resolucion del problema; una vez
identificada y resuelta, se considera que el problema ha sido solucionado, como sefiala (Llera,
2000).

Por lo tanto, entender el problema permite extraer la informacién pertinente y
fundamental, separdndose de la que no es necesaria. Ademdas, ayuda a identificar datos
redundantes o innecesarios, asi como a evaluar si se cuenta con suficiente informacion o si
existen datos contradictorios. En caso necesario, se puede reformular el problema utilizando

palabras propias para que sea mas claro y comprensible.

En otras palabras, comprender significa crear una representacion mental que permita
visualizar el problema de manera esquematica. Comienza leyendo la pregunta y después,
transforma la expresion verbal en una representacion visual que englobe la totalidad del

problema y su interaccion con cada uno de sus componentes.
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4.2.6 Etapa de resolucion

Etapa de Resolucion Durante esta etapa, se desarrolla la estrategia que se empleara para
alcanzar la solucién deseada. Consiste en la conceptualizacion mental de un enfoque o técnica
gue, en teoria, se ajusta a las condiciones del problema y satisface los requisitos establecidos.
Ademas, el disefio del plan incluye una secuencia de calculos cercanos e interconectados que,

de forma l6gica, determinan la tactica seleccionada para resolverlo (Valencia, 2014).

Se podria expresar que la elaboracion de un plan es el resultado de la aparicién de un
concepto, que al principio puede ser impreciso y poco definido, pero que a medida que se
desarrolla, adquiere un mayor nivel de sofisticacion y capacidad predictiva. Esto ocurre porque
los calculos en los que se basa el plan pueden ser sujetos a nuevas consideraciones y revisiones

del problema.

Asimismo, esta fase implica el uso de diversas estrategias para encontrar una solucion.
Ademas, durante la ejecucion de multiples maniobras para resolver el problema, la experiencia
del solucionador se involucra mas rigurosamente, Ademas, con la asistencia de los sistemas de
atencion y memoria, la atencién cumple un papel fundamental al discriminar y seleccionar

informacion.

Esto se basa en la necesidad de administrar recursos limitados, lo que resulta en la
priorizacion de ciertos datos en detrimento de otros. Tomando en cuenta la relevancia y el
impacto que algunos datos tienen en comparacion con otros, ya sea debido a su claridad o

porque estan mas arraigados en la memoria.

4.2.7 Etapa de evaluacion.

En palabras de (Valencia 2014) Consiste en analizar el proceso de resolucion de
problemas, comenzando por la solucidn proporcionada con el proposito de adquirir nuevos
conocimientos. Se reevalla el procedimiento empleado con el fin de mejorarlo o encontrar uno
mas eficaz. Esto influye en la disminucion del grado de dificultad de problemas similares a los

resueltos.
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Este proceso implica una revision exhaustiva de los resultados obtenidos, en la que se
comparan con los datos iniciales del problema para verificar su concordancia y coherencia. Se
garantiza que no haya omisiones ni discrepancias en la solucion, y si se detecta alguna ausencia
de detalles, falta de datos o imprecisiones en el analisis de los componentes del problema, se
procede a identificar y corregir estos aspectos.

Si se produce algun error, se corrigen las operaciones realizadas hasta que no haya
ninguna diferencia entre los datos iniciales y la respuesta. Si todo esta en orden y no hay nada

sin resolver, entonces se considera que el trabajo ha sido exitosamente concluido.

En la ultima década se ha comprendido que el acto intelectual no culmina con el simple
descubrimiento de una solucién, sino que es tan solo el preludio del estadio final. Diversos
investigadores han demostrado que el proceso de pensamiento no se detiene una vez que se
encuentra la respuesta, en consecuencia, se torna de suma importancia no limitarnos al
descubrimiento en si, sino avanzar hacia el andlisis y la evaluacion para alcanzar una

comprension mas profunda y efectiva del asunto (Luria, 1984, p. 326).

Por ello, es necesario dar continuidad a este hallazgo con una fase de cotejo entre los
resultados logrados y las condiciones originales de la tarea. Unicamente al llevar a cabo este
contraste, se puede obtener una visién exhaustiva y precisa sobre la pertinencia y aplicabilidad

de la solucion descubierta.

4.3 Mediacion de las TIC

El término "Tecnologias de la Informacion y Comunicacion" (TIC) es notablemente
complejo para ser precisamente definido debido a su amplio alcance y su constante evolucion,
particularmente en tiempos recientes. A lo largo de los afios, la definicién de este concepto ha
continuado desarrollandose, lo que dificulta establecer una definicibn exacta y definitiva.
(Gonzalez, 1996) describié las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion como "el
conjunto de procesos y resultados generados por las avanzadas herramientas, tanto en términos
de hardware como de software, junto con los medios para almacenar informacién y las vias de
comunicacion relacionadas con el procesamiento digital de datos mediante su almacenamiento,

procesamiento y transmision".



19

En la actualidad, se prepara a los estudiantes para que participen activamente en una
sociedad en constante crecimiento de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC).
Estas tecnologias abarcan practicamente todas las areas del conocimiento, incluyendo las
Matematicas, donde desempefian un papel especifico y relevante. Sin embargo, es igualmente
importante considerar la necesidad de cultivar y formar expertos en Matematicas e Informatica

gue sean capaces de integrar eficazmente ambas disciplinas de conocimiento.

En términos generales, las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC)
representan una herramienta que agiliza y mejora el proceso de ensefianza y aprendizaje de las
matematicas. Sin embargo, su implementacion en el aula requiere un cambio metodolégico
significativo y una apropiada estrategia pedagogica. Resulta fundamental que los estudiantes no
solo dominen las TIC, sino que también las utilicen como un medio para adquirir conocimientos
matematicos, como han sefialado (Real y Pérez 2013). Basados en las conclusiones derivadas

de esta aproximacion al tema, se puede afirmar que:

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion representan una herramienta
educativa que puede tener un impacto positivo en la ensefianza de las matematicas y facilitar la

atencion a las necesidades individuales de los estudiantes, (Pabon y Gémez, 2014).

Por lo tanto, incorporar las tecnologias en las mateméaticas fomenta el aprendizaje ludico

e interactivo con los estudiantes.

4.4 “Google sites” como herramienta educativa.

El Parlamento Europeo y el Consejo (Recomendaciéon 2006/962/CE del Parlamento
Europeo y del Consejo) definen ocho competencias clave y describen los conocimientos,

capacidades y actitudes esenciales que se vinculan a cada una de ellas. (GENERO, s.f.)

Estas competencias clave, que deberian adquirir todos los ciudadanos y en particular los
estudiantes ya que implican un valor afiadido de cara al acceso al mercado laboral, son las
siguientes: La comunicacion en la lengua materna; La comunicacién en lenguas extranjeras; La
competencia matematica; y las competencias basicas en ciencia y tecnologia La competencia

digital Aprender a aprender Las competencias sociales y civicas El sentido de la iniciativa y el
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espiritu de empresa La conciencia y la expresion culturales Para todas ellas en mayor o menor
medida las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) nos proporcionan una gran
variedad de herramientas adecuadas para el desarrollo de las mismas (Esteve, 2009).

Pero el uso de las TIC no es algo novedoso ya que desde hace afios nos vienen
ofreciendo un gran niumero de elementos que hemos ido incorporando a nuestra docencia de
manera casi imperceptible y que se han afianzado de manera irreversible. Se ha sustituido en
buena medida el material docente que el alumno recogia en la fotocopiadora por el documento
disponible en Internet. Asimismo, se han sustituido las viejas presentaciones en transparencias
por las del PowerPoint. Sin embargo, en el fondo seguimos con la misma forma de educar,

aunque de manera algo mas “moderna”.

Las TIC tienen una gran potencialidad que no sélo se limita a realizar tutorias virtuales,
sino que tenemos ante nuestros o0jos una gran variedad de tecnologias participativas y
colaborativas entre las que destacan los blogs, las redes sociales (Twitter, Facebook, Linkedin),
YouTube (con 200000 nuevos videos diarios) y las wikis (como Wikipedia con mas de 17
millones de articulos en 278 idiomas y dialectos). Por otra parte, si observamos el listado de las
“100 primeras herramientas para el aprendizaje del afio 2010” que elabora Centre for Learning
and Performance Technologies (C4LPT), la mayoria de ellas estan muy extendidas entre la

comunidad universitaria.

En las primeras posiciones se encuentran Twitter, YouTube, Google Docs, SlideShare,
Skype, Facebook, Moaodle y en el puesto 39 se sitia Google Sites. Con todas estas posibilidades
gue ofrecen las TIC se pueden generar tareas, actividades o materiales docentes que nos
permitan desarrollar competencias que en el Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES)
tienen gran importancia como son el trabajo colaborativo, la autonomia, la iniciativa o la critica,

entre otras.

Numerosos autores han realizado aportaciones relacionadas con las TIC y las
competencias. Por ejemplo, segun Echazarreta, Prados, Poch y Soler (2009) las TIC son una
herramienta clave para poder aplicar de forma eficaz las técnicas de trabajo en grupo en las
universidades; ademas, la aparicién de wikis, blogs, portafolios han permitido a los profesores
mejorar sus clases. Yuste y Borrero (2010) opinan que la actividad de ensefianza-aprendizaje
basada en Wikispaces y Google Sites es “muy util a la hora de desarrollar competencias

relevantes en el EEES”.
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La plataforma de Google lanz6 una version propia de una wiki llamada Google Sites. Esta
herramienta de Internet gratuita permite crear y gestionar paginas web a través de un sencillo
editor con la ventaja de que varias personas pueden mantener la pagina. Nos encontramos, por
tanto, con una herramienta muy completa que puede ser muy util a nivel docente. Google Sites
se basa en tres ideas muy simples que son crear paginas web con contenido multimedia de
manera sencilla, recopilar la informacién en un solo lugar y controlar quién puede verla y editarla,

aspectos que desarrollamos a continuacion (IEG, s.f.)

En primer lugar, la herramienta Google Sites nos permite crear paginas web facilmente a
partir de plantillas predeterminadas. Las antiguas webs basadas en editores HTML, y que
estaban pensadas exclusivamente para leer, han dado paso a webs en las que ademas de leer
también se escribe, y en las que la edicién se puede compartir de una manera mas 0 menos
sencilla con un numero ilimitado de personas y en las que no es necesario tener unos

conocimientos profundos de informética. (IEG, s.f.)

Podemos integrar diferentes documentos creados no sélo en Google Docs sino también
con otro tipo de formatos como PDF, insertar videos de Google Video o YouTube, e incluir hojas
de calculo creadas en Google Docs, entre otras aplicaciones disponibles. Por tanto, este entorno
se vuelve sencillo de utilizar. Para efectuar cualquier modificacion debemos pulsar la tecla
“Editar” y tras realizar pulsaremos “Guardar”, asi de facil. Ademas, tenemos a nuestra disposicion
un “historial de versiones” que nos permite volver a situaciones anteriores en el desarrollo de

nuestro trabajo si lo consideramos oportuno.

En segundo lugar, posibilita la recopilacion de informacién. Otro de los grandes cambios
a los que estamos asistiendo esta relacionado con el almacenamiento de la informacién. En el
sitio web creado con Google Sites podemos tener variedad de archivos como un almacenamiento
de aquellos materiales que consideremos de importantes de manera permanente sin tener que
descargarlos a nuestro disco duro y en diferentes formatos. Esto nos permite acceder a los

materiales desde cualquier ordenador conectado a Internet.

Por ultimo, esta herramienta nos permite controlar el acceso. En este sentido, cuando
creamos el sitio web podemos decidir si éste es publico, es decir, si cualquier usuario de Internet
puede encontrar el elemento y acceder al mismo; o decidimos que s6lo puedan acceder aquellos
usuarios a los que se les facilite el enlace; por altimo, y como opcién mas restrictiva, el sitio puede
ser privado, de manera que soélo puedan acceder aquellas personas a las que se les haya

permitido de forma explicita.
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Ademas, el propietario (que normalmente es el profesor-organizador) puede definir los
roles del resto de participantes. Asi, puede invitar a otros con la facultad de editar o con la
posibilidad de sélo ver. Esta es una de las caracteristicas mas importantes dentro del trabajo
colaborativo. Si planteamos una actividad a diferentes grupos podemos generar relaciones
intergrupales. Todos los integrantes que forman parte del mismo grupo tendran el acceso de
editar dicho sitio web.

De esta forma, los grupos se pueden reforzar unos de otros y de la misma manera, es
posible visualizar las modificaciones en el sitio de tal manera que cuando otro miembro realice
una modificacion este recibe una notificacion al correo electrénico automaticamente. Todas estas

ventajas contrastan con el escaso uso de esta herramienta.

4.5 Manual de como utilizar “Google sites”

Google Sites es una plataforma que forma parte del paquete Google Workspace. Que

permite crear un sitio web.

A continuacion, se explicara paso a paso como utilizar este sitio web de escritorio u

ordenadores portatiles con sistema operativo Windows.
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4.5.1. Acceso a Google Sites

Paso 1. Inicia sesion en Google. Damos clic en el

siguiente enlace:
https://sites.google.com/

Figura 1:Inicio de sesion en Google mediante correo institucional.

x + - a x
€ @ % accountsgoogle.com/ul/signin/challenge/pwd?TL=AKebbmwoljghjeilCmRISmsAGwqEXBYnEELTBTIISXLk VGLj FSBXMBS1digaficheckConnectionfichecked.. 7t @ £1 @

Te damos la bienvenida.

Ingresa tu contrasefia
(® karlaramirez.lopez@clases.edu.sv ~ | [\

O Mostrar contrasenia

;Olvidasts la contrasefia? Siguiente

Espariol (Latinoamérica)  +

Nota: Adaptacion propia acceso a Google

Paso 2: En la pagina de inicio de Google Sites, haz clic en el botdén de *"'+"* en la esquina

inferior derecha para comenzar un nuevo sitio. Damos clic en la opcion de sitio en blanco.

Figura 2: Pagina de inicio de Google Sites.

€ > X % sitesgooglecom/new aQ o Y
= a Sites Q  Busqueda &
Cre: o

e plantillas 3

e
& et

Centro de Ayuda

La familia crece Proyecto

B 20

Nota: Adaptacion propia acceso a Google.


https://sites.google.com/
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4.5.2. Configuracion Basica del Sitio

Paso 3. En la esquina superior izquierda, haz clic en "Nombre del sitio" para darle un

nombre a tu sitio. Este sera el nombre que aparecera en la barra de navegacion superior.

Figura 3: Nombre del sitio web

<« C % sitesgoogle.com/d/13/kCWgdZfiIEWoSX6ALGO4GpadNOTigal/p/120EfDbbWUBST0_6i2sXg8qBXL3vibDIH/edit Q % ) » H
B _ 5 e ® -
Lis &=
Titulo de la pagi
a “- “-
=
I
o
=

Nota: Adaptacion propia acceso a Google.

Paso 4. Haz clic en el area grande en el centro de la pagina y escribe el titulo de tu pagina
de inicio. Este es el primer texto que los visitantes veran.
Figura 4: Titulo de pagina.

« C % sitesgoogle.com/d/13/kCWgdZAIEWoSXEALGO4GpaBNOTigal/p/120EbbWuEST0_6i2sXg8qBXLIVIbDH/edit a o

B sitio websin titulo 5 e @

Nota: Adaptacion propia de titulo de péagina.
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Paso 5. Haz clic en *"Cambiar imagen™"* en la seccion del titulo para subir una imagen o

elegir una de las sugeridas.

Figura 5: cambio de imagen de portada.

€ C % sitesgoogle.com/d/1IkOWgdZIIEWoSXEALGOAGSENOTigal/p/1 20EDbbWUEST0_612<Xg8qBXL3vIbD)H/edit Q% O 7T i

a Sitio web sin titulo 6 e e =

Nota: Adaptacion propia de cambio de imagen.

4.5.3. Navegacion y Disefio de Paginas

Paso 6. Para agregar paginas debemos dar clic en el botén "+" en la parte inferior para

crear una nueva pagina. Nombrala segun el contenido que desees.
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Figura 6: Navegacién y disefio

. C % sitesgoogle.com/d/13kCWgdZAIEWoSX6ALGO4GpaBNOTigal/p/120EDBbWUESTO_6i2sXg8qBXL3vIbDIH/edit aQa « O » ¢

n Sitio web sin titulo ® e @ i pe

Nueva pagina

Titulo de la pagina

Nota: Adaptacion propia.

4.5.4 Insertar Contenidos

Paso 7: Texto: Haz clic en "Insertar” en el panel lateral. Selecciona "Cuadro de texto"

para agregar texto a tu pagina. Escribe y formatea el texto como desees.

Imagenes: En el panel lateral, seleccione "Imagenes". Elige "Subir" para cargar una
imagen desde tu computadora o "Seleccionar imagen" para elegir de una busqueda en Google

o desde tus fotos en Google Drive.

Archivos de Google Drive: Haz clic en "Drive" en el panel lateral. Navega por tus carpetas

de Google Drive y selecciona el archivo que deseas insertar.

Videos de YouTube: Haz clic en "YouTube" en el panel de insercién. Busca el video que

deseas o pega el enlace directo.

Botones o enlaces rapidos usando la opcion "Botdn" en el panel lateral. Nombra el boton

y enlazalo a una URL especifica 0 a una pagina interna de tu sitio.
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Figura 7: Insertar contenido (Texto, video, imagen, documentos, etc.)

« C % sitesgoogle.com/d/1 3kCWgAZNEWGSXEALGO4GRaBNOTigal /p/120EMDbbW

B sitiowebsintituo

Tr

Titulo de la pagina e

Nota: Adaptacion propia.

455. Personalizacién Avanzada

Paso 8. Selecciona cualquier seccion de tu pagina. Haz clic en "Cambiar disefio" para
elegir entre varios disefios de columna y formato.

Figura 8:Personalizacion avanzada del sitio web.

« C % sites.google.com/d/13/kCWgdZfIEWoSX6ALqO4Gpa8NOTiga)/p/120EbbWu6S570_6i2sXg8qBXL3vIbDIH/edit Q %« O *

H Sitio web sin titulo

Titulo de la pagina

£EADO POR
Sencillo

0000

Aristételes

Nota: Adaptacion propia.
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4 .5.6. Publicacion del Sitio.

Configurar la URL: Haz clic en "Publicar" en la esquina superior derecha.

Compartir con otros: Antes de publicar, haz clic en el botdén de "Compartir con otros" para

configurar los permisos de acceso.

Publicar: Una vez configurado todo, haz clic en *'Publicar"* para que tu sitio esté en linea.

Figura 9: Publicacién del sitio web

€« c 235 sites.google.com/d/13JkCWgdZfi6WoSX6ALqO4Gpa8NOTigal/p/120EfDbbWU6570_6i2sXg8qBXL3vibDJH/edit

B sitiowebsintitu.. e han guardado i &n O 6 e @ o

Sencillo

920000

Aristoteles

Nota: Adaptacion propia.



29

4.6 Manual de cémo utilizar el Google sites que disefiamos para los

estudiantes.

Paso 1: Ingresa al siguiente enlace para acceder al portafolio digital:

https://sites.google.com/clases.edu.sv/cursodealgebra/inicio

Paso 2. Te damos la bienvenida donde te explicamos los diferentes temas que

aprenderas en el curso en linea.

Figura 10: pagina principal de Google Sites

CURSO DE
ALGEBRA

Inicio

» OPERACIONES CON
POLINOMIOS

v DESIGUALDADES

BIENVENIDOS AL CURSO DE ALGEBRA

Nota: Adaptacion propia.


https://sites.google.com/clases.edu.sv/cursodealgebra/inicio
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Paso 3: en la parte superior izquierda encontraras los iconos de inicio donde se muestra

los temas a desarrollar.

Figura 11: Contenidos a desarrollar

CURSO DE '{\ / ot
ALGEBRA . - e [\‘ ( / = \
-

Inicio

OPERACIONES CON C i
v K ¥
POLINOMIOS
v DESIGUALDADES

BIENVENIDOS AL CURSO DE ALGEBRA

Nota: Adaptacion propia.
Paso 4: Dar Crick en operaciones con polinomios y te mostrara la interfaz de los

contenidos te muestra una serie de botones que te llevara al desarrollo.

Figura 12: Interfaz de contenidos.

CURSO DE
ALGEBRA

UNIDAD 2

OPERACIONES CON POLINOIMIOS.
i

v DESIGUALDADES
A

©z0

inicio

~ OPERACIONES CON
POLINOMIOS

Productos notables

Divisién de polinomios

Ecuacién cuadratica

' | FCCIONES. ;

veabe A |

Nota: Adaptacion propia.
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4.6.1 Estructura de cada contenido.

Paso 5: cada uno de los contenidos lleva una estructura, si ingresamos al tema de

productos notables encontraremos en la primera opcion que dice antes de comenzar como se
muestra en la figura.

Figura 13: Estructura del contenido.

[Ehox || 2 —FK—~ 2
ALGEBRA ] ! 5 pRODUCTOS
NOTABLES

OPERACIONES CON
e
: Loo f) )

“ POLINOMIOS
Ecuacion cuadritica Antes de comenzar... recuerda

Productos notables Ihl S & 1 \I ¥ Y/ U‘~\ (3 &"uﬁ

Divisién de polinomios

v DESIGUALDADES
Productos notables Ejemplo

N Desarrollemos el producto efectuando las sumas y
La palabra «notable »significa «visible,

vidente, c aplicando la férmula del producto notable con el
evidente, claro...»
® producto (2 + 3)(2 + 4) 7

Por ejemplo , la expresion  «La

Nota: Adaptacion propia.

Paso 6: Posteriormente encontraras la opcion de problemas resueltos y ejercicios para
practicar.
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Figura 14: Documento PDF que contiene la teoria.

CURSO DE

ALGEBRA PROBLEMAS RESUELTOS Y EJERCICIOS

Productos notables:

Inicio
a) Productos de la forma (x + a)(x + b)

b) Cuadrado de un binomio (x + a)* o (x — a)*
¢) Suma por la diferencia de binomios (x + a)(x — a)
d) Productos notables usando cambio de variables

A OPERACIONES CON
POLINOMIOS

Productos notables
Productos de la forma (x + a)(x + b)

El producto de binomios de la forma
(x+a)(x+b) se desarrolla de la
siguiente forma. Al hacer esto se
establece la identidad que permite el
desarrollo de productos de la forma e

(x +a)(x + b) y observamos la formula que el estudiante se debe aprender que es
la siguiente (x + a)(x + b) = x* + (a + b)x + ab

Divisién de polinomios
uma de

Ecuacién cuadrética (r+a)lx+b)=x+(a+b)x+ab

v DESIGUALDADES

Ejemplo:
Donde en base a la formula es muy facil Va
0] ¥ 1 sta con el simple h
[x+3Mx + 2) = o + EEZRTN la Aci al actudianta

Nota: Adaptacion propia.

Paso 7: En la siguiente interfaz encontraras los videos donde te explicamos paso a paso

ejercicios de productos notables.
Figura 15: Videos tutoriales.

CURSO DE EXPLICACION PASO A PASO...
ALGEBRA

Inicio LGEBRY e = v 2 3
Indicador de logro. Determina productos de la forma (x + a)(x + b).
-

. OPERACIONES CON 2 (ot Btk
POLINOMIOS

Productos notables
Division de polinomios
Ecuacién cuadratica

v DESIGUALDADES

PRACTIQUEMOS

Nota: Adaptacion propia.

Paso 8: Por Gltimo, encontrar un software para evaluar los aprendizaje de los diferentes

contenidos desarrollados.



Figura 16: Evaluacion de los aprendizajes.

4a%-12ab+9b?
=0 9x'46x+1
9x%-12xy+4y’
| 2a-3b)' | a’*+18a+81
me+6m+9
9p*+6pg+q”
(3p+a)’ 16a*x?-8ax+1

25a°+30a’b+9b?
4m*+8mn+4n’
y:+10y+25

Productos Notables

Une las parejas por Kathia45

Media | | Secundaria | | Matematicas

¢Qué es un
producto notable?

Nota:

Binomioall
| cuadrodo T
=

Productos notables
Persecucion en el laberinto

U14663737

£ e [ [
"Oveja
@ Pavo
¥ Gallina
Cerdo
7™ Vaca

Adaptacién el Software Word Wall.
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Que es un
binomio

a —

Productos Notables
Concurso de preguntas

Hectormanuelmor

x-4)(x+3)
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5. METODOLOGIA.

5.1 Descripcion.

Tal y como hemos expuesto al principio de esta investigacion, la incorporacion de la
tecnologia ha sido significativa para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje, incluida

en programas software que facilitan la ensefianza de los procesos matematicos.

Es por ello por lo que como equipo de investigacién optamos por utilizar un software que
nos apoye para mejorar la calidad educativa en temas de matematica en los estudiantes de
primer afio de bachillerato del Complejo Educativo Florinda de Juarez Aleman, el cual tiene
poblacion de 312 estudiantes, tomando como muestra 20 estudiantes. Es por ello que utilizamos
la plataforma de Google Sites en la cual se pondra a disposicion temas de matematica que son
complicados o que al estudiante se le olvida facilmente, dichos temas tendran como objetivo
reforzar los contenidos matematicos a través de software como Kahoot, Quizzs, videos creados

por el equipo de investigacién, asi como documentos con ejemplos y ejercicios de practica.
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Tema: Productos Notables

Asignatura: Matemética

Problemaética: Al plantear ejercicios que involucren productos de binomios o desarrollo de ellos los estudiantes no sepan

como resolverlo o tengan dudas sobre cémo proceder con la solucion. De la misma manera entender los pasos para resolucion de

desigualdades y division de polinomios, como la ecuacion cuadratica.

Competencia Material Aplicacion del
Actividades
Por Desarrollar Didéctico Software
Ensefianza Aprendizaje
Resolver Define la solucion para Solucién de ejercicios » Proyector. » Utilizacién de la
ejercicios que involucren ejercicios de la forma de la forma » Extension. interfaz de un
los productos notables [Ecuacion] [Ecuacion]. » Computadora. software distinto a
basicos. . » Internet. Google Sites para
Define los pasos para
Establecen la » Videos resolver

resolver el cuadrado de

conexion entre los

explicativos.

problemas de
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Resolver la

division de polinomios.

un binomio positivo y

negativo.

Mostrar los pasos para
dividir polinomios.
Mostrar posibles
dificultades a la hora de

dividir polinomios.

> Mostrar diferencia

entre desigualdades

pasos para resolver
los cuadrados de un

binomio.

» Solucién de ejercicios

relacionados a la
division de

polinomios.

Conclusion de como
resolver division de

polinomios.

> Herramientas

digitales.

productos

notables.

Utilizacion de
herramientas de
anexo de links,
documentos,
imagenes o
videos que tengan
informacién de
cémo resolver los
ejercicios de
practica

propuestos.

Guias explicativas
sobre las

herramientas
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Distinguir tipos

de desigualdades.

lineales y
desigualdades no
lineales.
Desarrollar pasos
para solucion de
desigualdades
lineales.
Desarrollar pasos
para solucion de
desigualdades no
lineales.

- Desarrollar
ejercicios sobre
desigualdad
triangular,
aritmética-
geométricay

racional.

Definicién de
desigualdades
lineales.
Definicién de
desigualdades no
lineales.

Solucion de

desigualdades

lineales y no lineales.

Solucién de
desigualdades

triangulares.

tecnologias de

Google sites.
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» Solucién de
desigualdades

racionales.
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6. RESULTADOS.

Las técnicas que se utilizaron para esta propuesta didactica fue la observacion mediante
actividades individuales y obtener un aprendizaje significativo por lo que utilizamos los siguientes:

Presentacion en Quizz

Se les mostro una presentacion creada en Quizz mediante definiciones e imagenes de
las diferentes formas de producto notables, explicando todas las variantes de métodos de
factorizacion. En el cual se observé que los estudiantes ya tienen una nocion basica acerca de
estos métodos, sin embargo, parte del grupo de estudiantes no tienen sus ideas claras respecto

a los diferentes tipos de productos notables.
Juego de Worldwall.

Al finalizar cada uno de los contenidos se asign6 un aplica lo aprendido para que los
estudiantes realizaran una pequefa evaluacion de juego, de los cuales obtuvimos diferentes

resultados en la realizacion de los métodos de factorizacibn como se muestra en la figura.

Figura 17: Resultados de WordWall

Resumen

NO. DE PRESENTACIONES PUNTUACION MEDIA PUNTUACION MAXIMA LO MAS RAPIDO

1 o 1 .4 /4 4/4 5,7 segundos

Guillermo Karla Daniela

Correcto o incorrecto por pregunta Distribucién de puntuaciones

2 B Correct
e B Incorrect
; No answer 3
. :
5 2
X 2
3
2 1
1 =]
0 0
at Q2 a3 Q4 0 1 2 3 4

Score

No. students

Nota: adaptacion propia.

Visitas a la plataforma de Google Sites.



40

Se creo este sitio para que los estudiantes reforzaran la parte teérica y pudieran visualizar
los diferentes videos donde se explican paso a paso ejercicios para facilitar el proceso de
aprendizaje, por lo que observamos en un porcentaje mayor a lo

Figura 18: Visitas a
o previsto visitaron el sitio y les parecié muy interesante.

Nota: adaptacion propia.
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7. CONCLUSION.

El uso de Google sites como herramienta de apoyo en la ensefianza del algebra para los
estudiantes de primer afio de bachillerato nos demostr6 que es una estrategia muy eficaz,

manipulable facilmente e innovadora.

A lo largo del estudio con este grupo de estudiantes, se pudo constatar que integrar
plataformas digitales en el proceso de ensefianza y aprendizaje no solo facilita el acceso a los
contenidos, sino que también ayuda al estudiante a fomentar su participaciéon activa y mostr6 en

ellos un mayor interés por las actividades desarrolladas en linea.

Asi mismo el empleo de Google Sites nos permitié la creacion de un entorno de
aprendizaje personalizado dentro y fuera del aula, el que tanto profesor como alumno
interactuaron de manera mas dinamica y flexible, adaptando el ritmo de trabajo a las necesidades
individuales de cada estudiante, lo que contribuyo muy significativamente a mejorar los procesos
académicos en su desempefio y quienes en su mayoria presentaron un avance notable en la

comprension de los conceptos de algebra.

Ademads, jijse observd que el uso de Google Sites mas otros sitios web como Kahoot
ayudo también al estudiante a tener habilidades tecnoldgicas en los estudiantes, quienes a su
vez aprendieron a usar las herramientas digitales para su beneficio y autoconocimiento, que es
una de las cosas que mas importaron en este estudio. Esto es muy relevante teniendo en cuenta
gue en el futuro estas exigencias seran muy importantes en el ambito académico como

profesional.

Este tipo de interaccion no solo enriquecié su aprendizaje, sino que fomento una mayor

autonomia en cada estudiante.

En conclusién, el uso de las herramientas digitales y el uso de Google Sites para la
ensefianza del algebra ha demostrado ser una solucion efectiva para enfrentar los retos
educativos del siglo XXI, ofreciendo una alternativa que complementa y enriquece la educacién
tradicional en el aula, con esto se abre un panorama talentoso para continuar incorporando
innovaciones tecnolégicas en la educaciéon y mejorar el rendimiento de los estudiantes de primer

ano de bachillerato.
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9. ANEXO.

Anexo 1: Se muestra la visita a los estudiantes del complejo Florinda Juarez de Aleman de Jocoaitique.

Galaxy S22

Anexo 2: Se muestra la presentacion del curso del Google Sites a todos los estudiantes de primer afio de
bachillerato.
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Anexo 3: muestra la asesoria brindada por los miembros del grupo en el momento del uso Google Sites.

Anexo 4: muestra el momento de la realizacién de las evaluaciones que se desarrollaron como equipo, para
la comprobacion de lo aprendido.
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