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RESUMEN

El proyecto “Elaboracién de material didactico visual para la ensefianza de Ciencia
y Tecnologia en tercer grado de educaciéon basica” se desarrollé en el Complejo
Educativo Dr. Humberto Romero Alvergue, San Salvador. En el cual el objetivo
principal fue disefar y producir recursos graficos como: fichas, infografias y
posters, de las cuales se buscd que cada ilustraciéon e informacion contenida
facilitaran la comprension de los contenidos cientificos y tecnolégicos de la materia
para el nivel de tercer grado y que al mismo tiempo este recurso didactico fuera de

apoyo para los docentes que imparten la materia.

El proceso para la creacion de este proyecto incluye ciertas fases como lo fue: la
investigacion, observacion, disefio, validaciéon y aplicacion de los materiales, de la
cual en la ultima fase los resultados fueron positivos, propiciando asi un
fortalecimiento de la ensefianza por medio de herramientas visuales innovadoras y
adaptadas al nivel educativo de los estudiantes. Este proyecto evidencia la
importancia del disefio grafico como un recurso cultural y educativo en el

fortalecimiento del aprendizaje del estudiantado.

Palabras claves: material didactico visual, disefio grafico, ensefianza de ciencias,

aprendizaje significativo, educacién basica y recursos educativos.



ABSTRACT

The project “Development of visual teaching materials for science and technology
education in third grade” was carried out at the Dr. Humberto Romero Alvergue
Educational Complex in San Salvador. The main objective was to design and
produce graphic resources such as flashcards, infographics, and posters, with the
aim of ensuring that each illustration and piece of information contained therein
facilitated the understanding of scientific and technological content for third-grade
students, while also providing support for teachers who teach the subject.

The process for creating this project included certain phases, such as research,
observation, design, validation, and application of the materials. In the last phase,
the results were positive, thus promoting the strengthening of teaching through
innovative visual tools adapted to the educational level of the students. This project
demonstrates the importance of graphic design as a cultural and educational

resource in strengthening student learning.

Keywords: visual teaching materials, graphic design, science teaching, meaningful

learning, basic education, and educational resources.
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INTRODUCCION

El presente documento consiste en el informe final del proyecto de gestion cultural
denominado: Elaboracion de material didactico visual para la ensehfanza de
ciencia y tecnologia de tercer grado de educacién basica en el complejo educativo
Dr. Humberto Romero Alvergue de San Salvador, en el afio 2025. Proyecto en el
cual tiene como objetivo la disefar y desarrollar una serie de recursos visuales
que sirvan como apoyo pedagogico para facilitar la comprension de los contenidos
de la materia ciencia y tecnologia, contribuyendo asi a una educacion mas

creativa para los estudiantes

En el documento se detalla el proceso de desarrollo del proyecto, partiendo por la
descripcion del mismo y sus diferentes etapas y los antecedentes los cuales son
en torno a la tematica en que se realiza el proyecto, también se muestran los

objetivos que guiaron el trabajo.

Se detalla también el fundamento tedrico del proyecto, que tiene que ver con el
disefio del material didactico con el objetivo de facilitar el aprendizaje en
conceptos claves de ciencias tecnologia en tercer grado lo que nos ha permitido
dar paso a la descripcion detallada de las actividades realizadas para lograr los

objetivos propuestos.

Para finalizar se espera comprobar una mejora en el rendimiento académico y la
comprension de los estudiantes mediante la comparacion de resultados antes y
después del uso de los materiales visuales. Retroalimentacion y observaciones
permitiran evaluar su efectividad, asi como recoger opiniones, sugerencias de
docentes y estudiantes. Finalizando asi con los principales resultados vy

conclusiones sobre el proyecto abordado.



|. CONTEXTO GENERAL DEL PROYECTO.

1.1 DESCRIPCION DEL PROYECTO
El presente proyecto tiene como objetivo principal apoyar el proceso de
ensefianza y aprendizaje de ciencia y tecnologia en tercer grado de educacion
basica, mediante la creacion de materiales visuales que faciliten la comprensién y

despierten el interés de los estudiantes.

En este sentido, se propone la elaboracién del material didactico visual para la
ensefanza de ciencia y tecnologia, esto con el propdsito de mejorar la
comprensiéon de los conceptos que la materia posee y fomentar el interés de los

estudiantes en la asignatura y darle otro recurso extra al docente encargado.

Para alcanzar este objetivo, se elaboraron diversos materiales didacticos visuales
como lo fueron: fichas, posters e infografias que apoyen a la educacion de los
estudiantes y ensefianza del docente, asi mismo estuvo de la mano de un recurso
de almacenamiento via Google Drive en el cual estara almacenado todo el

material educativo.

Este proceso se llevd a cabo mediante el uso de software enfocados en diseno
grafico como lo fueron: Adobe lllustrator, Adobe Photoshop y Clip Studio Paint, por
lo cual pasaron a una post produccién de prueba de materiales y colores, para

finalmente pasar a imprenta y su posterior entrega al docente y estudiantes.

El desarrollo del proyecto involucrd la participacidon activa de un docente de ciencia
y tecnologia, del equipo académico de primer ciclo, estudiantes de la carrera de
Artes Plasticas opcion Diseno Grafico y 25 estudiantes de tercer grado del

Complejo Educativo Dr. Humberto Romero Alvergue.

Dicho Complejo Educativo se encuentra ubicado en el Barrio San Jacinto, San

Salvador, El Salvador, lo que permitié que el trabajo se realizara en un entorno real



y con una comunidad educativa concreta como beneficiaria directa.

1.2 PROBLEMATICA Y ANTECEDENTES.

Antecedentes

El material didactico fue repartido en EI Complejo Educativo Dr. Humberto Romero
Alvergue, ubicado en Final Calle Dario Gonzalez, Barrio San Jacinto, San
Salvador. Se encuentra en un entorno urbano con caracteristicas especificas que

influyen directamente en el contexto educativo.

r

Figura 1
Mapa ubicacién del Complejo Educativo Dr. Humberto Romero Alvergue
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Nota: Mapa de ubicacién geografica del Complejo Educativo. Fuente: Google Maps
La situacion actual en el Complejo Educativo Dr. Humberto Romero Alvergue

revela diversas dificultades en la ensefanza de ciencia y tecnologia en tercer

grado. A partir de observaciones y entrevistas con docentes y estudiantes, se
Los

identificaron los siguientes aspectos:
la comprension de conceptos cientificos:

e Dificultades en
estudiantes mostraron problemas para asimilar y retener informacioén sobre



los temas de ciencia y tecnologia, especialmente aquellos que requieren
una representacion visual clara.

e Falta de material didactico visual adecuado: Los alumnos no cuentan
con suficientes recursos graficos y materiales didacticos que faciliten el
aprendizaje de la asignatura.

e Desmotivaciéon en los estudiantes: La ensefanza tradicional basada en
textos y explicaciones verbales ha generado una falta de interés en los
estudiantes, quienes requieren estimulos visuales e interactivos para
involucrarse en el aprendizaje.

e Limitaciones en la infraestructura y recursos del centro educativo: La
falta de bonos econdmicos, asi como el escaso acceso a tecnologia vy
materiales impresos de calidad limita la capacidad para innovar en los
métodos de ensefanza.

e Necesidad de estrategias pedagdgicas mas dinamicas: La docente
entrevistada expreso la necesidad de contar con herramientas visuales que
apoyen sus explicaciones y permitan a los estudiantes desarrollar un

aprendizaje mas significativo y practico

Figura 2
Salon de clases tercer grado Complejo Educativo Dr. Humberto Romero Alvergue

Nota: Observacién del material disponible en el saldon de clases.



Para obtener informacidon precisa sobre la situacion actual en la ensefianza de
ciencia y tecnologia en tercer grado del Complejo Educativo Dr. Humberto Romero
Alvergue, se realizaron observaciones directas en el salon de clases y entrevista
semiestructurada al docente. A continuacion, se describe brevemente como se

llevd a cabo cada actividad:

Observacion:

Se realizaron observaciones durante varias clases de ciencia y tecnologia de
tercer grado. En ellas se registro el comportamiento de los estudiantes, su nivel de
participacion, las técnicas de ensefanza empleadas y los materiales didacticos

disponibles en el aula.

Entrevista:

Se llevo a cabo una entrevista semiestructurada a un docente de tercer grado. A
través de esta entrevista se conocieron las principales dificultades que enfrenta en
la ensefianza y aprendizaje de ciencia y tecnologia, asi como las herramientas y

estrategias que consideran necesarias para mejorar el proceso educativo.

Con base en este diagndstico, se justifica la implementacion del proyecto de
elaboracién de material didactico visual, ya que permiti6 mejorar la comprension
de los temas, aumentar la motivacion de los estudiantes y fortalecer las practicas

pedagogicas en el area de ciencia y tecnologia.



[l. OBJETIVOS.

21 GENERAL
Disefar material didactico visual como apoyo en la ensefianza de ciencia y
tecnologia en tercer grado, mejorando los procesos de aprendizaje y
facilitando la comprension de conceptos clave a través de recursos graficos

adecuados a las necesidades de los estudiantes.

2.2 ESPECIFICOS
e Crear material didactico visual que facilite el aprendizaje en conceptos

claves de ciencia y tecnologia en tercer grado.

e Analizar la implementacion y aceptacion del material didactico visual
por parte de docentes y estudiantes, realizando ajustes en los
elementos graficos segun sus necesidades y preferencias, con el

propésito de favorecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Identificar como los elementos graficos pueden optimizar el
aprendizaje en los estudiantes de tercer grado en la materia de

ciencia y tecnologia.



[1l. CONTENIDO GENERAL.

3.1 FUNDAMENTACION

Aprender ciencia y tecnologia desde los primeros afios escolares es muy
importante, ya que ayuda a los estudiantes a desarrollar su pensamiento critico, su
capacidad para observar el mundo que los rodea y su curiosidad por descubrir
cémo funcionan las cosas. Sin embargo, ensefiar esta materia puede ser un reto si
no se cuenta con los recursos adecuados que faciliten la comprensién de los

temas.

En muchas escuelas de El Salvador, aun existen limitaciones en cuanto al acceso
a materiales educativos que permitan a los estudiantes aprender de manera clara
y significativa. Por eso, este proyecto propone el uso de materiales didacticos
visuales: como ilustraciones, infografias, fichas y posters que permitan explicar los

contenidos de forma mas simple, atractiva y facil de entender.

Este enfoque se basa en la idea de que los estudiantes aprenden mejor cuando
los nuevos conocimientos se relacionan con lo que ya saben. Esta idea fue
desarrollada por el psicologo y pedagogo David Ausubel, quien la present6 en su
libro "Educational Psychology: A Cognitive View", publicado en 1968. Segun
Ausubel, cuando los contenidos se explican tomando en cuenta los conocimientos
previos del estudiante, el aprendizaje se vuelve mas duradero y con mayor

sentido. A esto se le llama aprendizaje significativo.

Ademas, este proyecto se apoya en la teoria del aprendizaje visual, que sostiene
que muchas personas comprenden mejor cuando se utilizan imagenes o
representaciones graficas, ya que esto les permite "ver" el contenido en lugar de
solo escucharlo o leerlo. Esta teoria resulta especialmente util para abordar temas
abstractos o dificiles de imaginar, como los procesos del cuerpo humano, los
ciclos naturales o los fenomenos fisicos. Aunque la teoria del aprendizaje visual se
encuentra en diversas fuentes, su base principal radica en la idea de que el uso de

imagenes y elementos visuales facilita la comprension y el recuerdo de conceptos



complejos. Uno de los trabajos mas representativos sobre este enfoque es el libro
de Mayer, R. E. (2005), The Cambridge Handbook of Multimedia Learning, que
profundiza en cémo los recursos visuales pueden mejorar la retencién de la

informacion y el aprendizaje en general.

Los enfoques teoricos que guian el disefio del material visual son principalmente

dos:

e Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel:
Segun Ausubel, los estudiantes aprenden mejor cuando la nueva
informacion se conecta con sus conocimientos previos. Por eso, los
materiales visuales que se disefiaron (como ilustraciones, infografias y
fichas) fueron enfocados en presentar los contenidos de manera clara,
concreta y relacionada con experiencias conocidas por los estudiantes,
para que el aprendizaje fuera mas profundo y significativo.

e Teoria del aprendizaje visual basada en Richard E. Mayer:
Mayer plantea que las personas comprenden y recuerdan mejor la
informacion cuando se presenta combinando imagenes y texto de forma
organizada. Esto influye en el disefio del material porque se dio prioridad a
representaciones graficas claras, simples y atractivas, que facilitaran la
comprensién de procesos cientificos complejos (como por ejemplo ciclos
naturales o funciones del cuerpo humano) que serian dificiles de imaginar

solo con palabras.

Para anclar esta propuesta al contexto nacional, se retomaron lineamientos
establecidos en el Curriculo Nacional de Educacion Basica y en el Plan Nacional
de Educacion 2021-2030, elaborados por el MINEDUCYT. Ambos documentos
enfatizan la importancia de promover metodologias activas y el uso de recursos
visuales que faciliten el aprendizaje en todos los niveles educativos,

especialmente en areas cientificas.

Adicionalmente, se incorpora la perspectiva de Joaquin Samayoa, pensador

salvadorefio, quien en diversos ensayos ha sefalado la necesidad de que la



educacion nacional forme individuos con capacidad de analisis y comprension
profunda, mas alla de la repeticion mecanica de contenidos Samayoa, J. (1999).

Punto de fuga. San Salvador: Editorial Delgado.

El uso de estos recursos visuales también tiene un impacto positivo en la equidad
educativa, ya que permite que todos los estudiantes, sin importar su nivel
econdmico o el acceso que tengan a libros o tecnologia, puedan aprender con
materiales que sean claros y llamativos. De esta manera, se busca mejorar no

solo la forma en que se aprende sino también como se ensefan los contenidos.

Este proyecto se desarrolld6 en el Complejo Educativo Dr. Humberto Romero
Alvergue, donde los resultados beneficiaron tanto a los estudiantes como al
maestro y futuros maestros que impartan la materia de ciencia y tecnologia y
futuros estudiantes que la reciban, impulsando asi una forma mas participativa,

visual y cercana a la realidad del entorno.

Figura 3
Entrada Complejo Educativo Dr. Humberto Romero Alvergue

Nota: Entrada principal para ingresar al Complejo Educativo.



Impacto esperado del proyecto:

e Para los estudiantes: Se espera que logren una mayor comprension y
asimilacion de conceptos cientificos a través de recursos Vvisuales

atractivos y didacticos.

e Para el docente: Se busca facilitar la ensefianza de ciencia y tecnologia con
materiales graficos que apoyen sus clases y mejoren la interaccién en el

aula.

e Para la institucién: Se pretende implementar estrategias innovadoras en la
ensefianza, lo que contribuira a mejorar la calidad educativa y el

rendimiento académico de los estudiantes.

3.2 DESAFiOS Y ESTRATEGIAS DE LA GESTION
ARTISTICAS-CULTURALES

El desarrollo del proyecto enfrentd una serie de desafios propios de la gestion
artistico-cultural, especialmente en un contexto educativo publico donde los
recursos suelen ser muy limitados. Estos retos permitieron reflexionar sobre la
importancia de planificar, coordinar y adaptar estrategias que aseguren la

sostenibilidad y el impacto positivo del proyecto.

Los desafios que identificamos:

e Limitacion de recursos econdmicos y materiales: La instituciéon no contaba
con fondos suficientes para impresiones de materiales a gran escala, no
se contd con apoyo financiero de la institucion educativa debido a que no

estan recibiendo bonos y tampoco se tuvo el apoyo de patrocinadores
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externos.

Lenguaje grafico adaptado: Implementar lenguaje e ilustraciones claras
acorde a la edad de los estudiantes del centro educativo, colores
llamativos y explicaciones sencillas que respondieran a las necesidades

cognitivas de los estudiantes.

Gestidon del tiempo mediante priorizacion: Se reorganizaron tareas para
priorizar la validacidn y los ajustes mas urgentes, garantizando la entrega

de productos finales de calidad en el tiempo establecido.

e Costos de impresion y materiales: la producciéon de fichas, infografias y

posters implicé en gastos de papel, impresion y laminado.

Estrategias implementadas

1.

Autogestion economica: El equipo decidio aportar recursos propios para

financiar el proyecto, priorizando materiales de impresion y software.

Se optimizo los recursos disponibles: Se realizaron impresiones limitadas
en la fase de prueba y se aprovechd el almacenamiento digital (Google

Drive).

Gestidon del tiempo mediante priorizacion: Se organizaron tareas para
priorizar la validacion y los ajustes mas urgentes, garantizando la entrega

de productos finales de calidad en el tiempo que se establecid.
Colaboracion con la comunidad educativa: retroalimentacién con la planta

docente independientemente, la materia permitié ajustar el material con

mayor efectividad.

11



IV. EJECUCION DEL PROYECTO.

4.1 ACTIVIDADES REALIZADAS.
Tabla 1
Actividades desarrolladas para la realizacion del material didactico.
No. Etapas Actividades Responsables Resultados
-Investigacion Karen
bibliografica en Mendoza .
A. Investigativa | programa de . ) _Se reunlcl)l
estudio de Jesie Gomez |nf'ormaC|on
MINEDUCYT y Silvia Romero teorica y
libro de texto de contelxlt’ual que
Cienciay permitio
Tecnologia fu.ndamenta.r y B
segunda edicién orientar el d|§eno
2022. de los materiales
didacticos
-Entrevistas con visuales
personal directivo adaptados a las
y docente de necesidades
tercer grado educativas.
-Reunién en
Complejo
Educativo Dr.
Humberto Romero
Alvergue donde
-Observacion Karen Obtencién de un
directa en clases | Mendoza diagndstico de las
B. | observativa/ de ciencia 'y . ] principales
entrevista tecnologia de Jesie Gomez dificultades en la
tercer grado para | gjlvia Romero | €nsenanzay
identificar aprendizaje de
estrategias de ciencia y
ensefianza, nivel tecnologia, asi
de participaciéon como
de los estudiantes recomendaciones

12



y uso actual de
recursos
didacticos.

-Entrevista
semiestructurada
a docente para
conocer
necesidades
especificas y
recopilar
sugerencias sobre
los tipos de
materiales
visuales mas
efectivos.

-Desarrollo
metodologico:
para la
elaboracion del
plan, se siguidé un
enfoque
cualitativo con
base en la
observacion
directa del entorno
educativo y las
necesidades del
alumnado en el
area de ciencia y
tecnologia. Se
aplicaron
entrevistas
semiestructuradas
a docentes para
identificar los
temas que
presentan mayor
dificultad de

para disefar
materiales
visuales
pertinentes y
atractivos.

13



comprension. A
partir de esta
informacion, se
disenaron
materiales
visuales
(ilustraciones,
infografias y
posters)
adaptados a los
contenidos
curriculares.
Posteriormente,
se implemento en
el aula a modo de
prueba,
observando la
reaccion de los
estudiantes y su
nivel de
participacion. Esta
fase permitio
realizar ajustes y
validar la utilidad
del recurso.
Finalmente, se
prepard una
propuesta que
incluyo los
materiales finales
y
recomendaciones
para su aplicacion
continua.

Implementac
ion del plan

- Disefio y
elaboracion de
material didactico
visual
(ilustraciones,
infografias y

Karen
Mendoza

Jesie Gomez

Silvia Romero

Aceptacion de los
materiales
didacticos
visuales como
herramientas
Utiles para facilitar

14



fichas).

- Aplicacion de
los materiales en
el aula.

- Evaluacion de la
aceptacion de los
materiales
mediante
observacion y
retroalimentacion
de estudiantes y
docentes.

- Ajustes finales
segun los
resultados de las
pruebas y
sugerencias del
docente.

la comprensién de
la materia de
ciencia 'y
tecnologia.

Resultados
Esperados

-Clasificacion de
opiniones de
estudiantes y
docentes sobre
los recursos
utilizados.

-Elaboracion de
un informe
preliminar de
resultados
obtenidos.

-Registro
fotografico del uso
de los materiales
didacticos
impartidos en el
centro educativo.

Karen
Mendoza

Jesie Gomez

Silvia Romero

-ldentificaciéon de
comprension de
los estudiantes al
material.

-Se evalud la
efectividad y
pertinencia del
material disefiado

-Evidencias
visuales del
impacto en el
entorno del aula
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La propuesta tuvo como objetivo principal disefiar y producir recursos educativos
que facilitaran el proceso de ensefianza y aprendizaje ya que surgié desde la
necesidad de tener material de apoyo, ya que la institucion carece de recursos
para el aprendizaje que integren elementos visuales que sean atractivos y acorde
al nivel educativo de los estudiantes de tercer grado, que facilite la ensefianza, asi

como el aprendizaje.

A. Productos:

e llustraciones educativas sobre conceptos clave de ciencia y tecnologia de
tercer grado como: la flor y el fruto, los grupos de plantas, animales
invertebrados, los instrumentos de medicion, entre otros.

e |Infografias, posters y fichas explicativas que presentan informacion de
manera clara y atractiva sobre: los alimentos, clasificacion de
microorganismos, las rocas y sus caracteristicas, el interior de la tierra,
entre otros.

e Fichas didacticas que refuerzan el aprendizaje de temas como: la flor y el
fruto, los grupos de plantas, animales invertebrados, los instrumentos de
medicion, guardando mis alimentos, clasificacion de microorganismos, las
rocas y sus caracteristicas, conozcamos el interior de la tierra y
curiosidades del agua.

e Material validado por docentes y estudiantes para garantizar su utilidad y

efectividad en el aula.

B. Aportes originales del proyecto:

e Uso de ilustraciones adaptadas al nivel educativo de los nifios para facilitar
la comprensién de temas cientificos.

e Material visual atractivo que transforma el aprendizaje en una experiencia
interactiva y significativa.

e Desarrollo de recursos educativos alineados con los contenidos del

MINEDUCYT, optimizando su aplicacion en el aula.

16



C. Proceso de creacion:

El proceso de creacion inicio con la revision de los contenidos de ciencia y
tecnologia para tercer grado tomando como base los lineamientos proporcionados
por el Ministerio de Educacion (MINEDUCYT), en esta etapa se consulté al
docente encargado de impartir la materia de ciencia y tecnologia como objetivo
para reconocer las necesidades educativas que se presentan a la hora de impartir

clases.

Una vez definida esta informacion, se analizé minuciosamente los contenidos
seleccionados para cada unidad, prosiguiendo con la creaciéon de bocetos de
ilustraciones, infografias y fichas utilizando Adobe lllustrator, Photoshop y Clip
Studio Paint. Luego, se presenté al docente para recibir valoracién y realizar

ajustes en cuanto a claridad y nivel de dificultad.

Luego se dio paso a la etapa de artes finales, los cuales pasaron a revision del
equipo académico para recibir sugerencias y observaciones, con el fin de asegurar
que todo estuviera alineado con las necesidades educativas. Una vez concluida

esta fase, se procedio a realizar pruebas de impresién y color.

Posteriormente se llevo a cabo la fase de implementacion y validacion del material
con estudiantes, durante el cual se observo, interpretd y registro sus reacciones,
comentarios y niveles de comprensidn posteriormente se recopild

retroalimentacion del docente.

Una vez incorporadas las ultimas observaciones tanto del docente como de los
estudiantes, se procedi6 a la produccion final, que incluyd la entrega del material
didactico y su resguardo en formato digital utilizando el recurso de
almacenamiento via Google Drive en el cual estard almacenado todo el material

educativo.

Asi se garantiza la creacion de recursos pedagogicos funcionales y adecuados al

contexto escolar.

17



D. Impacto esperado:

Facilitar la ensefanza de ciencia y tecnologia mediante recursos visuales
adaptados a la edad y nivel de comprensién de los nifios. Estos materiales
permitiran que los conceptos sean presentados de manera clara y atractiva,

captando asi mas atencion e interés en el aula.

A su vez reforzar el aprendizaje con ilustraciones que fomenten la participacion y
la curiosidad ya que las imagenes funcionan como una herramienta que motiva a
los estudiantes a explorar, hacer preguntas y compartir ideas propiciando asi un

ambiente de aprendizaje dinamico.

Como resultado, se mejora la comprension de temas como: la flor y el fruto, los
grupos de plantas, animales invertebrados, los instrumentos de medicién,
guardando mis alimentos, clasificacion de microorganismos, las rocas y sus
caracteristicas, el interior de la tierra, entre otros, ya que los recursos visuales
ayudan a representar de forma concreta lo que muchas veces puede parecer

complejo para los nifios.
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4.2
Tabla 2

Resultados finales del proyecto.

Resultado

Indicador

EVALUACION DE RESULTADOS.

Medio de

verificacion

Indicador
anecdoético

Para docentes:
guia breve dirigida
a docentes del
area, sobre como
incorporar el
material grafico en
el proceso de
ensefianza.

Documento que
contiene
sugerencias
metodoldgicas y
ejemplos para
maximizar el
uso del material.

Acta de entrega,
fotografia e
inventario de

material entregado.

Los docentes
expresaron que los
estudiantes
mostraron mayor
participacion y
curiosidad al
trabajar con el
material.

Para la institucion:
recurso de
almacenamiento
via Google Drive

Plataforma
digital donde se
aloja el material

Acta de entrega de
recurso de
almacenamiento

Se observo que los
docentes accedian
con frecuencia al

pedagogicas
visuales a largo
plazo.

en el cual estara | didactico via Google Drive. | Drive para reforzar
almacenado todo | realizado, los temas en clase.
el material organizado por

educativo para unidades.

consulta 'y

descarga del

mismo.

Para los Entregay Acta de entrega, Los estudiantes
estudiantes: documentacion | fotografia e lograron resolver
Disponibilidad de | al centro inventario de actividades un 35%
herramientas educativo material entregado. | mas rapido y con

menos errores al
usar los materiales
visuales.
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Figura 4
Ficha educativa unidad uno: “Instrumentos de medicion”

Instrumentos de medicion

Hoy vamos a hablar de las herramientas que usamos para
saber el tamanio, la longitud y el peso de las cosas: los
instrumentos de medicion. Nos ayudan a entender el mundo
que nos rodea.

La balanza de dos brazos: nos ayuda a comparar el
peso de dos cosas. No nos dice un ndmero exacto,
sino si una cosa pesa mas que otra, o si pesan lo
mismo.

La cinta métrica: es perfecta para medir cosas
mas grandes o que no son rectas, como
nuestra altura, el largo de una mesa o incluso
una pared.

La regla: nos ayuda a medir cosas que son pequefas y
rectas, como el largo de un lapiz, el ancho de un
cuaderno o el tamafio de un dibujo.

La bascula para alimentos: nos dice cuanto
pesan los ingredientes para cocinar.

Figura 5
Ficha educativa unidad uno: “Sigamos midiendo”

- - -

Hoy aprenderemos a medir algo muy importante: la temperatura, es decir qué tan
caliente o frio esta algo. Para eso usamos los termémetros.

El termémetro
infrarrojo (de pistola):
es superrapido y mide

El termémetro digital:
es una varita con pantalla
la temperatura sin que nos da la temperatura

tocar, apuntando a la répidamgnte, jdea! para
frente. Ideal para evitar saber si alguien tiene
fiebre.

gérmenes.

El termémetro clinico |
(de vidrio): también
mide la temperatura del
cuerpo, pero se lee

Asi, con los termometros,
sabemos si tenemos fiebre o qué
tan calientitas estan las cosas.
mirando donde sube un
liquido en una escala.

FICHA EDUCATIVA TERCER GRADO
iSigamos midiendo: la temperatural * °.°
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Figura 6
Infografia educativa unidad dos: “Las rocas y sus caracteristicas”

TIPOS DE ROCAS

Igneas

Se forman cuando el magma (roca
fundida del interior de la Tierra) se
enfria y se endurece.

¢bénde se encuentran?
Cerca de volcanes o en zonas donde

ha habido actividad volcénicas Metamérficas

Se forman cuando otras rocas cambian
debido a presion y calor intensos dentro de
la Tierra.

4 éDénde se encuentran?
Que son las rocas ? S ) En zonas montarosas o donde hay movi-
miento de placas tecténicas. El Marmol es
un ejemplo de esta roca.

Las rocas son materiales sélidos Sedimentarias

que forman parte de la Tierra. Se forman por la acumulacion y

Estdn compuestas por uno o compactacion de fragmentos de
) . otras rocas, restos de plantas y

mas minerales. animales, o minerales que se depo-

sitan con el tiempo.

;Donde se encuentran?
En rios, playas, lagos y fondos mari-
nos.

TERCER GRADO

Figura 7
Poster educativo unidad dos: “Conozcamos el interior de la tierra”

TERCER GRADO
»*

CONOZCAMOS EL INTERIOR DE LA TIERRA

*

Ndcleo interno

Corteza




Figura 8
Infografia educativa unidad tres: “Curiosidades del agua”

CURIOSIDADES DEL AGUA

MANTOS ACUIFEROS

Capa superior Capa intermedia Capa inferior
Suelo o tierra negra Arena (permite que el Rocas (almacenan el
(donde crecen las agua se filtre mas agua en sus espacios
plantas y cae la rapido). o grietas)

luvia).

Figuras 9y 10
Fichas educativas unidad cuatro: “La flor” y “Ovario fecundado”

Ciencia y Tecnologia Ciencia y Tecnologia

Etapas:
2.Ovario fecundado

Etapas:

1.La Flor
Estigma

Estambres

Pétalos

Estilo

Ovulo
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Figuras 11y 12
Fichas educativas unidad cuatro: “Germinaciéon” y “Semilla”

ia y Tecnologia Ciencia y Tecn

Tercer Grado

Figura 13
Ficha educativa unidad cuatro: “Fruto”

Ciencia y Tecnologia

Tercer Grado
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Figura 14

Infografia educativa unidad cuatro: “Los grupos de Plantas”

Los Grupos de Plantas

| Briofitas (Musgos)

@ Plantas pequeiias que crecen en lugares
himedos.

@ Necesitan lupa o celular para observarlas.
@ Sereproducen mediante esporas

contenidas en estructuras llamadas
esporangios.

® No tienen flores, frutos ni semillas.

@ Tienenflores, frutosy semillas.

@ Muchas son polinizadas por
insectos oviento.

< ® Sonlas mascomunes en
jardinesy cultivos.

N

Gimnospermas

@ Sereproducen con semillas, pero
* sinflor.

Helechos

Hojas llamadas frondas, nacen enrolladas
como bastones.

En el reverso de las hojas tienen puntos
marrones llamados soros, donde estan los
esporangios.

No tienen flores ni semillas, se reproducen
por esporas también.

@ Arboles grandes con hojas en
forma de aguja.

@ Tienen estructuras reproductoras
llamadas estrébilos (no frutos).

Figuras 15y 16

Fichas educativas unidad cinco: “Moluscos” y “Anélidos”

(™ Ciencia y Tecnologia |
Moluscos

Animales Invertebrados - Parte 1
Subtitulo: "No tienen columna vertebral”

@ Cuerpo blando
@ Aveces con concha
@ Ej: caracol, almeja, pulpo

Ciencia y Tecnologia

Anelidos

Animales Invertebrados - Parte 1
Subtitulo: "No tienen columna vertebral”

@ Cuerpo alargado y en anillos
@ Se arrastran
@ Ej: lombriz, sanguijuela

Tercer Grado
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Figuras 17y 18

Fichas educativas unidad cinco: “Poriferos” y “Cnidarios”

Ciencia y Tecnologia Ciencia y Tecnologia

Cnidarios

Animales Invertebrados — Parte 2

Poriferos

Animales Invertebrados — Parte 1
Subtitulo: "No tienen columna vertebral” Subtitulo: "Los mas numerosos: los artrépodos"

@ Cuerpo con poros ® Tienen tentaculos con veneno
® Viven fijos en el agua @ Ej: medusa, anémona \
@ Ej: esponja de mar /

N

Tercer Grado

Tercer Grado

Figuras 19y 20

Fichas educativas unidad cinco: “Insectos” y “Aracnidos”

Ciencia y Tecnologia Ciencia y Tecnologia

Insectos Aracnidos
Animales Invertebrados — Parte 2

Animales Invertebrados — Parte 2
Subtitulo: "Los mas numerosos: los artropodos” Subtitulo: "Los mas numerosos: los artropodos"

N ~
® 3 pares de patas oY, : ® 4 pares de patas
® Aveces tienen alas e Sin Antenas
@ Ej: mariposa, abeja '\ ¥ 2 ® Arafia, escorpion

Tercer Grado

Tercer Grado
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INFOGRAFIA EDUCATIVA

Figura 21

Infografia educativa unidad seis: “Clasificando microorganismos”

Clasificando Microorganismos

{Qué son? Animales microscopicos
Los microorganismos son seres'vivos muy pequenos iSi, también hay animales tan
queno podemos ver a §|mple V|§ta: Para obsgwarlos pequefios que solo se ven con
necesitamos usar un microscopio. iAlgunos viven en microscopiol
el agua, en el suelo o hasta en nuestro cuerpo!

Ejemplos:
Tipos de microorganismos: Neratdos

Algas: -Gusanos largos y delgados.
. ) -Pueden vivir en el agua o
Son seres vivos que pueden hacer su propio

éDonde viven?
En el agua
dulce o salada. Platelmintos
-Gusanos planos.
-Algunos viven libres y otros
son parasitos (viven dentro
de otros seres).

¢Cémo se ven?

Algunas son verdes, [
rojas o pardas.

Ejemplos:
-Oscillatoria: parece
un hilo.

di . Rotiferos ¥
Sl -Tienen pelitos alrededor de (0}
redonda con puntas. e 0%

-Comen algas y otras cosas

gSabias que..? pequefas del agua.

-No todos los microorganismos son
malos. Muchos nos ayudan, como las
bacterias buenas de nuestro

b Artropodos
estomago.

-Tienen una especie de “armadura” que
protege su cuerpo.

-Algunos como los copépodos viven en el

agua.

-Algunos animales no hacen
fotosintesis, pero se asocian con algas
para obtener energia del sol.

TERCER GRADO
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Figura 22

Infografia educativa unidad seis: “Guardando mis alimentos”

INFOGRAFIA EDUCATIVA TERCER GRADO

Guardando mis alimentos

¢Como evitar que los alimentos se dafien?

Podemos conservar los alimentos usando distintos métodos
que detienen el crecimiento de microorganismos:

Los alimentos se descomponen porque en ellos viveny
crecen microorganismos, como bacterias y hongos.
Estos seres muy pequefios comen los alimentos y hacen
que cambien de olor, sabor o color.

; : - Deshidratacion
-Si un alimento se descompone rapido,

decimos que es de rapida
descomposicion, como la leche o las
frutas.

Se quita el agua de los alimentos para que
los microbios no vivan en ellos.
Ejemplo: frutas secas.

ML

Envasado

-Si tarda mas en descomponerse, es de
lenta descomposicion, como el arroz o las
semillas.

Se guardan los alimentos en
frascos o latas bien cerradas.
Ejemplo: mermeladas, atin

enlatado.

Hervido * 9 Refrigeracion y congelacion *

El calor mata a los El frio hace que los microbios crezcan

Ejemplos

Alimentos de corta duracion (se

descomponen rapido): w
-Leche, frutas, verduras frescas, pan.
-Contienen mucha agua, lo que facilita que

los microbios crezcan.

Alimentos de larga duracién (tardan mas
en descomponerse):

-Semillas, arroz, frijoles. ) microb'ios - muy lento.
-Tienen poca agua, lo que hace dificil que Ejemplo: hervir verduras Ejemplo: frutas en la nevera.
los microbios vivan en ellos. antes de guardarlas. ’( 5

Figura 23

Material educativo almacenado en Google Drive

Miunidad > MATERIAL EDUCATIVO.. ~ & ‘E v 0

MATERIAL EDUCATIVO TERCER GRADO - CIENCIA Y TECNOLOGIA 2025

Tipo ~ Personas ~ Modificado ~ Fuente ~

Carpetas T~ Nombre +
B UNIDAD1 : B UNIDAD2 : B UNIDAD3 : 8 UNIDAD 4 : B3 UNIDADS
B UNIDAD 6

Nota: material almacenado en Google Drive para entrega y disposicion del equipo
académico del Complejo Educativo.
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V. CONCLUSIONES Y CONTINUIDAD DEL PROYECTO.

5.1 Conclusiones
El proyecto de “Elaboracion de material didactico visual para la ensefianza de
ciencias y tecnologia en estudiantes de tercer grado del Complejo Educativo Dr.
Humberto Alvergue”, presentd desafios y logros a lo largo de su ejecucion, los

cuales fueron esenciales en el resultado final.

La creacién y uso del material didactico visual ha ayudado a facilitar y cubrir una
de las carencias que se presentan en el sistema publico educativo, esto debido al
abandono o poca atencion brindada por las autoridades responsables del sector,
en el cual el material didactico a sido utilizado como apoyo tanto a los estudiantes
como al equipo académico de primer ciclo, teniendo como resultados diversos
apoyos visuales con distintas formas, colores y contenidos claves siendo

atractivos para los estudiantes y asi facilitando su aprendizaje.

Uno de los puntos destacables ha sido la participacién del equipo académico de
primer ciclo del Complejo Educativo, ya que gracias a su colaboracién y aportes
en asesorar de manera pertinente el proyecto, permiti6 como resultado que el
proyecto se pudiera ejecutar de manera efectiva, asi mismo fuera congruente a los

temas seleccionados.

El resultado ha sido satisfactorio, tanto como docentes y estudiantes
implementando el material didactico en el aula, el desarrollo de este mediante
diversas técnicas de ilustracion permitié obtener un resultado tanto atractivo como
educativo, el cual despertd la curiosidad de los alumnos al aprendizaje y del

personal docente facilitando el desarrollo de los contenidos.

En conclusion, el material didactico ha permitido no unicamente responder a una
de diversas necesidades que presenta el Complejo Educativo sino también ha sido
un puente entre arte y cultura, en cdmo estas herramientas pueden ser participes

en la innovacion educativa y siendo importante la cooperacion interinstitucional en
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su desarrollo, se espera que el proyecto impacte de manera positiva en los

préximos anos.

5.2 Continuidad del proyecto

La continuidad del proyecto enfrenta ciertos desafios, principalmente porque esta
condicionado a un cierto periodo de tiempo. Una de las limitantes es la
actualizacion constante de los libros de texto y de la malla curricular para la
materia de Ciencia y Tecnologia, ya que, con el paso de los afios, los contenidos
curriculares pueden cambiar o quedar desfasados, lo que haria necesario adaptar

y redisefar los materiales didacticos visuales para mantenerlos actualizados.

Otro aspecto a considerar es la disponibilidad de personal docente o de futuros
estudiantes universitarios que puedan dar seguimiento a la propuesta, asimismo
también existe la posibilidad de que el proyecto quede en un segundo plano dentro

de las prioridades institucionales.

Sin embargo, los resultados alcanzados hasta ahora han dejado una valoracién
positiva tanto con los directivos de la escuela, como con el equipo académico de
primer ciclo y con los estudiantes, quienes expresaron estar muy contentos con el
material creado. Esta experiencia abre la puerta para que la institucidn mantenga
una actitud receptiva hacia proyectos similares, que integren recursos visuales,
estrategias pedagogicas innovadoras y la colaboracion entre universidad y escuela

publica.
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VI. RECOMENDACIONES.

A partir de los resultados obtenidos en el desarrollo del proyecto y la experiencia

compartida tanto por el equipo docente como con los estudiantes, se plantean las

siguientes recomendaciones que buscan fortalecer el impacto del material

didactico y sostenibilidad del mismo:

Al Complejo Educativo a continuar apoyando proyectos de la misma indole,
otorgando oportunidades para el desarrollo de proyectos en su centro
educativo, asi como seguir brindando apoyo y asesoramiento en la
ejecucion oportuna de los contenidos.

A las autoridades encargadas del area educativa de El Salvador a impulsar
y apoyar a estudiantes de las ramas artisticas a desarrollar proyectos en
pro del crecimiento artistico, cultural y educativo.

A los alumnos a dar continuidad al proyecto educativo junto a futuras
actualizaciones del mismo, asi como permitirse desarrollar unidades
completas u otras asignaturas ofertadas por el Complejo Educativo.

A la Escuela de Artes de la Universidad de EI Salvador a continuar
promoviendo y fortaleciendo iniciativas de vinculacion entre los estudiantes
de la carrera y las instituciones del pais, ya que este tipo de proyectos
permiten aplicar los conocimientos adquiridos en un contexto real,
beneficiando a la comunidad y fortaleciendo la formacién profesional de

futuros profesionales.
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ANEXOS

Anexo 1. Oferta técnica.
1. Informacién general

Nombre del proyecto cultural: Elaboracion de material didactico visual para la
ensefanza de Ciencia y Tecnologia de tercer grado de educacion basica en el Complejo
Educativo Dr. Humberto Romero Alvergue de San Salvador, en el afio 2025.

Entidad / Personas responsables:

e Karen Maritza Mendoza Banos.
e Silvia Abigail Romero Arias.
e Jesie Celina Tario Gomez.

Territorio o comunidad de ejecucion: Complejo Educativo Dr. Humberto Romero
Alvergue ubicado en Final Calle Dario Gonzalez, en Barrio San Jacinto, San Salvador.

Tipo de servicio requerido:

e Disefadoras con conocimientos técnicos en ilustracion digital, composicion visual y
produccion grafica. Manejo de herramientas digitales especializadas en Adobe
lllustrator, Adobe Photoshop, Clip Studio Paint y Procreate. Contar con la
capacidad de disenar materiales didacticos adaptados a niveles educativos.

e Docentes colaboradores con formacion en Educacion Basica o profesorado en
Ciencias y Tecnologia, con experiencia en el sistema educativo publico y
conocimiento de la malla curricular del MINEDUCYT para tercer grado, junto con
aplicacion de metodologias participativas adecuadas al trabajo de nifios y nifias en
el aula.

2. Justificacion y contexto cultural:
El aprendizaje de Ciencia y Tecnologia en la educacion basica es esencial para fomentar
el pensamiento critico y la curiosidad cientifica en los nifios. Sin embargo, muchas
instituciones educativas enfrentan el reto de contar con recursos didacticos limitados o
inadecuados, lo que dificulta la comprension de conceptos abstractos.

El uso de material didactico visual ha demostrado ser una estrategia efectiva para mejorar
la retencién de informacién, aumentar la motivacion y facilitar el aprendizaje significativo.
Este proyecto busca cerrar la brecha existente en la disponibilidad y uso de recursos
graficos en la ensefianza de Ciencia y Tecnologia, proporcionando herramientas que se
adapten a las necesidades de los estudiantes y docentes.

Este proyecto tiene como objetivo apoyar tanto a maestros como a estudiantes, siendo
apoyo visual al momento de impartir la materia de Ciencia Y tecnologia, de una manera
mas clara-creativa y efectiva. La idea es que estos recursos estén adaptados a la edad de
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los alumnos junto a las necesidades de cada grupo, para que funcionen como apoyo al
momento del aprendizaje.

3. Objetivos del proyecto cultural:
Objetivo general:

Disefiar material didactico visual como apoyo en la ensefianza de Ciencia y
Tecnologia en tercer grado, mejorando los procesos de aprendizaje y facilitando la
comprension de conceptos clave a través de recursos graficos adecuados a las
necesidades de los estudiantes.

Objetivos especificos:

e Crear material didactico visual que facilite el aprendizaje en conceptos
claves de ciencia y tecnologia en tercer grado.

e Analizar la implementacion y aceptacion del material didactico visual
por parte de docentes, estudiantes, realizando ajustes en los
elementos graficos segun sus necesidades y preferencias, con el
proposito de favorecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e |dentificar como los elementos graficos pueden optimizar el
aprendizaje en los estudiantes de tercer grado en la materia de
ciencia y tecnologia.

4. Alcance de trabajo:

Este proyecto busca disefiar y aplicar materiales didacticos visuales para apoyar la
ensefanza de ciencia y tecnologia de tercer grado en el Complejo Educativo Dr.
Humberto Romero Alvergue, en San Salvador. Estd dirigido a 25 estudiantes y su
docente, quienes seran los beneficiarios directos.

El trabajo incluye la creacion de fichas, infografias, ilustraciones y posteres alineados con
la malla curricular del MINEDUCYT. Estos materiales seran probados en el aula, ajustados
con base en la retroalimentacién del docente y los estudiantes, y luego subido al
almacenamiento de Google Drive para que esté a la mano del equipo docente.

El proyecto sera desarrollado por egresadas de Artes Plasticas con el apoyo del personal
docente, combinando creatividad y educacién para mejorar la comprensién, motivacion y
participacién de los estudiantes en el aprendizaje de las ciencias.

Etapas del proyecto cultural:
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e La primera etapa del proyecto es la planificacion:

En esta fase se definieron los objetivos, es decir, se decide qué temas de Ciencia y
Tecnologia de tercer grado se van a trabajar. Para asegurarse de que el material visual
esté alineado con lo que se ensefa en las escuelas, se revisan los contenidos oficiales del
MINEDUCYT. Ademas, se realiza una consulta tanto al docente como a los estudiantes
para conocer qué tipo de material visual les resulta mas util y facil de entender. Por ultimo,
se recopila informacién confiable que servira como base para elaborar ilustraciones,
infografias y fichas educativas.

e En la segunda etapa, llamada disefo y elaboracion:

Se eligen las herramientas que se utilizaran para crear los materiales, como: Adobe
lllustrator, Adobe Photoshop o Clip Studio Paint. Luego, se hacen bocetos preliminares de
las ilustraciones, infografias y fichas. Estos primeros disefios se presentan al docente,
quien da su opinidn para que se puedan hacer los ajustes necesarios. Después de recibir
la retroalimentacion, se procede a hacer la version final del material, cuidando cada
detalle para que sea claro, atractivo y util para los estudiantes.

e |La tercera etapa corresponde a la validacion y pruebas:

En esta parte del proceso, se lleva el material al aula y se prueba directamente con los
estudiantes. Se observa como lo utilizan, si entienden mejor los temas y si les resulta
interesante. También se recogen opiniones del docente y de los alumnos, lo que permite
identificar si hay algo que debe mejorarse. Con base en estas observaciones, se hacen
correcciones y se optimiza el material antes de considerarlo finalizado.

e La cuarta etapa es la de implementacion y entrega:

El material sera utilizado en fisico, se imprimira con buena calidad y se entregara al
docente. Si es digital, se subira al almacenamiento de Google Drive en el que otros
docentes puedan utilizarlo faciimente.
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Tabla 3

Desglose de unidades tematicas a realizar.

5. Productos esperados/entregable

Producto Descripcion Formato Fecha entrega  Observaciones

Unidad 1 Ficha de: Fisico, JPG, 22-08-2025 Material basico
Instrumentos de PNG, PDF. para introducir el
medicion (semana tema de
1) medicion.

Ficha de:
Continuemos
midiendo (semana
2)

Unidad 2 Infografia acerca Fisico, JPG, 22-08-2025 Reforzar temas
de: Lasrocas y PNG, PDF. CON recursos
sus visuales
caracteristicas llamativos.
(semana 8).

Poster sobre:
Conozcamos el
interior de la tierra
(semana 10)

Unidad 3 Infografia acerca Fisico, JPG, 22-08-2025 Uso de
de: Las PNG, PDF. ilustraciones
curiosidades del atractivas para
agua (semana 13) fomentar el

interes.

Unidad 4 Ficha sobre: la flor | Fisico, JPG, 22-08-2025 Terminologias
y el fruto (semana | PNG, PDF. sencillas para
18) facilitar la

comprension.
Infografia acerca
de: el grupo de
plantas
(semana 19)

Unidad 5 Ficha acerca de: Fisico, JPG, | 22-08-2025 Incluir ejemplos
animales PNG, PDF. visuales
Invertebrados sencillos para la
parte | (semana identificacion de
25) invertebrados.

35



Ficha acerca de:

animales
Invertebrados
parte Il (semana
26)

Unidad 6 Infografia acerca | Fisico, JPG, |22-08-2025 Infografias con
de: Clasificando PNG, PDF. ilustraciones
microorganismos clarasy
(semana 30) detalladas

disefiadas para
Infografia Acerca la comprension
de: Guardando de manera
mis alimentos sencilla.

(semana 32)

Almacenamien | Compilado de JPG, PDF. 22-08-2025 Material en
to del material | material didactico formato digital,
via Google visual en formato disefiado para
Drive digital. consulta y
reutilizacion del
docente.

6. Perfil requerido:

Las responsables de este proyecto son egresadas de la Licenciatura en Artes Plasticas
con especializacion en Disefio Grafico. Su perfil incluye:

e Formacién académica en disefio grafico con orientacion en Artes Plasticas.

e Conocimientos técnicos en ilustracion digital, composicion visual y produccion
grafica.

e Manejo de herramientas digitales como Adobe lllustrator, Adobe Photoshop, Clip
Studio Paint y Procreate.

e Capacidad para disefiar materiales didacticos adaptados a niveles educativos
iniciales.

e Sensibilidad hacia contextos escolares publicos y vulnerables.
e Habilidades de comunicacién y trabajo colaborativo con docentes y estudiantes.

e Enfoque creativo, flexible y comprometido con la mejora educativa.
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El rol dentro del proyecto sera disefar, probar, adaptar y entregar los materiales visuales
educativos, asegurando su funcionalidad y adecuacion pedagdgica.

Perfil del personal docente colaborador (Ciencia y Tecnologia — Educaciéon Basica)

El equipo sera acompafnado por docentes de tercer grado especializados en la ensefianza
de ciencia y tecnologia, con el siguiente perfil:

e Formacién docente en Educacion Basica o profesorado con énfasis en Ciencias y
Tecnologia.

e Experiencia impartiendo clases en el sistema educativo publico de El Salvador.
e Conocimiento del curriculo oficial del MINEDUCYT para tercer grado.

e Habilidades en metodologias participativas y trabajo en el aula con nifios/as.

e Disposicion para colaborar en procesos de innovacién didactica.

e Capacidad para brindar retroalimentacion técnica y pedagodgica sobre los
materiales.

e Compromiso con la mejora continua del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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7. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Tabla 4
Cronograma de actividades oferta técnica.
Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto
Actividades/Semanas Semana Semana Semana Semana Semana Semana

112|134 (5|1(2]|3|4(5|112|3|4(5|1|2(3]|4|5(1)2|3|4|5(1]2]|3(4

1-Primera entrevista
con la Directora Emeli
Sosa de Villalta y
subdirector Jorge
Alberto Reyes.

2- Revision de material
educativo.

3- Indagacién sobre
material educativo
disponible en el centro
educativo.

4-Entrevistas con
estudiantes y docentes
Dinorah Arias Sanchez
e ldalia de Gonzalez
sobre areas de
dificultad.

5-Observacion del -
proceso de ensefianza
en el aula.
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6- Seleccion de temas a
desarrollar fue a cargo
del grupo encargado del
proyecto

7- Proceso de bocetaje
grupo encargado del
proyecto

8- Validacioén con
docencia Dinorah Arias
Sanchez e Idalia de
Gonzalez sobre areas
de dificultad.

9- Creacién de artes por
el grupo encargado del
proyecto.

10- Pruebas de
impresion y color

11- Impresion y
validacion de prototipo

12- Produccion final

13- Distribucion y
resguardo de material
didactico visual

14-Validacién de
resultados y mejora
continua.
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Color

Nombre Abigail Jesie Karen Todas En proceso | Pendiente

8. Presupuesto estimado

Tabla 5

Presupuesto general oferta técnica.

Rubro/Actividad Justificacion Cultural o Cantidad/Unidad Costo total
Técnica (USD)
Software de diseno Herramientas 3 licencias $882.60
(Adobe, Clip Studio, | profesionales necesarias
Procreate) para la creacién de
materiales visuales de alta
calidad
Tabletas graficas Herramienta esencial para 3 unidades $3.75

ilustraciones digitales
detalladas y precisas

Equipo informatico Computadoras personales 3 equipos $28.11
(depreciacion) utilizadas durante el
desarrollo del proyecto

Papel, impresién y Produccion fisica de 60 pliegos + $60.00
plastificado fichas, posters e laminado

infografias de uso directo

en el aula
Cartén piedra y papel | Base para material grafico 10 pliegos $22.50
adhesivo duradero
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Transporte publico

Movilizacién del equipo de
disefio a la institucion
educativa para
diagnésticos y entregas

3 personas

$45.00

Servicio de red

Servicio fundamental para
la investigacion, uso de
almacenamiento y envio
de materiales a docentes
para revision

3 personas

$116

Servicio de energia
eléctrica.

Suministro necesario para
el uso de computadoras,
tabletas graficas y
equipos de impresién
durante el proceso de
disefio y produccion.

3 personas

$79

Honorarios
profesionales —
Coordinacién y
ejecucion del
proyecto

Monto correspondiente al
pago por la planificacion,
desarrollo y ejecucion
integral del proyecto
cultural, incluyendo
actividades de disefio,
produccidon de materiales,
gestion logistica y
coordinacién.

3 personas

$1500

Total

$2,736.96

Forma de pago:

50% al inicio del proyecto y 50%
contra entrega de los materiales
visuales didacticos. Dicho
presupuesto no incluye IVA.
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9. Resultados esperados e indicadores

Tabla 6

Evaluacion de resultados oferta técnica.

Resultado cultural

Indicador

Medio de verificacion

Elaboracién de una guia
metodoldgica para docentes
sobre el uso de materiales
visuales en clases de
Ciencia y Tecnologia.

Documento que contiene
orientaciones pedagodgicas,
ejemplos de aplicacion y
recomendaciones practicas.

Copia digital e impresa de
la guia, acta de entrega y
constancia de uso por
parte de los docentes.

Plataforma digital accesible
de recursos visuales
educativos (ilustraciones,
fichas, infografias) para
nivel de tercer grado.

Plataforma digital accesible
con materiales clasificados
por unidad.

Captura de pantalla de la
plataforma digital, enlace
de acceso para descargas
0 consultas.

Implementacién de recursos
visuales en el aula para
fortalecer la comprensién de
los estudiantes.

Evidencia de uso de los
materiales en actividades de
clase y observacion de
participacién estudiantil.

Registro fotografico y
actas de observacion de
retroalimentacion a
docentes y alumnos.

10. Observaciones adicionales

e La colaboracion con el equipo docente y estudiantes ha sido un punto muy
importante para poder identificar los temas principales en los que se necesita
apoyo y asi poder adaptar el material de mejor manera.

e Los recursos visuales deben ser practicos y faciles de entender y adecuados al
contexto que se tiene dentro del salén de clases, se considerara el nivel educativo
de los nifios y herramientas disponibles.

e Los archivos finales se deberan entregar en formato PDF y JPG que permita
futuras adaptaciones si el centro escolar lo requiere.

e Se realizara dialogo y revisién continua del material durante todo el proceso de
elaboracion por todas las partes involucradas del proyecto.

Fecha de elaboraciéon del TDR: [10/06/2025]

Responsable de la formulacién: Karen Maritza Mendoza Bafos, Silvia Abigail Romero
Arias y Jesie Celina Tario Gémez.
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Anexo 2. Evidencia fotografica.

Figura 24
Estudiantes de tercer grado Complejo Educativo Dr. Humberto Romero Alvergue

N\ ———
| 0123456 678¢

N
—

Nota: Observacion de la metodologia de la clase de Ciencia y Tecnologia.

Figura 25
Pruebas preliminares del material didactico con los estudiantes de tercer grado

Nota: Interaccion de los estudiantes con el material visual educativo.
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Figuras 26 y 27
Pruebas preliminares del material didactico con los estudiantes de tercer grado

Nota: Interaccion de los estudiantes con el material visual educativo.

Figura 28
Pruebas preliminares del material didactico con los estudiantes de tercer grado

Nota: Interaccion de los estudiantes con el material visual educativo.
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Figura 29
Revisién preliminar del material didactico

Nota: Revision preliminar del material didactico con la directora y maestra de tercer grado.

Figura 30
Revision preliminar del material didactico
N .

Nota: Revision preliminar del material didactico con el equipo académico de primer ciclo.
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Figura 31
Material didactico impreso
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Nota: Revision de material didactico impreso.

Figura 32

Entrega oficial del material di

dactico

Nota: Acto de entrega de material impreso, con la presencia del subdirector de la escuela.
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Figura 33
Acto de entrega del material didactico

Nota: Acto de entrega de material impreso, con la presencia de los estudiantes.

Figura 34
Estudiantes interactuando con el material impreso

Nota: Estudiantes interactuando y leyendo el material didactico impreso.
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Figura 35
Estudiantes interactuando con el material impreso
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Nota: Estudiantes interactuando y leyendo el material didactico impreso.

Figura 36
Estudiantes interactuando con el material impreso
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Figura 37
Estudiantes interactuando con el material impreso

Nota: Estudiantes interactuando y leyendo el material didactico impreso.

Figura 38
Estudiantes interactuando con el material impreso
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Nota: Estudiantes interactuando y leyendo el material didactico impreso.
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Figura 39
Estudiantes interactuando con el material impreso

Nota: Estudiantes interactuando y leyendo el material didactico impreso.

Figura 40

Estudiantes interactuando con el material impreso
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Nota: Estudiantes interactuando y leyendo el material didactico impreso.

50



Figura 41
Estudiantes interactuando con el material impreso

Nota: Estudiantes interactuando y leyendo el material didactico impreso.

Figura 42

Estudiantes interactuando con el material impreso
BNy —

T

Nota: Estudiantes interactuando y leyendo el material didactico impreso.
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Anexo 3. Protocolo.
1. TITULO

Elaboracién de material didactico visual para la ensefanza de ciencia y tecnologia de
tercer grado de educacion basica en el Complejo Educativo Dr. Humberto Romero
Alvergue de San Salvador, en el afio 2025.

2. ELEMENTOS CONTEXTUALES.

Para garantizar la pertinencia y efectividad del proyecto, es importante considerar el
contexto en el que se desarrollara. A través del analisis de los destinatarios, el entorno
territorial y la situacion del sector educativo, se busca comprender mejor las necesidades
especificas que enfrenta la comunidad educativa del Complejo Educativo Dr. Humberto
Romero Alvergue. Este enfoque contextual permitira que los recursos didacticos visuales
propuestos respondan de manera adecuada a las caracteristicas y desafios del entorno.

a. Destinatarios/Usuarios/Beneficiarios/Publico.

b. El presente proyecto esta dirigido principalmente a un grupo de 25 estudiantes de
tercer grado de educacion basica del Complejo Educativo Dr. Humberto Romero
Alvergue, ubicado en San Salvador. Estos estudiantes constituyen el publico
beneficiario directo, ya que se encuentran en una etapa clave del desarrollo
cognitivo y requieren recursos pedagogicos innovadores que faciliten la
comprension de los contenidos de ciencia y tecnologia. EI uso de material
didactico visual esta orientado a captar su atencién, motivarlos hacia el
aprendizaje activo y significativo, y contribuir al desarrollo de competencias
cientificas basicas.

De manera complementaria, el docente que imparte la asignatura de ciencia y
tecnologia en dicho nivel educativo también se vera beneficiado, al contar con
herramientas visuales que le permitira diversificar sus estrategias metodolégicas,
mejorar la planificacion de sus clases, y facilitar la explicacion de conceptos
abstractos o complejos. Este proyecto busca fortalecer el vinculo entre la
ensefianza y el aprendizaje a través de recursos accesibles, pertinentes y
contextualizados a la realidad educativa del complejo educativo. A su vez se
espera que en un futuro beneficie a mas docentes de tercer grado que impartan la
materia de ciencia y tecnologia.

c. Dinamica territorial.
El Complejo Educativo Dr. Humberto Romero Alvergue esta ubicado en Final Calle
Dario Gonzalez, en el Barrio San Jacinto, San Salvador. Se encuentra en un
entorno urbano con caracteristicas especificas que influyen directamente en el
contexto educativo.
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La institucion atiende a nifios y nifias provenientes de diversas comunidades
aledafias, muchas de Ilas cuales enfrentan desafios socioecondmicos
significativos. Estas condiciones afectan el acceso equitativo a recursos
educativos, limitando en algunos casos el desarrollo pleno de las capacidades del
estudiantado.

En la zona se encuentran cuatro centros educativos: una escuela de educacién
especial, dos escuelas que atienden exclusivamente los niveles de primaria y
secundaria, y tres escuelas de educacion parvularia. Asimismo, existen dos
instituciones que ofrecen solamente atencién al nivel de bachillerato.

En este contexto, el Complejo Educativo Dr. Humberto Romero Alvergue se
destaca por ofrecer una educacién integral, que abarca desde el nivel de
educacion parvularia hasta bachillerato, permitiendo asi una continuidad formativa
dentro de una misma institucion. Esta caracteristica lo convierte en una opcion
educativa solida y coherente para el desarrollo académico de los estudiantes.

Ademas, el complejo ofrece una variedad de modalidades de bachillerato, lo que
amplia las oportunidades de eleccién de acuerdo con los intereses y habilidades
del estudiantado. Cuenta con una infraestructura completa, adecuada para cada
nivel educativo, y se beneficia de una ubicacion estratégica dentro del Barrio San
Jacinto, lo que lo hace facilmente accesible para una gran parte de la poblacion.
Esta accesibilidad lo convierte en una opcion ideal para las familias que buscan un
centro educativo cercano, seguro y con una oferta educativa integral.

En respuesta a las necesidades del contexto, la elaboracion de material didactico
visual busca reducir la brecha de aprendizaje, proporcionando recursos accesibles,
inclusivos y atractivos que faciliten tanto la ensefianza como el aprendizaje. Esta
estrategia pretende apoyar al docente en su labor pedagodgica y ofrecer al
estudiantado herramientas significativas que potencien su proceso formativo en un
entorno con desafios particulares.

Dinamica sectorial.

El sector educativo en El Salvador enfrenta multiples desafios, entre ellos la
necesidad de innovar en los métodos de ensefianza y de integrar recursos
visuales y tecnologicos en el aula. En particular, la ensefianza de ciencia y
tecnologia requiere estrategias didacticas que capten el interés del estudiantado y
les permitan comprender mejor los fendmenos naturales de forma clara vy
dinamica.

Ademas, recientemente se ha llevado a cabo una actualizacién en los contenidos
del programa educativo. Anteriormente, el area de ciencia y tecnologia contaba
Unicamente con tres unidades tematicas, mientras que en el programa actual se
han ampliado a seis unidades, lo que implica un mayor volumen de contenidos y
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una mayor demanda de recursos didacticos adecuados para facilitar su ensefanza
y aprendizaje.

Este proyecto surge como respuesta a la necesidad de los estudiantes del
Complejo Educativo de fortalecer su aprendizaje mediante recursos visuales, los
cuales facilitan tanto la comprensién como la retencion del conocimiento,
especialmente en un contexto de cambios curriculares que exigen nuevas
estrategias educativas.

3. DIAGNOSTICO.

El diagnéstico de la situacion actual en el Complejo Educativo Dr. Humberto Romero
Alvergue revela diversas dificultades en la ensefanza de ciencia y tecnologia en tercer
grado. A partir de observaciones y entrevistas con docentes y estudiantes, se han
identificado los siguientes aspectos:

1. Dificultades en la comprensiéon de conceptos cientificos: Los estudiantes
muestran problemas para asimilar y retener informacion sobre los temas de ciencia
y tecnologia, especialmente aquellos que requieren una representacion visual
clara.

2. Falta de material didactico visual adecuado: Actualmente, la escuela no cuenta
con suficientes recursos graficos y materiales didacticos atractivos que faciliten el
aprendizaje de la asignatura.

3. Desmotivacion en los estudiantes: La ensefianza tradicional basada en textos y
explicaciones verbales ha generado una falta de interés en los estudiantes,
quienes requieren estimulos visuales e interactivos para involucrarse en el
aprendizaje.

4. Limitaciones en la infraestructura y recursos del centro educativo: La falta de
bonos econdmicos, asi como el escaso acceso a tecnologia y materiales impresos
de calidad limita la capacidad para innovar en los métodos de ensefanza.

5. Necesidad de estrategias pedagogicas mas dinamicas: el docente entrevistado
ha expresado la necesidad de contar con herramientas visuales que apoyen sus
explicaciones y permitan a los estudiantes desarrollar un aprendizaje mas
significativo y practico.

Para obtener informacién precisa sobre la situacion actual en la ensefianza de ciencia y
tecnologia en tercer grado del Complejo Educativo Dr. Humberto Romero Alvergue, se
realizaron observaciones directas en el salon de clases y entrevista semiestructurada al
docente. A continuacion, se describe brevemente como se llevo a cabo cada actividad:

Observacion:

Se realizaron observaciones durante varias clases de ciencia y tecnologia de tercer grado.
En ellas se registr6 el comportamiento de los estudiantes, su nivel de participacién, las
técnicas de ensefianza empleadas y los materiales didacticos disponibles en el aula.
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Entrevista:

Se llevé a cabo una entrevista semiestructurada a un docente de tercer grado. A través de
esta entrevista se conocieron las principales dificultades que enfrenta en la ensefianza y
aprendizaje de ciencia y tecnologia, asi como las herramientas y estrategias que
consideran necesarias para mejorar el proceso educativo.

Con base en este diagnéstico, se justifica la implementacion del proyecto de elaboracion
de material didactico visual, ya que permitird mejorar la comprension de los temas,
aumentar la motivacion de los estudiantes y fortalecer las practicas pedagdgicas en el
area de ciencia y tecnologia.

4. OBJETIVO GENERAL.

Disefiar material didactico visual como apoyo en la ensefianza de ciencia y tecnologia
en tercer grado, mejorando los procesos de aprendizaje y facilitando la comprensién
de conceptos clave a través de recursos graficos adecuados a las necesidades de los
estudiantes.

5. OBJETIVOS ESPECIFICOS.

e Crear material didactico visual que facilite el aprendizaje en conceptos
claves de ciencia y tecnologia en tercer grado.

e Analizar la implementacion y aceptacién del material didactico visual
por parte de docentes y estudiantes, realizando ajustes en los
elementos graficos segun sus necesidades y preferencias, con el
proposito de favorecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e |dentificar cdmo los elementos graficos pueden optimizar el
aprendizaje en los estudiantes de tercer grado en la materia de
ciencia y tecnologia.

6. FUNDAMENTACION.

Aprender ciencia y tecnologia desde los primeros afios escolares es muy importante, ya
que ayuda a los estudiantes a desarrollar su pensamiento critico, su capacidad para
observar el mundo que los rodea y su curiosidad por descubrir cémo funcionan las cosas.
Sin embargo, ensefar esta materia puede ser un reto si no se cuenta con los recursos
adecuados que faciliten la comprension de los temas.

En muchas escuelas de El Salvador, aun existen limitaciones en cuanto al acceso a
materiales educativos que permitan a los estudiantes aprender de manera clara y
significativa. Por eso, este proyecto propone el uso de materiales didacticos visuales:
como ilustraciones, infografias y fichas, que permitan explicar los contenidos de forma
mas simple, atractiva y facil de entender.
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Este enfoque se basa en la idea de que los estudiantes aprenden mejor cuando los
nuevos conocimientos se relacionan con lo que ya saben. Esta idea fue desarrollada por
el psicélogo y pedagogo David Ausubel, quien la presentdé en su libro "Educational
Psychology: A Cognitive View", publicado en 1968. Segun Ausubel, cuando los contenidos
se explican tomando en cuenta los conocimientos previos del estudiante, el aprendizaje se
vuelve mas duradero y con mayor sentido. A esto se le llama aprendizaje significativo.

Ademas, este proyecto se apoya en la teoria del aprendizaje visual, que sostiene que
muchas personas comprenden mejor cuando se utilizan imagenes o representaciones
graficas, ya que esto les permite "ver" el contenido en lugar de solo escucharlo o leerlo.
Esta teoria resulta especialmente util para abordar temas abstractos o dificiles de
imaginar, como los procesos del cuerpo humano, los ciclos naturales o los fenomenos
fisicos. Aunque la teoria del aprendizaje visual se encuentra en diversas fuentes, su base
principal radica en la idea de que el uso de imagenes y elementos visuales facilita la
comprension y el recuerdo de conceptos complejos. Uno de los trabajos mas
representativos sobre este enfoque es el libro de Mayer, R. E. (2005), The Cambridge
Handbook of Multimedia Learning, que profundiza en como los recursos visuales pueden
mejorar la retencion de la informacion y el aprendizaje en general.

Los enfoques tedricos que guian el disefio del material visual son principalmente dos:

1. Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel:
Segun Ausubel, los estudiantes aprenden mejor cuando la nueva informacién se
conecta con sus conocimientos previos. Por eso, los materiales visuales que se
disefaran (como ilustraciones, infografias y fichas) estaran enfocados en presentar
los contenidos de manera clara, concreta y relacionada con experiencias
conocidas por los estudiantes, para que el aprendizaje sea mas profundo y
significativo.

2. Teoria del aprendizaje visual basada en Richard E. Mayer:
Mayer plantea que las personas comprenden y recuerdan mejor la informacién
cuando se presenta combinando imagenes y texto de forma organizada. Esto
influye en el disefio del material porque se dara prioridad a representaciones
graficas claras, simples y atractivas, que faciliten la comprension de procesos
cientificos complejos (como por ejemplo ciclos naturales o funciones del cuerpo
humano) que serian dificiles de imaginar solo con palabras.

Para anclar esta propuesta al contexto nacional, se retoman lineamientos establecidos en
el Curriculo Nacional de Educacion Basica y en el Plan Nacional de Educacion
2021-2030, elaborados por el MINEDUCYT. Ambos documentos enfatizan la importancia
de promover metodologias activas y el uso de recursos visuales que faciliten el
aprendizaje en todos los niveles educativos, especialmente en areas cientificas.

Adicionalmente, se incorpora la perspectiva de Joaquin Samayoa, pensador salvadorefio,
quien en diversos ensayos ha senalado la necesidad de que la educacion nacional forme
individuos con capacidad de analisis y comprension profunda, mas alla de la repeticion

56



mecanica de contenidos Samayoa, J. (1999). Punto de fuga. San Salvador: Editorial
Delgado.

El uso de estos recursos visuales también tiene un impacto positivo en la equidad
educativa, ya que permite que todos los estudiantes, sin importar su nivel econémico o el
acceso que tengan a libros o tecnologia, puedan aprender con materiales que sean claros
y llamativos. De esta manera, se busca mejorar no solo la forma en que se aprende sino
también como se ensefian los contenidos.

Este proyecto se desarrollara en el Complejo Educativo Dr. Humberto Romero Alvergue,
donde se espera que los resultados beneficien tanto a los estudiantes como al maestro y
futuros maestros que impartan la materia de ciencia y tecnologia y futuros estudiantes que
la reciban, impulsando asi una forma mas participativa, visual y cercana a la realidad del
entorno.

Impacto esperado del proyecto:

e Para los estudiantes: Se espera que logren una mayor comprension y asimilacion
de conceptos cientificos a través de recursos visuales atractivos y didacticos.

e Para el docente: Se busca facilitar la ensefanza de ciencia y tecnologia con
materiales graficos que apoyen sus clases y mejoren la interaccion en el aula.

e Para la institucién: Se pretende implementar estrategias innovadoras en la
ensefanza, lo que contribuirda a mejorar la calidad educativa y el rendimiento
académico de los estudiantes.

7. DESCRIPCION.

El presente proyecto tiene como objetivo principal apoyar el proceso de ensefianza y
aprendizaje de ciencia y tecnologia en tercer grado de educacion basica, mediante la
creacion de materiales visuales que faciliten la comprension y despierten el interés de los
estudiantes.

En este sentido, se propone la elaboracion del material didactico visual para la ensefianza
de ciencia y tecnologia, esto con el propdsito de mejorar la comprension de los conceptos
que la materia posee y fomentar el interés de los estudiantes en la asignatura y darles otro
recurso extra al docente encargado.

Para alcanzar este objetivo, se elaboraran diversos materiales didacticos visuales como lo
son: fichas, posters e infografias que apoyen a la educacién de los estudiantes y
ensefanza del docente, asi mismo se almacenara via Google Drive para que esté a la
mano de los docentes los recursos educativos.
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Este proceso sera llevado a cabo mediante el uso de software enfocados en diseno
grafico como lo son: Adobe lllustrator, Adobe Photoshop y Clip Studio Paint, por lo cual
pasaran a una post produccion de prueba de materiales y colores, para finalmente pasar a
imprenta y su posterior entrega al docente y estudiantes.

El desarrollo del proyecto involucra la participacién activa de un docente de ciencia y
tecnologia, estudiantes de la carrera de Artes Plasticas opcion Disefio Grafico, y 25
estudiantes de tercer grado del Complejo Educativo Dr. Humberto Romero Alvergue.

Dicho centro educativo se encuentra ubicado en el Barrio San Jacinto, San Salvador, El
Salvador, lo que permitira que el trabajo se realice en un entorno real y con una
comunidad educativa concreta como beneficiaria directa.

Etapas del proyecto:
Tabla 7

Descripcion de etapas a realizar protocolo.

NOMBRE ETAPA DESCRIPCION

1. Planificacién
e Definicién de objetivos: determinacion de cudles

conceptos de ciencia y tecnologia de tercer grado
se abordaran.

e Revisidn curricular: revision de los contenidos
educativos del MINEDUCYT para asegurar la
alineacion del material con los contenidos
requeridos.

e |dentificaciéon de necesidades: consulta a docente y
estudiantes para conocer qué tipo de material visual
facilita mejor el aprendizaje.

e Recoleccion de informacion: investigacion de
fuentes confiables para la elaboracion de
ilustraciones, infografias y fichas.

2. Disefio y elaboracion
e Seleccidon de herramientas: determinacion sobre

cuales softwares o técnicas se utilizaran para la
creacion de los materiales (Adobe lllustrator, Adobe
Photoshop y Clip Studio Paint).

e Creacion de bocetos: elaboracién de versiones
preliminares de ilustraciones, infografias y fichas.

e Revisidn y validacion inicial: presentacion de los
bocetos al docente para retroalimentacién y ajustes.
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e Produccion final: refinamiento de las ilustraciones y
fichas con base en las observaciones recibidas.

3. Validacion y pruebas
e Pruebas con estudiantes: implementacion del

material con los estudiantes para evaluar su
comprension y utilidad.

e Observacion y ajustes: registro de comentarios de
los estudiantes y docente para mejorar el material.

e Correccién y optimizacion: realizacion de los ajustes
necesarios antes de la version final.

4. Implementacién y
entrega e Impresion y distribucion: si es material fisico, se

asegurara la correcta impresion para luego ser
entregado al docente.

e Formato digital: si es en digital, sera compartido en
plataformas accesibles para el Complejo Educativo
y a mas docentes.

e Capacitacion breve: explicacion al docente sobre el
uso optimo de los materiales.

5. Evaluacion y mejora
continua e Seguimiento del impacto: recopilacion de opiniones

después de su uso en clase.
e Revision periddica: identificacion de posibles
mejoras para futuras ediciones del material.

8. PROPUESTA GENERAL DE LA EJECUCION

La propuesta tiene como principal objetivo principal es disefiar y producir recursos
educativos que faciliten el proceso de ensefianza y aprendizaje ya que surge desde la
necesidad de tener material de apoyo ya que la institucion carece de recursos para el
aprendizaje que integren elementos visuales que sean atractivos y acorde al nivel
educativo de los estudiantes de tercer grado, que facilite la ensefianza, asi como el
aprendizaje.

A. Productos esperados:

e llustraciones educativas sobre conceptos clave de ciencia y tecnologia de tercer
grado, como los seres vivos, los ecosistemas, el ciclo del agua y la alimentacién
saludable.
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e |Infografias, posters o fichas explicativas que presenten informacion de manera
clara y atractiva sobre fendmenos naturales, clasificaciones de los seres vivos,
procesos cientificos, entre otros.

e Fichas didacticas con actividades interactivas que refuercen el aprendizaje, como
la identificacion de animales segun su alimentacion, el reconocimiento de cambios
fisicos y quimicos en la materia, asi como la clasificacién de materiales naturales y
artificiales.

e Material validado por el docente y estudiantes para garantizar su utilidad y
efectividad en el aula.

B. Aportes originales del proyecto:

e Uso de ilustraciones adaptadas al nivel educativo de los nifos para facilitar la
comprension de temas cientificos.

e Material visual atractivo que transforma el aprendizaje en una experiencia
interactiva y significativa.

e Desarrollo de recursos educativos alineados con los contenidos del MINEDUCYT,
optimizando su aplicacion en el aula.

C. Proceso de creacion:

El proceso de creacion inicia con la revision de los contenidos de ciencia y tecnologia para
tercer grado tomando como base los lineamientos proporcionados por el Ministerio de
Educacion (MINEDUCYT), esta etapa se consulta al docente encargado de impartir
ciencia y tecnologia como objetivo para reconocer las necesidades educativas que se
presentan a la hora de impartir clases.

Una vez definida esta informacion, se analizara minuciosamente los contenidos
seleccionados para cada unidad, prosiguiendo con la creacion de bocetos de
ilustraciones, infografias y fichas utilizando Adobe lllustrator, Photoshop y Clip Studio
Paint. Luego, se presenta al docente para recibir valoracién y realizar ajustes en cuanto a
claridad y nivel de dificultad.

Se dara inicio a la etapa de artes finales, los cuales se enviaran periddicamente al
docente para recibir sugerencias y observaciones, con el fin de asegurar que todo esté
alineado con las necesidades educativas. Una vez concluida esta fase, se procedera a
realizar pruebas de impresion y color.

Posteriormente se llevara a cabo la fase de implementar y validar el material con
estudiantes, durante el cual se observa e interpreta y registra sus reacciones, comentarios
y niveles de comprensiéon posteriormente se recopila retroalimentacion del docente para
realizar mejoras antes de la version final.
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Una vez incorporadas las Uultimas observaciones tanto del docente como de los
estudiantes, se procede a la produccion final, que incluye la distribucion del material
didactico y su resguardo en formato digital via Google Drive.

Asi se garantiza la creacion de recursos pedagdgicos funcionales y adecuados al contexto
escolar.

D. Impacto:

Se facilitara la ensefianza de ciencia y tecnologia mediante recursos visuales adaptados a
la edad y nivel de comprensién de los nifios. Estos materiales permitiran que los
conceptos sean presentados de manera clara y atractiva, captando asi mas atencion e
interés en el aula.

A su vez reforzar el aprendizaje con ilustraciones que fomenten la participacion y la
curiosidad ya que las imagenes funcionan como una herramienta que motiva a los
estudiantes a explorar, hacer preguntas y compartir ideas propiciando asi un ambiente de
aprendizaje dinamico.

Como resultado, se mejora la comprension de temas como los ecosistemas, el ciclo del
agua, la clasificacion de los seres vivos, entre otros, ya que los recursos visuales ayudan
a representar de forma concreta lo que muchas veces puede parecer complejo para los
nifos.

E. Creadores que participan en el proyecto.

e Disefiadoras graficas responsables de la produccion visual del material educativo:
o Karen Maritza Mendoza Barios.
o Silvia Abigail Romero Arias.
o Jesie Celina Tario Gémez.
e Complejo Educativo Dr. Humberto Romero Alvergue, lugar donde se realizara el
proyecto:
o Cuerpo docente primer ciclo: Silvia Arias Sanchez e Idalia de Gonzalez.
o Directivos centro educativo: Emeli Sosa de Villalta y Jorge Alberto Reyes.

61



9. ACTIVIDADES Y TAREAS, METODOS Y TECNICAS.

Tabla 8

Descripcién de actividades protocolo.

Observativa/
entrevista

tecnologia de tercer grado
para identificar estrategias
de ensefanza, nivel de
participacién de los
estudiantes y uso actual
de recursos didacticos.

-Entrevista
semiestructurada a
docente para conocer
necesidades especificas y
recopilar sugerencias
sobre los tipos de
materiales visuales mas
efectivos.

-Desarrollo metodoldgico:
para la elaboracién del

No. Etapas Actividades Resultados esperados
A. Investigativa -Investigacion bibliografica | Reunir informacion tedrica
en programa de estudio y contextual que permita
de MINEDUCYT y libro de | fundamentar y orientar el
texto de ciencia 'y disefio de los materiales
tecnologia segunda didacticos visuales
edicion 2022. adaptados a las
necesidades educativas.
-Entrevistas con personal
directivo y docente de
tercer grado
-Reunion en Complejo
Educativo Dr. Humberto
Romero Alvergue donde
-Observacion directa en Obtener un diagnostico de
B clases de ciencia y las principales dificultades

en la ensefianza y
aprendizaje de ciencia y
tecnologia, asi como
recomendaciones para
disefiar materiales
visuales pertinentes y
atractivos.
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plan, se seguira un
enfoque cualitativo con
base en la observacion
directa del entorno
educativo y las
necesidades del
alumnado en el area de
ciencia y tecnologia. Se
aplicaran entrevistas
informales a docentes
para identificar los temas
que presentan mayor
dificultad de comprension.
A partir de esta
informacion, se disenaran
materiales visuales
(ilustraciones, infografias
y posters) adaptados a los
contenidos curriculares.
Posteriormente, se
implementaran en el aula
a modo de prueba,
observando la reaccién de
los estudiantes y su nivel
de participacion. Esta fase
permitira realizar ajustes y
validar la utilidad del
recurso. Finalmente, se
prepara una propuesta
que incluye los materiales
finales y
recomendaciones para su
aplicacion continua.

Implementaciéon
del plan

- Disefio y elaboracién de
material didactico visual
(ilustraciones, infografias
y fichas).

- Aplicacion de los
materiales en el aula.

Aceptacion de los
materiales didacticos
visuales como
herramientas utiles para
facilitar la comprension de
la materia de ciencia y
tecnologia.
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- Evaluacién de la
aceptacion de los
materiales mediante
observacion y
retroalimentacion de
estudiantes y docentes.

- Ajustes finales segun
los resultados de las
pruebas y sugerencias del
docente.

Resultados
Obtenidos

-Clasificacion de
opiniones de estudiantes
y docentes sobre los
recursos utilizados.

-Elaboracion de un
informe preliminar de
resultados obtenidos.

-Registro fotografico del
uso de los materiales
didacticos impartidos en el
centro educativo.

-ldentificacion de
comprension de los
estudiantes al material.

-Se evaluara la efectividad
y pertenencia del material
disenado

-Evidencias visuales del
impacto en el entorno del
aula

Medicion de
Resultados

- Comparacion de
resultados académicos
antes y después del uso
de los recursos visuales.

- Observaciones
cualitativas en el aula
para identificar mejoras en

Se espera comprobar una
mejora en el rendimiento
académicoy la
comprension de los
estudiantes mediante la
comparacion de
resultados antes y
después del uso de los
materiales visuales.
Observaciones y
retroalimentacién
permitiran evaluar su
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el desempefio y la
comprension.

- Registro de sugerencias
y recomendaciones para
futuras mejoras.

efectividad, asi como
recoger opiniones y
sugerencias de docentes
y alumnos para futuras
mejoras. El propdsito es
verificar si se cumplieron
los objetivos del plan y su

impacto en el aprendizaje.
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10. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES.

Tabla 9

Cronograma de actividades protocolo.

Actividades/Semanas

Marzo

Abril

Mayo

Junio

Julio

Agosto

Semana

Semana

Semana

Semana

Semana

Semana

213|415

1-Primera Entrevista con la
directora Emeli Sosa de
Villalta y el subdirector
Jorge Alberto Reyes.

X

2- Revision de material
educativo.

3- Indagacién sobre
material educativo
disponible en el centro
educativo.

4-Entrevistas con
estudiantes y docentes
Dinorah Arias Sanchez e
Idalia de Gonzalez sobre
areas de dificultad.

5-Observacion del proceso
de ensefianza en el aula.

6- Seleccion de temas a
desarrollar fue a cargo del
grupo encargado del
proyecto
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7- Proceso de bocetaje
grupo encargado del
proyecto

8- Validacion con docencia
Dinorah Arias Sanchez e
Idalia de Gonzalez sobre
areas de dificultad.

9- Creacion de artes
finales grupo encargado
del proyecto.

10- Pruebas de impresion
y color

11- Impresién y validacion
de prototipo

12- Produccion final

13- Distribucién y
resguardo de Material
didactico visual

14-Validacion de
resultados y mejora
continua.
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11. RECURSOS
Tabla 10

Recursos humanos protocolo.

RECURSOS TIPO DESCRIPCION
Estudiantes egresadas de Humano 3 estudiantes egresadas
Artes Plasticas opcion Diseno capacitadas para la elaboracion
Gréfico de los materiales visuales
educativos.
Cuerpo docente de primer Humano Personal docente que revisara
ciclo de la institucion el material y dara
retroalimentacion o sugerencias
Tabla 11
Recursos tecnoldgicos protocolo.
RECURSOS TIPO DESCRIPCION MONTO
Computadora Tecnolégico | Utilizacién de 3 computadoras | Depreciacion
que permitiran la creacion,
edicién, almacenamiento y $8.33
d.|str|bu0|on de los recursos $10.41
visuales.
$9.37
Total: $28.11
Software de disefio Tecnolégico | Utilizacion de 3 programas Adobe:
grafico (Adobe para la creacién de $719.64
lllustrator, ilustraciones y edicion de _ _
Photoshop, Procrate contenido grafico Clip Studio
y Clip Studio Paint) Paint: $149.97
Procreate:
$12.99
Total: $ 882.60
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Tableta Grafica

Tecnolégico

3 tabletas graficas utilizadas
para crear ilustraciones y
graficos de manera mas
precisa y fluida, similar a un
lapiz y papel. Permite a los
disefadores crear recursos
visuales detallados, como
ilustraciones cientificas o
diagramas complejos.

$3.75

Tabla 12

Recursos materiales y transporte protocolo.

RECURSOS TIPO DESCRIPCION MONTO
Papel para Material 60 pliegos de papel utilizados $60
impresion y para crear fichas didacticas,
plastificado sencillo posters y otros recursos

impresos. El papel debe ser de
alta calidad para asegurar
durabilidad y buen acabado
visual.
Transporte publico Econdmico $45
Movilizacién hacia el centro
educativo y otros espacios
relacionados con el desarrollo del
proyecto.
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PRESUPUESTO ESTIMADO EN CUANTO A GASTOS EN RECURSOS MATERIALES.

Tabla 13

Presupuesto general estimado materiales protocolo.

CANTIDAD CONCEPTO PRECIO TOTAL
UNITARIO
Materiales
5 Pliegos de carton piedra $3.00 $15
base 40
5 Pliegos de papel adhesivo $1.50 $7.50
50 Pliegos de papel Foldcote $0.25 $12.50
25 Servicio de impresién y $25 $25
laminado
3 Licencias de Software de Adobe $20 $822.60
disefo
Clip Studio Paint
$49.99
Procreate $12.99
3 Equipo informatico $950 $28.11
3 Tableta Grafica $90 $3.75
3 Transporte $3 $45
Total $959.46
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Anexo 4. Entrevista semiestructurada.

Objetivo: Identificar las principales dificultades en la ensefianza y aprendizaje de ciencia
y tecnologia en tercer grado, asi como conocer las herramientas y estrategias necesarias
para mejorar el proceso educativo.

Datos generales

Nombre del docente (opcional):
Anos de experiencia dando clases:
Tiempo de experiencia en tercer grado:

Preguntas

1.

¢, Qué importancia considera que tiene la asignatura de ciencia y tecnologia para los
estudiantes de tercer grado?

. ¢,Cémo describiria el interés y la participacion de los nifios en esta materia?

. ¢, Cuales son los principales retos que enfrenta al ensefar los temas de ciencia y

tecnologia en este nivel?

. ¢ Qué temas o unidades resultan mas dificiles de ensenar a los estudiantes? ¢ Por

qué cree que sucede esto?

. ¢,Con qué recursos o materiales cuenta actualmente para apoyar sus clases?

. ¢ Considera que estos materiales son suficientes y adecuados? ¢ Por qué si o por

qué no?

. Desde su experiencia, ¢ qué aspectos de la asignatura resultan mas complicados de

comprender para los estudiantes?

¢Ha notado desmotivacion en los nifios al momento de aprender ciencia y
tecnologia? ;Qué factores cree que influyen en esto?

. ¢ Qué tipo de recursos (visuales, digitales o impresos) considera que serian mas

utiles para apoyar su ensefianza?

10. ¢ Qué estrategias metodolégicas utiliza actualmente para captar la atencion de los

estudiantes en esta asignatura?
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Anexo 5. Carta de entrega de material didactico

Figura 43
Carta de entrega de material didactico
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Figura 44
Carta de entrega de material didactico
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