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Resumen

El presente cuaderno de buenas practicas pedagogicas sistematiza la experiencia formativa
desarrollada en el curso de especializacion en estrategias de ensefianza y metodologias activas para
la formacion docente de la Universidad del Salvador.

Su propdsito es evidenciar la aplicacion practica de modelos pedagdgicos innovadores que
promueven una enseflanza inclusiva, significativa y orientada a la mejora del aprendizaje.

El documento recopila experiencias basadas en el constructivismo, el socio-constructivismo y el
disefio universal para el aprendizaje (DUA), integrando metodologias activas como el aprendizaje
basado en proyectos, el aprendizaje colaborativo, el ludico y el aprendizaje basado en juegos. A lo
largo del trabajo se desarrollan distintas fases que incluyen el diagnostico de problematicas
educativas, la planificacion de estrategias didacticas, la implementaciéon de propuestas
metodologicas y la evaluacion formativa de los procesos. Se resalta el uso de recursos tecnologicos,
materiales visuales y estrategias multisensoriales para fortalecer competencias cognitivas, sociales
y emocionales en los estudiantes. Asimismo, se destaca la integracion de habilidades
socioemocionales como la empatia, la cooperacion y la autorregulacion, esenciales para el
desarrollo integral del alumnado.

El cuaderno concluye que la practica docente debe transformarse en un espacio dindmico,
reflexivo y humano, donde el aprendizaje surja de la participacion activa y el acompafiamiento
constante. Las experiencias documentadas demuestran que una educacion inclusiva y
emocionalmente segura potencia la autonomia, la creatividad y la resiliencia del alumnado,
consolidando una ensefianza més equitativa, participativa y transformadora.

Palabras claves
Secuencia, Planificacion, Gamificacion, Prototipo, Instrumentos, Practica educativa,

Metodologias, Pedagogia, Modelos didacticos.
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Introduccion:

El presente trabajo, titulado “Cuaderno de Buenas Practicas Pedagégicas”, constituye
una sistematizacion integral del proceso formativo desarrollado en el marco del Curso de
Especializacion en Estrategias de Ensefianza y Metodologias Activas para la Formacion Docente,
impartido por la Universidad de El Salvador. Su propdsito principal es evidenciar la aplicacion
practica de enfoques pedagdgicos contemporaneos orientados al fortalecimiento de la innovacion
educativa, la inclusion y la mejora continua del aprendizaje, a través de experiencias que vinculan

la teoria con la practica docente.

A lo largo del documento se abordan distintas fases que reflejan la planificacion,
implementacion y evaluacion de propuestas metodoldgicas basadas en los modelos constructivista
y socio-constructivista, asi como en los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)
y el desarrollo de habilidades socioemocionales. Estas fases integran desde el diagnostico de
necesidades pedagogicas y la fundamentacion tedrica de los modelos didacticos seleccionados,
hasta el disefio y ejecucion de estrategias innovadoras y la reflexion critica sobre la practica

docente, promoviendo un proceso formativo dindmico, participativo y transformador.

La propuesta se orienta hacia la transformacion del rol tradicional del docente en un
facilitador del aprendizaje activo y significativo, capaz de guiar a los estudiantes en la construccioén
de su propio conocimiento. En este sentido, se destaca la implementacion de metodologias activas
como (Flipped Classroom), el aprendizaje basado en proyectos (ABP), el aprendizaje colaborativo
y el aprendizaje ludico, las cuales fomentan la participacion, la autonomia, la creatividad y el
pensamiento critico del estudiantado. De igual forma, se promueve la incorporacidon de recursos

tecnologicos y herramientas digitales que fortalecen la interaccion y la motivacidon, generando
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experiencias de aprendizaje mas significativas, contextualizadas y acordes a las demandas de la

educacion del siglo XXI.

Asimismo, el trabajo enfatiza la importancia de la evaluacion formativa como una
herramienta clave para guiar, retroalimentar y mejorar el proceso educativo, priorizando el
acompaflamiento continuo, la autoevaluacion y la coevaluacion como medios para fomentar la
responsabilidad y la autorregulacion del aprendizaje. La evaluacion se concibe no como un fin,
sino como un proceso permanente de crecimiento tanto para el docente como para los estudiantes,

en el cual se valoran los avances, las dificultades y las oportunidades de mejora.

Del mismo modo, se destaca la integracion de las habilidades socioemocionales como un
componente esencial del desarrollo integral del alumnado, fomentando la empatia, la comunicacion
asertiva, la resolucion pacifica de conflictos y la autorreflexion. Estas competencias contribuyen a
la creacion de ambientes inclusivos, colaborativos y emocionalmente seguros, donde cada

estudiante se siente valorado y reconocido en su individualidad.

En conjunto, este Cuaderno de Buenas Practicas Pedagogicas representa una experiencia
significativa de innovacién educativa, que busca no solo fortalecer las competencias profesionales
del docente, sino también inspirar nuevas formas de ensefiar y aprender, promoviendo una
educacion mas humana, equitativa y transformadora, capaz de responder a los retos actuales de la

sociedad y del sistema educativo salvadorefio.
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Secciones principales: Presentaciones personales y pedagogicas.

Autobiografias.

1. Nombre: José Armando Guzman Bran.

Carrera: Licenciatura en Ciencias de la Educacion.

Mi nombre es Jos¢ Armando Guzman Bran. Naci el 10 de mayo de 1998 en el departamento
de Usulutan, lugar que ha sido cuna de mi nacimiento y al que con orgullo llamo hogar. La semilla
de mi vocacidon por la educacion fue plantada en el seno de mi familia. Mi madre, Gladys Azucena
Bran Rivera, y padre, Jos¢é Armando Guzméan Claros. Ambos, dedicados con pasion a la profesion
docente, se convirtieron en mis primeros y mas influyentes maestros. No solo a través de sus
palabras, sino mediante el ejemplo diario de su compromiso, ética y amor por la ensefianza, forjaron
en mi la conviccion de que el aula es un espacio fundamental para la transformacion de vidas. Fue
este legado familiar el que orientd mis pasos hacia la carrera de Ciencias de la Educacion, con el

propdsito de honrar su ejemplo y contribuir a esta noble labor.

Mi formacion universitaria ha representado un periodo de profunda evolucidon, donde las
bases heredadas se consolidaron con el crecimiento cientifico y teérico de la pedagogia. Consciente
de la necesidad de responder a los desafios de la educacion contemporanea, complementé mi
formacion de grado con el curso de Especializacion en Estrategias de Ensefianza y Metodologias
Activas para la Formacion Docente. Este posgrado me ha equipado con un marco metodologico
robusto, enfocado en el disefio de ambientes de aprendizaje dinamicos y centrados en el estudiante.
Reafirmando la importancia de las experiencias en proyectos de investigacion y desarrollo la

habilidad de analizar contextos educativos diversos y de diagnosticar necesidades de aprendizaje
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especificas. Esta formacion se vio potenciada de manera significativa con la realizacion del Curso
de Especializaciéon en Estrategias de Ensefianza y Metodologias Activas para la Formacion

Docente.

Fue en esta especializacion donde traduje en practica. Adquiri una competencia practica en
el disefio y aplicacion de estrategias innovadoras como el Aprendizaje Basado en Proyecto, Aula
Invertida y la elaboracion de rubricas para una evaluacion auténtica. Aprendi a planificar
secuencias didacticas centradas en el estudiante, promoviendo su autonomia y fomentando el
trabajo colaborativo. Ademas, desarrolle habilidades para integrar herramientas tecnologicas de
manera efectiva, no como un fin en si mismas, sino como medios para potenciar el logro de los

objetivos de aprendizaje.

La culminacioén de este ciclo académico, simbolizada en la presentacion de este cuaderno
de buenas practicas, es el fruto de afos de dedicacion, del apoyo inquebrantable de mis padres y
del invaluable acompafiamiento / orientacion de mi maestra, Mirna Elizabeth Benitez Castellanos.
Aspiro a ejercer la docencia con la misma entrega y dignidad que vi en mi hogar, aportando desde
mi practica a la construccion de una educacion mas innovadora, inclusiva y significativa para las

futuras generaciones de El Salvador.

Con humildad y un sentido de responsabilidad, me proyecto hacia el futuro profesional,
listo para asumir el desafio de educar con calidad, pasion y un compromiso inquebrantable con la

innovacion pedagogica.
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2. Nombre: Anthony Daniel Monzén Ramos
Fecha de nacimiento: 1 de enero de 2001.
Carrera: Licenciatura en Ciencias de la Educacion

Anthony Daniel Monzon Ramos nacid el primero de enero del afio 2001. Desde una edad
temprana mostrd una notable inclinacion por la ensefianza y el deseo de compartir conocimientos
con los demas. A lo largo de su vida, ha demostrado interés por el aprendizaje y la formacion

personal, lo que lo llevo a tomar la decision de dedicarse al ambito educativo.

Motivado por su vocacion, Anthony decididé formalizar su preparacion profesional al
estudiar la Licenciatura en Ciencias de la Educacion, con el proposito de contribuir al desarrollo
académico y humano de las nuevas generaciones. Su compromiso con la ensefianza se ha
convertido en una parte esencial de su identidad, impulsandolo a seguir creciendo como docente y

cCoOmo persona.

Actualmente, Anthony continua formandose y fortaleciendo sus capacidades pedagogicas,
con la conviccion de que la educacion es la herramienta mas poderosa para transformar vidas y
construir una sociedad mas justa y consciente. Su historia refleja esfuerzo, dedicacién y una

profunda pasion por ensefiar y aprender
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3. Nombre: Kenia Azucena Rivas Argueta

Carrera: Licenciatura en Ciencias de la Educacion

Fecha de nacimiento: jueves 15 de febrero del 2001

Mi nombre es Kenia Azucena Rivas Argueta, tengo 24 afos de edad, soy egresada de la
carrera: Licenciatura en Ciencias de la Educacion, con la Especialidad en Estrategia de Ensenanza
y Metodologias Activas para la Formacion Docente. Durante los 5 afios de esta aventura, he vivido
una etapa de crecimiento personal, académica y profesional que ha marcado profundamente mi
manera de ver las cosas, entender la educacion y el papel del docente no solo en el aula sino en la

sociedad.

Desde que inicié la carrera, descubri mi vocacion por ensefiar y por contribuir al desarrollo
integral de los estudiantes. Cada materia cursada me permiti6 fortalecer mis pensamientos criticos,
mis valores humanos y mi compromiso con la inclusion y la equidad educativa. He aprendido que
ser docente va mas alla de impartir contenidos; implica acompanar, orientar, transformar, ser
amiga, mama, compafiia y un lugar seguro para los estudiantes, con ello transformar vidas a través

de la ensefanza.

A lo largo de estos afios tuve la oportunidad de participar en proyectos, practicas docentes
y servicio social, donde puse en practica los conocimientos adquiridos. Una de las experiencias
mas significativas fue mi participacion en el servicio social, ahi entendia cudl era mi lugar y qué
queria mas, aprendi que la empatia, la comunicacion, la planificacion didactica con el enfoque son

mas importantes de lo que se cree.
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Entre las habilidades que he desarrollado estan la confianza en ti misma, disefiar estrategias
pedagogicas innovadoras, el manejo de grupos de todo tipo, aplicaciones de metodologias activas
en el aula, ademads he aprendido a trabajar en equipo, asumir responsabilidades con compromiso y

mantener una actitud reflexiva frente a mi practica educativa.

Ya finalizando la carrera pienso cuanto he recorrido y cuédnta calle me toca por recorrer y muy
emocionada por la persona que me estoy convirtiendo, me forme en estos 5 afios como profesional
pero como persona consciente, capaz, mas sensible, mas segura y preparada para enfrentar los retos,
mi siguiente meta es seguir queriéndome, respetandome, creciendo y primero Dios sacare la otra
carrera que es ingenieria contribuyendo al desarrollo de una educacion mas humana, inclusiva y

transformadora en el pais.
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Buena practica educativa:

Accion o estrategia educativa que refleja ser

efectiva para favorecer el aprendizaje
significativo, ayudar a la participacion activa
del alumno y el desarrollo de sus habilidades y
capacidades, al igual que implica planificar,
ensefar, evaluar de forma reflexiva creativa e
inclusiva con ello poder adaptarse a las
necesidades de los estudiantes y sus formas de
aprendizaje, promoviendo un ambiente de
respeto, motivacion y colaboracion (Secretaria

de Educacion del Estado Nuevo Leon, 2022;

Bechellenge, 2022).

Principios sustentantes.

Pertinencia. Inclusion. Reflexion. Innovacion.
Las actividades y| Garantiza la| El docente analiza| Promueve el uso de
contenidos participacion de todos | continuamente su | metodologias
corresponden a las | los estudiantes | practica para | técnicas, estrategias y
necesidades e | respetando su | mejorarla adaptandola | recursos creativos que
intereses de  los | autonomia, lala cada uno de sus | mejoren el proceso de
contextos de los | diversidad y | estudiantes. ensefanza,
estudiantes. eliminando  barreras aprendizaje.
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de aprendizaje.

Equidad. Ofrece las mismas | Colaboracion. Fomenta el trabajo en
oportunidades de equipo entre docentes
aprendizaje a todos los y estudiantes, asi
estudiantes, sin ayuda en su
importar sus aprendizaje.
diferencias
individuales.

Evaluacion Se evaltia para aprender no sélo calificar, sino ayudar a retroalimentar

formativa. constantemente para un aprendizaje significativo.
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Registro de Buenas Practicas.

1. ABP Aprendizaje basado en proyecto.

didacticos y

Tema: “Territorio en movimiento: comprendiendo la sismicidad y construyendo
resiliencia desde la UES”.

Nivel Cuarto grado de educacion basica.

educativo:

Recursos e Paginas de papel bond o cartulina.

e Plumones.

digitales: e Imagenes sobre terremotos, fendmenos geoldgicos.
e (anva.
e Word.
e Drive.
e Pegamento.
Resultados | Manual de prevencion ante desastres y linea de tiempo sobre sismos de la
observados: | region.
Area: Ciencia Salud Medio Ambiente y Ciudadania Valores.
Descripcion: | Se realizO wuna presentacion sobre “Territorio en movimiento”

comprendiendo la sismicidad y construyendo resiliencia desde la UES” en
trabajo colaborativo, con la colaboracion del compafiero José Armando

Guzman Bran y mi persona Kenia Azucena Rivas Argueta, con las materias
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Ciencia salud y medio ambiente y ciudadania valores, con su apoyo se
realiz6 un manual en grupo, en fisico sobre los fenomenos geologicos,
causas y consecuencias con énfasis en la sismicidad del territorio. En este
documento se identificaron zonas de riesgos en la universidad, las
principales medidas de prevencion ante desastres, incorporando recursos
visuales como croquis una linea de tiempo sobre los principales sismos que
afectaron al pais con este manual se permitid que los estudiantes pudieran
relacionar las fases de Desarrollo Social y territorial de la UES, ademas de
proponer estrategias educativas y comunicativas, orientando la reduccion de
riesgo y construcciéon de comunidades resilientes, desarrollando linea de

tiempo y manual de prevencion.

Reflexion.

Con la elaboracion del manual se permitid conocer la importancia de la
educacion preventiva ante los fendmenos naturales que afectan el entorno
universitario. Con esto se fortalecio la conciencia sobre la sismicidad del
territorio salvadoreio, al igual que las necesidades que promueven que una
cultura de prevencion esté dentro de una comunidad educativa Con esto se
evidencié el conocimiento geoldgico, no soélo se construye la seguridad
fisica, sino también el desarrollo de actitudes de responsabilidad y
solidaridad que fomentan la resiliencia colectiva y conociendo la historia
con la linea de tiempo y no repetir los mismos error , aprender en futuras

ocasiones para una mejor actuar.

Evidencias

Anexo 1: ABP
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2. Prototipo de juego educativo.

didacticos y

Tema: “Partes y elementos del libro, géneros literarios y tipos de textos”.

Nivel Cuarto grado de educacion basica.

educativo:

Recursos e Plataforma Genially.

https://view.genially.com/688d80c85aeda4f433ba09bd/interactive

digitales: e Infografias.
e Formulario.
e Plataforma Canva.
e Word.
e Drive.
e Video informativo.
Resultados | Se logro la identificacion y comprension de las partes y elementos del libro,
observados: | géneros literarios y tipos de textos.
Area: Lenguaje y Literatura.
Descripcion: | Se realizd una presentacion sobre “Partes y elementos del libro, géneros

literarios y tipos de textos” en trabajo colaborativo, con la colaboracion del
compaiiero Jos¢ Armando Guzman Bran y mi persona Kenia Azucena Rivas

Argueta con la materia Lenguaje y literatura, con su apoyo se realizdé un
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manual Instructivo, con su prototipo de juego educativo, con la ayuda de las
plataformas Canva y Genially. En este documento se identificaron las partes
y elementos del libro, géneros literarios y tipos de textos, incorporando
recursos visuales como los superhéroes, para hacerlo mas interesante y
llamativo dependiendo de la poblacion con la que fue creado, con este
manual se permitié que los estudiantes pudieran aprender sobre el libro, sus

partes, género y sus tipos de textos.

Reflexion:

Con la elaboracion del manual instructivo ,los estudiantes aprenden a seguir
indicaciones, leer detenidamente los pasos si es que desean jugar
correctamente, con ayuda del prototipo aprenden jugando, sobre partes y
elementos del libro, géneros literarios y tipos de textos, con ayuda del
prototipo, se fomenta la interaccion entre ellos y buscan aprender para
“Ganar” esos los motiva a seguir aprendiendo e interactuando entre ellos,
esto ya los prepara para la verdadera evaluacion, los mantiene activo y mas

atentos para su respuestas.

Evidencias:

Anexo 2: Prototipo de juego educativo.
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3. Prototipo de juego educativo, Flora Quiz Antoni Daniel Monzon.

Tema: Flora Quiz.

Nivel: Séptimo Grado educacion baésica.

educativo:

Recursos e Biodiversa: Snap and Protect.

didacticos e https://play.google.com/store/apps/details?id=com.threebee.biodiver

digitales: sity _quest

e C(Celular.
e Cuaderno.
e Lapices.

Resultados Se logro identificar todas las flores que se le pide en el juego.

observados:

Area: Ciencia y Tecnologia.

Descripcion: | Lograr que los estudiantes de séptimo grado comprendan, valoren y analicen
la biodiversidad de su entorno mediante el uso de herramientas digitales
interactivas, como la app Biodiversa. En lugar de limitarse a una ensefianza
tradicional, el juego propone una inmersion activa en la observacion,
exploracion y registro de datos reales sobre flora y fauna. La aplicacion
permite a los estudiantes localizar especies, mapear ecosistemas, documentar
hallazgos y generar conciencia sobre los factores que amenazan la
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biodiversidad.

Reflexion:

La herramienta estd pensada para aplicarse dentro de la asignatura de
Ciencias y Tecnologia, abordando el contenido curricular de “Importancia y
niveles de biodiversidad”. El estudiante actua como explorador y aprendiz
del entorno. La metodologia se basa en el Aprendizaje Basado en Juego, lo
que permite que los participantes desarrollen habilidades de observacion,
analisis, clasificacion y registro cientifico. Asimismo, el uso de una app como
Biodiversa permite integrar la tecnologia como un recurso didéctico valioso,
no so6lo como un medio de entretenimiento, sino como una herramienta para

potenciar el aprendizaje y la conciencia ambiental.

Evidencias:

Anexo 3: Flora Quiz prototipo de juego educativo.
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4. Practica educativa individual Kenia Azucena Rivas Argueta.

Tema: “Practica educativa”.

Nivel Segundo grado de educacion basica.

educativo:

Recursos e Recursos visuales, recortes y dibujos de partes de las plantas
didacticos e Word.

digitales: e Drive.

Resultados Se logré la identificacion y comprender las partes principales de las
observados: plantas como raiz, tallo, hojas, flores y semillas.

Area: Ciencia y Tecnologia.

Descripcion: En el Centro Escolar Salvador Mugdan se realiza la practica

individuales de mi persona Kenia Azucena Rivas Argueta, en segundo
grado, con respecto al tema de las plantas y sus partes, se inici6 con una
dinamica con respecto a dibujar las partes de la planta y adivinar qué
parte es la que le falta a cada dibujo, luego se paso a la explicacion y la
respuesta de las dudas sobre la dindmica, luego se siguid con un
ejemplo practico mostrando imagenes de cada parte de la planta y
repetir a los estudiantes con su nombre y su funcion. Luego para
finalizar, se realizd una actividad donde ellos seleccionan la planta

favorita y deberian recortarla y colorearla segtin ellos sepan cudl es su
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funcion y sus partes.

Reflexion:

Durante la practica que se realizé con segundo grado, se observa que la
importancia de aplicar estrategias ludicas y visuales mdas para nifios
pequefios hace que se mantenga la atencion y el interés, incluso mas si
selecciona algo de su gusto o de su preferencia. Asi mantiene la
atencion a cada uno del grupo, al igual que para mejorar la gestion del
tiempo, es necesario utilizar materiales mas concretos como plantas
reales o maquetas para fortalecer la comprension. Asi, los estudiantes
pueden reconocer las plantas de forma mas realista. Asi participan
incluso mas activamente y tienen preguntas mas fuertes. Con esto se

favorece un aprendizaje mas significativo y entretenido.

Evidencias:

Anexo 4: Practica educativa Kenia Azucena Rivas.
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5. Practica educativa individual José Armando Guzman Bran.

Tema:

“Jugando con palabras: poemas y rimas”.

Nivel Educativo:

Primer grado de educacion basica.

Recursos didacticos

digitales:

y

Tarjetas con poemas cortos y rimas con ilustraciones.
Tablets.

Computadora.

Resultado observado:

Lograron decir palabras que rimaban de acuerdo a la imagen que

seleccionaron.

Area:

Lenguaje y Literatura.

Descripcion:

Se implement6 una secuencia didéctica en la musicalidad y el
juego del lenguaje. La experiencia se diseid como un espacio
ludico donde los estudiantes pudieran explorar el sonido de las
palabras mas alla de su significado literal. Las actividades
incluyeron la recitacion de poemas cortos y divertidos, la
identificacion de palabras que suenan igual al final. El
entusiasmo fue palpable desde el inicio; los estudiantes se
mostraron atraidos por el ritmo y la cadencia, palmeando las

mesas para marcar las silabas.

Reflexion:

En primer lugar, pude constatar como la rima es una herramienta

poderosa para el desarrollo de la conciencia fonologica, una
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habilidad precursora fundamental para la lectoescritura. Al
escuchar y diferenciar sonidos similares, los estudiantes
ejercitaron sus oidos de manera natural y motivadora. Y, en
segundo lugar, el trabajo con poemas fortalecié la memoria
auditiva y la ampliacion del vocabulario, ya que los estudiantes,
sin darse cuenta, repetian y memorizaban estructuras lingiiisticas

nucvas.

Anexo 5: Practica educativa José Armando Bran.
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6. Practica Educativa individual. Anthony Monzon.

Tema:

Ciencias y nimeros.

Nivel Educativo:

Sexto y séptimo grado de educacion basica.

Recursos didacticos y

Guiones de clases.

digitales: Plumones.
Colores.
Paginas.
Resultados Los estudiantes de sexto pudieron entender sobre datos estadisticos,
observados: como la mediana moda y muestra.
Los estudiantes de séptimo que eran en la materia de ciencias lograron
a diferenciar y dibujar ecosistemas.
Area: Ciencia y Tecnologia.
Precalculo.
Descripcion: Se implementd un guion de clases para cada grado que se le imparte

clases, dejandole una actividad de refuerzo en las materias donde los
estudiantes presentaban una mayor debilidad.

A los estudiantes de sexto grado se les impartieron clases en la
materia de precalculo explicando los temas de datos estadisticos,

donde estan la mediana, la moda y la muestra, dejandoles actividades
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para resolver.

A los estudiantes de sexto se les impartiran clases en la materia de
ciencias y tecnologia donde mostraban debilidad en la identificacion
de ecosistemas, se les prepar6 un guion de clases y se les dio ejemplos

a su vez que se les dejo una actividad en clase al finalizar.

Reflexion:

Primeramente, pude identificar el problema que tienen los estudiantes
y es que la institucion no se adapta a las nuevas tecnologias,
retrasando a los estudiantes, no es porque no tienen los recursos, sino
que los docentes no aplican la tecnologia para salir adelante e innovar

con la metodologia.

Evidencias:

Anexo 6: Practica educativa Anthony Daniel Monzon
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Practica 1: ABP.

Guia para la elaboracion del Manual de Prevencion de Riesgos Sismicos (Kenia Rivas

y Armando Guzman).

Guia de Actividad
ANEXO 2

Guia Practica Formativa:

Elaboracion y Organizacion del manual de Prevencion de Riesgos Sismicos

El Manual debe de contener las siguientes Secciones:

®  Portada (creativa) con titulo, nombres del equipo y fecha.
Objetivos, Introduccion.

Contenido dividido en tres partes, las accones o estrategias:
v Antes del Sismo.

v Durante ¢l Sismo.

v' Después del Sismo.

Conclusiones o recomendaciones generales.

* Bibliografia (fuentes consultadas).

® Fechade entrega: Sabado 21 Junio
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Ribrica de evaluacion: Manual de Prevencion de Riesgo Sismico

Criterio Excelente Satisfactorio Bueno Necesita Total
Spts 4pts 3pts mejorar 2pts
Contenido Incluye todas las Cubre las fases, | Falta profundidad en | Contenido muy
técnico fases, antes, pero con algunos [ una fase o tiene | basico, con
(precision y | durante y después, detalles  técnicos | imprecisiones errores graves o
completitud). | con informacion incompletos o | técnicas. ausencia de
Precisa y confiable. | leves errores. fuentes.
Organizacion | Manual bien Estructura aceptable, | Desorganizado,
Buena
y estructura. estructurado, con pero con  saltos | sin division clara
organizacion,
secciones logicas y abruptos o falta de | de temas.
pero alguna
flyjo claro. orden.
seccion podria
mejorar en
coherencia.
Claridad y | Lenguaje accesible, | Lenguaje claro, [ Algunos  términos | Lenguaje  poco
Lenguaje. recomendaciones pero alguna | técnicos sin explicar | claro dificulta la
concretas y faciles | recomendacién es | o redaccién | comprension.
de entender. confusa. complicada.
Diseiio y | Disefio profesional, | Buen disefio, pero | Diseflo basico, con | Presentacion
Presentacion. | uso de | podrian mejorarse | pocos recursos | descuidada, sin
imagenes/graficos elementos visuales | visuales o problemas | elementos
relevantes, formato | o formato. de legibilidad. visuales 0
atractivo y legible. formato
inadecuado.
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Creatividad y | Propuestas Algun  elemento Manual genérico,
Poca originalidad,
originalidad. innovadoras creativo, pero sin aportes
sigue un modelo
imagenes mayormente propios.
estandar sin aportes.
Creativas convencional.
ilustraciones.
Bibliografia. Bibliografia en Ausencia de
Algunos errores | Referencias
formato correcto fuentes.

(APA u otro).

menores en
formato de
referencias.

incompletas 'y
formato

inconsistente.
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Practica 2: Prototipo, Planificacion (Kenia Rivas y Armando Guzman).

1.Analisis. Nivel Educativo: 4° Grado de Educacion Basica.
Edad recomendada: 9 — 10 afos.
Area: Lenguaje y Literatura.
Tema: Partes y Elementos del libro, géneros literarios y tipos de textos.
Propdsito: Promover el aprendizaje interactivo y significativo a través de un
juego digital.
que refuerce conocimientos sobre el tema.
Tiempo de desarrollo: 60 minutos.
2.Diseiio.
Titulo del | “Super Libro”.
disefo:
Contenido Las partes y Elementos importantes de un libro, Géneros literarios y Tipos de
abordar con | textos.
el
contenido:

Objetivo de

aprendizaje

Identifiquen y comprendan las partes de un libro, los géneros literarios y los tipos

de texto mediante la resolucion de preguntas interactivas.

Numero de

participante

De 1 — 6 jugadores (individual o en equipos).

Herramient

Plataforma Genially con preguntas integradoras.

40



3.Estructura del diseno.

Introduccio
n bajo nivel
de

interaccion:

- Los estudiantes abriran los siguientes recursos que se le presentan mediante
enlaces, para que puedan conocer y leer la informacion del contenido en
desarrollo.

*Video. https://youtu.be/UulLEk4H9S8?si=K0e0QJifScqlCY59

Infografia.

https://i.pinimg.com/1200x/23/d4/b0/23d4b09d1af538863309e¢68ca403d027.ip

g

https://i.pinimg.com/736x/00/al/7a/00a17a2815a927b7de989a60b9b5c27d.ipg

Desarrollo

de alto nivel

-Los estudiantes ingresaran mediante un enlace otorgado por los docentes, al

terminar el juego. -Seguidamente se les solicitara a los estudiantes que elaboren

de un esquema o una infografia sobre las partes y elementos importantes de un libro,
interaccion: | deberan utilizar una herramienta interactiva (Canvas, Genially, Kahoo, entre
otras).
* Esquema.
* Infografia.
Cierre -Observar la participacion activa de los jugadores y el nivel de respuestas
evaluacion | correctas.
sumativa: -Al finalizar, se realizard una breve retroalimentacién para aclarar dudas y

profundizar en los temas.
-Se complementara con una pequena evaluacion de preguntas de opcion multiple

cerradas y abierta, en Formulario Google para verificar la comprension del

41



https://youtu.be/UulLEk4H9S8?si=K0e0QJifScqlCY59
https://i.pinimg.com/1200x/23/d4/b0/23d4b09d1af538863309e68ca403d027.jpg
https://i.pinimg.com/1200x/23/d4/b0/23d4b09d1af538863309e68ca403d027.jpg
https://i.pinimg.com/736x/00/a1/7a/00a17a28f5a927b7de989a60b9b5c27d.jpg

contenido.

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdpDePu4Mcm4HkYkpPdoEiMR

opzWu0-

cfZBiUb2 1zaSDAKAw/viewform?usp=sharing&ouid=118008506509474668

274
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdpDePu4Mcm4HkYkpPdoEjMRopzWu0-cfZBiUb2_1zaSDAKAw/viewform?usp=sharing&ouid=118008506509474668274

Practica 3: individual personal, planificaciones de José Armando Guzman Bran.

Planificacion.

Nombre del

centro educativo:

Salvador Mugdan Codigo de la infraestructura: 11626

Nombre del José¢ Armando | Departa | San Salvador | Municipio: San salvador
Guzman Bran | mento:

docente:

Grado / seccion: 1°“A” P. Diaria | Viernes 22 de agosto 45 Minutos

Contenido: "Jugando con las palabras: Poemas y Rimas"
Eje globalizador / | Lenguay Literatura, Expresion Corporal.
integrado:

Indicadores de

Identifica rimas en textos breves y sencillos.

logros: Asocia el ritmo de las rimas con movimientos corporales.
Recita poemas o rimas con entonacion y ritmo apropiados.
Muestra interés y disfrute al escuchar y crear rimas.
Recursos y Textos: Tarjetas con poemas cortos y rimas ilustradas.
materiales: Material para actividad: Papeletas con dibujos, recortes.
Inicio: Inicio (10 minutos)

Saludo afectivo: "{Buenas tardes, poetas! Hoy jugaremos con las palabras."
Dinédmica: "La caja magica de las rimas"

Desarrollo de la dinamica:

1. Presentacion (3 minutos):

El docente muestra la caja magica y dice: "{Esta caja esta llena de palabras que
quieren jugar con nosotros! ;Las ayudamos?".

Desarrollo:
Sacamos una tarjeta (ej: imagen de un gato) y preguntamos: ";Quién sabe una

palabra que rime con gato?".

Finalizacion:
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Preguntamos: ";Fue divertido jugar con las rimas? ;Qué palabras recordamos?".

Celebraremos con un "aprendimos rimando":

Desarrollo:

(Qué es la rima?

"La rima es cuando dos o mas palabras suenan igual al final, como si fueran
amigas que cantan juntas."

Ejemplos:

Gato & - Pato {

Sol -Col {22 (o "flor" )

Mesa f - Pesa ‘&'

(Qué es un poema?

"Un poema es un texto corto que usa palabras bonitas, ritmo y rimas para expresar
ideas, sentimientos o contar historias. {Es como una cancidn sin musica!"
Caracteristicas clave:

Tiene ritmo (como palmas o tambor).

Usa rimas (palabras que suenan igual al final).

Ejemplo de poema corto:

"La luna se fue a pasear

por el cielo sin parar,

y las estrellas le brillaban

mientras ella navegaba."

Juego para reforzar:
"Adivina la rima"

Decir: "Tengo una palabra: silla... ;quién dice una que rime?" (ej: ardilla, tortilla).

Finalizacion:

Preguntamos: ";Fue divertido jugar con las rimas? ;Qué palabras recordamos?".

Celebraremos con un "aprendimos rimando":
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Practica 4: Individual planificacion Kenia Rivas.

1-Planificacion - Segundo grado.

Nombre del centro

educativo:

Salvador Mugdan

Codigo

infraestructura:

de

11626

Nombre del docente:

Kenia Azucena

Rivas Argueta

Departamento/Municipi

0:

San Salvador, San

Salvador

globalizador/integrado:

Grado/seccion: 2°“A” Planificacion Diaria: Lunes 18 de
agosto 40
minutos

Contenido: Partes principales de la planta raiz, tallos, hojas, flores y semillas

Eje Ciencia y Tecnologia.

Indicadores de logros:

Identifica y representa correctamente las partes principales de una

planta tipica: raiz, tallos, hojas, flores y semillas.

Recursos y materiales:

Recursos visuales: Recortes y dibujos de las partes de las plantas.

Inicio:

e Inicio (10 minutos).

Saludo afectuoso: “jBuenos dias, pequefios cientificos! Hoy

descubriremos juntos como estan formadas las plantas”.

e Dinamica: La planta misteriosa.

Se dibuja por partes una planta y deben ir adivinando qué
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planta es y qué parte les falta para ser una planta.

Desarrollo:

Desarrollo (20 Minutos)
Explicacion: Se presenta cada parte de una planta con dibujos y
recortes.

e Raiz: Sujeta la planta y absorbe agua.

e Tallo: Sostiene y transporta nutrientes.

e Hojas: Elaboran el alimento.

e Flores: Ayudan a la reproduccion.

e Semillas: permiten que nazcan nuevas plantas.
Ejemplo practico: mostrar imagenes de cada parte y repetir con
los estudiantes sus nombres y sus funciones.
Actividad:

e Arma tu planta favorita

e Los estudiantes reciben recortes de las partes de las plantas

y forman la planta completa.

Finalizacion:

Finalizacion (10 minutos)
e Retroalimentacion con preguntas:
e Qué parte sostiene en la planta?
e Qué parte sirve para que haya nuevas plantas?
® /Qué parte fabrica el alimento?
e C(Celebracion con la frase: “hoy aprendimos las partes de las

plantas” y exhibimos rapidamente los trabajos de los demas.
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Propuestas

Fase 1: Diagnostico y
ilundamentacion
didactica.

<<s

Fase 2: Disernoy
planificacion de la
intervencion.

Fase 3:
Implementacion y
evaluacion formativa.

Fase 4: Habilidades
socioemocionalesy W
conclusiones.



Propuesta Metodologica “Buenas Practicas Pedagogicas”.

Fase 1: Diagnostico y Fundamentacion Didactica.

Contexto Educativo.

Aspecto a describir.

Nivel educativo:

Primer Grado de Educacién Basica.

Institucion:

Publica Urbana.

Centro Escolar Salvador Mugdan.

Caracteristicas de los estudiantes:

7 afios, se caracteriza por su heterogeneidad
socioecondomica con una predominancia de
estratos

estudiantes  provenientes  de

socioeconomicos media 'y media-bajo.
Motivados en actividades précticas, pero con

problemas de ortografia.

Diagnéstico (Problematica / Area de oportunidad.

Problematica identificada:

Dificultad en la ortografia.

Evidencia que fundamenta la problematica:

Dificultad para segmentar palabras en sonido,
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no pueden identificar que “mesa” tiene los
sonidos m/e/s/a/, les es imposible escribirla
correctamente. Escriben la palabra: “baca”,
“vaca”, “baka”, son palabras diferentes, pero
con sonido similar en el habla salvadorefia lo

que exacerba el problema.

Evidencias de la situacion.

Se observo durante el desarrollo de las clases que se negaban a escribir y terminaban muy
rapido sin importarles la calidad.

Constantemente preguntan: ;Como se escribe? Incluso para palabras que deberian poder
aproximarse fonéticamente.

Cuando se les sefiala un error, no logran identificar la letra faltante o incorrecta.

El texto es incomprensible, sin coherencia ni estructura.

Posibles causas de la problematica.

Falta de ensefianza clara y directa de la relacion entre letras y sonidos sin utilizar métodos
innovadores.

Escasa oportunidad para escribir libremente (cuentos, listas) mas alla de sélo copiar.
Poco contacto con libros y lectura en el hogar antes de asistir a la escuela, muy baja

colaboracion de los padres de familia en la ensefianza de sus hijos en casa.
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e Influencia del como hablan en su entorno, escriben como hablan.

Impacto en el aprendizaje.

Esta problematica, que se manifiesta en errores ortograficos frecuentes, afecta la calidad de la
comunicacion escrita y repercuten el progreso general del estudiante en la escuela. Enfrentando
problemas para transcribir correctamente las palabras, lo que limita su capacidad para expresar
ideas claras por escrito. Esta dificultad en la ortografia tiene un impacto negativo en el
rendimiento escolar y el aprendizaje de otras asignaturas. A largo plazo, los estudiantes pueden
presentar un atraso en sus competencias basicas, dificultando el acceso a niveles educativos

superiores, asi como también el desarrollo de su vida integral.

Objetivo de mejora.

Fortalecer la competencia ortografica mediante el desarrollo de la conciencia fonologica y la
implementacion de estrategias de escritura significativa, para que logren comunicar y producir

textos legibles que les permitan comunicar sus ideas.

Marco Tedrico (Modelo Didactico).

Descripcion del modelo:
Modelo Constructivista con un enfoque

lidico y multisensorial: Este promueve un
aprendizaje activo construyendo asi su propio

conocimiento a partir de la exploracion. Se
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incorporan juegos, dinamicas y ejercicios
interactivos que motivan al estudiante.
Utilizando recursos visuales, auditivos y
tactiles para fortalecer la asociacion entre
sonido y letras, facilitando la memorizacion y

comprension.

El modelo constructivista con un enfoque
ludico y multisensorial se fundamenta en la
teoria del constructivismo educativo, que
sostiene que el aprendizaje es activo, donde el
estudiante construye su propio conocimiento a
partir de sus experiencias y saberes previos.
Este modelo rechaza la idea de un aprendizaje
pasivo, en el cual el estudiante solo recibe
informacion, y promueve que los estudiantes
participen activamente, explorando,
experimentando y reflexionando sobre lo

aprendido.

Afade a esta base constructivista el uso de
actividades que integran el juego y la

estimulacion de varios sentidos (visual,
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auditivo y kinestésico), facilitando la
asociacion entre sonido y letras, lo que es
crucial para la ortografia. Jerome Bruner, quien
enfatizo el aprendizaje por descubrimiento y el
papel de la experiencia y la estructura en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

El aprendizaje es un proceso activo: segin la
educacion constructivista, el aprendizaje no es
un proceso pasivo en el que el estudiante
simplemente recibe informaciodn, sino que es un
proceso activo en el cual el estudiante
construye su propio conocimiento a través de la

experiencia y la reflexion.

El aprendizaje es contextual: reconoce que el
conocimiento se construye en un contexto
determinado y que el contexto puede influir en
la forma en que el estudiante construye su

conocimiento.

El aprendizaje es reflexivo: Reconoce que la

reflexidon es una parte importante del proceso
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de aprendizaje, fomentando la reflexion en el
aula a través de actividades creativas, diarios,

etc.

Justificacion del modelo.

JPor qué es adecuado para la

problematica?

.Como contribuira a mejorar?

Porque promueve un aprendizaje activo,
significativo y contextualizado que se adapta al
ritmo y la experiencia previa de cada
estudiante. Este modelo considera que los
estudiantes no parten de cero, sino que
construyen su conocimiento a partir de la
interaccion con su entorno y su propia
experiencia, lo que favorece la internalizacion

progresiva y natural entre fonemas y grafemas.

Toma los errores como huellas del aprendizaje,
en lugar de ver errores ortograficos, como
fallos que pueden ser borrados y corregidos, el
constructivismo los interpreta como hipdtesis
de escritura. Son ventanas para entender como
el estudiante esta procesando el sistema de
escritura en su mente. Permitiéndole al docente
la mejora concreta. Ya que podra identificar, a
través del error, si el problema es de conciencia
fonoldgica (omite sonidos), de conocimiento
sonoro-grafico o de otro tipo; esto permite una
intervencion personalizada y significativa al

estudiante.

53



Fase 2: Diseiio y Planificacion de la Evaluacion.

Propuesta:
Estrategias de escritura significativas para
mejorar la ortografia en los estudiantes de
primer grado de educacion bésica.

Asignatura: Lenguaje y Comunicacion.

Contenidos:

Sonidos de las letras vocales y consonantes
basicas, diferencia entre sonidos similares (p/b,
d/t, m/n), separacién de palabras, puntuacion

basica, separacion entre letras - palabras.

Duracion y nimeros de secuencia sesiones:

Cuatro semanas (ocho sesiones).

Profesor:

José Armando Guzman Bran.
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Objetivo:

Objetivo: Implementar estrategias de escritura
significativa para desarrollar competencia
comunicativa escrita, mediante la produccion
de textos funcionales y creativos con sentido y
proposito, que les permitan expresar sus ideas

y emociones desde un enfoque ludico.

Competencias:

e (Comunica ideas de forma oral y escrita
con claridad.

e Reconoce palabras relacionadas con su
contexto cultural inmediato.

e Comunicacion efectiva.

e [Escribe palabras completas sin omitir
letras.

e Diferencia entre letras de sonido

similar.

Actividades claves:

Juego ludico con letras y palabras: buscar
palabras con ciertos sonidos, bingo de letras e

imagenes.

Escritura creativa con iméagenes: crean historias
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a partir de imagenes, estimulando la expresion

escrita.

Hacer listas y etiquetas: objetos de la casa para

relacionar la escritura con la vida cotidiana.

Crear cuentos en equipos: crean su propio
relato para después tener correcciones Yy

retroalimentacion.

Evaluacion: e Lista de cotejo.
e Rubrica de evaluacion.
Aplicacion de metodologias activas.
Fecha: 15/11/2025

Aprendizaje Basado en Juego:

Favorece el desarrollo de habilidades
socioemocionales, como la cooperacion, el
respeto de turnos en cuanto a la actividad de

realizar un cuento en equipo.

Facilita el aprendizaje de contenido de forma
natural y contextualizada, mejorando la
retencion y la comprension profunda al

vincular el conocimiento con la experiencia
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practica, incorporando actividades como hacer
etiquetas con objetos de la casa para relacionar

la escritura con la vida cotidiana.

Fomenta la autonomia y la confianza en los
estudiantes, al asumir roles activos en su
proceso de aprendizaje 'y  descubrir

progresivamente sus capacidades.

Justificacion Pedagogica:

El ABJ favorece que los estudiantes sean
protagonistas activos de su propio aprendizaje,
facilitando la exploracion, la experimentacion
y la construccion de conocimiento desde sus
intereses y motivaciones internas. A diferencia
de los métodos tradicionales que priorizan la

memorizacion o actividades estructuradas.

Ademas, el juego permite desarrollar
habilidades fundamentales como la
creatividad, el pensamiento critico, Ia
colaboracion y la comunicacion, que son
esenciales para el desarrollo de competencias

sociales y emocionales. Es un espacio para que
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los estudiantes expresen ideas, experimenten
roles y resuelvan problemas en ambientes

seguros y estimulantes.

Prototipo Innovador.

Propuesta: Juego Educativo “Escritura Aventura”.

Descripcion: Es un juego ludico y colaborativo disefiado para estudiantes de primer grado que

integra el aprendizaje de la escritura significativa mediante la exploracion, la narracion y el juego

de roles.

Objetivo del juego.

Componentes.

Fomentar la escritura creativa, la conciencia
fonologica y la cooperacion a través de una
aventura donde los estudiantes construyan un
mundo fantdstico escribiendo y usando el

lenguaje.

Mapa tematico: con zonas de aventura

(bosque, castillo, pueblo, etc.).

-Tarjetas ilustradas: imagenes, palabras

claves y retos de escritura.

-Hojas para escribir y lapices de colores.

-Roles asignados: para fomentar la

colaboracion y responsabilidades (escritor,

ilustrador, narrador, etc.).

58




-Rubrica para evaluar: la participacion de

cada equipo.

Modalidad.

Materiales.

Con tecnologia: se pueden utilizar dispositivos
como tabletas, ordenadores o pizarras digitales,

utilizando plataformas educativas.

-Sin tecnologia: El juego puede llevarse a cabo
completamente con materiales fisicos como
mapas impresos, tarjetas; esto permite su
implementacién en espacios con recursos
fomentando

limitados, igualmente  la

interaccion y la escritura creativa en equipo.

Sin internet: También puede jugarse sin
conexion a internet, usando exclusivamente
materiales impresos o recursos fisicos. Las
actividades y retos pueden prepararse con
antelacion y aplicarse en el aula o espacios

educativos sin dependencia de conectividad.

Mapas impresos o digitales tematicos.

-Tarjetas con imdgenes, palabras e

instrucciones.

-Piezas de rompecabezas o elementos de

construccion para el libro.

-Materiales de papeleria: cuadernos, lapices,

colores, pegatinas.

-Cronometro para dinamizar las actividades.
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.Como jugarlo?

Puede jugarse de acuerdo a las siguientes

variaciones.

Los jugadores forman grupos pequefios y
reciben un mapa con diferentes zonas de

aventura (bosque, castillo, pueblo, etc.).

-En cada zona, deben cumplir una mision que
implica una frase, palabra o pequefia historia

usando pistas visuales y auditivas.

-Al completar misiones, desbloquea plazas
para construir su propio libro de aventuras
grupal, integrando todas las producciones

escritas.

Modo Libre: cada equipo decide libremente
qué retos utilizar y en qué orden, fomentando

la autonomia.

Modo guiado: el docente propone un orden
especifico para guiar el aprendizaje de

contenidos progresivos.

Modo competitivo amistoso: los equipos
compiten por completar mas misiones en un

tiempo dado, motivando la participacion

activa.
Modo  digital: utilizando tabletas o
computadoras con mapas interactivos y

actividades multimedia.
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Fase 3: Implementacion y Evaluacion Formativa.

De acuerdo a la propuesta: Estrategias de escritura significativas para mejorar la ortografia en
los estudiantes en edades de siete afios de primer grado de educacion basica. Se desarrollaran en
ocho sesiones de una hora cada una los siguientes contenidos, aplicando metodologias activas
como el “Aprendizaje Basado en Juego”, que permite la autonomia y la confianza de los

estudiantes al asumir roles activos en su proceso de aprendizaje.

Sesion 1:

Sonidos de las letras vocales y consonantes basicas.

Proceso Metodoldgico: Sonidos de vocales y consonantes basicas.

1. Diagnostico Inicial: Sondeo de saberes previos.

- Actividad de juego: ;Qué sonido escuchas?

- Descripcion: Presentar imagenes de objetos conocidos (sol, pato, luna) y preguntar: ;Con qué

sonido empieza esta palabra?

2. Presentacion de las vocales (A, E, I, O, U).

Fase 1: Las Vocales.

- Estrategia: Escritura multisensorial.
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Actividades:

- Cancion de las vocales: Usar una cancidn pegajosa con gestos para cada vocal.

- Tarjetas visuales: Mostrar la letra y una imagen asociada (A de abeja, E de elefante).

- Trazar vocales: Dibujar en el aire o con plastilina.

- Sonido corporal: Asignar un movimiento o sonido a cada vocal (“A” saltando, “O” redondeando

los brazos).

3.Introduccion de consonantes basicas (L, M, P, S, T, N).

- Estrategia: Escritura asociativa (Fonema — Grafema).

Activades:

- Ronda de sonidos: Pronunciar palabras que empiecen con cada consonante y repetir el sonido.

- Caja Misteriosa: Sacar objetos de una caja y clasificarlos por su sonido inicial (pelota, 1apiz,

sopa).

- Bingo de sonidos: Tarjetas con imagenes, el docente pronuncia el sonido y los estudiantes

marcan la imagen correspondiente.

4. Asociacion Fonema — Grafema (Sonido — Letra).

Actividad: Encuentra a tu pareja.

- Descripcion: Repartir tarjetas con letras a algunos estudiantes y tarjetas con imagenes a otros,
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deben de encontrar que coincida (“M” con “manzana”).

5.Juegos de discriminacion auditiva.

Actividades:

- ;Suena igual? Decir dos palabras y que levanten la mano si empiezan igual.

- Aplaude si escuchas: Aplauden cuando digan una palabra que empiece con /P/S/LT/N/M/

6. Integracion y practica.

Actividad: “palabras locas”.

- Descripcion: Formar palabras simples combinando vocales y consonantes trabajadas (“ma —

EEANTY

no”, “pe —10”).

- Usando materiales como letras modviles (carton o plastico) para armar palabras en equipo.

7.Produccion oral y escrita.

Actividades:

- Dibuja y escribe: dibujar un objeto y escribir su sonido inicial.

- Mi libro de sonidos: Crear un libro con dibujos y letras recortadas de revistas o periodicos.

Sesion 2:

Diferencia entre sonidos similares ( b/p, d/t, m/n).
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1. Diagnostico de percepcion auditiva.

Estrategia: Preescritura auditiva: Preparacion del oido para diferenciar sonidos antes de

escribirlos.

Actividad: “Adivina el sonido”.

- Descripcion: Presentar pares de palabras minimas (“bota — pota”, “dado — todo™).

- Los estudiantes indican si son iguales o diferentes.

2.Juegos de Discriminacion Auditiva.

Estrategia: Clasificacion visual de fonemas: Asociacion color — sonido que luego transfieren a

escritura.

Actividades:

Semaforo sonoro:

Verde para /b/, rojo para /p/.

Reaccionar segun el sonido inicial de las palabras.

Carrera de clasificacion:

Dos cajas: una para /m/, otra para /n/.

Correr a colocar la imagen segun el sonido inicial.
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3. Actividad de produccion controlada.

Estrategia: Escritura con Andamiaje — espacios en blanco que guian la produccién escrita

correcta.

Complete la palabra: Colocar sobre la linea la letra “b o p” seglin considere correctamente.

13

oca” (puede ser “boca” o “poca”)
Elegir segun imagen mostrada.

Loteria fonética:

Estrategia: Reconocimiento grafico — semantico, asociacion imagen — palabra escrita que facilita

la escritura autobnoma.

- Tableros con imagenes de pares minimos.

99 ¢

“casa” vs “tasa” “mapa” vs “napa”
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BITACORA - INTERVENCION EDUCATIVA (DOCENTES).

CENTRO ESCOLAR SALVADOR MUGDAN

Fecha:

Lugar/Grupo: Responsable:

Objetivo:

Actividades realizadas:

Observaciones relevantes:

*

Reacciones del grupo/participacion Dificultades encontradas:

Reflexion personal:

Propuesta de mejora / préximos pasos/fases

66



BITACORA DEL DIA PARA ESTUDIANTES.

Fecha:

Mision del dia:

. Qué nos costé hoy?

. Qué nos confundié o incomodé?

Ajustes realizados

- Qué hicimos diferente para superar el desafio?

Reflexiones compartidas

.Qué aprendimos hoy?

. Qué nos gustaria repetir o cambiar?

Auto evaluacion participativa

Marca con un simbolo, color o emoji

Participé:

Mucho

Algo Poco

Me gustaria compartir

algo mas.
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SESION 1

INSTRUMENTOS DE EVALUACION - SONIDOS DE VOCALES Y CONSONANTES BASICAS

LISTA DE COTEJO

Criterio

Si

No

Observaciones

Reconoce el sonido de las 5 vocales oralmente.

Asocia cada vocal con su letra escrita.

Identifica sonidos iniciales en palabras comunes.

Diferencia entre sonidos vocalicos y consonanticos.

Reconoce al menos cuatro consonantes basicas (L, M,

P, S).

Escribe las vocales correctamente.

Participa en juegos de reconocimiento auditivo.

Muestra interés por actividades fonéticas.
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SESION 1

RUBRICA — SONIDOS DE VOCALES Y CONSONANTES

Criterio Excelente Satisfactorio En desarrollo Inicial Total
4 3 2 1
Reconocimiento Identifica  todos los | Identifica vocales y | Identifica solo | Reconoce menos de
auditivo sonidos vocalicos y las | 3 —4 consonantes. | vocales. tres vocales.
cinco consonantes.
Asociacion sonido — | Asocia  correctamente | Asocia vocales y | Dificultad en | Dificultad en
grafia. todos los sonidos con sus | algunas asociaciones de | asociaciones de
letras. consonantes. vocales y | sonido y letra.
consonantes.
Produccion oral. Pronuncia  claramente | Pronuncia la | Algunos sonidos son | Muchos sonidos
todos los sonidos. mayoria de vocales | poco claros. incomprensibles.

y consonantes.

Participacion.

Participa activamente en

todas las actividades.

Participa en la
mayoria de las

actividades.

Participa solo cuando

se le motiva.

Poca participacion.
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Escritura.

Escribe vocales

algunas consonantes.

y

Escribe vocales

correctamente.

Trazas vocales con

ayuda.

Dificultad

trazo.

en el

Total
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SESION 2

INSTRUMENTOS DE EVALAUCION - DIFERENCIACION DE SONIDOS SIMILARES (B/P, D/T, M/N)

LISTA DE COTEJO

Criterios

Si

No

Observaciones

Diferencia auditivamente las letras b/p.

Diferencia auditivamente las letras d/t.

Diferencia auditivamente las letras m/n.

Usa gestos articulatorios correctos.

Clasifica imagenes por sonido inicial.

Escribe palabras correctamente con letras b/p.

Escribe palabras correctamente con letras d/t.

Escribe correctamente palabras con letras m/n.

Corrige sus propios errores.
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RUBRICA — DIFERENCIACION DE SONIDOS SIMILARES DE LETRAS (B/P, D/T, M/N).

SESION 2

Criterio Excelente (4) Satisfactorio (3) En desarrollo (2) Inicial (1) Total
Diferenciacié | Diferencia todas las | Diferencia la mayoriade | Solo no  diferencia | No hay diferencia
n auditiva. letras pares sin error. | las letras pares. algunos pares de letras. | entre pares

similares.
Produccion Pronuncia claramente | Pronuncia  bien  la | Algunas  confusiones | Muchas
Oral. todas las diferencias. | mayoria de las letras. frecuentes. confusiones.
Conciencia Usa gestos adecuados | Usa gestos con ayuda. Gestos inconsistentes. No usa gestos
Articulatoria. | espontaneamente. diferenciados.
Escritura Escribe correctamente | Pocos errores en | Errores frecuentes para | Errores constantes
Diferenciada. | todas las letras pares. | escritura. corregir. sin correccion.
Aplicacion en | Aplica en nuevas | Aplica en  nuevas | Aplica solo en palabras | No aplica a

contexto.

palabras sin ayuda.

palabras con algo de

ayuda.

practicadas.

contextos nuevos.
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Reflexion sobre la Evaluacion Formativa.

Teniendo en cuenta que la evaluacion formativa permite guiar y mejorar el aprendizaje
durante el desarrollo de un curso o actividad educativa. Centrandose en identificar fortalezas,
dificultades y areas de mejora en el momento oportuno para que tanto estudiantes como docentes
puedan ajustar estrategias y alcanzar mejores resultados. Esta forma de evaluacion promueve un
ambiente de aprendizaje mas dindmico y colaborativo, donde el error no es visto como un fracaso,
sino como una oportunidad para el aprendizaje y la reflexion; ademads, incentiva la autonomia del

estudiante, al involucrarse en su propio proceso de aprendizaje.

Al aplicar las listas de cotejo y rubricas disefiadas, no estamos calificando productos
terminados, sino guiando procesos en construccion. Cada observacion en la lista de cotejo sobre si
un estudiante no diferencia vocales, consonantes o pares de letras en las diferentes palabras, nos

dice exactamente donde enfocar nuestra intervencion pedagogica al dia siguiente.

Permitiéndonos saber si algunos estudiantes requieren madas trabajo de conciencia

articulatoria, otros necesitan mas refuerzo en la memoria visual de las grafias, o si algunos avanzan

mas rapidos y estan listos para palabras mas complejas.
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Fase 4: Habilidades Socioemocionales y Conclusiones.

Integracion de Habilidades Socioemocionales y DUA.

Las actividades multisensoriales — trazar letras en el aire, con plastilina, asociar sonidos, con
gestos — son mucho mas que recursos didacticos. Son puertas que se abren para diferentes estilos
de aprendizaje, cumpliendo con el primer principio del DUA: ofrecer multiples formas de
representacion. El estudiante que no capta sonido por via auditiva quiza lo internalice cuando
sienta la vibracidon en su garganta o cuando el movimiento de los labios, asi construimos una

ortografia que se graba no solo en la mente, sino en el cuerpo completo.

También se consideran en cuenta las multiples formas de accion y expresion, ofreciendo una
variedad de respuestas cuando el estudiante prefiere sefialar en lugar de hablar, el kinestésico que
necesita moverse para aprender, el visual que requiere ver la letra escrita. Todos encuentran su

camino hacia la misma meta: escribir con correccion y confianza.

Pero donde mas se considera la integracion socioemocional y el DUA es en el principio de
multiples formas de implicacion. Ya que los juegos fonéticos, la fiesta de los sonidos, bingo de
letras, etc., no son estrategias calculadas para conectar con los intereses naturales de los nifios de
siete afios de primer grado de educacion basica, para mantener viva la curiosidad cuando la

dificultad ortografica podria apagarla.

Y, por ultimo, la evaluacion con listas de cotejos y rubricas comprensibles se convierte en espejo

del crecimiento personal. El estudiante que puede autoevaluarse y entender qué necesita practicar
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mas esta desarrollando autonomia y responsabilidad. Ya no escribe bien para obtener una buena

nota, sino para superar sus propios retos.

Conclusiones y Recomendaciones.

Conclusiones.

-La integracion de estrategias multisensoriales en la ensefianza de la ortografia demuestra que
los estudiantes de primer grado aprenden mas efectivamente cuando involucran multiples
sentidos y canales de aprendizaje. El uso de la articulacion, gestos corporales para diferenciar
sonidos y materiales manipulativos para el trazo de letras, permite que los estudiantes
internalicen las diferencias entre fonemas similares de manera significativa y duradera,

transformando el aprendizaje ortografico en una experiencia corporal completa.

-El desarrollo socioemocional es inseparable del proceso de adquisicion de la escritura correcta
en estudiantes de siete afios. Las actividades disefiadas bajo el enfoque ludico y cooperativo han
evidenciado que cuando los nifios se sienten seguros, acompaiados y motivados, superan con
mayor facilidad las dificultades ortograficas propias de su edad. La autocorreccion desde el
afecto y trabajo entre pares han creado un ambiente donde el error se visualiza como oportunidad

de crecimiento.

-La evaluacion formativa entendida como proceso continuo y personalizado ha permitido ajustar
la ensefanza a las necesidades especificas de cada estudiante. Las listas de cotejo y rubricas

aplicadas sistematicamente han proporcionado informacién valiosa para disefar intervenciones
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precisas, demostrando que la observacion consciente del docente es el insumo mas valioso para

garantizar que todos los nifios avancen en su proceso de escritura.

Recomendaciones.

-Implementar de manera consistente las estrategias multisensoriales en su practica diaria,
recordando que cada estudiante accede al conocimiento por caminos diferentes. Es recomendable
combinar de forma sistematica estimulos visuales, auditivos y kinestésicos en cada actividad de
escritura, permitiendo que los estudiantes descubran sus preferencias de aprendizaje mientras

fortalecen su conciencia fonologica y ortografica de manera integral y personalizada.

-Asi mismo, el aula debe constituirse como un espacio socioemocionalmente seguro donde los
errores ortograficos se abordan desde la curiosidad y no desde la correccion punitiva. Modela
constantemente como los errores son oportunidades de aprendizaje, celebre los esfuerzos sobre
los resultados y fomente la ayuda entre compafieros, creando asi una comunidad de aprendizaje

donde todos se sientan capaces de progresar.

-Por otro lado, es fundamental destacar que los instrumentos de evaluacion formativa no son
como requisitos administrativos sino como brijula para su toma de decisiones pedagdgicas.
Revise semanalmente las listas de cotejo y rubricas para identificar patrones, detectar
necesidades especificas y ajustar su planificacion, recordando que la evaluacion mas valiosa es

la que ilumina el camino a seguir en el proceso de ensefianza.
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Propuesta metodologica de Kenia Azucena Rivas Argueta.

Fase 1: Propuesta metodolégica.

“Buenas practicas pedagogicas”.

Contexto educativo: Aspectos a describir.
Nivel educativo: Primaria segundo grado.
Institucion: Publica urbana.
Caracteristicas de los estudiantes: Edades de 8 a 9 afos.
Contexto socioeconémico: Medio-bajo.

Motivados en actividades practicas y teoricas, pero con poco apoyo individual limitado por

el docente.

Diagnéstico (Problematica/Area de oportunidad).

Dificultades en la comprension de las restas con minuendos menores de 1000 y poca atencion

individual limitada.

Evidencias que fundamentan la problematica.

Algunos estudiantes muestran inseguridades al realizar operaciones matematicas, necesitan
mayor acompafiamiento del docente, por eso no avanzan al mismo ritmo, aunque participan
activamente en las actividades practicas, no todos reciben el apoyo suficiente por las

limitaciones para atender individualmente a cada estudiante.




Evidencias de la situacion.

Una de las observaciones que se detectaron durante las clases es que los
estudiantes participan activamente en las actividades practicas, pero no todos
reciben la atencion individual, necesaria para comprender todas las
operaciones.

Algunos nifios muestran inseguridades al realizar evaluaciones de restas con
minuendos de 1000, cuando es necesario prestar, eso afecta su desempefio.
La falta de seguimiento personalizado provoca que algunos nifios no avancen
de la misma forma que los otros. Asi generan dificultades y atrasos en su
aprendizaje y refuerzan las necesidades de estrategias que optimizan la

atencion individual.

Posibles causas de la problematica.

El uso limitado de algunos recursos didacticos y actividades practicas que
facilitan la internalizacioén de procedimientos.

La mala distribucion del tiempo y la poca atencion del docente no permiten el
acompafiamiento individual y optimo en cada uno de los estudiantes,
afectando la comprension de los contenidos que se van a desarrollar.

La carencia de estrategias pedagogicas, dindmicas diferenciadas que
favorecen la atencion personalizada y promueven la participacion activa.
Poca seguridad y autoconfianza en los estudiantes al momento de realizar las

operaciones, lo que limita mucho su desempefio.

78



Impacto en el aprendizaje.

Las dificultades en la comprension de operaciones y la poca atencion individual por parte del
docente afectan mucho el desarrollo de las competencias cognitivas y procedimentales. Una
de ellas puede ser el razonamiento 16gico, la resoluciéon de problemas y la aplicacion de

estrategias.

Aunque los estudiantes participan activamente en las actividades, la falta de acompafiamiento
personalizado puede generar inseguridad, baja motivacion y proporciona un aprendizaje
fragmentado y poco significativo, haciendo mas dificil la comprension de los contenidos y su

conexion con la situacidon concreta de la vida cotidiana.

Objetivo de mejora.

Fortalecer la comprension en las operaciones, mediante estrategias y dindmicas didacticas,
que permitan atencion personalizada, fomenten la participacion activa y promuevan el

aprendizaje significativo y colaborativo.

Marco teorico (Modelo didactico).

Descripcion de modelo: Modelo didactico constructivista:

El modelo constructivista plantea que el
aprendizaje se construye gracias a las
experiencias previas, interaccion social y
resolucion de problemas, donde el docente actia

como mediador y guia del proceso
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Promoviendo la participacion activa, aprendizaje
significativo y trabajo colaborativo, adaptandose

a las necesidades y el ritmo de los estudiantes.

Fundamentos:

El modelo constructivista es un enfoque
pedagdgico enmarcado en Jean Piaget, quien
plantea que el conocimiento se construye de
manera activa a través de la experiencia, la
interaccion con el entorno y la mediacion del
docente.

Con este enfoque los estudiantes no son
receptores, se vuelven protagonistas de su propio
aprendizaje  cuando  exploran, resuelven
problemas y toman responsabilidades en su

proceso de construccion de conocimientos.

Principios claves:

Aprendizaje activo: El conocimiento se
construye con la experiencia practica y la

solucién de problemas.

Meditacion del docente:
El docente orienta y guia el aprendizaje
facilitando la construccion de conocimientos sin

tener que imponerlos.
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Construccion social del conocimiento: Los
estudiantes aprenden interactuando entre ellos y
compartiendo ideas.

Adaptacion al ritmo y necesidades
individuales:

Se consideran el estilo de cada estudiante y sus
capacidades para favorecer su progreso.
Aprendizajes significa: Los conocimientos
nuevos se relacionan con experiencias previas,

promoviendo la comprensién profunda y mas

duradera.

Justificacion del modelo.

(Por qué es adecuada para la

problematica?

,Como contribuiria a mejorar?

Permite a los estudiantes contribuir en su
aprendizaje de manera mas activa y
significativa.

atencion  limitada

Compensando la

Los estudiantes participardn de manera mas

individual, desarrollando habilidades en la

solucion de problemas y trabajo colaborativo con

mayor  cOmpromiso, fortaleciendo  su
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individual del docente y fomentando la
participacion en la clase, se adapta a cada
ritmo y a cada necesidad, para favorecer el
aprendizaje mas equitativo de cada

estudiante.

comprension, su seguridad y confianza. Asi
promueven la aplicacion de todos los contenidos
a situaciones en su vida cotidiana, haciendo el

aprendizaje mas revelador y motivador.

82



Fase II: Diseiio y planificacion de la intervencion.

Planificacion didactica por competencias.

“Sumando experiencias, restando dificultades.”

Propuesta:

Estrategias y dindmicas didacticas para mejorar la
comprension 'y resolucion de restas con
minuendos menores de 1000, con ayuda de un

aula de apoyo.

Asignatura:

ESMATE
Operaciones de resta con minuendos menores de

1000.

Contenidos:

e Concepto de resta y minuendo, aplicacion
de estrategias ludicas para la resolucion de
restas con minuendos menores de 1000.

e Normas de trabajo colaborativo.

e Apoyo entre compaferos.

e Técnicas para atencion individual y

seguimiento de aprendizaje.

Duracion y numero de secuencia de

sesiones

4 semanas, (8 sesiones).
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Profesor:

Kenia Azucena Rivas Argueta.

Objetivo:

Desarrollar la habilidad para resolver restas con
minuendos menores de 1000 mediante actividades
practicas y juegos educativos de forma individual
y colaborativa, asegurando que cada estudiante
refuerce  sus

participe  activamente y

conocimientos y avances a su propio ritmo.

Competencias:
e Razonamiento matematico.
e Autonomia y atencion individual

e Trabajo colaborativo.

Actividades claves:
e Bingo matematico.
e Torre de niimeros.

o Puzzles de restas.

Evaluacion:

e (bservacidn directa.

e Rubrica, desempefio colaborativo y participativo.

e [Evaluacion practica individual.
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Aplicacion de metodologias activas.

Sesion 1:

Inicio (5 min): Se presentard el tema y la
explicacion breve del concepto de resta y
minuendos.

Desarrollo(25min): Se conformardn en grupos
asignando roles (El calculador, Verificador,
Explicador y registrador.) para los ejercicios
guiados de resta con minuendos menores de 1000,
usando (AEC).

Cierre (10 min): Cada explicador comparte como
resolvid las operaciones para que luego el docente

dé una rapida retroalimentacion.

Sesion 2:

Inicio (5 min): Recordatorio de los conceptos y
revision de la sesion anterior.

Desarrollo (25 min): En la dindmica de practica,
los grupos van a resolver restas en situaciones
cotidianas simples, aplicando el rol de integrantes,
como la compra de ropa o comida, para que los
estudiantes con mas dominio brinden apoyo a
quienes se les dificulta.

Cierre (10 min): Se hard una reflexion grupal

sobre las dificultades y aciertos que se realizaron
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en la sesion.

Sesion 3:

Inicio (5 min): Presentacion de un reto real,
“Ayudemos a la muebleria a resolver sus
cuentas”.

Desarrollo (25 min): Cada grupo aplicara ABR
resolviendo restas relacionadas con cuanto dinero
le queda luego de pagar recibos e insumos.
Cierre (10 min): Cada grupo explicard
brevemente sus resultados, se resaltaran los

aciertos y se corregiran errores, solventar dudas.

Sesion 4:

Inicio (5 min): Repaso de ejercicios anteriores.
Desarrollo (25 min): Los grupos recibiran
operaciones con errores intencionales para
verificar el liderato y la deteccion de fallos de cada
uno de ellos. El verificador detectara los errores,
el calculador va a proponer correcciones. El
explicador va a explicar al grupo y el registrador
brindara los aciertos y los errores.

Cierre (10 min): Para finalizar, todos los grupos

pondran en comun los aprendizajes.

Sesion 5:

Inicio (5 min): Se diagnosticard rapidamente
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cudles son los estudiantes que tienen mas
dificultad.

Desarrollo (25 min): Se realizaran ejercicios de
guia personalizados para cada miembro del
equipo, con ellos los mismos compaferos del
equipo refuerzan los aprendizajes.

Cierre (10 min): Retroalimentacion grupal.

motivacion y resolucion de ejercicios.

Sesion 6:

Inicio (5 min): Se presentara el reto de calcular
cuanto dinero queda después de pagar algunos
gastos del hogar.

Desarrollo (25 min): Se les brindara una tabla
con los gastos basicos de un hogar para que ellos
calculen con una cantidad cuénto es que sobra.

Cierre (10 min): socializacion de los resultados.

Sesion 7 y 8:

Inicio (5 min): Se evaluaran los logros
alcanzados con ayuda de rubricas, bitacoras y el
método de la observacion, para reflexionar sobre
el trabajo colaborativo que han desarrollado los
estudiantes.

Desarrollo (25 min): Los estudiantes en grupo

completaran una autoevaluacion de su desempefio
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en los logros. Identificando las dificultades y
fortalezas que tuvieron durante las sesiones.

Cierre (10 min): Puesto en comun sobre lo
aprendido, dificultades y logros personales

alcanzados.

Justificacion pedagdgica.

Con estas metodologias se puede promover la participacion activa, ya que cada estudiante
tiene una responsabilidad y participa en la solucion de problemas. También fomenta los roles
que todos pueden contribuir explicando sus estrategias y aprenden unos de otros, reforzando

asi la comprension individual y grupal.

Prototipo innovador.

Propuesta: Juego educativo: “Carrera de las restas”.
Descripcion: En este juego practico, los estudiantes lanzaran un dado con ese avanzaran en
un tablero hecho con operaciones de restas, si resuelven correctamente, pueden avanzar, si
no, deben retroceder un espacio.
Objetivo: Reforzar el célculo y la seguridad al restar mediante juegos.
Modalidades:

e Se puede realizar en grupos o en pareja.

e Sin tecnologia: El tablero elaborado en cartulina, tarjetas impresas con operaciones,

fichas hechas con material reciclado y tapitas de botella o frijoles.

e Con tecnologia: El tablero se puede crear en PowerPoint interactivo o herramientas
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como Canva, Genially o videos interactivos.

e Sin Internet el juego puede proyectarse desde una computadora usando un dispositivo
de forma local o imprimirlo sin necesidad de conexion a Internet.
Materiales:
e Tablero de juegos elaborado con cartulina o impreso hecho digitalmente.
e Dados uno por grupo.
e Fichas o marcadores uno por cada participante o equipo.
e Tarjetas con operaciones de resta con diferentes niveles de dificultad.
e Papel y lapiz para resolver operaciones.
e Reglas de juego impresas.
Componentes
e Tablero de juegos: dividida en casillas numeradas, cada una con operaciones de
restas diferentes.
e Dado: Permite avanzar en el nimero indicando al azar.
e Fichas: Representa a los jugadores del equipo.
e Tarjetas de operaciones: Contienen diferentes restas, con minuendos menores de
1000 para resolver en cada turno.
e Zona de meta: Indica el final del recorrido, gana quien llegue primero resolviendo
correctamente las operaciones.
,Como jugarlo? Se puede jugar de acuerdo a la siguiente
variacion.
e Equipos o parejas. o Modo desafio: Los equipos competiran en
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Cada equipo lanzara el dado para
avanzar en el tablero segiin el
nimero indicado.
Si  responde correctamente,
permanecer en la retrocede.
Gana el equipo que llegue
primero a la meta, resolviendo
correctamente las operaciones
proporcionadas.

Preguntas sobre el andlisis final.

Evaluacion.

el menor tiempo posible, agregando asi
emocion y motivacion para promover la
rapidez y la precision en las restas.

Modo colaborativo: Los equipos
deberdn ayudarse entre si para resolver las
operaciones, explicando su estrategia y
asegurandose de que todo comprendan

antes de avanzar.
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Fase III: “Implementacion y evaluacion formativa”.

Proceso de implementacion.

Para la implementacion de la propuesta, “Sumando experiencias, Restando dificultades”, se

va a desarrollar en el aula de segundo grado, la duracién sera de cuatro semanas, siendo 8

sesiones. Usando el enfoque constructivista, este proceso metodologico se organizo en etapas

como la planificacion previa, la ejecucion de actividades y el seguimiento y la reflexion.

Planificacion previa:

Se revisaron los resultados del diagndstico para
identificar las principales dificultades de los
estudiantes en la comprension de las restas, con
minuendos menores de 1000. A partir de esto
se elaboraron los materiales necesarios para la
puesta en practica, como el tablero de juego
educativo, “Carrera de las restas”, las fichas,
dados y tarjetas de operaciones. Ademas, se
disefi®o una bitdcora de observacion para
registrar los avances y dificultades y

reflexiones durante el proceso.

Ejecucion de actividades:

Las sesiones se desarrollaran aplicando
metodologias activas como el aprendizaje
colaborativo  estructurado (AEC) y el

aprendizaje basado en retos (ABR). Se
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organizardn equipos con roles definidos: el
calculador,  verificador,  explicador 'y
registrador, para fomentar la participacion
equitativa y colaborativa. En la primera parte
se realizaran ejercicios guiados de restas para
reforzar el procedimiento seguidos de la
dinamica “Carrera de restas”, donde los
estudiantes resolveran operaciones para
avanzar en el tablero. Durante el proceso, se
documentardan en la bitdcora los desafios
observados como la dificultad en la realizacion
de préstamos entre centenas y decenas, asi
como los ajustes metodoldgicos
implementando entre ellos la utilizacion de

materiales visuales y explicaciones paso a paso.

Seguimiento y reflexion:

Al finalizar la jornada se registraran reflexiones
del docente y de los estudiantes. Con esto se
espera que los alumnos se sientan mas
motivados, mas confiados al aprender con
juegos y que manifiesten mas seguridad al
realizar estas restas. Con estas observaciones se

sistematizaran en la bitacora evidenciando los
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avances en la comprension de procedimientos
y una mejora en la participacion activa. Lo que
permitird valorar la efectividad de la estrategia

aplicada.
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Bitacora.

Datos generales

Fecha:

Grupo/nivel:

Docente responsable:

Actividad / intervencion:

Desafios observados

Docente.

. Qué obstaculos surgieron en la
planificacion, ejecucion o participacion?

Estudiantes (individual o grupal)

,Qué nos costo hoy?

. Qué nos confundi6 o nos incomodé?

Ajustes realizados

Docente

.Qué decisiones tomar para adaptar la
actividad o el acompafiamiento?

Estudiantes

(Qué hicimos diferentes para superar el
desafio?

Reflexiones compartidas

Docente.

,Qué aprendi sobre el Grupo, sobre miy
sobre la practica?

Estudiantes

,Qué aprendi hoy que nos gustaria repetir
o cambiar?
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Docente y estudiante.

Compromisos o propuestas para seguir creciendo.

Autoevaluacion participativa (opcional).

Marca con un simbolo color o emoji.

Participe.

(Mucho, algo, poco).

Me gustaria compartir algo mas.

Rubrica.

de problemas.

trabajos y busca soluciones a errores

Criterios Observaciones Puntaje
Precision en las restas. | Realiza correctamente las restas con minuendos 4
menores de 1000, incluyendo préstamos y valor
posicional.
Uso de estrategias y | Aplica correctamente las estrategias ensefiadas y 2
procedimientos. sigue los pasos del algoritmo.
Participacion y | Participa activamente respetando turnos y 2
colaboracion. cooperando con sus compafieros.
Autonomia y resolucion | Mide la capacidad de trabajar s6lo y revisa sus 2
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Para poder evaluar el proceso de aprendizaje durante la implementacion de la propuesta,
“Sumando experiencias, restando dificultades” se disefiaron los siguientes instrumentos:

Rubrica: La rabrica se utiliza para valorar el nivel del logro de las competencias de los
estudiantes en su razonamiento matematico, autonomia y trabajo colaborativo, permitiendo evaluar
la precision en la solucidn de restas con minuendos menores de 1000 y la aplicacion de estrategias
ludicas y participacion activa en las dindmicas grupales.

Bitacora de observacion: Permite documentar los avances de cada uno de los estudiantes,
los ajustes metodologicos realizados y las reflexiones como del docente, como del alumno,

sirviendo como evidencia del proceso de mejora continua.

Reflexion sobre la evaluacion formativa.

Con la evaluacion formativa se puede jugar un papel importante en el proceso de ensefianza
y aprendizaje con la implementacion de la propuesta, permite identificar las dificultades y los
avances de los estudiantes en la comprension de las restas con minuendos menores de 1000. Asi
facilita ajustes inmediatos en las estrategias pedagdgicas.

Con ayuda de la observacion directa, se detectan situaciones como la confusion al realizar
préstamos entre decenas y centenas o la necesidad de apoyo adicional. Ante estas situaciones se
aplica la realimentacion inmediata para ofrecer explicaciones paso a paso, reforzando conceptos

con ejemplos visuales y promoviendo la colaboracion entre los compafieros.

La retroalimentacion también se utiliza para motivar a los estudiantes a que reconozcan sus
logros y fortalezcan su confianza en las operaciones. Un ejemplo podria ser que un alumno logre
completar varias restas, se le ve el refuerzo positivo y se anima a ayudar a los demds porque

fomenta la participacion activa y el aprendizaje colaborativo.
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Fase I'V: Habilidades socioemocionales y conclusiones.

Integracion de habilidades emocionales y

DUA:

La propuesta plantea el desarrollo de

habilidades = socioemocionales ~ mediante
actividades que fomentan la empatia, la
autorregulacion, la cooperacion, la resolucion
de conflictos y la colaboracion de estudiantes.
Por ejemplo, durante las dindmicas grupales,
como la carrera de las restas, los estudiantes
trabajan en equipo, se turnan, explican
procedimientos y se apoyan mutuamente,
fortaleciendo  habilidades  sociales vy
emocionales.

Asimismo, se aplica a los principios del Disefio
Universal de Aprendizaje (DUA) con el fin de
asegurar que la intervencidén sea accesible e

inclusiva para todos los estudiantes. Esto

incluye:

e Para estudiantes con discapacidad intelectual o visual leve, los problemas matematicos

se presentan con apoyos visuales, como tarjetas con dibujos, numeros grandes, fichas,

bloques o colores contrastantes.

e Siincorpora apoyo auditivo, como lectura en voz alta, para quienes presentan dificultades

de lectura o principios basicos de LESSA.
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e Se utilizan materiales manipulativos, como fichas o bloques, que faciliten la comprension

para estudiantes con dificultades motrices o cognitivas.

e Se promueve que cada estudiante pueda escoger la forma en que se sienta mas comodo

para demostrar lo aprendido, por ejemplo, los estudiantes. con discapacidad motora,

utilizando herramientas digitales o calculadoras adaptadas para participar activamente.

Conclusiones:

Recomendaciones:

e La intervencion permite reforzar la

comprension de operaciones
matematicas promoviendo un
aprendizaje significativo y
colaborativo.

e La aplicacion del DUA garantiza que
todos los estudiantes accedan al
contenido y participen segun sus
capacidades y necesidades, eliminando
barreras  fisicas,  cognitivas Yy
actitudinales.

e [as dindmicas y estrategias fortalecen
la participacion activa, la atencion
personalizada 'y las  habilidades

socioemocionales de los estudiantes.

e Continuar implementando estrategias
ludicas y colaborativas que integren
habilidades  socioemocionales  en
futuras clases.

e Ampliar la variedad de recursos
didacticos para atender estilos, ritmos y
necesidades de aprendizaje  del
estudiantado.

e Mantener procesos de
retroalimentacién  constante que
permitan ajustar la pedagogica segun
las necesidades detectadas.

e Explorar la incorporacién de nuevas
dindmicas que promuevan tanto el
aprendizaje  académico como el

desarrollo emocional.
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e (arantizar una capacitacion continua
para personas a cargo en estrategias
inclusivas que contemplen la dimensioén

emocional y la diversidad funcional.

Elaborado por: Kenia Azucena Rivas Argueta
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Propuesta metodologica Anthony Daniel Monzon Ramos

Fase I: Propuesta Metodologica “Buenas practicas pedagogicas”.

Contexto educativo. Aspectos a describir.

Nivel educativo: Segundo ciclo: Sexto grado.

Tercer ciclo: Séptimo Grado.

Institucion: Publica rural.

Complejo Educativo Ing. José Napoledn Duarte.

Caracteristicas de los estudiantes: Estudiantes de 12 a 14 afos de edad muestran un
nivel socioecondmico medio-bajo, se motivan
en actividades practicas y teoricas con un nivel
de participacion alto, pero con pocos recursos
tecnoldgicos por parte de ellos e innovacion

pedagogica por parte de la institucion.

Diagnostico (Problematica / Area de oportunidad).

Problematica identificada: Innovacion en las practicas pedagodgicas que

utiliza la institucion.

Evidencia que fundamenta la | Escasa incorporacion de metodologias activas y
problematica: recursos tecnologicos en el aula, predominio de
clases expositivas tradicionales, limitada
formacion continua en innovacion educativa por
parte del personal docente, resistencia al cambio
en las estrategias didacticas y Dbaja

implementacion de proyectos interdisciplinarios
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o colaborativos que promuevan el aprendizaje

significativo.

Evidencias de la situacion.

e Durante las observaciones de clase se evidencio el uso predominante de estrategias
tradicionales centradas en la exposicion del docente.

e Se constatd un uso limitado de recursos tecnologicos y digitales, incluso en contextos
donde estos estan disponibles.

e La mayoria de los docentes aplican las mismas metodologias afio tras afo, sin
modificaciones ni adaptaciones significativas.

e Se identifico una baja participacion del profesorado en procesos de formacion continua

relacionados con innovacion pedagogica.

Posibles causas de la problematica.

e Predominio de métodos tradicionales de ensefianza centrados en la transmisién de
contenidos.

e FEscasa apertura a estrategias interactivas que fomentan el protagonismo del estudiante en
su aprendizaje.

e [Limitada formacion docente en el uso de metodologias activas y herramientas digitales.

e Falta de actualizacion pedagogica continua por parte del profesorado.

Impacto en el aprendizaje.

La limitada incorporacion de metodologias innovadoras y recursos tecnologicos reduce
significativamente la motivacion y el interés de los estudiantes, afectando su participacion
activa en el aula. Esto restringe el desarrollo de competencias clave como la creatividad, el

pensamiento critico, la colaboracién y la autonomia en el aprendizaje. Como consecuencia, se
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genera un aprendizaje pasivo, poco significativo y desvinculado de las necesidades y realidades

del estudiantado, dificultando su formacién integral y preparacion para los desafios actuales.

Objetivo de mejora.

Incrementar la innovacion en las practicas pedagogicas mediante la incorporacion sistematica
de metodologias activas, recursos tecnoldgicos y estrategias inclusivas, con el fin de fomentar
la participacion activa del estudiantado, potenciar el desarrollo de competencias clave y

promover un aprendizaje significativo y contextualizado.

Marco tedrico.

Descripcion del modelo: Modelo pedagogico basado en el enfoque
constructivista social que implica proporcionar
apoyo y orientacion a los estudiantes de acuerdo
con sus necesidades individuales. El objetivo es
ayudarlos a desarrollar sus habilidades y

conocimientos de manera progresiva.

Fundamentos: El modelo socio constructivista se basa en las
teorias de Lev Vygotsky, quien sostiene que el
conocimiento se construye de manera activa y
social. Segtn este enfoque, el aprendizaje ocurre
cuando los estudiantes interactian con otros,
comparten  experiencias y  construyen
significados a partir del didlogo y Ia

colaboracion.
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Este modelo reconoce que el aprendizaje no es
un proceso individual y aislado, sino que se da
en un contexto social, cultural y lingiiistico. El
papel del docente es el de mediador, guiando al
estudiante dentro de su Zona de Desarrollo
Proximo (ZDP), es decir, ayudandolo a avanzar

mas alla de lo que podria lograr por si solo.

Principios claves:

Construccion activa del conocimiento: El
aprendizaje surge cuando el estudiante participa
activamente, explorando, preguntando y
relacionando ideas, en lugar de recibir

informacion pasivamente.

Interaccion  social como motor del
aprendizaje: El conocimiento se desarrolla a
través del didlogo, la colaboracion y el
intercambio de experiencias con  otros,

fomentando un ambiente participativo.

Mediacion y rol facilitador del docente: El
docente guia y acompafia el proceso de

aprendizaje, promoviendo la reflexion critica y
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motivando a los estudiantes a asumir un papel

protagonista.

Aprendizaje contextualizado y significativo:
Los contenidos y actividades se vinculan con la
realidad y experiencias previas del estudiante,

para hacer el aprendizaje relevante y aplicable.

Justificaci

on del modelo.

Por qué es adecuada para la

problematica?

,Como contribuira a mejorar?

Es adecuado para la problematica de la falta
de innovacion en las practicas docentes,
porque propone un enfoque en el que el
aprendizaje es un proceso activo y social,
donde el docente no solo transmite
informacion, sino que actiia como mediador
y licitador. Esto impulsa a los profesores a
abandonar métodos tradicionales y adoptar
estrategias mas dinamicas y participativas,
como el trabajo colaborativo, el uso de

tecnologias y actividades contextualizadas.

Contribuird a mejorar la innovacion en la
docencia al motivar a los educadores a
transformar su rol hacia un acompafiamiento
mas activo del proceso de aprendizaje. Esto
facilita la incorporacion de metodologias activas
que estimulan la participacion y el pensamiento
critico de los estudiantes. También promueve la
reflexion continua sobre la practica pedagogica,
lo que permite a los docentes evaluar y ajustar

sus estrategias para lograr mejores resultados.
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Fase I1:

Disefio y planificacion de la intervencion.

Unidad tematica: Aula invertida.

Propuesta: Innovar las estrategias de ensefanza.

Asignatura: Propuesta pedagdgica.

Contenidos: Incorporacion  sistematica de metodologias
activas.

Duracion de la secuencia y numero de

sesiones previstas:

2 semanas (dos sesiones por semana haciendo

un total de 4).

Nombre del profesor que elabora la

Anthony Daniel Monzén Ramos.

secuencia:

Objetivo: Transformar el rol docente de transmisor a
facilitador del aprendizaje, integrando el uso de
tecnologias digitales en un entorno participativo
y atractivo.

Competencias: e C(Capacidad para integrar herramientas

tecnologicas.
e C(Crear y utilizar recursos digitales.

e Favorecer la comunicacidn y participacion.

Actividades claves:

e Taller de capacitacion.
e Microcapsulas educativas.

e Mentorias.
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Evaluacion: e Rubrica.
e Bitacora.
e Autoevaluacion y coevaluacion.
Aplicacion de metodologias activas.
Flipped Classroom. Aprendizaje  basado en | Aprendizaje colaborativo.
proyectos.
Se  aplicard  para | Se aplicard para que los | Se implementara para fortalecer el
fomentar la autonomia | estudiantes aprendan  de | trabajo en equipo y la construccion

del estudiante

y
aprovechar mejor el

tiempo de clase. Antes

de cada sesion, el
docente preparara
breves microcapsulas

informativas o videos

con los contenidos
esenciales que los
alumnos deberan

revisar desde casa. Esto
permitira que, durante
el encuentro presencial,
el tiempo se dedique a

resolver dudas, analizar

manera significativa mediante
la creacion de un producto final
que responda a un problema
real o una necesidad concreta.
A lo largo del proceso, los
alumnos

planificaran,

investigaran,  diseflardn vy
presentaran un proyecto que
evidencie la integracion de los
El

contenidos  aprendidos.

docente asumird el papel de

facilitador, acompafiando las

etapas del proyecto vy
proporcionando  orientacion
constante.

conjunta del conocimiento. Los

estudiantes  formaran  grupos

donde cada integrante asumira un
fomentando la

rol especifico,

comunicacion, el respeto y la

responsabilidad compartida. El
docente facilitara el proceso,
asegurando que todos los

miembros participen activamente
y aporten al logro de los objetivos

comunes/actividades.

Conformacion de equipos 'y

establecimiento de roles.
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casos y realizar

actividades  practicas
que fortalezcan la
comprension del tema.

El rol del docente sera

acompafar, orientar y

retroalimentar,
promoviendo un
aprendizaje activo y
reflexivo.
Actividades a
realizar.

1. Visualizacion
de microcapsulas 'y

resolucion de
cuestionarios previos.
2. Discusiéon  en
clase sobre las ideas
principales y
aclaracion de dudas.

3. Realizacion de

gjercicios practicos o

Actividades a realizar.

1. Presentacion del
desafio o problema que guiara
el proyecto.

2. Organizacion de
equipos y planificacion de
tareas.

3. Desarrollo del proyecto
con entregas parciales y
revision continua.

4. Presentacion final del
y evaluaciéon con

producto

ruabrica.

Elaboracion de acuerdos y normas

de trabajo grupal.

Desarrollo de tareas cooperativas

relacionadas con los contenidos.

Coevaluacion y reflexion final

sobre el trabajo en equipo.
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actividades

colaborativas.
4. Autoevaluacion
y retroalimentacion

final del proceso.

Prototipo Innovador.

o Propuesta: juego educativo” EduTech Challenge”.

e Descripcion: Es un juego educativo y colaborativo disefiado para docentes y estudiantes,
cuyo objetivo es aprender y aplicar herramientas tecnologicas de forma divertida y
competitiva. A través de misiones, retos y niveles, los participantes desarrollan habilidades
digitales, pedagogicas y de trabajo en equipo.

e Objetivo del juego: Fomentar el uso creativo y pedagdgico de las tecnologias de la
informacion (TIC) mediante desafios interactivos que promuevan la innovacion, la
colaboracion y la resolucion de problemas en el aula.

Componentes:

e Tablero de niveles.

e Cartas de desafio.

e (arta de recompensa.

e Rueda digital donde salen aleatoriamente.

Modalidades:

e Individual.

e Colaborativo.

e Competitivo.
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e Virtual.

Materiales:

e Tablero impreso.

e cartas de desafios (Impresas o digitales).
e Acceso a internet.

e Herramientas digitales.

e Cronometro.

e Hoja de registro de puntos.

Como jugarlo:

e Formar equipos de 5 integrantes.

e Un jugador gira la ruleta y toma una carta de desafio.

e Losequipos deberan cumplir una mision como, por ejemplo: crear una infografia en Canva
sobre algliin tema.

e Otro equipo valida si el reto fue cumplido.

e Siel reto fue cumplido gana una recompensa o una carta de recompensa.

e (Cada reto superado permite superar un nivel.

e FEl equipo con mas puntos o que llegue al final del tablero gana.

Modos de juegos:

e Aula virtual: Con tablero fisicas.

e Modo digital: A través de plataformas interactivas.

e Modo mixto: Combinando actividades digitales, con tareas presenciales.
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Fase III: Proceso de implementacion.

Proceso metodolégico: El proceso metodologico para la implementacion de la propuesta
se desarrolla a través de una secuencia estructurada en cuatro
semanas, con dos sesiones semanales, en la cual se integran
metodologias activas como el aula invertida, el aprendizaje
basado en proyectos y el aprendizaje colaborativo. En la primera
etapa, el docente asume el rol de facilitador, preparando y
compartiendo contenidos digitales en formato de microcapsulas

educativas, que los estudiantes revisan previamente.

Sesiones  virtuales o | Se aplican actividades practicas y dinadmicas centradas en la
presenciales: resolucion de retos y proyectos reales o simulados, fomentando
la participacion activa y el trabajo en equipo. La propuesta se
complementa con el juego educativo “EduTech Challenge”, que,
mediante desafios, misiones y recompensas, promueve el uso

creativo y pedagogico de las herramientas tecnoldgicas.

Talleres: Se desarrollan espacios guiados de aprendizaje practico. En ellos,
los estudiantes aplican los conocimientos adquiridos mediante la
creacion de productos digitales, el uso de herramientas
tecnologicas y la colaboracion entre pares. Cada taller sigue una
estructura de tres momentos: introducciéon tedrica breve,
desarrollo de la actividad practica y reflexion final sobre lo
aprendido. Estos talleres permiten fortalecer las competencias

tecnoldgicas, comunicativas y colaborativas de los participantes,
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integrando la teoria con la practica.

Evaluacion:

La evaluacion se realiza de forma integral a través de rubricas,
bitdcoras de asistencia, autoevaluaciones y coevaluaciones,

garantizando la reflexién y mejora continua del proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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Formato de bitacora.

Datos generales:

Fecha:

Grupo / Nivel

Docente responsable:

Actividad / Intervencion

Docente:

Desafios encontrados:

,Qué obstaculos surgieron en la
planificacion, ejecucion 0
participacion?
Estudiantes:

. Qué nos costo hoy?

,Qué nos confundié o incomodo?

Ajustes realizados:

Docente:

.Qué decisiones tomé para adaptar

Actividad o el acompaiiamiento?

Estudiantes:
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. Qué hicimos diferente para superar el

desafio?

Reflexiones:

Docente

.Qué aprendi sobre el grupo, sobre mi,
sobre

La practica?

Estudiantes:

.Qué aprendimos hoy? ;Qué nos

gustaria? ;Repetir o cambiar?

Docentes y estudiantes

Compromiso o propuesta para seguir creciendo:

Autoevaluacion:

Docente:

Estudiante:
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3.2 Instrumentos de evaluacion.

Criterio Excelente (4) Bueno (3) Aceptable (2) Insuficiente (1)

Utiliza diversas Emplea algunas

. . Usa adecuadamente . .

herramientas  digitales ‘ o herramientas Muestra dificultades en el
Integracion de . herramientas digitales, . . o

de forma innovadora y tecnoldgicas con apoyo | uso de herramientas digitales
herramientas _ aplicandolas en _

pedagogica, o del docente, pero con|o no las integra en las
tecnologicas. actividades con

evidenciando dominio . ‘ limitaciones ~ en  su | actividades.

proposito educativo.

técnico y creatividad. aplicacion tecnologica.

Participa activamente en Aporta ocasionalmente al ) )
Trabajo ' Colabora con el grupo, ‘ ' No colabora ni mantiene

el equipo, promueve la trabajo en equipo, pero o .
colaborativo y _ aunque con| | comunicacion efectiva con el

cooperacion y la toma S sin COMpromiso
comunicacion. o . participacion moderada. grupo.

de decisiones conjunta. constante.

Disefia y ejecuta

proyectos o retos con | Cumple con los retos y | Resuelve  parcialmente
Desarrollo de o No logra completar los retos

alta creatividad, | proyectos  propuestos | los  retos, mostrando
proyectos y 0 su trabajo carece de

aplicando los | con buena calidad y | comprension limitada del ) o
resolucion de retos. coherencia y aplicacion.

conocimientos de | comprension del tema. | proposito del proyecto.

manera auténoma.

Reflexion y
autoevaluacion del

aprendizaje.

Realiza una
autoevaluacion

profunda, identificando

Reflexiona sobre su
aprendizaje con cierta
profundidad y propone

mejoras.

Reconoce algunos
aspectos de su
desempefio, pero sin

analisis critico.

No reflexiona ni demuestra
conciencia de su proceso de

aprendizaje.
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fortalezas, debilidades y

estrategias de mejora.

Participacion en el
juego  “EduTech
Challenge”.

Participa  activamente,
asumiendo roles y
demostrando

entusiasmo y

compromiso en todas

las etapas del juego.

Participa con
cumpliendo

misiones asignadas.

interés,

las

Participa de forma pasiva

0 intermitente.

No demuestra
compromiso

actividad.

interés

durante

ni

la
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Esta rtbrica se vincula directamente con el objetivo principal de la propuesta, que es
transformar el rol docente de transmisor a facilitador del aprendizaje mediante la integracion de
tecnologias digitales en un entorno participativo. Cada criterio de evaluacion corresponde a una
competencia clave: la integracion de herramientas tecnologicas evalta la capacidad de crear y
utilizar recursos digitales; el trabajo colaborativo y la comunicaciéon mide la participacion y
cooperacion en entornos activos; el desarrollo de proyectos y resolucion de retos refleja la
aplicacion practica del aprendizaje basado en proyectos; mientras que la reflexion y autoevaluacion
promueven la metacognicion y la mejora continua. Finalmente, la participacion en el juego
“EduTech Challenge” consolida la motivacion y el aprendizaje significativo a través de una
experiencia ludica e innovadora, alineando la evaluacién con las metodologias activas y los fines

pedagogicos planteados en la propuesta.
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3.3 Reflexion sobre la evaluacion formativa.

La evaluacion formativa desempefia un papel fundamental en el proceso didéctico, ya que no se
limita a medir los resultados finales del aprendizaje, sino que busca acompanar, guiar y mejorar
el proceso educativo de manera continua. Su propo6sito principal es ofrecer informacion til tanto
para el docente como para el estudiante, permitiendo asi ajustar estrategias de ensefianza y
aprendizaje segun las necesidades detectadas. A diferencia de la evaluacion sumativa, que se
centra en calificar, la evaluacion formativa se orienta a retroalimentar el proceso, promoviendo

la autorreflexion, la autonomia y la mejora constante.

Por ejemplo, durante la implementacién de una estrategia como el aula invertida, el docente
puede revisar los productos digitales elaborados por los estudiantes (como infografias o videos)
y ofrecer retroalimentacion inmediata y constructiva, destacando los aciertos y sefialando areas
especificas de mejora, como la organizacion de la informacién o el uso mas eficaz de las
herramientas tecnoldgicas. En el contexto del juego educativo “EduTech Challenge”, la
retroalimentacion puede darse al finalizar cada reto, reconociendo los logros del equipo y

sugiriendo estrategias mas efectivas para futuras misiones.

De esta manera, la retroalimentacion se convierte en una herramienta de aprendizaje activo, ya
que ayuda a los estudiantes a identificar sus fortalezas, corregir errores y comprender los
criterios de evaluacion. Ademas, fortalece la relacidon docente-estudiante al transformar la
evaluacion en un didlogo pedagdgico, donde ambos participan en la construccion del
conocimiento. En sintesis, la evaluacion formativa no solo valora el aprendizaje, sino que lo
impulsa, generando una cultura de mejora continua, reflexion y participacion responsable dentro

del proceso educativo.
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Fase IV:

Habilidades socioemocionales, conclusiones y recomendaciones.

Integracion de habilidades socioemocionales y DUA.

La integracion de las habilidades socioemocionales y los principios del Disefio Universal para
el Aprendizaje (DUA) dentro de la propuesta metodologica fortalece el proceso educativo al
promover una ensefianza inclusiva, empatica y participativa. Las habilidades socioemocionales,
como la autorregulacion, la empatia, la comunicacion asertiva y el trabajo en equipo, se
desarrollan de forma transversal durante las actividades colaborativas, los proyectos y el juego
educativo “EduTech Challenge”. A través de la interaccion constante y la resolucion conjunta
de retos, los estudiantes aprenden a reconocer y gestionar sus emociones, a valorar las ideas de

los demas y a construir relaciones de respeto y cooperacion.

Por su parte, la aplicacion del DUA garantiza que todos los estudiantes, independientemente de
sus estilos de aprendizaje, intereses o ritmos, puedan acceder, participar y progresar en el
proceso educativo. La propuesta incorpora diferentes medios de representacion, accidon y
expresion, como videos, materiales digitales, actividades practicas y dinamicas grupales,
permitiendo que cada estudiante elija la forma mas adecuada de aprender y demostrar su
conocimiento. Esta combinacion entre lo socioemocional y el DUA contribuye a crear un
ambiente de aprendizaje inclusivo, equitativo y significativo, donde la diversidad es vista como

una oportunidad para enriquecer el aprendizaje colectivo.

Conclusiones.

1. La propuesta metodologica basada en metodologias activas permitid6 mejorar la

participacion y el protagonismo de los estudiantes, transformando el rol del docente en un
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facilitador del aprendizaje. Este enfoque promueve la autonomia, la creatividad y el
pensamiento critico, contribuyendo a un aprendizaje mas significativo y contextualizado.
La integracion de las habilidades socioemocionales fortalece la convivencia, el respeto y la
cooperacion dentro del aula. Los estudiantes desarrollaron mayor empatia, autoconfianza y
responsabilidad al trabajar en equipo, demostrando que el aprendizaje va mas alla de los
contenidos académicos e incluye el crecimiento personal y social.

La incorporacién del DUA asegurd un proceso educativo inclusivo y accesible, adaptado a
las diferencias individuales del estudiantado. Este enfoque contribuy6 a eliminar barreras
de aprendizaje y permiti6 que cada estudiante demostrara sus capacidades de diversas

maneras, promoviendo la equidad y la participacion activa.

Recomendaciones.

Promover la formacion docente continua en el uso del DUA y en el desarrollo de habilidades
socioemocionales, para fortalecer la inclusion y la atencién a la diversidad dentro del aula
mediante estrategias activas y personalizadas.

Fomentar espacios de aprendizaje colaborativo y reflexivo donde los estudiantes puedan
expresar emociones, resolver conflictos y desarrollar habilidades sociales, consolidando asi
su bienestar emocional y su capacidad de convivencia.

Mantener la innovacién educativa mediante el uso de herramientas digitales, metodologias
activas y procesos de evaluacion formativa, de manera que se garantice la mejora constante

del aprendizaje y el desarrollo integral del alumnado.
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Reflexiones personales
Kenia Azucena Rivas Argueta

A lo largo del proceso formativo y la realizacion del cuaderno de buenas practicas
pedagdgicas he adquirido aprendizajes valiosos que han fortalecido mi identidad profesional y mi
compromiso con la educacion.

Una de las principales lecciones aprendidas es que la docencia no se limita a transmitir
conocimiento, sino que implica acompanar, motivar y generar experiencias de aprendizaje
significativas que transforman vidas, he aprendido que el rol del docente debe adaptarse a las
necesidades y realidades de los estudiantes integrando estrategias inclusivas, ludicas y
participativas que promueven la autonomia y el pensamiento critico.

Como futura docente innovadora, me proyecto como una persona profesional, capaz de
disefiar ambientes de aprendizajes dinamicos, donde los estudiantes sean protagonistas activos de
su propio proceso. Aspiro a incorporar metodologias activas, recursos digitales y estrategias
multisensoriales que despierten la curiosidad, el interés y la creatividad del alumnado. Mi vision
docente se centra en una educacion humana, inclusiva y transformadora que fomente el desarrollo
académico y socioemocional.

Mi compromiso personal hacia la mejora continua es seguir formandome, reflexionando
sobre mi practica y buscando siempre nuevas formas de ensefar mejor. Entiendo que la innovacion
educativa requiere constancia, apertura al cambio y sensibilidad hacia las necesidades del entorno.
Por ello, asumo la responsabilidad de continuar aprendiendo, adaptdndome y contribuyendo al

fortalecimiento de una educacion salvadorefia mas equitativa, participativa y significativa.
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José Armando Guzman Bran.

Esta practica educativa ha dejado en mi una huella profunda como es el profundo
compromiso docente. He aprendido que la verdadera innovacion no reside en la tecnologia mas
compleja sino en la capacidad de transformar el aula en un espacio de asombro. Al presentar los
poemas y rimas no como un contenido estético, sino como juego de descubrimiento, donde cada
estrofa y cada palabra era una adivinanza, comprobé como el aprendizaje se vuelve significativo
cuando nace de la emocion y la sorpresa. La leccion mas valiosa fue recordar que, para estos

pequetios de primer grado, el mundo se entiende a través del ritmo, la metafora y la fantasia.

En los modulos y sesiones del curso de especializacion que llevamos a cabo encontré mucho
mas que un compendio de técnicas, descubri un cambio de mirada. Aprendi a planificar una
experiencia de aprendizaje, no es organizar contenido en una secuencia logica, sino disefar un

ecosistema de desafios donde el estudiante se siente interpelado, curioso y capaz.

Metodologias como el aprendizaje basado en proyectos, Flipped Classroom o la
gamificacion dejaron de ser términos abstractos para convertirse en herramientas concretas de
emancipacion intelectual. Comprendi que su poder no esta en la novedad, sino en la capacidad para
devolverle al estudiante la importancia de su propio proceso. El rol del docente, entendi, ya no es

el de mero transmisor, sino un facilitador de herramientas y un guia que camina a su lado.
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Anthony Daniel Monzon Ramos.

Durante el curso de especializacion tuve la oportunidad de fortalecer mis conocimientos y
habilidades en el &mbito educativo, asi como de reafirmar mi vocacion por la ensefianza. Fue una
experiencia enriquecedora, que me permitid integrar la teoria con la practica y comprender de
manera mas profunda el papel del docente en los distintos contextos escolares. Cada modulo del
curso me aportd nuevas herramientas pedagogicas, estrategias metodologicas y recursos didacticos

que me ayudaron a mejorar mi desempefio profesional.

En cuanto a las practicas educativas, cada una representd un espacio de aprendizaje
significativo. En la primera practica pude observar el funcionamiento general de la institucion y
conocer las dindmicas del aula, lo que me permiti6 reflexionar sobre la importancia de la
planificacion y la gestion del tiempo. En la segunda practica participé activamente en el desarrollo
de actividades, aplicando metodologias innovadoras como el Aprendizaje Basado en Proyectos y
el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), adaptdndome a las necesidades de los estudiantes.
Finalmente, en la tercera practica asumi un rol més autonomo, disefiando y ejecutando clases
completas, evaluando los avances de los alumnos y aplicando estrategias para promover la

inclusion y la participacion.
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ANEXOS

1. Anexo

" PROYECTO "TERRITORIO EN MOVIMIENTO:

DON'T PANIC, COMPRENDIENDO LA SISMICIDAD ¥

KEEP CALM CONSTRUYENDO RESILIENCIA DESDE LA
VES"

A, CHICOS ¥ CHICAS DE 4. GRADOI
ESTE SA INICIAM Vi
PROYECTO ABP, AS| QUE PREPARENSE PARA
APRENDER ¥ CREAR JUNTOS.
ESTAREMOS TRABAJANDO LOS TEMAS DE:
CONTENIDOS

+ FENOMENOS GEOLOGICOS
+ SISMICIDAD DEL TERRITORIO SALVADORENO

PROFESORES RESPONSABLES
« JOsE GUZMAN BRAN
+ KENIA AZUCENA RIVAS ARGUETA

MATERIALES A LLEVAR
EL 5ABADO

« PAPEL BOND O

PLUMONES
FOTOS O IMAGENES
PARA RECORTAR

SOBRE SISMOS Y
TERREMOTOS O
FENOMENOS
‘GEOLOGICOS

INOS VEMOS EL SABADO CON
MUCHO ENTUSIASMO!
PREPARENSE PARA APRENDER.
COMPARTIR ¥ CONSTRUIR JUNTOS
-

Creacion propia de la infografia
para  comunicar  indicaciones
previas a la practica de la clase de

Aprendizaje basado en proyectos

(ABP).
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2. Anexo

§
: é‘ﬁg’)&’
t\\'/\" T

Creacion propia de Kenia Rivas y Armando Guzman, del collage con evidencia de la

practica realizada. Del ABP de la linea de tiempo manual de prevencién de riesgos.
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2. Anexo prototipo de juego educativo.

*

\ ... * "Lil)ro Misterioso"

Creacion propia de Kenia Rivas y

Armando Guzman de un prototipo de
juego  educativo, utilizando la
plataforma Genially, en el cual
consistiria en saber las partes de un
libro, los tipos de géneros literarios y

mas.
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3. Anexo Flora Quiz Prototipo de juego educativo por Anthony Monzoén.

Venezuela

Prototipo de juego interactivo utilizando app para la realizacion de la clase.
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4. Practica Educativa Individual Kenia Azucena Rivas Argueta.

PARTES DE UNA PLANTA

Evidencias de realizacion de practicas educativas en el centro escolar Salvador Mugdan. Sobre la

materia de Ciencias y tecnologia del tema, partes de una planta.
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5. Practica individual de José Armando Guzman Bran.

Evidencias de las practicas desarrolladas en el Centro Escolar Salvador Mugdan, con el contenido

de: Poemas y rimas.
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6. Practica individual Anthony Daniel Monzén Ramos.

sl #es

Tomdry

Criterio  Valor
do

Rubrica de Evaluacion para Pucm:- nocam-
Anthony Daniel Monzon Ram

Excolonto (4)

cit
o

Planoacion .5 | La plancacion os dotaliada,

coherente con los objetivos,

Bueno (3)

La planeacion es adocuada
y  coherente o
objetivos, con  algunas

estrategias  y  recursos
variados.

Gestiona el aula de manera
adecuada, manteniendo el
control y fomentando un
amblente de respelo.

Tiene un buen dominio dol
contenido, explicando la
mayoria de los conceplos
de manera clara.

Usa algunas  estrategias
ofectivas que promueven la
participacion  y

pensamiento critico.

Utiliza

Acoptable (2) Necesita Mejora (1)

La planeacién 0s basica, | La plancacion es incomplata,

mple con os objetivos | confusa o no esté alineada
minimos, pero carece de con los  objetvos  de
Aadd o stieion'y | aprenaizaje,

La_gostin del aula o | Tieno dificultades
imitada, con pmhlemns-sbgnm:ahvn; para_gestionar
acasionales do control o | ol ula, afactando
falta de amblente positivo naga\lvsmume @l amblente
| de aprendizaje.

Demuostra un | Muestra un  conocimiento
conocimiento basico dal | Insuficlente del ~ contenido,
oG, oS oon | o exgaRckneN caniiken &
aigunas isgunas en la | Incorrecias.

explicacion |
Emplea esirategias | No  ulliza  estrategias
bévicas, con  poca | efectivas, la ensonanza es
ariedad . parcipacin | mondtona ¥ ho vsicrs 8
imitada fos | los astudianios

estudiantes.

ola claso e inclye  estategias
varladas  y  recursos
adecuados

Gostion Gestiona el aula de manera
eficaz, creando un ambiente

1Aula do aprendizajo positivo y
respetoso.

Dominio 1 | Demuestra un  dominio
completo  del contenido,

1 Contenido explicando conceplos con
claridad y profundidad

Estratog| 1 |Utliza una variedad de

d atogias  efoctivas q.

o Ensefanza fomentan I participacion
activa y el pensamiento
eritico.

Evaluacion 5 | Implementa

dol formativas y sumativas que

ol
Aprendizaje miden  eficazmente el

Rofloxion

7

aprendizaje dol estudiante.

y| 1 Realiza una reflexion
profunds

Autosvaluacid sobro
n prictica, de mejora.
idontificando fortalozas y
dress de  mejora  con
i y)vlunmn
Rolacién con | 1 | Estal una  relacion | Mantiene una  relacidn | La
ol nmmvn " feapesices con
Estudiantado todos los estudiantes, |los  estudiantes,

promoviendo Ia inclusidn.

e decludatiatls o
aprendizaje, pero con poca
retroalimentacion,

Reflexiona sobre su
pre

ica,

idontificando aigunas dreas | idenificando solo

slgunos  estuerzos
inclusién

n | Las son
bsicas y no siempre | Inadecuadas o Inexistentes,
reflejan adecuadamente e | sin reflejar el aprendizaje o

aprendizajo dol | progreso del estudiante.

estudiante.

La reflexion es superficial|  No reflexiona sobre su
préctica

o no idaniifica dreas claras
algunos aspectos a de mejora.
mejorar

olacion La  rolacion con los
positiva con Ia mayoria de | estudiantos es ucemunle estudiantes es deficlente, con

con | pero podria mejorar en | falta de respeto o problemas
do | aspoctos de Inclusion y | do inclusion.
respeto,
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