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TEMA

LA IA EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA LECTURA EN

NINOS Y NINAS DE PRIMER CICLO DE EDUCACION BASICA

RESUMEN

La IA puede ayudar al aprendizaje de la lectura en nifios de primer ciclo. Es un desafio
gue se vive en el siglo XXI, la IA esta inmersa en la vida cotidiana hasta la profesional, desde
aparatos como bocinas Alexas que interactian con los adultos o smartphones que facilitan la
busqueda de informacién, asimismo la |A puede mejorar la forma en que un nifio aprende a leer,
es decir un alumno tradicionalmente aprende a leer con libros pero con la IA el nifio aprende por
medio de la tecnologia, los nifios a menudo pasan mucho tiempo en tabletas o celulares, es
donde el trabajo del docente entra en juego, debe aprovechar las herramientas digitales para
inculcar en sus alumnos el habito de la lectura y asi mejorar el Iéxico de los chicos, la IA es sin
duda serd la herramienta que ayudara a los docente a crear proyectos de una forma mas facil,
por otro lado, dependeréa si cada docente la use o no, porque la inteligencia artificial ha venido
para quedarse y brindar esa ayuda que necesita el sistema educativo. La optimizacién es uno de
los beneficios de la 1A, con esto se ahorra tiempo y recursos que benefician tanto al docente
como el estudiante. Por ultimo, se debera ver los contras de la IA, porque toda tecnologia tiene
sus pro y contras, es decir cuales seran los desafios que enfrentard todo profesor, para la

adaptacion de estas nuevas tendencias.

Palabras clave: Optimizacion; tecnologia; educacion; estudiante; inteligencia artificial,
lectura; aprendizaje profundo, aprendizaje significativo; metodologia; aprendizaje superficial;

adaptacion tecnoldgica; inversion; tiempo; aprendizaje adaptativo; didactica.



ABSTRACT

The Al can help learning to read in first-cycle children. It is a challenge that we live in the
21st century, Al is immersed in daily to professional life, from devices such as Alexa’s speakers
that interact with adults or smartphones that facilitate the search for information, likewise, Al can
improve shape. in which a child learns to read, that is, a student traditionally learns to read with
books but with Al the child learns through technology, children often spend a lot of time on tablets
or cell phones, this is where the teacher's job When you come into play, you must take advantage
of digital tools to instill in your students the habit of reading and thus improve the children's
vocabulary. Al is undoubtedly the tool that will help teachers create projects in an easier way. .
On the other hand, it will depend on whether each teacher uses it or not, because artificial
intelligence has come to stay and provide the help that the educational system needs,
optimization is one of the benefits of Al, this saves time and resources that They benefit both the
teacher and the student. Finally, we must look at the cons of Al, because every technology has
its pros and cons, that is, what will be the challenges that every teacher will face in adapting to

these new trends.

Keywords: Optimization; technology; education; student; artificial intelligence; reading;
deep learning, meaningful learning; methodology; surface learning; technological adaptation;

investment; time; adaptive learning; didactics.



INTRODUCCION

El mundo ha cambiado desde la forma de pensar y construir las cosas, la tecnologia ha
mejorado desde sus inicios. La inteligencia artificial sin duda vino a revolucionar el campo de la
lectura y del trabajo del ser humano. Todo rubro se ha beneficiado, en primer lugar, la educacion.
Desde la invencién de la maquina de Turing hasta la fecha la IA ha venido evolucionando y
expandiéndose en todas las ramas del conocimiento como lo es la educacion. Esta debe adoptar
la IA como una herramienta para optimizar el trabajo del docente, llevando al ahorro de tiempo
el cual se puede aprovechar para dejar tareas o bien atender a estudiantes con problemas de
aprendizaje de la lectura. Aprender a leer es un desafio para todo docente, es decir si un nifio lo
logra con ayuda de las nuevas tecnologias, habra integrado lo esencial para su recorrido en el
desarrollo educativo. Para este proceso la IA ayudara a los estudiantes que se han adaptado a
la tecnologia. Un nifio aprende mejor usando la tecnologia antes que una clase tradicional, es

aqui donde entra en juego la inteligencia artificial.

Se abordara los origenes de la IA desde sus inicios pasando por la segunda guerra
mundial con la maquina de Turing que sirvié para interceptar cddigos generados por los nazis.
Antes, se creia que era imposible que una maquina hiciera operaciones complejas. Sin embargo,
las ciencias y la tecnologia fueron avanzando, en especial la rama de los logaritmos. En los
logaritmos radica el entrenamiento de la IA, este mismo se encarga de conocer los gustos y
afines de cada personay asi la misma IA recomienda informacién al usuario. En consecuencia,
la inteligencia artificial no es mas que la imitacion del cerebro humano, percepciones, habilidades
y toma de decisiones. No necesariamente, cuando hablamos de IA nos referimos a una maquina

gue escribe innumerables palabras con cierta sintaxis determinada. Hasta cierto punto la 1A



puede imitar la percepcién del ser humano como lo son los robots que atienden en hoteles un

pionero Japoén, estos robots detectan ciertos gestos e incluso rostros humanos.

La IA generativa y especifica son las mas utilizadas hoy en dia, la IA es alimentada por
la inteligencia natural, por ello su nombre inteligencia artificial generativa porque entre mas se

alimenta mas se especializa.

La IA, vino revolucionar el &mbito educativo, ahora el compromiso y desafio de todo
gobierno sera invertir en la inteligencia artificial e incorporar esta en la educacion, por otro lado,
si se habla de un aprendizaje profundo seria aquel en que algoritmos se encargan de modificar
y adaptar la ensefianza a cada contexto educativo. Contexto educativo en el cual no siempre se
presentan situaciones iguales con expectativas altas y sin problemas, aln no se sabe qué
impacto tendra la IA profunda dentro de los nifios. Una desventaja seria es que atrofia el proceso
creativo del nifio, pues el alumno no cuenta con la madurez y perspectiva suficiente como para
saber hasta qué punto usarla, por esta razén se pueden ver envueltos en problemas éticos como
brindar informacion delicada a ciertas compafiias que recopilan datos como META o X de Elon

Musk.

Estas redes sociales recopilan direcciones, nombres, fotos, por otra parte, la IA no es
usada de manera profesional por los docentes, no estan capacitados para este cambio
generacional. La tecnologia cambia y crece a pasos agigantados, continuamente se desfasa,
una alternativa seria brindar capacitaciones el problema es con los docentes tradicionales que
se apegan estrictamente a una educacion caduca aplicar cursos especializados en |IA incorporar

mas tecnologia en las aulas y dejar de lado todos los paradigmas seria la opciébn mas viable.

Asi mismo, se vera lo que es el aprendizaje inteligente, es decir como "el uso de datos,
andlisis y tecnologia para personalizar el aprendizaje y optimizar el rendimiento” (Robinson &

Aronica, 2018, #56). En otras palabras, estas tecnologias ayudan a los educadores a recopilar



datos utiles sobre el desempefio de los estudiantes, permitiéndoles adaptar sus estrategias de

ensefianza de manera efectiva.

La Dependencia de la tecnologia, seria un problema porque los estudiantes como
profesores dependeran solo de lalAy de la tecnologia para hacer trabajos, cuando la 1A solo es
una optimizacion de tareas y no de trabajos, sesgos la IA aln no es capaz de detectar tipo de
pieles, es decir, en algunos paises las cadmaras de deteccion de rostros no son capaces de
detectar rostros de personas de color, €s0 es un sesgo a vencer por eso es que la IA se va
trabajando por capas y eso llevara décadas para solucionar dicho problema, Inteligencia artificial
no va areemplazar trabajos sino reemplazara a las personas que no se adapten a ella, de algo
se puede estar seguro la IA es una herramienta que optimiza el trabajo del docente acto seguido,
se aborda la IA en el proceso de Ensefianza aprendizaje de la lectura en nifios de primer ciclo
con el fin de llegar a comprender como la IA esta ayudando a optimizar el trabajo del docente y

del estudiante.



DESARROLLO

Evolucion de la IA

Las sociedades han avanzado desde que el ser humano tiene memoria, por consiguiente,
también lo hace la tecnologia y la IA, todo depende de la IA desde GPS o satélites orbitales,
drones y celulares inteligentes que llevan un registro de toda actividad humana. Los tres pilares
fundamentales de todo sistema educativo son: leer, escribir y contar, ellos constituyen los
cimientos de todo proceso de aprendizaje, pero los estudiantes de la sociedad del conocimiento

necesitan otras competencias, incluso no cognitivas. (Garcia Pefia, 2020, #)

Antes de continuar evaluemos la cita anterior donde destaca que los pilares de la
educacion son leer, escribir y contar. Por supuesto leer, es la base de todo estudiante cuando un
nifio aprende a leer ha adquirido los conocimientos que le serviran para el siguiente paso, gracias
a la inteligencia artificial este proceso es mas facil, porque con la ayuda de esta misma se pueden
crear clases interactivas que motiven la compresion lectora de cada nifio, una clave para un nifio
aprenda a leer es hacerle saber que las palabras estan compuesta por silabas, cuando el
estudiante sea capaz de separar palabras por silabas se habra avanzando en la lectura, otra
clave es explicarle que hay palabras homofonas, es decir, palabras que se escuchan igual pero
se escriben diferentes, ejemplo, la lexia sierva y cierva, ambas suenan igual pero cambia un

fonema que es sy ¢, sierva es una persona que depende de un amo y cierva es un animal.

Por otro lado, estan las palabras homografas como la siguiente, banco y banco ambas
son igual grafia e igual sonido pero el significado cambia porque hay banco para sentarse y un
banco financiero, el segundo pilar es escribir, la escritura es lo mas importante de todo ser
humano con ella expresamos nuestros pensamientos, pero para un nifio de 6 o 7 afios se le
dificultad, por ejemplo, la psicomotricidad de su mano debe ir a paso lento para aprender a ubicar

bien el lapiz, como inteligencia artificial puede ayudar en este proceso, “Leo con Grin”, es una



aplicacion que ayuda al nifio a diferenciar pares de letras como La, Ra, Se, etc. Un nifio siempre
pasa su tiempo en la Tablet y al descargar esta aplicacion el nifio interactiia con la App y la
tecnologia y aprende de una forma sana y divertida. El tercer pilar es contar, es fundamental que
un nifo aprenda a contar, es aca donde radica la importancia que aprendan a separar silabas y
saber si una palabra es monosilaba o tetrasilaba, por afiadidura, ensefiarles que hay palabras
conformadas por una sola letra, como a, e, i, 0, u y biliteras palabras con dos letras como los
pronombres y las variantes pronominales yo, tl, me, mi, me etc. Con la tecnologia y la IA esto
se hace facil porque hay plataformas que se encargan de generar este tipo de informacién y

adaptarla a nifios de primer grado.

Por lo tanto, se dice que la educacion no es un producto sino un proceso, donde al nifio
no se toma como un depdsito de conocimientos, sino que aprenda a pensar y evaluarse por el
mismo. Quiérase o no todos usamos inteligencias artificiales algunos sabemos que la usamos y
otros la usan sin saber que es IA, asimismo es el aprendizaje, el nifio al usar IA esta aprendiendo
de forma fécil y sin métodos tradicionales que solo llevan al fracaso de una nacién, es necesario
incorporar la inteligencia artificial en toda la educacién para dar ese paso generacional. Todo
nifio esta familiarizado con Netflix, si esa plataforma de Streaming, los algoritmos incorporados
en la app son capaces de recomendar al nifio qué tipo de pelicula va mejor con sus gustos, entre

mas peliculas vea el algoritmo se entrena mas y mas dentro de la de los Macrodatos.

En cambio, la inteligencia artificial débil es aquella que simula la cognicién humana, es
decir, que permite automatizar trabajos, en la educacion la I1A ayuda al profesor a planificar mejor
y adecuar el contenido a cada contexto del estudiante, por otro lado, la IA fuerte es una forma
super inteligente que generara mejores resultados pero hasta la fecha se mantiene solo en la
ciencia ficcion, porque aun falta por mejorar muchos errores, en la década de los sesenta fueron
afios sombrios en la IA porque se desconocia el destino de la misma y si esta iba ir

evolucionando.



La empatia, la creatividad y un pensamiento critico deben ser la prioridad de todo docente
y cultivarlos en sus estudiantes, con la IA esto se puede perder, porque si solo se usa la
tecnologia de forma ortodoxa caeriamos en fango de la educacion tradicional que s6lo busca
depositar conocimientos en un frasco vacio, como si los estudiantes no tuvieran razonamientos
criticos por si solos. Entonces como se puede incorporar la IA sin dejar de lado el razonamiento
de un estudiante, una forma seria implementando los usos correctos de la IA en pequefios talleres
para profesores a nivel nacional, conviene destacar que el problema con la IA seria el
presupuesto, muchos paises gozan de buena tecnologia como lo es Jap6n y Finlandia, este pais
escandinavo que posee bibliotecas y lugares especificos donde los estudiantes de primer grado
a niveles universitarios pueden disfrutar de impresoras en 3D e internet de alta velocidades

favoreciendo el proceso de aprendizaje.

En el PEA lo importante es saber leer porque entre mas se lee mejor es el proceso de
retencién de informacion. La sociedad cada vez exige mas y mas que los profesores se capaciten
en el area de tecnologia e Inteligencia artificial, porque si un profesor esta capacitado para usar
la 1A seré capaz de ensefiar de una forma moderna a sus alumnos, Finlandia posee uno de los
mejores sistemas educativos debido a que ha abolido los exdmenes y dando mas enfoque al
aprendizaje significativo, un pais que les exige a sus docentes que se actualicen cada afio y
propongan sus planes de ensefianza, es decir, si el profesor es capaz que sus alumnos aprendan
de forma inmediata, si es asi sera contratado sino tendra que actualizarse. Con la llegada de
ChatGPT se ha mejorado la forma de como vemos el panorama educativo, muchos utilizan el
ChatGPT sin saber qué uso pueden darle, y lo usan solo para hacer preguntas tradicionales
como, crear un documento o preguntarle qué se debe hacer para mejorar la economia de un pais

determinado.

Una herramienta con inteligencia artificial eficaz para que un alumno mejore su lectura,

seria Comic Factory que es capaz de crear comics de forma gratuita, si un nifio ve un comic o lo



crea aprendera a leer de una forma divertida, dejando de lado los paradigmas de la educacion
tradicional, hay muchas herramientas que pueden ayudar en el proceso de lectura de un nifio,
sorprendera tal vez que, no todo sera aceptado porque hay obstaculos a vencer como lo es la
educacion tradicional y en enfoques caducos que deben ser rechazados y darle paso a la IA, el
mundo ha cambiado con la llegada de la inteligencia artificial, como el chip cerebral que ha
lanzado Elon Musk que es capaz de controlar las emociones del que lo porta, asi mismo, la IA
ayuda el dia a dia de todo docente que se atreva a utilizar de forma sana y divertida sin dejar de
lado lo ético que es un pilar que la inteligencia artificial alin no comprende, la IA tiene prejuicios,
es decir, no es capaz de detectar todo lo relacionado con la ironia o los sentimientos de las
personas por eso, se debe alimentar de una forma sana para que avance al siguiente nivel y

dejar de lado esos sesgos raciales.

El problema de las inteligencias artificiales es que generan informacion erronea e
inconclusa sino se le pide exactamente, los videos generados por la IA, algunas personas
piensan que son reales y esto genera panicos, un video donde Corea del Norte lanza un misil
sobre el capitolio de Washington DC, de ahi que la IA adn esta en pafiales y falta mucho que
aprender de ella, los alumnos deben adaptarse y usarla de una forma inteligente, porgue un nifio
tiene acceso facil al internet y la tecnologia solo basta que hagan clic con su mouse y acceder a
miles de paginas generadas por la inteligencia artificial donde podria haber informacién falsa.
Entonces que hay que hacer como docente para cambiar este fendmeno, uno seria tomar los
valores y generarlos con videos que los estudiantes vean y se adapten a un proceso de

aprendizaje individual o en colectivo.

Realidad virtual y aumentada se entendera por tecnologias para crear experiencias de
aprendizaje adaptativas con la educacion, en la lectura seria simular un lugar donde los alumnos
se encuentren en una situacion irreal como lo es la novela gética y poner a prueba el uso de su

criterio y haciendo uso de la IA para superarlos, esto es una forma de mejorar la educacién a
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niveles agigantados y de manera divertida y cada estudiante tendra un aprendizaje significativo

para su vida y no estudiar sélo para el momento.

Antecedentes de la Inteligencia Artificial

Desde los inicios de la humanidad el hombre siempre ha sido una especie con el poder
de pensar, a partir del descubrimiento del fuego hasta la creaciébn de maquinas se dice que
somos los Unicos seres pensantes sobre este universo es por ello que el ser humano ha buscado
transmitir sus conocimientos de generacién en generacion. En la antigua Grecia cuando
Pigmalion el Rey de Chipre queria encontrar una mujer perfecta, pero por mas que buscaba
alrededor del orbe no pudo encontrarla hasta que se rindio y se dedicé a esculpir estatuas y creo
a Galatea la mujer mas hermosa para €l, en uno de sus suefios la imaginaba como Afrodita reina
del amor y la belleza y al despertar de aquel suefio vio que Galatea habia cobrado vida e

inteligencia.

Podemos ver que el ser humano buscaba compaiiia, pero el ejemplo mas claro de cémo
el ser humano ha transmitido sus conocimientos es en la obra de Mary Shelley, Frankenstein
donde Victor Frankenstein cred un ser inteligente mitad humano y mitad maquina, un ser

pensante, pero fracasa porque la bestia no obedecio6 sus 6rdenes.

Los inicios de la inteligencia artificial comienzan en la década en 1936 con un cientifico
llamado Alan Turing, que inventd una maquina capaz de hacer calculos mas rapido que un
humano posteriormente se le llam6é maquina de Turing, el test de Turing consiste en una
habitacion donde se puso a un humano separado por una vitrina y al otro lado una maquina el
ser humano deberia saber si al otro lado estaba hablando con una maquina o una persona,
Turing contribuyo en muchos aspectos durante la 1l Guerra Mundial pudo descifrar mensaje
encriptados por los alemanes, y ahi nace la criptografia, serd una maquina capaz de pensar por

si misma es un largo proceso que se debe estudiar, los que trabajan en la |A trabajan por etapas,
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el ser humano piensa, sufre, llora y una maquina no es capaz de descifrar todas esas emociones,
la ciencia ficcion juega un papel muy importante porque las personas ven estos films y piensan
gue eso ya esta pasando cuando en realidad se esta en pafiales aun con la IA. En otro orden de
cosas, la IA no ha nacido de la nada (“out of the blue”) que dirian los anglosajones), sino que
como disciplina es el resultado de muchos siglos de perfeccionamiento de ciertas areas del

saber. (Villena Roman, 2011-2012, #)

Muchas ciencias se han involucrado en la IA por ejemplo, la filosofia que se pregunta qué
es el humano y su estadia en esta tierra, la neurociencia es la encargada de ver el funcionamiento
en el cerebro humano y como la IA la misma puede integrarse a robots que piensen por si mismo
aunque para eso aun falta décadas de estudios y por Ultimo pero no menos importante la
linglistica que se encarga de estudiar el lenguaje desde sus origenes y cémo ha ido

evolucionando y que se integra hoy a la IA.

En 1956 fue el afio oficial del nacimiento de la inteligencia artificial después vino la era de
la computacion y el internet, donde se facilita el trabajo, es decir, la computadora fue un recurso
basico para realizar busquedas mas rapidas y precisas durante las siguientes décadas se da un
avance en todo el ambito cientifico y tecnoldgico la era de los videojuegos y la realidad virtual,
mineria de datos, etc. En 1993 lan Horswill enriquece la robética basada en el comportamiento
creando a Polly el primer robot que usa vision artificial para operar a velocidades de un metro por

segundo. (Barrera Vallejo, 2012, #)

Desde esa época la evolucién de la IA se ha venido estudiando y enriqueciendo mas y
mas en el mismo afio la computadora creada por IBM le gana en una partida al mejor jugador de
ajedrez llamado Garry Kasparov, por otro lado, en 1998 se pone a la venta Furby un artefacto
domestico con IA para 1999 SONY el gigante tecnoldgico mejora a Furby. La IA sigue creciendo

y en nuestra era es capaz de crear proyectos e informacién mas veraz que cuando comenzé en
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sus origenes, acto seguido se hablara de la actual inteligencia artificial desde los 2000 hasta el
2024 y porque es importante involucrarla en el ambito académico, actualmente la IA solo se utiliza
en ambito cientifico y de ingenieria, pero también se esta involucrando en lo académico esta

tendra un impacto en la educacién beneficiando a todo docente y estudiante de todo el mundo.

QuéeslalA?

En los dltimos afos la inteligencia artificial se ha vuelto muy popular, sin duda ha venido
a mejorar la vida del ser humano pero que es la IA: en palabras de Russell Stuart y Norvig Peter
la describen asi “La Inteligencia Artificial es la combinacion de algoritmos planteados con el
proposito de crear maquinas que presenten las mismas capacidades que el ser humano.”

(Moreno Padilla, 2019)

Las maquinas son capaces de hacer tareas que al ser humano le tomaria horas por
ejemplo, herramientas como Gamma que sirve para crear diapositivas solo introduciendo el tema
y Sus caracteristicas y posteriormente las crea en minutos en la educacién tradicionalmente se
usan carteles para explicar un tema, algo que les resulta muy aburrido a los estudiantes, pero la
inteligencia artificial esta en todo por ejemplo, en el ambito de la ingenieria es donde mas se

usa, también ha pasado a la educacion beneficiando a muchos docentes.

La tecnologia se ha convertido en una parte primordial para el ser humano y actualmente
ya no se puede vivir sin ella, en la década de los noventa la mayoria de estudiantes acudian a
bibliotecas a consultar libros para sus tareas en nuestra década todo esta en internet lo malo es
gue informacion se debe tomar en cuenta porque hay en cantidades exorbitantes un ejemplo, a
un estudiante de primer ciclo se le asigna una tarea de buscar 10 capitales de diferentes paises,
si el usuario tiene un asistente de voz como Alexa solo le diria “Alexa” dime la capital de Japon
y el asistente se lo dira en seguida lo cual, le ahorraria tiempo al estudiante. Por otro lado, Elon

Musk un pionero en la tecnologia con sus autos Teslas que con capaces de manejarse por piloto
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automatico todo esto gracia al avance de la tecnologia, pero uno de sus mayores avances es su
satélite Starlink, que consiste en brindar internet incluso si se esté en el lugar mas remoto de la

tierra.

A partir de acé se puede ver el avance de |A en medicina se habla mucho de operaciones
en realidad aumentada los estudiantes pueden hacer sus practicas en laboratorios tecnoldgico
gue pasaria si un estudiante hace una operacion de apendicitis y se equivocara pues, no pasaria
nada porque estad en un ensayo en el laboratorio, décadas atras sin duda alguna el paciente
hubiera muerto estos son los beneficios de la IA en esta era pero no todo es color de rosa los
contras que contrae la IA serian, robo de informacion por medio del iris, el iris diafragma
pigmentado y circular del ojo, el iris no cambia por ello es, peligroso asignar contrasefias por
medio de él, huellas digitales es un tema por comentar se dice que con ella se roba informacion
en los moviles pero no es asi, la huella o el registro por rostro facial solo queda en el dispositivo
donde se implementd, se pasa un registro a la compafiia encargada de crear estos sistemas
como Samsung que es unos de las marcas mas usadas en teléfonos inteligentes. La IA no ha
venido a desplazar trabajos la IA es una automatizacion de tareas y no de trabajos, acto seguido
si alguien no se actualiza entonces se perderia ese trabajo, si una persona puede usar |A vendra
a reemplazar la plaza de alguien que no se ha actualizado en la inteligencia artificial es una

herramienta al alcance de todos se use o0 no dependera de cada usuario.

Pero antes de seguir adelante consideremos el impacto de la IA en las personas las
personas adultas, usan la IA sin saberlo los smartwatch relojes que son capaces de registrar el
PPM del corazén o incluso la glucosa en sangre las personas que hacen deportes se benefician
de esta tecnologia un ciclista que recorre una distancia de 20 km de su trabajo a su hogar el reloj
registra el recorrido y las calorias quemadas, ritmo cardiaco, oxigeno en sangre, y traza un mapa
de la distancia recorrida la cual puede ser publicada en los estados de los Mass Media. Llamemos

a esto avances en la IA el nuevo anillo que ha lanzado Samsung que lleva un control del suefio
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y registra si estamos durmiendo bien y que debemos mejorar nuestra salud, a partir de esto

podemos pensar en un futuro venidero que es la IA un ente que viene a ayudarnos.

La educacion si quiere dar un paso agigantado debe implementar la IA en todo el sistema
educativo, aunque algunos usuarios piensan que es un enemigo, como paso con la locomotora
en la revolucion industrial que pensaba que la locomotora se iba desintegrar en el recorrido lo
cual no ocurrié o la aparicion del internet que beneficio a todo el mundo y la creacién del Wifi por
Hedy Lamarr que murié sin saber el impacto que tuvo su descubrimiento hay un pais nérdico que
es Suecia donde el dinero en efectivo ya no se usa porque es algo que ha guedado en el pasado
incluso las grandes empresas pagan a pequefios establecimientos para que ya no reciban dinero
en efectivo e implementen lo que ellos llaman Swish (dinero electrénico), algunos lo ven como
beneficio y otros una maldicién pero la cuestion es nos adaptamos o nos guedamos en el pasado
como ha pasado en la educacién en paises de tercer mundo que aun rechazan el uso de lalA'y
la tecnologia como paso con estudiantes de ciencias y humanidades que sus catedraticos
prefieren que expongan con carteles antes que los estudiantes usen las diapositivas creadas por

IA en la plataforma Canvas o Gamma.

LA IA estd inmersa en todo desde moviles hasta autos eléctricos, la educacion debe
adoptar la IA porque en cuestiéon de avances y aprendizajes beneficia mucho a los docentes y
alumnos, un estudiante se siente comodo con la tecnologia antes que una clase a lo tradicional,

pero se hablara sobre la inteligencia artificial en todo lo que resume a este ensayo.

. Qué es leer?

Se dice que una de las claves del éxito en el desarrollo de la vida es el aprendizaje. Todo
mundo, aunque sea en algin momento remoto de su vida, ha pasado por este proceso. Sin
embargo, con el pasar de los afos, el cerebro humano, a partir de existentes esquemas mentales,

se le dificulta cada vez mas y mas adquirir nuevos conocimientos y habilidades utiles para
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desarrollo. A pesar de ello, se ha concebido al cerebro como un ente que puede absorber nuevos

conocimientos a partir de buenas técnicas didacticas.

Si, nuestro cerebro es asombroso. Lo es también el desarrollo de los nifios, una maquina
completa; una locomotora de aprendizajes significativos empedernidos, cientificos natos, con
una naturaleza de absorcion impresionante. Se dice que los bebés chinos ya saben que su idioma
no contiene el fonema /r/ vibrante, como lo tenemos en el espafiol. A partir de los 6 meses a los
12, el bebé explora su entorno a través de sus cinco sentidos. Prueba nuevos sabores, huye de
lo picante y se atrae por lo dulce, usualmente. Teme a las cosas con su vista y las aprueba con
su tacto. Sin embargo, lo que nos interesa en este momento es el maravilloso sentido de la

audicion.

Con lo anteriormente mencionado, se tiene por hecho que el nifio tiene una capacidad
asombrosa para aprender idiomas, sin embargo, esto es para ciertas competencias linglisticas,
como lo es el habla y la escucha. No obstante, con la lectura. El proceso de aprendizaje de la
lectura es distinto a lo que puede ser el habla o la escucha. Inclusive, la escritura lleva mas

complicaciones cuando se busca llegar a un nivel adecuado.

Por lo tanto, ¢,qué es la lectura?

La lectura es un proceso mental y visual, en el que se deduce el significado de un texto,
se interpreta su contenido, se comprende el mensaje y se realizan inferencias y cuestionamientos
(Giani, n.d.). Para entender mejor el proceso de lectura, necesitamos también entender
conceptos como el signo, codigo, codificacién y decodificacion. Sin los cuales, la lectura no puede
darse a cabo. Aungque parecieran conceptos complicados, son inconscientes en todo ser humano

hablante y alfabetizado.
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Entonces, la lectura es un proceso en el cual una persona adquiere nuevos conocimientos
mediante el codigo, o mejor conocido como lenguaje, este puede ser oral o escrito. (Lectura, n.d.)
(¢ Qué es leer? ¢Qué es la lectura?, 2009). Todo el mundo en el que se desarrolla el hombre
estd lleno de conceptos mentales, de cierta importancia o valoracién. Es decir, el mundo esta
lleno de significaciones con las cuales el hombre interpreta su realidad a partir de ellas. Sin
embargo, cuando tomamos los objetos no como objetos per se, sino como representantes de

otro hecho que nada tiene relacién con él mismo.

El proceso de aprender a leer inicia a una edad temprana, tipicamente entre los cinco y
seis afios en la educacion primaria. Aprender a leer abre las puertas de la educacion y de la
escritura, que es otro proceso importante en la formacion intelectual de una persona Para que el
proceso de lectura sea posible existen varios aspectos que se ponen en juego. La lectura es un
proceso complejo que involucra diversos mecanismos fisiolégicos y cognitivos. En primer lugar,
se produce el desplazamiento ocular y la fijacion visual sobre las palabras o simbolos del texto.
Esta accion permite capturar la informacién gréafica necesaria para la lectura posteriormente, se
lleva a cabo la fonacién, donde los simbolos escritos se convierten en sonidos este proceso
puede ser consciente o inconsciente, dependiendo del nivel de lectura del individuo, finalmente
la informacion visual y auditiva se integra en el cerebro, donde tiene lugar la comprension del
lenguaje escrito esta etapa involucra diversos procesos cognitivos complejos, como el

reconocimiento de palabras, la interpretacion del significado y la inferencia.

Existen diferentes modalidades de lectura, cada una adaptada a las necesidades
del lector. La lectura exhaustiva exige un alto grado de concentracién y atencion, asi como
un esfuerzo intelectual intenso. Su finalidad es comprender a fondo el contenido del texto,

analizar sus ideas principales y evaluar sus argumentos.
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Por el contrario, la lectura veloz busca identificar las partes mas relevantes de un
texto sin profundizar en él, su objetivo es obtener una visién general del contenido en un

tiempo breve.

Pero, ¢,como aprendemos a leer? Si bien el nifio posee grandes habilidades neurol6gicas
para adquirir el lenguaje hablado, no asi con el lenguaje escrito, con su lectura. El aprendizaje
de la decodificacion e interpretacién de codigos conlleva mas que solo el trabajo de los ojos. Se

necesitan de diversas regiones del cerebro que corresponden a otras habilidades cognitivas.

Cuando los nifios aprenden a leer, varias partes del cerebro se coordinan para reconocer
las letras escritas, eso con el objetivo de asociar esas letras con los sonidos para después tener
unas conexiones, rutas neurolégicas. Se le llama “método fonético de lectoescritura” al proceso

de hacer conexiones y relaciones entre los sonidos con las letras impresas.

Cuando los nifios estan aprendiendo a leer por primera vez, ellos tardan un tiempo muy
considerable en la pronunciacion de las palabras, esto se ve reflejado en el intento de articulacion
a través de sus labios. Empero, ¢ de qué area especificamente hablamos cuando se produce el
habla y el sonido articulados, uno por uno? Del area frontal del cerebro. Este proceso no es

automatico ni mucho menos inconsciente, se necesita un esfuerzo y concentracion.

Para las conexiones neuronales, dos areas de la parte posterior del cerebro contribuyen
a hacer una relacion directa entre las letras y los sonidos, esto con el fin de que el reconocimiento
de las palabras quede integrado en la psique del nifio para posteriormente desenvolverse
alfabéticamente en cualquier contexto social. Una de esas partes antes dichas, se encarga del
procesamiento rapido de los sonidos y la otra, del reconocimiento visual rapido. Ambas trabajan
conexamente para que, de manera progresiva y lenta, se automatice el procesamiento de las
palabras, su decodificacion e interpretacion. Es decir, para que sea un acto fluido y natural el

hecho de leer.



18

Cuando un nifio aprende a leer, se produce una serie compleja de procesos cognitivos

en su cerebro. Exploremos este proceso con mas detalle.

Activacion del conocimiento previo:

Cuando un nifio se encuentra con una palabra nueva, su cerebro activa primero cualquier
conocimiento previo que tenga sobre esa palabra. Esto puede incluir imagenes visuales, pistas
contextuales o encuentros previos con la palabra. Cuando un nifio se encuentra con una nueva
palabra, su cerebro busca rapidamente cualquier informacion relacionada. Imagenes visuales
asociadas con la palabra, como la apariencia de un gato si la palabra es "gato". También, pistas
contextuales, como las palabras circundantes o el contexto general de la oracién o el texto. Los
encuentros previos del nifio con la palabra también pueden influir en este proceso. Si el nifio se
ha encontrado con la palabra antes, incluso si no conocia su significado, alin puede tener una

representacion mental del sonido, la ortografia o la apariencia de la palabra.

Esta activacion del conocimiento previo se ve facilitada por la red semantica del cerebro,
gue es una red de conceptos y palabras interconectados. Cuando el nifio se encuentra con una

nueva palabra, el cerebro activa esta red para encontrar cualquier informacion relacionada.

Este proceso no solo es importante para la lectura, sino también para la comprension. Al
activar sus conocimientos previos, el nifio puede comprender mejor el significado de la palabra 'y
su papel en la oracion o el texto. La activacion de los conocimientos previos es el primer paso en
el proceso de lectura. Permite al nifio establecer conexiones entre la nueva palabra y sus
conocimientos existentes, lo que es crucial tanto para el reconocimiento de palabras como para

la comprension.
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Procesamiento fonolégico:

El cerebro del nifio se involucra en el procesamiento fonoldgico, que implica descomponer
la palabra en sus sonidos individuales y asociar estos sonidos con las letras 0 combinaciones de
letras correspondientes (grafemas). Este proceso es facilitado por la region temporoparietal

izquierda del cerebro.

Durante el procesamiento fonolégico, el cerebro del nifio descompone la palabra en sus
sonidos individuales, un proceso conocido como conciencia de fonemas. Cada uno de estos
sonidos se asocia luego con las letras o combinaciones de letras correspondientes, un proceso

conocido como correspondencia grafema-fonema.

Este proceso es facilitado por la regidon temporoparietal izquierda del cerebro, que esta
involucrada en el procesamiento y manipulacion del sonido. Esta regién es crucial para el

procesamiento fonoldgico porgue permite al nifio manipular mentalmente los sonidos del idioma.

El procesamiento fonolégico es particularmente importante para la decodificacion, que es
la capacidad de aplicar la correspondencia grafema-fonema para leer palabras desconocidas.
Esta habilidad es esencial para la fluidez y comprension lectora porque permite al nifio leer
palabras nuevas de forma independiente. El procesamiento fonolégico también es importante
para la ortografia. Al comprender los sonidos de una palabra, el nifio puede identificar las letras

correspondientes, lo que es crucial para una ortografia precisa.

La importancia del procesamiento fonolégico es un paso critico en el proceso de lectura.
Permite al nifio relacionar los sonidos del lenguaje con los simbolos escritos, lo que resulta

esencial para la decodificacion y la ortografia.
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Mapeo ortogréfico:

El cerebro del nifio crea una representacion mental de la palabra, un proceso conocido
como mapeo ortogréafico. Implica almacenar la ortografia, el sonido y el significado de la palabra
en la memoria a largo plazo del cerebro. Este proceso es facilitado por la regién occipitotemporal

izquierda, también conocida como el "area de la forma visual de las palabras".

Este es un paso crucial porque permite al nifio almacenar la ortografia, el sonido y el
significado de la palabra en su memoria a largo plazo, lo cual es esencial para el reconocimiento

y la comprensién de palabras.

Durante el mapeo topografico, el cerebro del nifio crea una representacion mental de la
palabra, que se almacena en la memoria a largo plazo del cerebro. Esta representacién mental,
también conocida como léxico ortografico, incluye la ortografia, el sonido y el significado de la

palabra.

Este proceso es facilitado por la regidon occipitotemporal izquierda, también conocida
como el "area de la forma visual de la palabra". Esta regién esté involucrada en el reconocimiento
visual de palabras y es crucial para el mapeo ortogréafico porque permite al nifio reconocer la

ortografia de la palabra de manera rapida y precisa.

El mapeo ortografico es particularmente importante para las palabras visuales, que son
palabras que se reconocen instantanea y automéaticamente. Estas palabras se almacenan en el

Iéxico ortogréfico y se pueden reconocer sin la necesidad de procesamiento fonoldgico.

Ademas, el mapeo ortografico también es importante para la ortografia. Al almacenar la
ortografia de la palabra en el Iéxico ortogréfico, el nifio puede recordarla facilmente cuando la

necesite, lo que es crucial para una ortografia precisa.
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La elaboracion de mapas topogréaficos es un paso crucial en el proceso de lectura.
Permite al nifio almacenar la ortografia, el sonido y el significado de la palabra en su memoria a

largo plazo, lo que es esencial para el reconocimiento y la comprension de palabras.

Procesamiento semantico:

El cerebro del nifio realiza el procesamiento seméntico, que implica comprender el
significado de la palabra. Este proceso implica la activacién de conceptos y palabras relacionadas

en la red semantica del cerebro.

Durante el procesamiento semantico, el cerebro del nifio activa el significado de la
palabra, que se almacena en la red semantica del cerebro. Esta red es una red compleja de
conceptos y palabras interconectadas, y permite al nifio comprender el significado de la palabra

en relacion con otras palabras y conceptos.

El procesamiento semantico implica la activacion de conceptos y palabras relacionados
en la red semantica. Por ejemplo, si la palabra es "perro", la red semantica puede activar
conceptos relacionados como "mascota”, "ladrido" y "cola". Esta activacion permite al nifio

comprender el significado de la palabra en contexto.

El procesamiento semantico también esta influenciado por el conocimiento y la
experiencia previos del nifio. Si el nifio tiene conocimiento previo sobre la palabra o conceptos

relacionados, este conocimiento puede facilitar el procesamiento semantico y la comprension.

Luego, el procesamiento semantico no es un proceso estatico sino dindmico. El
significado de una palabra puede cambiar dependiendo del contexto, y el cerebro del nifio debe

ajustar el procesamiento semantico en consecuencia.
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Para finalizar, el procesamiento semantico es un paso fundamental en el proceso de
lectura, ya que permite al nifio comprender el significado de la palabra, lo cual es esencial para
la comprensién. Este proceso implica la activacion de conceptos y palabras relacionadas en la

red semantica y esté influenciado por el conocimiento y la experiencia previa del nifio.

Procesamiento sintactico:

Si la palabra es parte de una oracién, el cerebro del nifio realiza el procesamiento
sintactico, que implica comprender el papel de la palabra en la estructura de la oracion. Este

proceso implica la activacion de las reglas y esquemas sintacticos del cerebro.

Durante el procesamiento sintactico, el cerebro del nifio activa las reglas y esquemas de
sintaxis, que son las reglas que gobiernan la estructura de las oraciones. Esta activacién permite
al nifio comprender el papel de la palabra en la oracion, por ejemplo, si la palabra es un

sustantivo, un verbo, un adjetivo o un adverbio.

El procesamiento sintactico también esta influenciado por el contexto y el significado de
la oracion. El cerebro del nifio utiliza el significado y el contexto de la oracion para inferir el papel

de la palabra en la oracién, incluso si la palabra es desconocida o ambigua.

El procesamiento sintactico no es un proceso lineal, sino interactivo. El cerebro del nifio
utiliza una combinacién de procesamiento de abajo hacia arriba (basado en los datos) y de arriba

hacia abajo (basado en el contexto) para comprender la estructura de la oracion.

Lo anteriormente descrito, es un paso crucial en el proceso de lectura. Permite al nifio
comprender el papel de la palabra en la estructura de la oracion, lo cual es esencial para la
comprension. Este proceso implica la activacion de las reglas y esquemas de la sintaxis y esta

influenciado por el contexto y el significado de la oracion.
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Comprensién:

Finalmente, el cerebro del nifio integra toda esta informacidén para comprender la oracion
o0 el texto. Este proceso implica la activacion de la red neuronal por defecto del cerebro, que es

responsable de la cognicion de alto nivel.

Estos procesos no son lineales sino mas bien interactivos y dindmicos. También estan
influenciados por una variedad de factores, incluidos el conocimiento previo del nifio, la

experiencia de lectura y las habilidades cognitivas.

También aprender a leer cambia la estructura y el funcionamiento del cerebro. Por
ejemplo, los estudios han demostrado que la lectura puede aumentar el tamafio y la actividad de

la regién occipitotemporal izquierda, que participa en el reconocimiento de palabras.

Aprender a leer es un proceso complejo que involucra una variedad de procesos
cognitivos y regiones cerebrales. Es una experiencia transformadora que puede cambiar la
estructura y el funcionamiento del cerebro, lo que pone de relieve el profundo impacto de la

alfabetizacion en el desarrollo cognitivo.

Ahora bien, lo que mejor se dice que uno de los mejores métodos que funcionan y tienen
buenos resultados es la ensefianza sistematica fonética. Sin embargo, no se debe de olvidar la
repeticion, la cual jugara un papel de suma importancia en todo el proceso de aprendizaje.
Entonces, ¢a qué nos referimos cuando hablamos de sistematica? Nos referimos a avanzar paso
a paso, a ritmo del nifio. Si es un grupo, se deben de tomar en cuenta las capacidades de todos.
Pues en todo grupo existe un aventajado, alguien que entiende mas y mejor. Pero, en este caso
se recomienda tomar la capacidad de la media. Sisteméaticamente se pretende avanzar
paulatinamente, desde lo mas basico como aprender los patrones mas comunes y consistentes,

hasta patrones de letras y sonidos menos consistentes.
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También, no se debe de olvidar que el nifio aprende con asociaciones de su entorno. Es
decir, si se les ensefia a los nifios a leer, se debe de hacer con objetos que si existen en su
realidad, no necesariamente en la nuestra. Como lo puede ser “casa, arbol, perro, gato, mama,
papa, etc.”. Y, si se permite la ocasién, estimular sensorialmente al nifio con dispositivos e

imagenes en movimiento con las silabas objetivo a alcanzar.

Tampoco con esto se quiere decir que se tiene en poca estima el aprendizaje de
vocabularios, esto es, sobreponiendo y sobrevalorando estructuras morfologicas antes que las
conceptualizaciones lexicograficas o semanticas. No obstante, se le es necesario al infante
separar esos dos grandes rasgos de la lengua, al menos en las primeras etapas iniciales del
desarrollo académico. Si se desea enfocar un desarrollo de conceptualizacion de iméagenes en
el nifio, se puede lograr con actividades orales o de otra manera. ¢ Por qué? Esto es con el fin de
gue el tiempo de lectura pueda concentrarse Unicamente en el dominio de la identificacién de las
palabras, para luego construir vocabulario de palabras que se reconocen a simple vista y asi
poder fomentar la lectura fluida en el nifio. Teniendo en cuenta lo anteriormente mencionado, se
puede inferir que se tiene por objetivo que el alumno, cuando llegue a tercer grado, pase de la
gran etapa de “aprender a leer” a “leer para aprender”. Es decir, que una vez que el infante
aprende a leer, se le abrird una amplia y vasta gama de posibilidades de aprendizaje. Un mundo
entero de todo tipo de materias y contenidos pasaran por sus manos y podra digerirlos
correctamente, aprendera y se desarrollard de manera eficaz, siempre y cuando la etapa de

“aprender a leer” haya sido bien consolidada en la mente del nifio.

Si, se sabe que varios infantes aprenden a leer rapidamente. Sin embargo, la gran

mayoria necesitan una ensefianza sistematica, didactica y pedagdgica basada en la fonética.

Pero, ante todo, ¢qué es el método fonético?, ¢en qué consiste? A inicios del siglo XIX,

comienza a considerarse que el “sonido” no se debe menospreciar ni mucho menos desestimar,
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sino que se debe de tomar como el punto de arranque para la ensefianza de la lectura. Asi, en
este caso, diferenciando el fonema de la letra como lo hacia el método alfabético, el cual le daba

prioridad a la memorizacion de las grafias, este método les da prioridad a los sonidos.

El método fonético empieza con el sonido de las vocales y luego, se agregan poco a poco
las ciertas consonantes. Aclarando, en salén de clases se debe de tener en cuenta el area
sensorial, esto quiere decir que ensefiando la vocal “a”, se use ya sean canciones, imagenes

llamativas, papel con relieve, etc. No se dedica Unicamente a la repeticion interminable de las

vocales, sino que se pueden ampliar las técnicas, herramientas, etc.

También, este método se salta la memorizacién de los nombres de las letras y pasa a un
vocabulario mneménico para llegar a la transcripcién oral de lo escrito. Se dice que fue Blaise
Pascal el padre de este método, puesto que él recomendaba ensefiar primeramente a los nifios

las vocales y los diptongos, pero no las consonantes sino hasta después y priorizar la articulacién.

Las caracteristicas del método fonolégico

El elemento central es la articulacion, analisis fonético y la discriminacion.

Mejora de manera eficaz la precision lectora y reduce en gran manera la lectura

adivinatoria.

Permite la lectura de las pseudo palabras (estas son aquellas que se crean con grafias,
pero no existen dentro de un marco lexicografico o dentro de algun ideario de la lengua en
cuestién. Por ejemplo “Jumkilore”, esa palabra no existe en el espafiol, sin embargo, sigue siendo

una palabra legible y que se puede leer.) y palabras normales.

Favorece el incremento de la memoria auditiva.
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Fortalezas y debilidades:

Fortalezas:

El método fonético es mas sencillo y racional que el método alfabético, ya que elimina la

necesidad de la ortografia.

Se adapta facilmente al espafiol, un idioma fonético donde la escritura y la pronunciacion

son similares, lo que permite un enfoque fluido de lectura mientras se escribe.

Los estudiantes pueden leer mas facilmente ya que el vinculo entre los sonidos es mas

accesible y rapido.

Aumenta el tiempo disponible para guiar a los estudiantes hacia la comprension de lo que

leen.

El método fonético puede ser una herramienta valiosa para los hispanohablantes no
nativos, ya que puede ayudarles a pronunciar palabras correctamente y comprender la estructura

del idioma.

También puede mejorar las habilidades de ortografia, ya que los estudiantes aprenden a

asociar sonidos con letras especificas o combinaciones de letras.

El método puede mejorar la velocidad de lectura, ya que los estudiantes se familiarizan

con las relaciones consistentes entre sonido y letra.

Puede fomentar una experiencia de aprendizaje mas agradable, ya que los estudiantes

pueden leer y comprender textos con mayor rapidez y precision.

Sin embargo, es importante sefialar que, si bien el método fonético tiene muchas

ventajas, también tiene algunas debilidades. Por ejemplo, puede no ser tan efectivo para idiomas
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con patrones ortograficos regulares o letras mudas, ya que se basa en una correspondencia
consistente entre sonido y letra. Ademas, es posible que no aborde completamente cuestiones
relacionadas con la comprension y el contexto, que también son aspectos cruciales de las

habilidades de lectura.

Debilidades

El papel del profesor es fundamental en este proceso. Sin embargo, si el profesor no esta
muy versado en las complejidades fonéticas del idioma, puede ensefiar inadvertidamente un
grupo de sonidos que en realidad son los hombres de las letras, en lugar de los fonemas
auténticos. Esto puede generar confusion, ya que los sonidos pueden no representar con

precision las reglas de pronunciacién del idioma.

Este enfoque puede ser un desafio tanto para el estudiante como para el profesor. Si la
instruccion fonética no se ejecuta correctamente, puede percibirse como compleja y dificil de
comprender. Se debe a que la fonética requiere un alto nivel de precisidon y exactitud, lo que

puede ser exigente para ambas partes involucradas.

Ademds, a menudo existe una confusion entre los métodos fonéticos y alfabéticos. El
método alfabético, que suele ser el primer método que se ensefa en la instruccion de lectura,
implica hacer coincidir los sonidos con las letras. Sin embargo, la fonética es mas compleja, ya
gue implica comprender los distintos sonidos dentro de las palabras, que no siempre

corresponden a letras individuales.

Para terminar, si bien la fonética es un aspecto crucial del aprendizaje de una lengua,
puede presentar desafios, en particular si el profesor no estd muy versado en el sistema fonético
de la lengua. Ademas, la complejidad de la fonética puede verse exacerbada si se confunde con

el método alfabético. Para superar estos desafios, es esencial proporcionar a los profesores una
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formacion adecuada en fonética y asegurarse de que los estudiantes comprendan la naturaleza

especifica de la ensefianza fonética.

En ocasiones los docentes tenemos estudiantes con el coeficiente intelectual méas rapido
gue el del resto, es por ello que muchas veces debemos buscar alternativas acordes al nifio para

gue aprendan con eficacia. Se debe generar un ambiente de confianza donde se sienta cémodo.

Ensefiar a leer basicamente se empieza con la "fonética" los nifios practican la letra con

los sonidos.

Ejemplo:

"Ala" produce el sonido de una letra "A".

Es aqui donde aprenden con los sonidos mas sencillos

En primer grado es muy importante la comprension lectora, siendo esta parte fundamental

para el desarrollo de las capacidades de aprendizaje.

Cuando un nifio aprende a leer se le abre un mundo de conocimientos.

La motivacion es pieza clave, apoyando al nifio de una manera mas atractiva, para

generar mas iniciativa en el nifio a si mismo formando més su potencial y sus capacidades.

Cuando ensefiamos a leer a un nifio la pieza clave es "repasar lo aprendido para cualquier
tipo de ensefianza - aprendizaje" Eso ayuda que, si al nifio se le olvida lo aprendido, con esto
puede recordarlo y tener una mayor retencion de informacién. La practica por medio de juegos
los sonidos articulados y los ruidos son con los que ellos captan mas rapido. Los sonidos son lo
gue las personas concretan al mencionar una palabra. En cambio, los ruidos son los que genera

un objeto ejemplo: pasos, golpes, crujidos, etc.
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En esta etapa los nifios aprenden jugando para desarrollar su habilidad motora y la
percepcion visual es acd donde se debe de ensefiar con juegos con reglas, puzzles y dibujos.

Cada nifio tiene su ritmo, no es recomendable forzar al estudiante, lo mejor es motivar.

Existen pautas que se deben respetar en el proceso de ensefianza de la lectura. La
aplicacion EKidz es una herramienta que facilita la ensefianza de una manera divertida. Es
fundamental los sonidos verbales y no verbales, vocales y consonantes. Los nifios y nifias
aprenden de una forma ltdica por medio de sonidos que luego escriben lo que escuchan. A esta

edad ellos toman la iniciativa de aprender cosas llamativas y divertidas.

Aprendizaje Inteligente y perspectivas futuras

La Inteligencia artificial puede ayudar a superar todo tipo de limites que el alumno tenga,
como la educacién tradicional que tuvo su auge y que perdura hasta la actualidad. No se trata de
sustituir al docente, es totalmente erréneo y poco realista decir que la IA reemplazard a los
maestros, su rol dentro de la educacion es la de ser una herramienta que fortalezca la ensefianza

y guie a los estudiantes a una verdadera educacién y un aprendizaje significativo.

El avance de la inteligencia artificial, en los Ultimos afios esta presentando un impacto
significativo. Esté transformando la cosmovision de todo el mundo, asi mismo de la educacion
se encuentra la manera en como la educacion puede adaptarse al alumno e incluso
personalizarse. Enfocandose en un trabajo arduo y duro, necesitamos aprender
inteligentemente, lo cual llevara a pensar como incorporar la inteligencia artificial en las escuelas
y universidades de manera inteligente dentro de sus espacios y asi cada docente tenga las
competencias necesarias para hacer que los estudiantes alcancen este fin. ¢ Como entonces

lograr el aprendizaje inteligente?



30

El aprendizaje significativo es un concepto que se ha vuelto cada vez mas relevante en
el campo de la educacion en los Ultimos afios, a grandes rasgos se refiere al uso de tecnologias
de inteligencia artificial y andlisis de datos para personalizar el aprendizaje de los estudiantes,
brindandoles un enfoque més personalizado y adaptable. Es decir, cada accién que realiza el
estudiante son datos cuantificables, medibles e importantes para hacerse desde un perfil
completo e idéneo con el fin de personalizar mas los métodos por tanto, podemos analizar qué
regla ortografica esté siendo ignorada por los alumnos con solo hacer un conteo y registro. Una
vez haciendo ese conteo, la IA nos puede decir en que se esta fallando, entonces supongamos
gue un alumno nunca hace uso de las tildes, esto conlleva a un problema de ortografia, citemos
un ejemplo la palabra mama y mama. Tal es el caso de Timlogo, la cual es una herramienta
digital interactiva de desarrollo del habla que utiliza inteligencia artificial (IA) para analizar la
pronunciacion de los niflos y diagnosticar sus problemas especificos del habla, y luego

recomendar el curso de ejercicios mas relevante para corregirlos. (1A, 2019)

Cabe sefialar que Timlogo es una herramienta que ayuda a detectar problemas de habla,
el docente al usarla se beneficia porque detectara el problema del nifio de inmediato y la misma

app le recomendara qué hacer al respecto.

Por otro lado, en examenes o trabajos grupales se puede usar la IA por ejemplo, puede
ser el de la pronunciacion de las palabras o cudl es el acervo cultural e idiolecto de un estudiante
se le puede grabar para establecer un conteo de sus palabras, una vez acumulados los datos
nos puede dar el resultado esperado dependiendo del Iéxico avanzado o si incluso cudles y
cuantas palabras no pudo pronunciar bien y luego analizar cuél es el problema. Esto con el fin
de adaptarse a la necesidad del alumnado, en el caso de los nifios pequefios la aplicacion Read
Along que fue creada por Google ayuda en las lecturas de cuentos cortos ideales para nifios de
primaria, esta ayuda que el alumno mejore su pronunciacién y enriquezca su vocabulario que es

util a la hora de escribir.
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Con mas motivo, es importante que los educadores estén capacitados y orientados para
usar estas herramientas, siempre y cuando se busque fortalecer el aprendizaje de los
estudiantes y también tener un mejor panorama del salén de clases. (A qué se refiere con
panorama? Esto es, a tener un perfil del salén para saber con qué tipo de grado se esti
trabajando, qué debilidades tienen y qué fortalezas: un ejemplo, es que la IA nos analice todos
los trabajos trimestrales de las materias basicas, cada actividad cotidiana, formativa, integradora,

ex aula, etc.

Una vez analizado lo anterior, podremos entender si un grado es débil en el area de
lenguaje. ¢ Pero qué nos dira que tiene la competencia en habitos de lectura un grado es fuerte
como las ciencias sociales y débil de ciencias fisicas y matematicas? Con la ayuda de la IA se
puede dar méas énfasis a las competencias necesarias de la materia en cuestion que a las
habilidades que ofrece la otra materia en la que tienen mayor avance. De igual forma, los
docentes tienen que estar preparados para adecuar sus métodos y trabajar de una manera mas
adaptable e individualizada. La tecnologia puede ayudar a crear experiencias de aprendizaje mas
interactivas que aumentan la motivacion y el compromiso estudiantil. Se debe de eliminar todo
tipo de estigmas con respecto a la educacién no se debe concebir a ésta como aburrida o poco
interesante sino como algo mejorable, ya lo decia Albert Einstein “nunca consideres el estudio
como una obligacién, sino como una oportunidad para penetrar en el bello y maravilloso mundo

del saber”.

La IA puede mejorar la forma de abordar la educacion, en qué sentido, cuando se toca la
tematica de los mitos o de imaginacion, se puede recurrir a la IA prueba de ello es la aplicacion
“‘Dall E” que su trabajo es crear las imagenes nuevas como por ejemplo la de un nuevo ser
mitoldgico, para que puedan dar rienda suelta a su creatividad e imaginacién como complemento

a esa actividad.
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Anteriormente se habl6 de las ideas y posibilidades que nos brindan las nuevas
tecnologias de vanguardia. De esta manera, para alcanzar un aprendizaje inteligente en los
estudiantes es necesario utilizar estrategias efectivas que personalicen y adapten el proceso

educativo a las necesidades, habilidades y preferencias individuales.

Robinson define al aprendizaje inteligente como "el uso de datos, analisis y tecnologia

para personalizar el aprendizaje y optimizar el rendimiento" (Robinson & Aronica, 2018, #56).

En otras palabras, estas tecnologias ayudan a los educadores a recopilar datos Utiles
sobre el desempefio de los estudiantes, permitiéndoles adaptar sus estrategias de ensefianza

de manera efectiva.

También, Robinson (2009) un renombrado educador y autor, sugirié que “el aprendizaje
inteligente es una extensién del aprendizaje al tiempo personalizado y tiene como objetivo
mejorar la calidad y la eficacia del aprender fomenta la creatividad y la innovacion” (Robinson &

Aronica, 2018, #54).

Robinson subrayd la relevancia que los estudiantes adquieran la capacidad de aprender
de manera autbnoma y cultiven habilidades de pensamiento critico para afrontar los retos del
siglo XXI. Desde esta perspectiva, el aprendizaje inteligente busca ofrecer a cada estudiante una

experiencia educativa personalizada segun sus habilidades, preferencias y necesidades.

En cuanto a la tecnologia de vanguardia utilizadas en la educacion, ofrece informacion y
andlisis inmediatos sobre el progreso de los estudiantes, lo que permite a los educadores
personalizar las experiencias de aprendizaje segun los requisitos individuales. En este contexto,
la educacién puede describirse como un proceso de tres partes: recepcion, examen y
presentacion. Esto refleja la estructura tipica de un sistema de datos: recepcion (aceptacion de

informacion), examen (analisis e interpretacion de datos) y presentacion (el resultado o la
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respuesta en funcién de los datos analizados). Ahora bien, ¢como se compone el aprendizaje

inteligente? Se compone de tres partes: Entrada, procesamiento y salida.

Entrada: Son datos o “data” que su funcién principal es la de entrenar el modelo. Los ya
mencionados se denominan datos de entrenamiento sin fundamentales para que el modelo
aprenda y optimice su rendimiento y efectividad. La calidad y la cantidad de los datos de entrada
pueden afectar de manera considerable la precision y la eficiencia del modelo. Esto pone de
relieve laimportancia del preprocesamiento de los datos, que incluye la limpieza, la normalizacion
y la transformacion de los mismos, para garantizar la alta calidad de los datos de entrada. De
este modo se puede optimizar el rendimiento del modelo, lo que genera resultados mas precisos
y fiables. Ejemplos: en una clase acerca de la lectura de silabas, dictar un nimero determinado
de silabas previamente seleccionadas entre esas silabas, unas de tipo bisilabas o trisilabas.
Luego se manda al estudiantado a separarlas. Una vez escritas las silabas, proseguir con el
dictado de palabras con las silabas complejas y sencillas. Cuando los alumnos escriban las
palabras, la IA lanzara una estadistica de las palabras bien escritas y mal escritas, ese es un

ejemplo de datos de entrada.

Otro ejemplo puede ser que, en una clase de lengua y literatura, centrada en la ortografia,
la redaccion y la gramatica los datos de entrada podrian consistir en muestras de textos escritos
previamente por los estudiantes, como ensayos o articulos de opinion. Al analizar estos textos el
modelo puede identificar patrones, fortalezas y debilidades en las habilidades de escritura de los
estudiantes. Con base en este andlisis, los educadores pueden proporcionar comentarios
especificos y adaptar su instruccion para satisfacer las necesidades individuales de los

estudiantes, mejorando en Ultima instancia sus habilidades de escritura.

Procesamiento: EIl analisis en este caso podria comprender la identificacién de
tendencias y errores ortograficos comunes entre los alumnos, el sistema de inteligencia artificial

podria aprovechar métodos de andlisis linguisticos para estudiar la sintaxis, el vocabulario y las
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normas linglisticas, con el objetivo de encontrar tendencias que puedan sugerir faltas

ortograficas recurrentes.

Este proceso es responsable de extraer caracteristicas significativas de los datos y
emplearlas para realizar predicciones o clasificaciones precisas por esta razon, la eficacia del
algoritmo es crucial para el rendimiento general del modelo, ya que afecta directamente la
precision y la fiabilidad de los conocimientos y las recomendaciones generados esta eficacia
dependera también de qué tan falibles, infalibles, sean estos datos a la hora de analizarlos. En
este contexto, el proceso podria abarcar la identificacion de patrones y errores ortogréaficos
recurrentes entre los estudiantes, el algoritmo de aprendizaje automéatico podria emplear técnicas
de analisis linglistico para examinar la sintaxis, el 1éxico y las normas gramaticales, con el

objetivo de detectar patrones que sugieran errores ortograficos comunes.

Ademas, el sistema podria utilizar pistas de contexto y muestras de escritura de
estudiantes anteriores para ayudar a distinguir entre elecciones estilisticas intencionales y
errores potenciales, proporcionando retroalimentacion mas precisa y oportunidades de
aprendizaje especificas. Con el analisis de las estructuras de las oraciones, podemos determinar
incluso si los estudiantes tienen dominio sobre las oraciones coordinadas y subordinadas o

yuxtapuestas.

También, valorar si entienden el uso de los signos de puntuacion, el de la coma, punto y
coma (donde normalmente la mayoria no sabe donde usarlos), punto y seguido, punto aparte y
punto y final. Con contexto en materia, puede uno indagar en si se debe a la complejidad de los
temas el poco conocimiento de cémo usar los tipos de oraciones. Pues, no se asemeja hablar
acerca de “arboles”, “los colores” a hablar acerca de los diferentes tipos de ecuaciones existentes
en cierta rama especifica de las mateméticas. Inclusive, puede ser esto incluso no un problema
de sintaxis, sino mas bien de dominio de la tematica razén por la cual un alumno pudiese escribir

oraciones sin sentido.
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Salida: En el ambito del aprendizaje automatico, el producto final generado por un
sistema tras procesar datos de entrada se denomina resultado. Este resultado puede
manifestarse en forma de predicciones, clasificaciones, recomendaciones, entre otras. La calidad
del resultado del modelo se evalla en funcion de su capacidad para alcanzar los objetivos
establecidos para el proyecto. En este sentido, se emplean métricas como la precision, la
exactitud, la recuperacién y la puntuacion para medir el rendimiento del modelo. Un ejemplo de
aplicacion de este concepto se encuentra en el campo de la escritura. Un modelo de aprendizaje
automatico podria analizar la escritura de los estudiantes y generar sugerencias personalizadas
para su mejora. El modelo podria identificar errores comunes, como la confusion entre palabras
homéfonas, y recomendar ejercicios especificos para ayudar al estudiante a practicar la

diferenciacion entre estas palabras.

Son, pues, los tres componentes principales del aprendizaje inteligente (entrada,
procesamiento y salida) los que forman la piedra angular para desarrollar modelos de aprendizaje
inteligente integrado con Inteligencia Artificial. Cada componente desempefia un papel
igualmente crucial y requiere enfoques estratégicos y cuidadosos para lograr un rendimiento

Optimo del modelo.

Ahora bien, se les insta encarecidamente a los docentes a entender y a aplicar
correctamente la IA en este proceso. Pues, ¢ qué sucede en cada fase cuando no se ha hecho

bien o se ha cometido algun error?

Fase de entrada: En la fase de entrada, la recopilacion y el preprocesamiento de los
datos son cruciales. Si hay un fallo en esta fase, podria dar lugar a datos de mala calidad. Esto
quiere decir que podria deberse a una limpieza inadecuada de los datos, un formato incorrecto
de los datos o conjuntos de datos incompletos. Los datos de baja calidad pueden afectar
significativamente el rendimiento del modelo. Puede dar lugar a predicciones inexactas,

resultados sesgados o un modelo que no se generaliza bien a nuevos datos.
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Fase de procesamiento: La fase de procesamiento implica la seleccién de algoritmos
adecuados y el ajuste fino de los parametros para extraer patrones significativos de los datos de
entrada. Si hay un fallo en esta fase, podria deberse al uso de algoritmos inadecuados o al ajuste
incorrecto de los parametros. Esto puede dar lugar a que el modelo extraiga patrones irrelevantes
0 incorrectos de los datos. En consecuencia, las predicciones, inferencias o decisiones del

modelo pueden ser incorrectas o engafiosas.

Fase de salida: La fase de salida es donde las predicciones, inferencias o decisiones del
modelo se materializan en funcion de los patrones discernidos durante el procesamiento de los
datos. Si esta fase falla, significa que los resultados del modelo no son precisos ni Utiles. Esto
podria deberse a errores en las fases anteriores, lo que lleva a una percepcién incorrecta de los
patrones. Los resultados incorrectos pueden tener consecuencias graves, especialmente en
aplicaciones criticas como la atencién médica o las finanzas, donde las predicciones o decisiones

incorrectas pueden tener consecuencias importantes.

Para explicarlo mejor, la fase de entrada implica la recopilacion y el preprocesamiento de
datos totalmente vital e importante para los modelos de entrenamiento. Los datos de alta calidad
contribuyen a un mejor rendimiento del modelo. La etapa de procesamiento abarca la seleccion
de algoritmos apropiados y el ajuste fino de parametros para extraer patrones significativos de
los datos de entrada. En Ultima instancia, la fase de salida se materializa en forma de
predicciones, inferencias o decisiones tomadas por el modelo, en funcion de los patrones

discernidos durante el procesamiento de datos.

Centrarse diligentemente en cada uno de estos componentes conducira a la creacion de

modelos de aprendizaje automatico precisos y eficientes.
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Tipos de aprendizajes inteligentes

El aprendizaje inteligente se divide en dos: supervisado y no supervisado. Estas son sus

principales caracteristicas:

Aprendizaje supervisado: Este método de aprendizaje implica una relacién profesor-
alumno entre el algoritmo y el conjunto de datos etiquetados previamente. El algoritmo que actla
como alumno, aprende de los datos etiquetados que actian como profesor. El algoritmo analiza
los patrones y las relaciones dentro del conjunto de datos etiquetados lo que le permite hacer

predicciones o clasificaciones cuando se le presentan datos nuevos.

El aprendizaje supervisado se utiliza habitualmente para tareas en las que se conoce el
resultado o la respuesta como la clasificacion de imagenes, la deteccidén de spam o el analisis de
sentimientos. Al tener un conjunto de datos etiquetados, el algoritmo puede entrenarse para
reconocer los patrones deseados y aplicarlos a nuevos datos. La calidad y la cantidad de los
datos etiquetados afectan significativamente el rendimiento del algoritmo, lo que hace que el
preprocesamiento y la limpieza de los datos sean pasos esenciales en el proceso de aprendizaje

automatico.

Aprendizaje no supervisado: El algoritmo se deja a su suerte para explorar y descubrir
patrones y estructuras dentro de un conjunto de datos no etiquetados. El algoritmo actia como

un explorador, tratando de dar sentido a los datos sin ningin conocimiento ni orientacion previos.

El aprendizaje no supervisado se utiliza a menudo para tareas en las que se desconoce
el resultado o la respuesta como la segmentacion de clientes, la deteccion de anomalias o la
compresion de datos. Al identificar patrones y estructuras en los datos, el algoritmo puede ayudar
a revelar informacion y relaciones ocultas que podrian no ser evidentes mediante el andlisis

humano Unicamente.
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Las técnicas de aprendizaje no supervisado incluyen algoritmos de agrupamiento (por
ejemplo, K-means, agrupamiento jerarquico) y técnicas de reduccion de dimensionalidad (por
ejemplo, andlisis de componentes principales, t-SNE). Estos métodos ayudan al algoritmo a
descubrir patrones y estructuras subyacentes en los datos, proporcionando informacion valiosa

para diversas aplicaciones.

En definitiva, el aprendizaje supervisado sigue una dindmica de profesor-alumno, que se
basa en datos etiquetados para aprender patrones y relaciones, mientras que el aprendizaje no
supervisado permite al algoritmo explorar y descubrir patrones de forma independiente en datos
no etiquetados. Ambos métodos tienen sus casos de uso Unicos y pueden contribuir
significativamente a las aplicaciones de aprendizaje automatico cuando se utilizan

adecuadamente.

Caracteristicas del aprendizaje inteligente

Ningan autor ha articulado completamente las caracteristicas del aprendizaje inteligente,
sino que las ha resaltado a través de una revision exhaustiva del mismo. Estas cualidades se
definen y perfeccionan a medida que avanza la tecnologia y los educadores exploran nuevos

métodos de ensefanza.

Instruccion personalizada: Este método de ensefianza innovador se adapta a las
necesidades, estilos y ritmos de aprendizaje Unicos de cada estudiante garantizando una
experiencia educativa personalizada que fomenta una comprension y un compromiso mas
profundos con el material. Al reconocer y abordar las diferencias individuales, la instruccion
personalizada permite a los estudiantes optimizar su experiencia de aprendizaje y alcanzar su

maximo potencial.
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Integraciéon de tecnologia sofisticada: Los sistemas de aprendizaje inteligentes
aprovechan herramientas tecnolégicas de vanguardia para ofrecer contenido educativo
personalizado que satisfaga los requisitos de aprendizaje Unicos de cada estudiante. Esta
integracion avanzada permite una entrega de contenido fluida, haciendo que los estudiantes
reciban material relevante y atractivo en el momento adecuado. Ademas, los sistemas de
aprendizaje inteligentes brindan retroalimentacién continua a los estudiantes, permitiéndoles

monitorear su progreso y ajustar sus estrategias de aprendizaje en consecuencia.

Mecanismos de retroalimentacién instantanea: La retroalimentacion inmediata es una
herramienta poderosa que permite a los estudiantes identificar y rectificar errores rapidamente,
fomentando un entorno de aprendizaje proactivo que fomenta la deteccién y correccién temprana
de errores. Este sistema de retroalimentacion en tiempo real no solo ayuda a los estudiantes a
mantenerse al dia con su aprendizaje, sino que también les permite tomar el control de su

recorrido educativo.

Oportunidades de aprendizaje colaborativo: el aprendizaje inteligente anima a los
estudiantes a trabajar juntos, facilitando el intercambio de conocimientos entre pares y el
desarrollo de habilidades sociales y emocionales esenciales. Las oportunidades de aprendizaje
colaborativo permiten a los estudiantes aprender de sus comparieros, desarrollar habilidades de
trabajo en equipo y mejorar sus habilidades de comunicacion. Este enfoque no solo enriquece la
experiencia de aprendizaje, sino que también prepara a los estudiantes para el éxito en la fuerza

laboral moderna, donde se valora mucho la colaboracién y el trabajo en equipo.

Elementos de gamificacién: Las estrategias de gamificacion como puntos,
competiciones y recompensas, se integran cuidadosamente en sistemas de aprendizaje
inteligentes para inspirar, involucrar y motivar a los estudiantes durante todo su proceso de

aprendizaje. Elementos que aprovechan los instintos competitivos naturales de los estudiantes y
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su deseo intrinseco de logro, haciendo del aprendizaje una experiencia divertida y gratificante.
Al incorporar elementos de gamificacion, los sistemas de aprendizaje inteligentes crean un
entorno de aprendizaje inmersivo e interactivo que fomenta la creatividad, la innovacién continua

y la creacion.

El aprendizaje inteligente representa un enfoque educativo adaptable y con vision de
futuro centrado en la personalizacién, la tecnologia avanzada, la retroalimentacion en tiempo
real, el aprendizaje colaborativo y los elementos de gamificacién. A medida que la tecnologia
continla evolucionando, también lo hara el aprendizaje inteligente, lo que permitira a los
estudiantes cultivar la creatividad, la innovacion continua y la creacién en sus actividades
educativas. Al fomentar un entorno de aprendizaje atractivo y de apoyo, los sistemas de
aprendizaje inteligentes permiten a los estudiantes prosperar académica y personalmente,
preparandolos para el éxito en un mundo en constante cambio. La relacién simbiética entre
educacion y tecnologia impulsa el desarrollo continuo del aprendizaje inteligente, garantizando
gue siga siendo una metodologia de ensefianza relevante y eficaz para las generaciones

venideras.

Desde esta perspectiva, el aprendizaje inteligente se caracteriza por la personalizacion,
la tecnologia avanzada, la retroalimentacion inmediata, el aprendizaje colaborativo y la
incorporacion de elementos ludicos o gamificados, todos ellos cruciales para implementar este
enfoque educativo. En este entorno, el estudiante fomentara la creatividad, la innovacion

constante y la capacidad de creacion.

Profundizando mas, el aprendizaje inteligente abarca un método educativo dinamico e
innovador que satisface las necesidades individuales de los estudiantes. Su enfoque

personalizado, impulsado por tecnologia avanzada, garantiza que los estudiantes reciban
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retroalimentacion inmediata sobre su desempefio. El aprendizaje colaborativo, como lo dice su
nombre se desarrolla en grupo. Se les insta a los estudiantes a trabajar juntos, fomentando
habilidades psicol6gicas y con sus coetaneos, es decir, con las personas de su entorno se utilizan
elementos de gamificacion para motivar e involucrar a los estudiantes en el proceso de
aprendizaje lo que lleva al desarrollo de la creatividad, la innovacion continua y la creacién. Estas
caracteristicas evolucionan y se perfeccionan a medida que avanza la tecnologia y los

educadores exploran nuevos métodos de ensefianza.

Entonces, ¢qué beneficios trae al estudiantado? Estas son las caracteristicas y

habilidades que suelen tener los que tienen un aprendizaje inteligente:

Autonomia: Son proactivos en la identificacion de sus necesidades e intereses de
aprendizaje, y son capaces de aprender de forma independiente. Pueden gestionar su propio

aprendizaje, lo que incluye fijar metas, planificar y evaluar su progreso.

Metacognicion: Son conscientes de sus propios procesos de pensamiento y pueden
regularlos para mejorar el aprendizaje. Pueden controlar su comprension, identificar cualquier
concepto erréneo y ajustar sus estrategias de aprendizaje en consecuencia. También pueden

reflexionar sobre su aprendizaje, identificando lo que funciona mejor para ellos y por qué.

Adaptabilidad: Pueden ajustar sus estrategias de aprendizaje para adaptarse a
diferentes tareas y contextos. También pueden transferir su aprendizaje a nuevas situaciones,
demostrando flexibilidad y versatilidad. Estan abiertos a nuevas ideas y experiencias, y pueden

adaptarse al cambio.

Colaboracion: Pueden trabajar eficazmente en equipo, contribuyendo al esfuerzo grupal
y aprendiendo de los demé&s. Comunicar sus ideas de forma clara y respetuosa, y estan abiertos

a la retroalimentacion. Liderar cuando sea necesario, mostrando tanto asertividad como empatia.
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Pensamiento critico: Pueden analizar informacion compleja, reconocer patrones y
conexiones y elaborar argumentos razonados. Pueden evaluar la credibilidad de las fuentes y la
solidez de los argumentos, mostrando discernimiento y buen juicio. También pueden generar

soluciones creativas a los problemas, considerando una gama de posibilidades y perspectivas.

La resolucion de problemas: Requiere un alto coeficiente de inteligencia emocional,
gue permite gestionar el estrés, mantener la calma bajo presion y tomar decisiones racionales.
También requiere la capacidad de aprender de las experiencias pasadas, anticipar los desafios

futuros y desarrollar medidas preventivas

La creatividad: se puede fomentar mediante diversas técnicas, como los mapas
mentales, la lluvia de ideas y el pensamiento lateral. No se limita a los campos artisticos o de
disefo; la creatividad es esencial en todas las profesiones, desde la ingenieria hasta las finanzas,

ya que impulsa la innovacion y el progreso.

La alfabetizacién digital: abarca el conocimiento de la ciberseguridad, la proteccion de
datos personales y confidenciales y la cautela ante posibles amenazas en linea. También implica

respetar las leyes de derechos de autor y los derechos de propiedad digital.

La comunicacion eficaz: es un proceso continuo que implica una mejora continua.
Requiere empatia, paciencia y la capacidad de proporcionar comentarios constructivos. Se trata

de fomentar un entorno inclusivo en el que todos se sientan valorados y escuchados.

En cambio, para apoyar estratégicamente el desenvolvimiento del aprendizaje inteligente,

se cuenta con:

El andlisis de datos desempefia un papel importante en el fomento del aprendizaje
inteligente, ya que evalla los datos de rendimiento de los estudiantes y adapta de manera eficaz
la instruccidon. Esta tecnologia rastrea el progreso de los estudiantes y los patrones de

aprendizaje, lo que proporciona informacion valiosa para personalizar el proceso educativo.
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El aprendizaje automatico puede mejorar el aprendizaje inteligente al mejorar la precision
de la personalizacion del aprendizaje. Al utilizar algoritmos que aprenden de los datos, las
plataformas educativas pueden comprender mejor los estilos y las necesidades de aprendizaje

individuales, lo que proporciona recursos y actividades personalizados.

La gamificacion integra elementos de juego en el proceso de aprendizaje, lo que aumenta
la motivacién y el compromiso de los estudiantes. La incorporacién de funciones como puntos,
niveles y recompensas puede hacer que el aprendizaje sea mas agradable y alentar a los
estudiantes a participar activamente en su educacion. El aprendizaje universitario puede
beneficiarse de las estrategias de gamificacién, lo que promueve un entorno de aprendizaje mas

atractivo y motivador.

Las tecnologias de realidad virtual y aumentada brindan experiencias inmersivas que
ayudan a los estudiantes a visualizar conceptos complejos e interactuar con modelos
tridimensionales, este enfoque practico promueve una mejor comprension y retencion de
informacion, también ofrece entornos seguros para practicar habilidades y aprender de los

errores sin consecuencias en el mundo real.

El aprendizaje moévil va més alld de la configuracion tradicional del aula al ofrecer
experiencias de aprendizaje personalizadas y a su propio ritmo. Se adapta a diferentes estilos
de aprendizaje y preferencias, permitiendo a los estudiantes aprender a su propio ritmo y
conveniencia. Las aplicaciones moviles de aprendizaje a menudo incluyen funciones como
cuestionarios, tarjetas y contenido multimedia, lo que mejora la participacion y la motivacion de

los estudiantes.
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Las plataformas de aprendizaje en linea ofrecen varios beneficios, como escalabilidad,
accesibilidad y rentabilidad. Permiten que las universidades lleguen a una audiencia mas amplia,
incluidos estudiantes no tradicionales, y brindan oportunidades de aprendizaje flexibles. Ademas,
las plataformas en linea a menudo incluyen herramientas de andlisis que ayudan a los
educadores a rastrear el progreso de los estudiantes, identificar las lagunas en el aprendizaje y

adaptar la instruccion en consecuencia.

El aprendizaje colaborativo promueve la interaccion social, la comunicacion y la empatia
entre los estudiantes. Al trabajar juntos en equipos, los estudiantes desarrollan una comprension
mas profunda del tema y mejoran sus habilidades interpersonales. Los proyectos y actividades
colaborativas también fomentan la creatividad y la innovacion, ya que los estudiantes aportan
diversas perspectivas e ideas a la mesa. Las universidades pueden facilitar el aprendizaje
colaborativo a través de tableros de discusién, asignaciones de grupos y grupos de estudio

virtuales.

El aprendizaje a su propio ritmo permite a los estudiantes tomar el control de su
educacién, aprendiendo a su propio ritmo y de acuerdo con sus estilos de aprendizaje
individuales. Este enfoque se puede implementar mediante la creaciébn de recursos de
aprendizaje interactivos, utilizando herramientas de retroalimentaciéon y fomentando la

autodisciplina y la motivacion intrinseca.

El aprendizaje a su propio ritmo también alienta a los estudiantes a desarrollar habilidades
de gestién del tiempo y organizacion, ya que deben equilibrar su aprendizaje con otros
compromisos. Ademas, permite a los estudiantes revisar conceptos desafiantes y reforzar su
comprension, lo que en Ultima instancia conduce a una experiencia de aprendizaje mas profunda

y significativa.
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Para fomentar la autodisciplina y la motivacion intrinseca, las universidades pueden
implementar estrategias de gamificacion, ofrecer reconocimiento y recompensas por los logros y
crear un entorno de aprendizaje propicio que anime a los estudiantes a asumir riesgos y aprender
de sus errores. Al promover el aprendizaje a su propio ritmo, las universidades pueden ayudar a
los estudiantes a convertirse en aprendices independientes, preparados para la educacion

permanente y el éxito en sus futuras carreras.

Cultivar la curiosidad y hacer preguntas: la IA puede ser una gran herramienta para
satisfacer la curiosidad. Puede ayudar a los estudiantes a encontrar respuestas a sus preguntas
y descubrir informacion nueva y emocionante. Fomentar la curiosidad puede motivar a los
estudiantes a aprender y ayudarlos a desarrollar un amor por el aprendizaje que dure toda la

vida.

Aprender a codificar y programar: comprender como funciona la IA a un nivel fundamental
puede ser empoderado. Aprender a codificar y programar puede ayudar a los estudiantes a crear
sus propias aplicaciones de IA 'y comprender el potencial y las limitaciones de la tecnologia. Esto
también puede generar oportunidades profesionales en el creciente campo de la IA y la

tecnologia.

Practicar la resolucion de problemas y el pensamiento critico: la IA puede ayudar a
desarrollar estas habilidades al proporcionar problemas complejos para resolver y datos para
analizar. Puede ayudar a los estudiantes a aprender a pensar de manera critica, tomar decisiones

informadas y convertirse en estudiantes independientes.

Aceptar los errores como oportunidades de aprendizaje: Cometer errores es una parte
natural del proceso de aprendizaje. La IA puede ayudar a los estudiantes a comprender sus

errores al proporcionarles comentarios detallados y sugerirles recursos para mejorar. Aceptar los
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errores puede ayudar a los estudiantes a desarrollar resiliencia, una mentalidad de crecimiento

y la voluntad de asumir riesgos en su aprendizaje.

Disfrutar del aprendizaje y la experimentacion: La IA puede hacer que el aprendizaje sea
mas agradable e interactivo. Por ejemplo, los estudiantes pueden usar la |A para crear arte digital,
componer masica o disefiar juegos. Esto no solo hace que el aprendizaje sea mas divertido, sino
gue también les permite expresar su creatividad y explorar sus intereses de nuevas formas.
Fomentar la exploracién y la experimentacion puede ayudar a los estudiantes a mantenerse

motivados y comprometidos con su aprendizaje.

Desventajas de la IA

Dependencia de la tecnologia:

La inteligencia artificial (IA) podria conducir a una mayor dependencia de la tecnologia.
Esta dependencia puede afectar la capacidad de los estudiantes y los profesores para llevar

tareas, debido a que la tecnologia continuamente se adapta al contexto de cada estudiante.

En este sentido, la dependencia de la tecnologia, en particular de la IA, podria
manifestarse de diversas maneras. Por ejemplo, los estudiantes podrian volverse demasiado
dependientes de la IA para tareas como la investigacion, la resolucion de problemas y la
comunicacion por medio de ChatGPT que es capaz de crear informacion de manera inmediata.
Potencialmente también su pensamiento critico y sus habilidades de resolucion de problemas,

asi como su capacidad para interactuar de manera efectiva sin ayuda tecnoldgica.

De manera similar, los profesores también podrian volverse dependientes de la IA para
tareas como la calificacion, el desarrollo del plan de estudios y la comunicacion con los
estudiantes. Inadvertidamente afecta a su autonomia y creatividad en la ensefianza, e incluso a

una disminucion de su alfabetizacion tecnoldgica con el tiempo.
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Entonces, una alta dependencia podria extenderse a un nivel social, donde las personas
podrian volverse menos capaces de realizar tareas basicas sin la ayuda de la IA. Implicaciones
de largo alcance, incluida una posible brecha digital entre quienes tienen acceso a la IAy quienes

no.

Sesgo de la lA:

Los sistemas de IA podrian contener sesgos si sus algoritmos no estan disefados
correctamente, lo que puede afectar la precision y la imparcialidad de los resultados. Esto se
debe a que la IA aprende de los datos que se le proporcionan. Por lo tanto, si los datos estan
sesgados o discriminan a ciertos grupos, la IA podria perpetuar estos sesgos en sus analisis y

recomendaciones.

Ampliando este tema, el sesgo de la IA puede ocurrir en varias etapas del proceso de
desarrollo de la IA, incluida la recopilacion de datos, la preparacién de datos y el disefio de
algoritmos. Para ilustrar, si los datos utilizados son representativos de la poblacion diversa a la
gue servira la IA puede no funcionar tan bien para ciertos grupos y esto generaria informacion

errénea.

Ademas, si los algoritmos no estén disefiados para tener en cuenta los posibles sesgos,
podrian favorecer inadvertidamente ciertos resultados sobre otros. Conduciendo asi a un trato

injusto o discriminacién, incluso si no es intencional.

Para mitigar estos sesgos, es importante utilizar datos diversos y representativos para el
entrenamiento, y disefiar algoritmos que sean justos y equitativos. Implicar técnicas como la
deteccidn y mitigacion de sesgos, asi como el seguimiento y la evaluacién constantes del sistema

de IA.
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También es fundamental involucrar una amplia gama de perspectivas en el proceso de
desarrollo de la IA, incluidas las de los grupos a los que afectard. Garantizar que la IA esta

disefiada para ser justa y equitativa para todos sera posible entonces.

Privacidad:

La IA requiere la recopilacion de grandes cantidades de informacion personal de los
estudiantes, lo que puede generar inquietudes sobre la privacidad. Es fundamental garantizar
gue estos datos estén seguros y protegidos de posibles violaciones de seguridad o usos

inapropiados.

En este sentido, la recopilacién y el uso de datos de los estudiantes por parte de los
sistemas de |IA deben ser transparentes y éticos. Por lo tanto, significa que los estudiantes y los
padres deben estar informados sobre qué datos se recopilan, porgue se recopilan y cémo se

utilizaran y protegeran.

Asimismo, los sistemas de IA deben disefiarse teniendo en cuenta la privacidad desde el
principio. Se podrian implicar técnicas como la minimizacion de datos, donde solo se recopila la
cantidad minima de datos necesarios. También podria implicar técnicas como la amonificacion,
donde los datos personales se eliminan de los identificadores para proteger la privacidad de los

estudiantes.

Ademas, los sistemas de IA deben estar sujetos a solidas medidas de seguridad para
protegerse contra posibles violaciones. Hay que destacar que podria implicar cifrado,

almacenamiento seguro de datos y auditorias de seguridad periodicas.
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En caso de una violacion de datos, es importante tener un plan de respuesta. Esto podria
implicar notificar a las personas afectadas, investigar la causa de la infraccion y tomar medidas
para evitar infracciones futuras. Al priorizar la privacidad y la seguridad, los sistemas de IA
pueden ayudar a generar confianza con los estudiantes y los padres, y garantizar que los

beneficios de la IA se aprovechen de una manera segura y responsable.

Eticaen la IA:

Es vital asegurar que la inteligencia artificial se utilice de manera ética en el &mbito
educativo, sin manipular a los estudiantes ni comprometer su privacidad. También es necesario
que los estudiantes conozcan como se aplicaré la 1A en sus clases y que puedan participar en

las decisiones sobre su proceso de aprendizaje.

En este sentido, la ética en la educacion implica garantizar que la tecnologia se utilice de
una manera que respete la autonomia, la dignidad y la privacidad de los estudiantes. Lo
anteriormente dicho significa que los estudiantes deben estar informados sobre cédmo se utilizan

sus datos y deben tener la posibilidad de optar por no hacerlo si lo desean.

Ademas, la IA debe utilizarse para complementar la ensefianza humana, en lugar de
reemplazarla. Esto significa que la IA debe utilizarse para apoyar a los docentes en su trabajo,

no para reemplazarlos.

Mas aun, los estudiantes deben participar en las decisiones sobre cémo se utiliza la IA
en el aula. Los estudiantes tendran la capacidad de elegir si utilizan o no las herramientas de 1A

y tengan voz y voto en como se disefian e implementan estas herramientas.

Para garantizar que la IA se utilice de forma ética en la educacion, es importante contar
con directrices y regulaciones claras. Se necesita, entonces, una legislacion, estandares

industriales y cédigos de conducta éticos.
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Al priorizar la ética en la |1A, podemos garantizar que la tecnologia se utilice de una manera

responsable, que beneficie a los estudiantes, los docentes y la sociedad en su conjunto.

Critica

La IA ha demostrado ser muy prometedora en el campo de la educacion, es importante
examinar criticamente sus posibles desventajas y limitaciones. Esta critica tiene como objetivo
proporcionar una vision equilibrada de la 1A en la educacién, reconociendo tanto sus posibles

beneficios como los desafios que presenta.

En primer lugar, la |IA tiene dificultades con los temas matizados y las necesidades Unicas
de los estudiantes. Se comprende que la IA puede manejar contenido estandarizado de manera
efectiva, sin embargo, puede fallar cuando se trata de temas complejos, subjetivos o especificos
como identificar una ironia o sarcasmos. De manera similar, la IA puede no comprender o
satisfacer completamente las necesidades, ritmos y estilos de aprendizaje Unicos de cada
estudiante. Esta falta de personalizacién podria conducir a un enfoque Unico para todos, que

puede no ser efectivo para todos los estudiantes.

En segundo lugar, los sistemas de IA, como cualquier tecnologia. Esto conlleva a
proporcionar informacion incorrecta o incompleta como pasa con ChatGPT, pongamos de
ejemplo, cuando un nifio necesita mejorar su pronunciacion de una palabra, hay aplicaciones
que ayudan con este problema como “Forvo” es un diccionario a nivel mundial que ayuda con la
pronunciacion de todo idioma, en nuestro caso el idioma espafiol pero el problema es que esta
app ayuda hasta cierto punto al nifilo, por afladidura, si los datos de entrenamiento estan
sesgados o incompletos, el sistema de IA también puede generar informacién incompleta e
imprecisa, lo que podria tener graves consecuencias para los resultados de aprendizaje de los
estudiantes. Tal cual como un caso que se dio en Europa, que entrenaron a una IA para que

detectara rostros, pero solo detect6 rostros blancos, no a las personas de color.
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En tercer lugar, el uso de IA en la educacion plantea importantes preocupaciones sobre
la privacidad. Los sistemas de IA requieren grandes cantidades de datos para funcionar de
manera eficaz, incluida informacién personal sobre los estudiantes. Estos datos podrian
potencialmente ser mal utilizados, esta informacion en teoria se usa para entrenar a la IA pero
gue garantiza que sea cierta, lo que llevaria a violaciones de la privacidad y la confianza. Por lo
tanto, es esencial contar con medidas sélidas de proteccién de datos y politicas. No se debe de
dejar a estos programas libres, sin vigilancia ni legislacién alguna. Pues, asi como tiene potencial

para el bien, lo tiene para el mal.

En cuarto lugar, el problema seria el acceso al internet no todo el mundo tiene acceso a
la tecnologia mucho menos a algo tan novedoso como la inteligencia artificial, esto conlleva a
una brecha a vencer, qué medidas se deben tomar en cuenta para que nifios accedan a la
tecnologia, en El Salvador ya se rompié en un 20%, el gobierno ha implementado el programa
de dar una Tablet o computadora a todos los estudiantes desde primer grado hasta bachillerato,
el gran problema es que los nifios no hacen el uso adecuado de sus dispositivos, por otro lado,
los profesores no hacen uso de la tecnologia, los nifios siguen llevando una educacion
tradicional, como llevar libros fisicos, en vez de andar libros en PDF, sin duda alguna esto es un

gran problema a vencer en El Salvador.

Volvamos a examinar, la 1A carece de la inteligencia emocional, las habilidades de
pensamiento critico y el juicio ético que los maestros humanos aportan al aula. Es un hecho para
todos que la IA puede analizar datos y proporcionar rutas de aprendizaje personalizadas, no
puede reemplazar el contacto humano como la empatiay los valores, la IA no puede proporcionar

el mismo nivel de motivacion, estimulo o atenciéon de un docente.

La falta de contacto humano en la educacién impulsada por la IA es una preocupacion

importante. Si bien la IA puede proporcionar rutas de aprendizaje personalizadas y
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retroalimentacion instantdnea, no puede reemplazar el contacto humano, la empatia y la
adaptabilidad de un maestro humano. Los maestros pueden brindar motivacion, estimulo y
atencion personalizada que un sistema de IA no puede. Pueden comprender y responder a las
necesidades emocionales de los estudiantes, que son cruciales para el aprendizaje y el
desarrollo. Este elemento humano es particularmente importante para los estudiantes jovenes,
gue necesitan interaccion social y modelos a seguir para desarrollar sus habilidades sociales y

emocionales.

Por otro lado, los sistemas de IA a veces pueden proporcionar informacion incompleta o
incorrecta, lo que podria dar lugar a malentendidos, brechas de aprendizaje o la propagacién de
informacion errébnea. No se debe de tomar esto a la ligera, ya que los estudiantes dependen de
la informacion proporcionada por los sistemas de |IA para aprender y crecer. Para mitigar este
riesgo, es esencial implementar medidas de control de calidad sélidas y garantizar que los

sistemas de |A se actualicen y mantengan periédicamente.

Otro punto a tomar en cuenta es que los sistemas de |IA son tan buenos como los datos
con los que se entrenan. Si los datos de entrenamiento son sesgados o incompletos, el sistema
de IA también puede exhibir un comportamiento sesgado o inexacto. Se prevé graves
consecuencias para los resultados de aprendizaje de los estudiantes, en particular para los
estudiantes desfavorecidos que ya pueden enfrentar sesgos sistémicos. Por lo tanto, es de suma
importancia garantizar que los sistemas de IA se capaciten con datos diversos e imparciales, y

gue el desarrollo y la implementacion de la IA en la educacion se guien por principios éticos.

También, el uso de la IA en la educacion plantea importantes preocupaciones sobre la
privacidad. Los sistemas de IA requieren grandes cantidades de datos para funcionar de manera
eficaz, incluida informacién personal sobre los estudiantes. Estos datos podrian potencialmente

ser mal utilizados, lo que llevaria a violaciones de la privacidad y la confianza. Es muy
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preocupante imaginar que una empresa multimillonaria contenga almacenados todos los datos
de todos los profesores y, peor aun, de nifios pequefios de primer grado. No se debe de ignorar
eso, es esencial contar con medidas de proteccion de datos soélidas y politicas de datos
transparentes al implementar la IA en la educacion. Los estudiantes y los padres deben estar
completamente informados sobre como se estan utilizando sus datos, y deben tener el derecho

de optar por no participar si lo desean.

Acto seguido, existe el riesgo de crear una brecha digital si el acceso a la educacion
impulsada por la IA no esta disponible por igual para todos los estudiantes. Los estudiantes sin
acceso a la tecnologia necesaria o la conectividad a Internet podrian estar obsoletos. En El
Salvador, hay innumerables escuelas que carecen incluso de los derechos méas basicos del
humano, como lo puede ser una salubridad completa, salones dignos, etc. Entonces, si las
precarias condiciones de los centros educativos siquiera alcanzan a tener salones de clases,
mucho menos tendran acceso a una IA de primera generacion. Esta brecha digital podria
marginar ain mas a los estudiantes desfavorecidos, ampliando la brecha entre ellos y sus
comparfieros mas pudientes. Por lo tanto, es fundamental que el gobierno de El Salvador no deje
abandonados todos centros educativos ni a la educacién general del pais. Pues, es incluso muy
dificil intentar afiadir la IA si el curriculo de un pais esta atrasado como en el caso de El Salvador
gue no se actualiza desde los noventa. Esto conlleva que la educacion basada en IA no sea
accesible para todos los estudiantes, independientemente de su origen o circunstancias. No se

le puede dar a los pobres una educacion, si se les da una pobre educacion.

Para terminar, si bien la IA tiene el potencial de transformar la educacion, es importante
examinar criticamente sus posibles inconvenientes y limitaciones. Al adoptar un enfoque
equilibrado que combine las fortalezas de la IA y los docentes humanos, y al implementar
medidas de control de calidad sdlidas y principios éticos, podemos garantizar que la IA se utilice

de una manera que beneficie a todos.
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Ventajas de la IA

Se adapta a las actividades:

Los recursos se acomodan a las necesidades de cada estudiante, para tener un mayor
rendimiento educativo. Ejemplo de ello puede ser si un nifio le cuesta comprender alguna leccion,
la IA contiene herramientas como “Telme APP” que ayuda en la articulacién y pronunciacion
palabras para que el nifio vaya repasando hasta poder aprender, también la pronunciacion,
donde se verifica si el estudiante concretiza bien las palabras segun la etapa de lectura que se
va avanzando, por ello el docente sabe si alumno ha mejorado. Por otra parte, si algin tema no
le ha quedado claro se puede buscar un tema similar y de esta manera se entiende de una mejor

forma, pero con la misma finalidad del contenido.

Permite una retroalimentacion inmediata:

Cuando el docente ha dado algun contenido y posiblemente algin nifio o nifia no ha
captado la ensefianza del tema. Se puede acudir a la IA con el tema en especifico y este de
manera instantanea acelerando de una manera mas eficaz el aprendizaje del estudiante.
También facilita al maestro ajustar su metodologia de una mejor manera. En muchas veces los
nifios y nifias no quieren leer un libro en especifico como cuentos o alguna obra, la inteligencia
artificial nos facilita este proceso porque solo introducimos el nombre y el mismo sistema nos la

menciona con nota de voz, para poder escucharla y una comprension mucho mas rapida.

Accesos arecursos en linea:

Es aqui donde los estudiantes pueden explorar una diversa variedad de recursos

educativos, para poder enriquecer su experiencia puede lograr una mejor exploracion de parte
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del estudiante, para que busquen nuevas alternativas que favorezcan a su aprendizaje. Teniendo
la oportunidad trabajar mas su imaginacién al aprender buscando maneras distintas, si esta

leyendo algun tema de las fabulas, poemas o cuentos.

Tutorias virtuales:

Tiene una mayor accesibilidad a la educacién, optimiza los procesos y tareas
administrativas. La IA tiene potencial para revolucionar y crecer exponencialmente la calidad y
mejorar la ensefianza- aprendizaje, por ejemplo, hay profesores virtuales como los avatares que
ayudan al nifio en su hogar a repasar las tareas. La evolucion, transformacién y adopcion de
tecnologias digitales educativas, son partes importantes para el futuro de la educacion. Por medio
de estas tutorias, el nifio busca un tema que posiblemente no entendié en clase, en linea hay
herramientas que ayudan en este proceso explicando el tema y en ocasiones de una manera
distinta a como lo hace el docente y es aca donde el estudiante aprende de una forma mas

integral.

Capacidad para reducir las barreras que limitan el acceso a la educacién: Esto se refiere
gue la IA en muchos casos puede darnos un aprendizaje personalizado adaptandose a las
necesidades individuales de cada estudiante, facilitando a que él sea mas independiente en su
aprendizaje o aspectos que lo limitan; dandoles la oportunidad de acceder a una educacion de

calidad.

Simplifica las tareas administrativas: ejemplo de las tareas administrativas, como la
calificacion de examenes y trabajos, para que a el docente no le resulte complejo invertir mucho
de su tiempo. De esta manera enfoca mas en la ensefianza, como también en la interaccién con

los estudiantes y en buscar nuevas metodologias para lograr aprendizajes significativos.
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Ofrece una oportunidad invaluable para mejorar la calidad educativa brinda una forma de
aprender de forma efectiva y personalizada. Sabiendo aprovechar la IA las instituciones
educativas pueden mejorar en satisfacer sus necesidades de aprendizaje, para su desarrollo

integral y su paso hacia una educacion mas inclusiva y equitativa.

Contiene plataformas accesibles:

Libros y autores recomendados en preferencias individuales, para que puedan descubrir
por si mismos de los temas que mas les interesen sin necesidad de tener que buscarlos
manualmente. También brindan recursos adaptables para aquellos con discapacidades visuales
o de lectura. Ejemplo, asistentes virtuales como bocinas Alexas o cualquier dispositivo
inteligente, esto ayuda al nifio a escuchar cuentos como en Audible que es una plataforma para
cuentos y es una forma divertida de interactuar con la tecnologia y desde la comodidad de su

hogar.

La lectura en linea que utilizan tecnologia de reconocimiento de la voz, para leer en voz
alta los libros para los lectores que tienen alguna discapacidad visual o de lectura. Incluso hay
plataformas que explican los contenidos de diferente manera explicativa para lograr el
aprendizaje en los nifios y nifias. Es por ello que buscan la manera de buscar otras alternativas

extra clase para lograr captar la informacion que se quiere aprender.

Mejora la traduccién:

La IA también ha ido avanzando en la traduccion de libros, esto quiere decir que los

lectores pueden disfrutar obras o articulos de todo el mundo en su idioma.

Esto ha estado propagando el acceso a la literatura para los lectores de Latinoamérica,
asi permite conocer creencias o culturas nuevas. Esto conlleva que los estudiantes puedan

explorar el sistema educativo de otros paises con libros ya traducidos, ya no se quedan con lo
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gue se aprende en el pais, sino que pueden ver y leer los diferentes cuentos, leyendas, obras y
mitos de otras culturas, sus costumbres, sus creencias y su educacion, por otra parte, al priorizar
la privacidad y la seguridad, los sistemas de IA pueden ayudar a generar confianza con los
estudiantes y los padres, y garantizar que los beneficios de la IA se aprovechen de una manera

segura y responsable.

Analisis de datos:

La inteligencia artificial ayuda a los escritores a tomar decisiones sobre qué publicar.

Porque existen plataformas de lecturas en linea que pueden influir en las decisiones de
los maestros escritores o editores. Para adaptarse al tema que se quiere dar conocer, por
ejemplo, un docente quiere crear una clase de algun contenido con la IA, pero toda esta
informacion tiene que ser asignada a la 1A, un almacenamiento que sirve para que la misma

mejore y asi el docente entrena la inteligencia artificial

Mejora la experiencia de lectura:

Para los nifios que no pueden leer libros de muchas paginas, la IA crea resimenes y
sugerencias de lectura, y de esta manera los lectores puedan aprovechar su tiempo de lectura.
Es decir, una sintesis de una obra ayuda a visualizar y entender la lectura de un libro, por ejemplo,
El Principito, Alicia en el Pais de las Maravillas, entre otros, muchas veces es mejor viendo un
video, que, leyendo un libro, pero este libro ser4 reemplazado por uno virtual como en Kindle. La
lectura es a veces aburrida, pero si se aplica con tecnologia sera gratificante para el estudiante,
una forma de llevar lecturas divertidas es a través de Kindle Kids que es ideal para llevar lecturas

adaptativas a nifios de primer ciclo.
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Personalizacion:

Se pueden realizar actividades interactivas y personalizadas acordes al contenido, ritmo
y nivel de comprension del nifio, es una forma innovadora, EdutekalLab esté revolucionando la
forma de aprender de nifios y nifias también para el profesor. Porque crea un plan de estudio,

segun la deficiencia y asi fortalecer las &reas de cada estudiante y potenciando sus fortalezas.

Ademas, la inteligencia artificial permite a los docentes verificar los datos del progreso de
cada alumno y sugerir sobre las areas de mejora y posibles dificultades. Todo esto por niveles
segun sea la capacidad y practica el nifio va progresando, el docente puede monitorearlo para
ver su avance y segun esto, tomar medidas que favorezcan eficazmente el desarrollo del

aprendizaje de cada estudiante.

Cdémo impactala lA en la lectura de los nifios de primer ciclo.

La inteligencia artificial (1A) tiene el potencial de influir significativamente en la forma en
gue los nifios aprenden a leer, ofreciendo tanto oportunidades como desafios. Este impacto se
puede analizar desde varias perspectivas, incluidas la personalizacién, la accesibilidad, la

precision y la privacidad.

En primer lugar, la IA puede personalizar la instruccion de lectura para satisfacer las
necesidades individuales de cada nifio. Las plataformas de lectura impulsadas por IA pueden
analizar las habilidades de lectura de un nifio, identificar areas de mejora y proporcionar rutas de
aprendizaje personalizadas. Esto puede ayudar a los nifios a progresar a su propio ritmo, en
lugar de verse frenados o dejados atras por un enfoque Unico. La IA también puede proporcionar
retroalimentacion instantanea, ayudando a los nifios a corregir sus errores y mejorar sus
habilidades de lectura en tiempo real. Esto puede ser particularmente beneficioso para los nifios
gue tienen dificultades con la lectura, ya que pueden recibir una instruccién especifica adaptada

a sus necesidades especificas. La IA es adaptable a las necesidades del nifio a su edad,
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evaluando los avances del estudiante, identificando las areas de mejora y hacer
recomendaciones personalizadas. Promoviendo asi un aprendizaje mas eficiente, es alli cuando
los nifios forjan su desarrollo de habilidades cognitivas y creativas, fomentando en ellos un

pensamiento critico.

En segundo lugar, la IA puede hacer que la lectura sea més accesible para los nifios con
discapacidades. Por ejemplo, la tecnologia de texto a voz impulsada por |A puede ayudar a los
niflos con discapacidades visuales o dislexia a acceder a contenido escrito. Caso es el de Read
Along, aplicacion de Google. Esta fue disefiada para que los infantes aprendan a leer a partir de
cuentos divertidos activando el micr6fono para que el nifio lea. De manera similar, la 1A puede
proporcionar traducciones en tiempo real de textos en idiomas extranjeros, haciéndolos mas
accesibles para los nifios que hablan diferentes idiomas en casa. Caso también el de la

aplicacion, que tiene modalidad para que aprendan inglés los alumnos.

Se debe de tomar en consideracion el hecho de que la IA puede analizar la complejidad
de un texto y ajustarlo al nivel de lectura del alumno. Esta caracteristica se le puede conocer
como simplificacion textual o adecuacion textual. Puede resultar particularmente beneficiosa para
los nifios con dificultades de aprendizaje. Eso quiere decir que al simplificar el texto la IA puede
ayudar en cierta medida a comprender y a disfrutar la lectura. Por si fuera poco, podemos incluso

modificar la historia para que sea de mayor agrado para el nifo.

Por afiadidura, se puede hacer uso de la Inteligencia artificial para hacer un analisis de
sentimientos para comprender el tono emocional de un texto, o en este caso un cuento corto.
¢, Como? creando recomendaciones de lectura personalizadas basadas en el estado emocional
del nifio. Por ejemplo: si un nifio esté triste, la IA podria recomendarle historias, cuentos y relatos

para mejorar el animo
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En tercer lugar, la IA puede mejorar la precision de las evaluaciones de lectura. Las
plataformas basadas en IA pueden analizar el comportamiento de lectura de un nifio, identificar
errores y proporcionar informes detallados sobre sus habilidades de lectura. Del mismo modo,
se puede ayudar a los profesores a identificar areas de mejora y proporcionar instruccion
especifica. Sin embargo, es importante sefialar que los sistemas de IA no son infalibles y a veces
pueden proporcionar informacién incompleta o incorrecta. En sintesis, es esencial implementar
medidas de control de calidad sélidas y garantizar que los sistemas de IA se actualicen y

mantengan periddicamente.

Por otro lado, con los avances tecnolégicos, podemos hablar de los Google Glasses que
integrados con la IA pueden rastrear una variedad de comportamientos de lectura como los
movimientos oculares, la velocidad de lectura y los niveles de comprension. Al analizar estos
comportamientos, la IA puede proporcionar informacion sobre la competencia lectora de un
estudiante y sugerir estrategias para mejorar sus habilidades. Por ejemplo, si un estudiante tiene
dificultades con la comprension, la IA podria recomendar estrategias como resumir o predecir lo

gue sucederd a continuacion en el texto.

En cuarto lugar, la IA puede plantear importantes problemas de privacidad. Las
plataformas de lectura basadas en IA requieren acceso a informacién personal sobre los nifios,
incluido su comportamiento y rendimiento de lectura. Estos datos podrian potencialmente ser mal
utilizados, lo que llevaria a violaciones de la privacidad y la confianza. Se hace una observacion
en implementar medidas soélidas de proteccién de datos y politicas de datos transparentes al

implementar la IA en la ensefianza de la lectura.

Por consiguiente, la IA puede exacerbar la brecha digital si el acceso a las plataformas
de lectura basadas en IA no esté disponible por igual para todos los nifios. Los nifios sin acceso

a la tecnologia necesaria o la conectividad a Internet podrian quedar rezagados, ampliando la
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brecha entre ellos y sus compafieros mas adinerados. En suma, es esencial garantizar que las
plataformas de lectura impulsadas por IA sean accesibles y asequibles para todos los nifios,

independientemente de su origen o circunstancias.

A grandes rasgos, la IA tiene el potencial de influir significativamente en la forma en que
los nifios aprenden a leer. Al personalizar la instruccion de lectura, mejorar la accesibilidad,
aumentar la precision y abordar las preocupaciones sobre la privacidad, la |A puede ayudar a los
nifios a desarrollar sus habilidades de lectura de formas nuevas y emocionantes. Sin embargo,
es importante adoptar un enfoque equilibrado que combine las fortalezas de la IA y los docentes
humanos, e implementar medidas de control de calidad sélidas y principios éticos para garantizar

gue la IA se utilice de una manera que beneficie a todos los nifios.

De qué manera se pueden integrar las herramientas basadas en la IA para mejorar

las lecturas de primer ciclo

Una alternativa seria incorporarlas desde el primer grado, es decir, un nifio aprende
jugando por medio de la gamificacion, cabe mencionar que es recomendable buscar un equilibrio
de manera segura y responsable para brindar a los nifios una educacion integral. Genially es una
herramienta que puede traer consigo ayuda porque crea juegos que pueden ayudar al docente
en la lectura de los nifios, lo malo seria darle un uso inadecuado porque podria generar
problemas, por lo tanto, la IA se debe usar de manera inteligente, problemas psicolégicos,

emocionales e inclusive legales es lo que puede acarrear si la usamos de manera inconsciente.

A continuacién, mencionaremos algunas de las herramientas de la IA que nos podrian

ayudar en la lectura del nifio.
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Renderforest:

Es una app que sirve para generar historias para captar la atencion de los estudiantes de
manera dindmica y divertida, con esto la IA mejora la percepcién de los nifios. creando asi

animaciones que captan la atencion de los nifios y nifias.

Khan Academy:

Esta aplicacion consiste en crear practicas por medio de videos a fin de instruir el
aprendizaje personalizado, es decir cada estudiante trabaje en su propia esfera de aprendizaje
contribuyendo en su aprendizaje. Es adaptable a cada etapa ya sea primer grado, segundo o

tercero.

OpenCV:

Es otra aplicacién que ayuda en lo visual, por medio de procesamientos de imagenes en
Python. Merece la pena subrayar que esta app detecta los bordes de cada imagen y las adapta

al contenido de cada asignatura.

Esta herramienta es de gran ayuda para el docente, puesto que le facilita dibujos e

imagenes ajustes de disefio a su creatividad y gusto.

Animoto:

Es una herramienta de inteligencia artificial que permite: Crear videos online de 30

segundos incluyendo musica, texto, imagenes desde la computadora o desde la web.

Seleccionar un estilo de video entre plantillas disefiadas. Elegir tipo de voz, asi como
también entre una gran variedad de canciones disponibles o seleccionando desde la

computadora. Se puede editar el video cuantas veces se quiera, incluso en una nueva copia.
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Guardar y publicar el video. Descargar el video a la computadora una vez publicado. Aqui
el docente solo coloca de qué quiere que se trate la historia y automaticamente lo redacta,
colocando imagenes. También se puede adaptar a nuestro gusto. Con efectos artificiales, nuestra

propia voz.

Biteable:

Esta herramienta web de video animado gratuita personaliza todas tus notas periodisticas
(crénicas, reportajes, entrevistas, entre otras) con textos, sonidos e imagenes. Esta plataforma
maneja se maneja de manera sencilla, porque permitira contar tus historias por medio de
pequefias animaciones, en cuestion de minutos. Facilita para contar las historias y las hace a

modo resumen.

En el tema de la noticia y entrevistas que se ensefa en tercer grado esto nos podria
ayudar a realizar paso a paso cdémo hacerla. Haciendo que el nifio conozca todo el proceso, para
gue cuando ellos les toque hacerlo no se le dificulte. Asi como también para realizar alguna

historia, leyenda o fabula.

Canvas: Es una aplicacién de edicién gratuita que se puede usar en la computadora (o
directamente desde el teléfono movil) y te permite al docente crear diferentes tipos de arte. Es
posible crear invitaciones, tarjetas y carteles. Donde nos facilita en lugar de gastar papel y asi
también ensefiarles a los nifios cémo crearlas, cuando quieran presentar para leer un cuento a

sus compaferos.

Esto ayuda a poder escribir un tema en las plantillas y editar uno que esté listo. Para crear

contenidos a generar ideas e inspiraciones para nuevas manualidades.

Invideo IA: Simplifica todo el proceso, generando el guion y afadiendo videoclips,

subtitulos, musica de fondo y permite editar videos de manera fécil y rapida. la IA ayuda a
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personalizar el aprendizaje y crear nuevas metodologias educativas mas eficaces y atractivas
para los estudiantes y También puede duplicar y cambiar su video, para presentar lecturas en

clase.

Juegos educativos interactivos:

En este apartado el docente puede crear y mejorar la forma de ensefiar, con la llegada
de la gamificacion en la educacion, unos estudios han demostrado que los juegos educativos
interactivos pueden mejorar la memoria, aumentar la concentracién e incluso potenciar las

habilidades de solucién de problemas.

Los juegos de simulacion:

Fomentan el aprendizaje porque los alumnos pueden experimentar situaciones reales sin
necesidad de salir del salén de clases, por ejemplo, un profesor quiere ensefiar el ambiente que
se vivia en el cuento maravilloso, con el uso de la tecnologia esto se puede adoptar y simularlo

mientras el estudiante aprende de una forma interactiva y moderna.

Juegos de aprendizaje adaptativo:

Posibilita al docente obtener datos mas precisos sobre el desarrollo del aula a nivel grupal
e individual, lo cual les favorece en el proceso de ensefianza, centrando la atencién en las
dificultades observadas. Ademas, ofrece informacion sobre aquellas cuestiones que es necesario

mejorar.

A través del juego, los nifios aprenden a forjar vinculos con los demas, y a compartir,
negociar y resolver conflictos, ademas de contribuir a su capacidad de autoafirmacion. El juego

también ensefia a los nifios aptitudes de liderazgo, ademas de a relacionarse en grupo.
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Silabando: Es ideal para que los nifios aprendan y tengan bases de lectura conociendo
las vocales, abecedarios y palabras por medio de juegos interactivos, este juego esto ilustrado
por ejemplo por medio de imagenes divertidas donde se muestra forma de separar palabras por

silabas y de esta forma el nifio aprende por medio de la tecnologia.

Galaxia: Es un juego de completar las palabras. El usuario se une a un compariero
extraterrestre en una nave espacial, donde viajard por la galaxia; enfrentdndose a ovnis

enemigos, resolviendo asertivas fases de lectura por silabas, para completar las palabras.

Palabras del domino: Este juego esta creado para nifios a partir de los 6 afios donde

ponen en practica su habilidad lectora puesto que forman palabras o frases segun la categoria.

Todo esto es importante usarlas adecuadamente, no hacer todo con la IA si no ser
independiente, generando mas originalidad y pensamiento l6gico. Hay que aprovechar que hoy
en dia los padres de familia le dan aparatos electrénicos, para distraer a sus nifios es pieza clave

usarla para la lectura y sacarle el mejor provecho posible.

IA, retos y desafios en el proceso ensefianza aprendizaje.

¢, Cudles son los retos y desafios que hay que afrontar con la llegada de la inteligencia
artificial? Hay muchos, citemos algunos en este apartado. En primer lugar, un reto es que las
personas acepten el uso de la IA, muchos ven la IA como un enemigo y no como aliado, ¢ por
qué? Porque en la actualidad habiendo tanta tecnologia no se aplica en el ambito educativo, el
presupuesto de cada nacién influye la IA esta al alcance de todos pero se necesita internet pero
las escuelas carecen de internet o bien esta limitado solo a los docentes, en el ambito
salvadorefio se habla de la famosa biblioteca BINAES, donde hay tecnologia pero no se esta

usando como se debe, dicha biblioteca debe implementar talleres de creacion de contenido como
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material didactico para docentes y alumnos y luego usar la biblioteca como un espacio para

estudios criticos y no de juegos.

El desafio para implementar la IA en esta época es brindar talleres que ayuden a los
docentes a poder utilizar la IA, no todos estan capacitados para ejecutarla es por ello que es un
desafio. Hay que afrontar la educacion desde otro panorama, Japon ya empez6 a implementar
la IA desde hace mucho tiempo, claro ellos apuestan por la educacion porque es el éxito en todo
rubro desde doctores hasta docentes. La ética es un problema con la IA porque ella no sabe
diferenciar las sensaciones o emociones del humano, la informacién que actualmente tiene es
generada por un humano, pero el meollo del problema es que esa misma informacién puede
desinformar y generar caos, la ciberseguridad, ¢ qué tan seguros estan nuestros datos con la IA?
Esto es un desafio porque grandes empresas como META venden datos de los usuarios a otras
empresas para que dichas empresas sugieran productos, intereses de productos y anuncios
generados por la misma inteligencia artificial. La tecnologia ha cambiado desde los sesenta,
antes un televisor era en blanco y negro hoy existen los Smart TV que reproducen lo de un
ordenador portatil, se ha avanzado en ingenieria, pero no se ha avanzado en la educacioén, se
siguen reproduciendo patrones tradicionales que a la larga interfieren en el aprendizaje, la 1A
puede hacer mejorar procesos que al docente se les dificulta como adecuar cada contenido, pero

a la vez le sirve como herramienta para avanzar en el PEA.

La IA puede ayudar a corto y largo plazo a los profesores. Si un profesor tiene problemas
con su tiempo la IA puede optimizar algunos trabajos como la entrega de tareas o bien hay que

interesarse en las tres C que serian: curiosidad, pensamiento critico y creatividad.

Hay que abrir la curiosidad del estudiante y brindarle una mejor educacion, pero como la
IA puede ayudar con estudiantes con problemas de lectura, sabemos que contratar a un docente

para brindar clases privadas es muy caro, pero si alumno tiene acceso a la IA en su hogar tiene



67

a un amigo que le ayudara a guiar el proceso de aprendizaje y lectura, hay muchos retos y
desafios con la IA pero dependera como veamos el panorama que se aproxima, porque si se
guiere avanzar se debe aumentar el presupuesto en la educacion, es un rubro de los menos
invertidos. Alpha Go es un programa avanzado que sirve para buscar estrategias para ganar
juegos, como pasoé con Lee Sedol el mejor jugador de GO, la IA le gané sin menos esfuerzo,
pero la Inteligencia artificial no siente emociones ni se alegré por la victoria en cambio Lee se

sintio triste por la pérdida.

Es por ello que la IA, aun tiene muchos retos por afrontar, ya que se trabaja en capas,
por ejemplo, para que la IA sea capaz de detectar emociones hay que trabajar en esa capa, y
para eso deben pasar décadas, es necesario que cada vez se invierta mas presupuesto en dicho
proyecto y ya no verlo como un enemigo mas, como pasoé con internet que nadie pensé que iba
generar avance de informacion, todo el mundo depende del internet. Citemos a Uber que son
viajes seguros y cobran menos que un taxi, todo es gracias al internet pero el desafio mas grande
es que los profesores de todo el mundo adopten un nuevo enfoque y dejar de lado lo tradicional,
abolir los examenes que solo generan estrés en los estudiantes y aplicar una nueva forma de
ensefiar como pasa en Finlandia que se aprecia el aprendizaje significativo de los alumnos y no
un examen, dicho pais escandinavo apuesta por que los alumnos aprendan para la vida y no

para un examen.

Clases, tareas, examenes y tutorias son los métodos utilizados por cualquier profesor
alrededor del mundo, pero con la IA esto es mas facil, porque el docente deja una tarea, el alumno
llega a su hogar y hace uso de la IA le facilita la vida ya que la tarea se vuelve facil y no por el
hecho que la IA hara todo, sino que sirve de una herramienta tanto para el docente-alumno. El
trabajo del profesor apenas comienza porque debe especializarse en cursos de IA y cémo
aplicarla en el salon de clases, so6lo asi se avanzara a una educaciéon mas fecunda, y dejemos lo

tradicional, sin duda alguna la 1A abrird muchos aprendizajes y como dijo Isaac Newton «Si he
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logrado ver mas lejos ha sido porque he subido a hombros de gigantes». Entonces subamonos

a los hombros de la inteligencia artificial para que nos lleve a una mejor educacion.
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Conclusioén

En definitiva, la inteligencia artificial es una optimizacion de tareas y no de trabajos, el
profesor nunca debe de sustituir toda su ensefianza por la IA, esta solo es una herramienta que
le servird para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, es interesante como ha cambiado
la forma de ver el mundo, todo esta conectado y todo lleva IA en estos tiempos modernos. Por
otro lado, cada gobierno debe adoptar la inteligencia artificial en el sector educativo, habra
desafios que afrontar como, capacitar a docentes para el uso de la IA, el presupuesto sera otro
desafio porque algunos paises no gozan de suficiente dinero para invertir en aulas o tecnologia

gue se adapten a los estandares que exige la sociedad.

Cada sociedad debe adaptarse a los cambios dependiendo sus necesidades, como por
ejemplo El Salvador es un pais con grandes desigualdades académicas, muchos jévenes salen
especializados en el area de tecnologia pero el desafio es que el Estado contrate a estos mismos
para llevar una educacion mas actualizada, muchos docentes ya estan jubilados pero se niegan
a dejar el cargo a otros, son personas que se niegan al cambio, no obstante en los Ultimos afios
se ha quebrado esa brecha el gobierno ha empezado a jubilar a estas personas y darles espacios
a jévenes que tomaran las aras de la educacion, la inteligencia artificial es una herramienta que
acelera el PEA, con su ayuda un estudiante de primer ciclo serd capaz de aprender mas rapido
porque gracias a aplicaciones como Comic Factory que es una inteligencia artificial que genera
imagenes, el docente puede crear un cémic donde un determinado personaje su meta es
aprender a leer pero habrdn obstaculos a vencer, por ejemplo hay un capitulo donde este
personaje debe pasar la mision de separar una palabra por silabas, la siguiente misién seria que
el protagonista sea capaz de saber que palabra y de cuantas letras est4 conformada, esto es
como la IA puede ayudar al docente, a grandes rasgos, la IA se puede adoptar. La inclusion de

la alfabetizacion en IA expone la importancia de educar a las infancias y jovenes para que estén


https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2666920X23000103
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2666920X23000103
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informados, con el fin de que tomen buenas decisiones respecto al uso de la inteligencia artificial

en sus vidas. (Guerra, 2024, #)

Este apartado nos explica que la alfabetizacion de la IA, se debe poner importancia a
educar a los infantes con el uso adecuado de la IA, porque durante el proceso algunos
estudiantes utilizan la inteligencia artificial si saber que la estan usando, hay niveles éticos que
se han quebrantado con la llegada de la IA, esto se debe a que las grandes compafiias como
Microsoft o Meta utilizan la informacién personal de sus usuarios para entrenar a la IA, este es
un problema porque se generan sesgos en la educacion, sin embargo, esto se debe ir mejorando

conforme pase la tecnologia y su aplicacién en la educacion.

Es por ello que los nifios necesitan un enfoque diferente a la hora de aprender a leer con
la ayuda de la IA. La alfabetizacién digital ayuda a que las personas se adapten a la tecnologia
de una forma mas dinamica, las generaciones nuevas ya estan creciendo con la IA, solo se debe
cultivar el buen uso de ella, y, por ultimo, pero no menos importante se requiere de una fuerza
laboral capacitada con el uso de la inteligencia artificial. La gamificacion puede ayudar en el
proceso de aprendizaje para fomentar el uso de la lectura de los nifios y mejorar su retencién de

informacion, aplicaciones como

PopBots, Teacheable Machine, Jobo Robot, Anki Cosmo Bot, PlushPal, RoBoHon,

PictoBlox. (Guerra, 2024, #).

En otro orden de cosas, la gamificacién es de gran importancia en el aprender de un nifio,
el gran reto seria que el déficit de los profesores, es decir, que no puedan aplicar el uso correcto
de la gamificacion en los alumnos la poca capacitacion sobre inteligencia artificial seria un gran

reto a vencer debido a que muchos gobiernos no invierten en la educacion.
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Y por ultimo promover la alfabetizacion digital y el pensamiento critico, conocer qué
fortalezas y debilidades conlleva la inteligencia artificial, las generaciones nuevas se adaptaran
a un nuevo mercado laboral atestado de tecnologia y es aca donde el trabajo del docente entra
en juego capacitar a los nifios a futuro para adaptarse a cualquier cambio tecnoldgico, sin duda
alguna la IA artificial vino a cambiar todo el sistema tradicional que se venia arrastrando desde
épocas pasadas ahora solo queda adaptarlas y aplicarlas. Prueba de ello es el uso que se hace
de ella en todo el mundo laboral, académico o social, todo usa IA en estos tiempos, desde
celulares inteligentes hasta autos capaces de conducirse por si solo, pero la IA necesita
alimentarse mas de la inteligencia natural del hombre para poder avanzar de lo contrario no
puede seguir dando frutos que sirvan para ayudar el ser humano. No todos estan de acuerdo al
uso de la inteligencia artificial en esta época, hay muchas personas que se niegan a este cambio
y parte de ello se debe al desconocimiento ¢,qué es la IA y que puede hacer? todo cambio es

bueno de lo contrario el mundo no avanzaria.

Lo més importante es implementar talleres sobre que es la inteligencia artificial, en el
rubro académico donde los estudiantes dependen en su dia a dia de la tecnologia, muchas areas
trabajan ya con IA como es la ingenieria o la medicina pero donde se debe aplicar mas es en la
educacioén, la docencia es el pilar de toda nacién desarrollada, por ende, se concluye que la IA
esta en etapa de adopcién en las sociedades y una vez adoptada este panorama cambiara
radicalmente tanto a nivel nacional como internacional solo es de darle una oportunidad a los
cambios que se aproximan a futuro porque de algo se puede estar seguro que la IA ha venido
para quedarse asi como paso con el internet donde nadie pensaba que seria de gran utilidad y
al final fue aceptado, sin duda alguna queda mucho que aprender de la inteligencia artificial, hay
gue entrenarla y alimentarla y sembrar en ella los valores éticos con el fin que sea capaz de

proporcionar informacion que se adapte a cada contexto educativo donde sea aplicada.
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