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RESUMEN

El presente proyecto tiene como proposito principal fortalecer las competencias docentes en el
desarrollo e implementacion de juegos didacticos que potencien el pensamiento 16gico matematico
en los estudiantes de primer ciclo del complejo educativo Joaquin Rodezno, previamente se realizo
un diagndstico a la institucion para poder conocer las necesidades y problematicas mas relevantes
a través de entrevistas y métodos y técnicas de observacion donde quedd en evidencia las
dificultades que presentan los estudiantes en la resolucion de problemas matematicos, es por eso
que se tomd a bien desarrollar un mddulo educativo virtual dirigido al sector docente, el cual
beneficiara con su implementacion a los estudiantes. EI médulo educativo estd compuesto por tres
unidades, la primera tiene como objetivo explorar la importancia del juego como herramienta
pedagdgica para ensefiar conceptos matematicos de manera ludica y efectiva, en la segunda se
proporcionan técnicas y metodologias para crear materiales educativos innovadores siempre
alineados con los objetivos propuestos y finalmente en la tercera unidad se busca introducir el uso
de herramientas digitales para potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje, mejorando la
interaccion y el acceso a recursos educativos virtuales, cada una de las unidades didacticas se
desarrollaran en sesiones virtuales las cuales contienen 3 lecciones estas, estan planificadas en un
periodo de 3 horas con el inicio, desarrollo, evaluacion y finalizacion, estos procesos son
fundamentales para que el proceso de ensefianza sea viable y éptimo en su ejecucion. El proyecto
contribuird al desarrollo profesional de los docentes, fortaleciendo su capacidad para disefiar
estrategias didacticas efectivas y adaptadas a las necesidades de los estudiantes, promoviendo asi
una educacion méas dinamica, inclusiva y eficiente.

Palabras clave: proceso de ensefianza-aprendizaje, pensamiento logico matematico,

juegos didacticos, competencias docentes, herramientas digitales.
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INTRODUCCION

El fortalecimiento de las competencias docentes es un aspecto clave para mejorar la calidad
educativa y promover aprendizajes significativos en los estudiantes. En este contexto, el proyecto
denominado "Fortalecimiento de las competencias docentes en el desarrollo de juegos didacticos
que fomenten el pensamiento I6gico-matematico en los estudiantes de primer ciclo del Complejo
Educativo Joaquin Rodezno "tiene como objetivo principal brindar a los docentes las herramientas
pedagdgicas y tecnoldgicas necesarias para disefiar e implementar estrategias didacticas
innovadoras, basadas en el uso de juegos educativos a través de un modulo virtual la finalidad de
su implementacién es ayudar a los estudiantes que presentan dificultades en la resolucién de

problemas matematicos.

El curso de especializacion ha sido disefiado con el propdsito de fortalecer las competencias
pedagdgicas de los participantes, proporcionandoles herramientas tedricas y practicas que
promuevan la excelencia en su desempefio docente. A lo largo del curso, se han logrado avances
significativos en el desarrollo de habilidades especificas, orientadas a mejorar la calidad del
aprendizaje en el aula mediante estrategias innovadoras y fundamentadas en teorias educativas
actuales. Se ha adquirido un sélido conocimiento de las teorias de aprendizaje relevantes,
permitiéndoles fundamentar sus précticas pedagdgicas con rigor académico, ademas se han
desarrollado actividades y recursos que fomentan el aprendizaje activo y significativo, adaptados

a las necesidades y contextos de sus estudiantes.

El informe final contiene una serie de apartados entre ellos se desarrollo, los objetivos, naturaleza
del proyecto, su descripcion, la justificacion donde se plantea la importancia del proyecto y la

necesidades que aborda, entre las cuales resaltan las dificultades en el area de matematica,
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razonamiento l6gico, problemas de comprension y manejo de cantidades en operaciones basicas
suma, resta, multiplicacién, division y al desarrollar y solucionar problemas. La principal
prioridad de este proyecto es contribuir a que los estudiantes mejoren las dificultades que presentan

en el area l6gico matematico, implementando diferentes materiales de apoyo.

Para dar una solucion a las problematicas evidenciadas a traves del diagnostico, se cred el proyecto
el cual va dirigido a fortalecer las competencias docentes por medio de un médulo educativo virtual
donde se disefian juegos didacticos los cuales serdn implementados junto con diferentes estrategias
para que los estudiantes desarrollen un aprendizaje mas significativo e interactivo en su proceso
académico. Las competencias que se pretenden desarrollar en los docentes son la reflexién sobre
la importancia del juego como estrategia didactica, disefio de juegos didacticos y el manejo de

herramientas tecnolégicas.

En la planificacion del modulo educativo juegos didacticos en el aula para el desarrollo 16gico
matematico se puede observar el titulo de las unidades junto con las lecciones a desarrollar, sus
objetivos, metodologia, recursos a utilizar y el tiempo establecido para su ejecucion y mediante
las lecciones se evaluard y reflexionara sobre el proceso para poder conocer los resultados. A
través de un médulo educativo virtual, se busca desarrollar y perfeccionar las competencias de los
docentes participantes mediante un enfoque practico y dinamico que aborda tres areas
fundamentales: los fundamentos de la ensefianza l6gico-matematica a través del juego, el disefio y
desarrollo de juegos didacticos, y el uso de tecnologias digitales aplicadas al aprendizaje I6gico-
matematico. Este proyecto no solo apunta al desarrollo profesional docente, sino también a mejorar
la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, estimulando su interés, motivacién y comprension

en el area l6gico-matematica.
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Objetivos

Objetivo General.

Conocer las dificultades que presentan los estudiantes en el area de matematica los

estudiantes de primer ciclo del Complejo Educativo Joaquin Rodezno.

Objetivos Especificos.

Enumerar las dificultades que presentan los estudiantes en el rea de matemaética del

Complejo Educativo Joaquin Rodezno.

Identificar el nivel de dificultad que presentan los estudiantes del Complejo Educativo

Joaquin Rodezno en el rea de matematica.

1.Componentes del Proyecto.
1.1. Nombre del proyecto.

Fortalecimiento de las competencias Docentes en el desarrollo de juegos didacticos que
fomenten la comprension en el area légico-matematica en los estudiantes de primer ciclo del

Complejo Educativo Joaquin Rodezno.

1.2. Naturaleza del proyecto.

El proyecto es de naturaleza Educativa dado que pretende identificar las necesidades
educativas que presenta la comunidad educativa del complejo Joaquin Rodezno en el turno

vespertino, la institucion es de caracter pablica financiada y gestionada por el gobierno siendo
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un centro educativo oficial Codigo 11667, esta ubicada en la Calle Poniente. N°. 529, San

Salvador, El Salvador.

Las necesidades que se dan en la institucion en los estudiantes de primer ciclo que son:
primero, segundo y tercer grado del turno vespertino es el bajo rendimiento en el &rea de la
matematica, presentando dificultades en la comprension de conceptos matematicos, al realizar

célculos, al momento de desarrollar y solucionar un problema.

Los padres de familia son parte importante del proceso formativo de de los estudiantes
en el Complejo educativo los cuales estan dejando de lado los roles y responsabilidades que
tienen hacia sus hijos por los compromisos laborales, no asisten constantemente para verificar
el cumplimiento de actividades y rendimiento académico de sus hijos, demostrando poco interés
por involucrarse en las diferentes actividades de aprendizaje que realizan los estudiantes, asi

como la falta de tiempo para apoyarlos en las actividades o tareas que se dejan.

1.3. Descripcion.

El proyecto se desarrollara en el Complejo Educativo Joaquin Rodezno en el turno
vespertino con los estudiantes de primer ciclo que comprende primero, segundo y tercer grado,
elaborando diferentes juegos didacticos para disminuir las deficiencias y dificultades que
presentan en el area de matematica en comprensiéon de conceptos, al realizar calculos, al
momento de desarrollar y solucionar un problema, es decir que a través de diferentes
actividades interactivas que se implementen con los estudiantes permita disminuir las

dificultades que presentan en el &rea de matematica.
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El objetivo de este proyecto es disminuir la dificultad que presentan los estudiantes
de primer ciclo del turno vespertino del Complejo Educativo Joaquin Rodezno en el area de
matematica.

Los beneficiarios directos del proyecto son los docentes de primer ciclo, los médulos que
se impartiran son los dias sabados en la mafiana en el Complejo Educativo. El tiempo en que se

desarrollara el proyecto en el Complejo Educativo es el primer trimestre del afio 2025.

Los recursos para realizar el proyecto tenemos materiales como paginas de colores,
cartulina iris, impresiones, recursos tecnologicos: computadora, bocinas, internet y el personal

que brindara los modulo a los docentes de primer ciclo.

El presupuesto que se tiene estimado para desarrollar este proyecto es de
aproximadamente $1,161.00 ya estimando los gastos necesarios que son los recursos materiales,

tecnoldgicos, personal capacitador.

1.4. Justificacion.

El proyecto se ejecutara con la vision de brindar apoyo a los estudiantes en el area de
matematica por medio del “Fortalecimiento de las competencias Docentes en el desarrollo de
juegos didacticos que fomenten la comprension en el area l6gico-matematica en los estudiantes
de primer ciclo del Complejo Educativo Joaquin Rodezno™. Elaboracién de juegos didacticos
para reducir las dificultades en el area de matematica en los estudiantes de primer ciclo del

Complejo Educativo Joaquin Rodezno™.

Mediante el diagndstico realizado en el Complejo Educativo hemos observado las

necesidades que presentan los estudiantes y se ha evidenciado las dificultades en el area de
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matematica, razonamiento légico, problemas de comprension y manejo de cantidades en
operaciones béasicas suma, resta, multiplicacion,  division y al desarrollar y solucionar

problemas.

La principal prioridad de este proyecto es contribuir a que los estudiantes mejoren las
dificultades que presentan en el area l6gico matemaético, implementando diferentes materiales
de apoyo como la elaboracién de d juegos didacticos para que los estudiantes aprendan de una
manera diferente y que sea divertida e interactiva es decir por medio del juego y asi poder

lograr un avance significativo en la comprension de actividades en el area de matematica.

Al ejecutar este proyecto se volvera una respuesta favorable ya que permite disminuir
las dificultades y deficiencias que presentan los estudiantes en esta area de matematica y a la

vez permite fortalecer, potenciar sus conocimientos y habilidades.

1.5. Marco institucional.

El Complejo Educativo Joaquin Rodezno es una institucion de caracter publica financiada
y gestionada por el gobierno siendo un centro educativo oficial Codigo 11667, esta ubicada en

la Calle Poniente. N°. 529, San Salvador, El Salvador.

El director del Complejo Educativo es el Licenciado José Ramiro Aguirre Salinas y la
subdirectora del turno vespertino es la Licenciada Myrna Elizabeth Rodriguez de Alvarado.

La infraestructura del Complejo Educativo Joaquin Rodezno cuenta con instalaciones
muy amplias, posee 3 niveles un centro de computo, un laboratorio, bafios, con sus respectivos

lavamanos, una biblioteca y la direccion.
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La razdn de ser de la institucion a través de su Mision es el formar nifios y nifias, jovenes
y adultos para desarrollar sus capacidades y habilidades de manera integral con calidad, valores
y convivencia pacifica y su Vision es ser un complejo educativo integral, formador de nifios y
nifias, jovenes y adultos abiertos al cambio, utilizando tecnologias innovadoras y competitivas

para lograr una calidad educativa e integrarse a la vida productiva del pais.

Los valores del Complejo Educativo son seis: respeto, igualdad, responsabilidad,

tolerancia, honestidad y cooperacion.

La estructura organizacional del Complejo Educativo Joaquin Rodezno esta formada por
la estructura maxima que es el Ministerio de Educacion Ciencia y Tecnologia, luego por la
Direccion Departamental de San Salvador, y la Direccion del Complejo educativo que se divide

en el Asesor Técnico Pedagogico y El Consejo Directivo escolar conocido como CDE.

Luego lo conforma la Administracion escolar conformada por contabilidad, secretaria,
personal de mantenimiento. Y la subdireccion formada por el consejo de profesores dividido

en equipo pedagogico, de gestion y de evaluacidn, el consejo de estudiantes.
La sub direccion lo conforma el personal docente y la poblacion estudiantil que abarca

educacion parvularia, educacion basica y educacion media turno diurno y nocturno.

1.6. Finalidad.

La finalidad del proyecto de Fortalecimiento de las competencias docentes es reducir las
dificultades comprensién en el area l6gico-matematica en los estudiantes de primer ciclo del
Complejo Educativo Joaquin Rodezno. Es reducir las dificultades en la comprension y

aplicacion de conceptos matematicos fundamentales. Mediante esta metodologia, se espera que
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los estudiantes desarrollen una actitud positiva hacia las matematicas, superen bloqueos o

temores asociados con la materia y fortalezcan su confianza al enfrentar desafios matematicos.

Los juegos didacticos estan disefiados para hacer que el aprendizaje de las matematicas
sea mas atractivo y accesible. A través de actividades ludicas, se busca que los estudiantes no
solo aprendan a resolver operaciones basicas, sino que también desarrollen habilidades de
razonamiento loégico y pensamiento critico. Esta metodologia permite que los alumnos

participen activamente.

El proyecto también tiene como finalidad involucrar a los docentes y padres de familia en
el proceso educativo. Se llevardn a cabo capacitaciones y talleres que les proporcionaran
herramientas y estrategias para apoyar a los estudiantes en casa y en el aula. Esto no solo
fortalecera el vinculo entre la escuela y la familia, sino que también asegurara una continuidad
en el aprendizaje y la aplicacion de las habilidades adquiridas a través de los juegos. Finalmente,
el proyecto contribuira a mejorar el rendimiento académico en matematicas y a tener una base

solida para el aprendizaje de conceptos mas avanzados en los ciclos superiores.

1.7 Objetivos

Objetivos General.

Disminuir la dificultad en el area de matematicas que presentan los estudiantes de primer
ciclo del turno vespertino del Complejo Educativo Joaquin Rodezno por medio de talleres de
formacion del personal docente de la institucién para mejorar la comprension logica-

matematica.
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Objetivos Especificos.

Analizar las dificultades que presentan los estudiantes en el area de matematicas del
Complejo Educativo Joaquin Rodezno a través de una guia de entrevista y una guia de

observacion para conocer los diferentes problemas.

Identificar el nivel de ensefianza que presentan los estudiantes del Complejo Educativo
Joaquin Rodezno en el area de matematicas por medio de una guia de observacion y notas de

campo para mejorar la comprension l6gica-matematica.

1.8 Metas.

Crear un modulo educativo préctico y tedrico que sirva como guia para los docentes en
la incorporacidn de juegos didacticos en sus estrategias de ensefianza.
Desarrollar todas las sesiones del médulo educativo que permita a los docentes actualizar sus
competencias en el uso de juegos didacticos.
Incrementar las habilidades de razonamiento l6gico y matematico mediante la implementacion
de juegos didacticos
Promover el uso de recursos didacticos innovadores que faciliten el aprendizaje activo y
significativo en el aula.
Proporcionar herramientas de evaluacién que permitan medir el impacto de los juegos

didacticos en el aprendizaje de los estudiantes.
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1.9. Beneficiarios.

Este proyecto va dirigido a fortalecer las competencias docentes por medio del desarrollo
de juegos didacticos que fomenten el area I6gica-matematica en los 60 estudiantes de primer

ciclo que seran beneficiarios indirectamente a través de la implementacion del modulo.

1.10. Productos.

Resultados materiales: juegos interactivos, guias de estudio, cuadernos de trabajo y
recursos visuales que facilitan el entendimiento de conceptos matematicos y el desarrollo de

estrategias de resolucion.

Servicios prestados: personal docente capacitado en el uso de juegos interactivos,
incremento en la capacidad y adquisicion de habilidades de los estudiantes para comprender
enunciados matematicos, mejora en las calificaciones y el rendimiento en evaluaciones
matematicas, aumento de la autoconfianza y la disposicion hacia el aprendizaje de matematicas

mediante actividades ludicas y estrategias de apoyo.

1.11. Localizacion fisica y cobertura espacial.

La localizacion donde se ejecutara el proyecto sera en el Complejo Educativo Joaquin
Rodezno, Codigo 11667, estd ubicada en la Calle Poniente. N°. 529, San Salvador, El

Salvador.
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Cobertura espacial: El proyecto se realizard en el Complejo Educativo Joaquin
Rodezno, especificamente con 20 estudiantes de educacion basica en el area de matematicas,

ya que, esta area se ha visto afectada por diversos factores.
Los docentes a los que se les impartira el modulo son 6 que representan el primer ciclo.

Los beneficiados indirectos del mddulo son estudiantes de primer ciclo del turno

vespertino.
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2. Desarrollo Operativo del Proyecto.

2.1. Especificacion operacional de actividades y tareas a realizar.

matematico que
va dirigido a los
docentes de
primer ciclo del
Complejo
Educativo

cual esta
formado por 3
unidades, las
cuales tiene 3
lecciones cada
unidad.

para coordinar el
namero de
unidades que
tendra el modulo
y las lecciones
por unidad.

Meta Producto Actividades Tarea Técnicas
Disefar en el | Perfil del Disefio del perfil Observacion Guia de
periodo proyecto del proyecto sobre el observacion.
noviembre a Fortaleciendo donde se ven rendimiento
diciembre de |las evidenciados los académico de los
2024 el Perfil | competencias objetivos, los estudiantes.
del Proyecto Docentes en el | beneficiarios, la Observacion
para desarrollo de justificacion, directa en las
presentarlo al | juegos productos e areas de
docente didacticos que | indicadores. matematica
encargado. fomenten la donde presenta
comprension el | Perfil del mayor dificultad.
area logico- proyecto Encuesta a los
matematicaen | entregado para docentes para Encuesta
los estudiantes | SU estudio. identificar las
de primer ciclo dificultades de los
del Complejo estudiantes.
Educativo
Joaquin
Rodezno.
Creacion del Modulo virtual | Disefio del Reunion con el Reuniones
modulo : juegos Maodulo virtual : grupo de trabajo | virtuales a través
educativo. didacticos en el | juegos didacticos para establecer la | de la plataforma
aula para el en el aula para el modalidad del Google Mett.
desarrollo desarrollo l6gico maodulo.
I6gico matematico el Reunién virtual
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Joaquin
Rodezno.

Disefio del
maodulo
estableciendo el
nombre de las
unidades y las
lecciones que se
desarrollaran.

Desarrollo del

Modulo virtual

El desarrollo del

Al inicio de cada

Reuniones

maodulo dirigido a los modulo virtual sesion se virtuales a través
educativo para | docentes de esta formado por presentara la de la plataforma
los docentes. primer ciclo del | 3 unidades que unidad y Google Mett.
Complejo tiene una actividades de
Educativo duracién de 9 conocimientos
Joaquin horas cada previos para que
Rodezno se unidad. participen los
desarrollara los docentes.
dias sabados Actividades a
teniendo una realizar sobre las
duracion de 2 lecciones
meses. explicadas.
Socializacion de
las actividades
aprendidas
durante la clase.
Implementacié | EI modulo Participacion de Presentacion de Guia de
n de los virtual se los docentes de las unidades a observacion.
diferentes impartira del primer ciclo en desarrollar.
juegos mes de febrero a | las tareas a Explicacion de la
interactivos. marzo de 2025. | realizar. leccion a

desarrollar.
Actividades a
realizar sobre la
leccion aprendida.
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2.2. Métodos y técnicas a utilizar.

El método EntusiasMAT

EntusiasMAT es un método didactico-pedagdgico que toma como punto de partida la
teoria de Howard Gardner y que permite trabajar las matematicas a través de las inteligencias
maultiples: los alumnas y alumnos trabajan las matematicas de manera util, practica y de una
forma méas manipulativa y visual. Uno de sus objetivos es que, poco a poco, los alumnos

avancen desde el pensamiento concreto al pensamiento abstracto.

En este sentido, comparte algunas caracteristicas con el método Singapur (aprendizaje
secuencial a través de la resolucion de problemas) y también con el Montessori (uso de

materiales).

“Este método, perfectamente secuenciado, aborda la numeracion, la percepcion visual, la
orientacion espacial, el razonamiento logico, la geometria y la medida desde edades muy

tempranas promoviendo el desarrollo de las Inteligencias Multiples” (Miré Sanchez, 2012).

Ademas, aborda todos los conceptos desde edades muy tempranas, de manera ciclica y
en 4 etapas (experiencia concreta, reflexidn, conceptualizacion, aplicacion), potenciando de

manera explicita el calculo mental.

Para la elaboracion de diferentes materiales ltdicos que permitan fortalecer dificultades
que presentan los estudiantes en el area de matematica se utilizara la guia de observacion para
poder ver los avances que tienen los estudiantes en el &rea de matemaéticas y asi llevar un registro
de las actividades en el diario de campo. Para evaluar los resultados obtenidos por los

estudiantes al utilizar los diferentes materiales lidicos, en el area de matematica se utilizara la
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encuesta que sera dirigida a los docentes de primer ciclo, con el fin de evidenciar el avance en

el rendimiento académico en el area de matematica.

2.3. Cuadro de Proyeccién del Modulo Educativo.

Nombre del Mdédulo.

e Juegos didacticos en el aula para el desarrollo légico-

matematico

Objetivo. Desarrollar un médulo educativo para fortalecer las competencias
docentes en el desarrollo de juegos didacticos que fomenten el
pensamiento I6gico-matematico en los estudiantes de primer ciclo
del complejo educativo Joaquin Rodezno

Poblacion. Docentes de Educacion Basica.

Cantidad de docentes. 6 docentes.
Sector. Publico.
Zona. Departamento de San Salvador.

Necesidades.

Docentes de educacion béasica que necesiten fortalecer sus
competencias en el &mbito de desarrollo de juegos didacticos que
fomenten el pensamiento I6gico-matematico en los estudiantes de

primer ciclo.

Técnicas de diagndstico.

Encuesta fisica y en linea por medio de Google Forms.

Responsables.

e Cruz Ramirez , Karen Lisseth
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e Rivera Portillo, Katherine Tatiana.

e Olivo Colindres, Roxana Yanira

Fecha de ejecucion.

Del 01/02/2025 al 29/03/2025.

Horario.

Sabados de 8:00 a.m. - 11:00 a.m.

Modalidad.

Presencial.

Herramientas para el

desarrollo del modulo.

e Diapositivas.

e Quizizz.

Metodologia

La metodologia que se utilizara sera por medio del Aprendizaje
Basado en Competencias de igual forma se implementard para
centrarse en la persona como responsable de su propio proceso de
aprendizaje por medio de métodos y técnicas innovadoras. Asi
como también el aprendizaje autbnomo y cooperativo-
participativo se aplicard para promover el aprendizaje y la

socializacion entre los participantes.

Recursos materiales.

e Computadoras.
e Microfono.

e Internety cAmara.
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Objetivo General

Fortalecer las competencias docentes en el desarrollo de juegos didacticos que fomenten
el pensamiento l6gico-matematico en los estudiantes de primer ciclo del complejo educativo

Joaquin Rodezno.

Objetivos Especificos

Desarrollar en los docentes conocimientos y habilidades para comprender los principios
pedagdgicos y psicolégicos que fundamentan la ensefianza l6gico-matematica, destacando el
valor del juego como herramienta didactica para potenciar el aprendizaje significativo y critico
en los estudiantes del primer ciclo

Disenfar diferentes juegos didacticos que favorezcan el desarrollo del aprendizaje l6gico
matematico.

Conocer y aplicar las diferentes herramientas tecnoldgicas para la elaboracién de juegos

digitales que favorezcan la ensefianza y aprendizaje de la I6gica matematica.
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2.4. Contenido del médulo.

Unidad 1: Fundamentos de la
ensefianza l6gico-matematica a través
del juego

Unidad 2: Disefio y
desarrollo de Juegos
didacticos

Unidad 3: Tecnologias digitales para
el aprendizaje l6gico matematico

Leccion 1: Importancia del
pensamiento l6gico matematico en la
educacion primaria.

Leccion 1: Caracteristicas
del juego didactico

Leccion 1: Introduccién a
plataformas y aplicaciones
educativas

Leccion 2: Teorias del aprendizaje y
su aplicacion en la ensefianza de la
l6gica y matematica.

Leccion 2: Tipos de juegos
didacticos

Leccion 2: Beneficios y desafios de
la gamificacion en el aprendizaje
I6gico matematico.

Leccion 3: Fases en la aplicacion del
juego

Leccion 3: Elementos
creativos en la elaboracion
de juegos

Leccion 3: Disefio de juegos
digitales educativos.
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COMPLEJO EDUCATIVO JOAQUIN

RODEZNO
TURNO: VERPERTINO

PROGRAMACION DE ACTIVIDADES Y EVALUACIONES.

PERIODO |
No | SEMANA | UNIDAD | OBJETIVO | ACTIVIDADES 30 Horas RECURSOS | REDES/HERRAMIEN
: S FORMATIVAS % | aproximad | DE APOYO | TAS AUTILIZAR:
Se Y TAREAS as de
ma EVALUADAS trabajo del 1. Plataforma Meet.
na POR UNIDAD O estudiante 2. . Presentacion de
PERIODO en cada diapositivas.
actividad
1 Unidad 1: | Desarrollar
Fundament | en los | Presentacion del
os de la| docentes modulo educativo,
ensefianza | conocimient | por medio de una Computadora
I6gico- 0S dinamica de
matematic | habilidades | presentacion..
a a través | para Camara Web.
del juego | comprender | Desarrollo de la
los principios | Unidad 1 Guia de
pedagodgicos trabajo.
2 y Desarrollo de la
psicolégicos | leccion 2: Teorias Internet.
que del aprendizaje y
fundamentan | U aplicacion en la Horas de interaccion a
la ensefianza | ensefianza de la la semana, con
l6gico- logicay docentes::
matematica, | Matematica.
destacando el | Bienveniday

desarrollo de
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valor del
juego como
herramienta
didactica
para
potenciar el
aprendizaje
significativo
en los
estudiantes
del  primer
ciclo

actividad
introductoria a
través de un muro
interactivo los
docentes
mencionan las
teorias de
aprendizaje que
conocen

Clase

Desarrollo de la
leccion 3: Fases
en la aplicacion del
juego.

Exposicién
Tedrica
Interactiva:
Presentacion de las
fases de la
aplicacion de
juegos:

Planificacion:
Definicion de
objetivos,
seleccion del
juego, disefio de
materiales

9 Horas

PERIODO II.
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Unidad 2:

Disefio y

desarrollo
de Juegos
didacticos

Disefiar
diferentes
juegos
didacticos
que
favorezcan e
| desarrollo
del aprendiz
aje logico
matematico.

Presentacion de la
Unidad 2: Disefio
y desarrollo de

Juegos didacticos

Desarrollo de la
leccion 1
Caracteristicas del
juego didactico.

Lluvia de ideas
donde los
docentes expresen
las caracteristicas
principales que
tiene el juego
didactico.

Desarrollo de la
leccion 2: Tipos de
juegos didacticos.

Explicacion de los
tipos de juegos
didacticos a
utilizar en el area
de matematica.

Disefio de juegos
didacticos.

35
%

Computador
a.

Presentacion
es.

Videos en
Youtube.

bocinas.

Internet.

REDES/HERRAMIEN
TAS AUTILIZAR:

1- Google Meet.
2- Presentaciones.
3- Youtube.
4-Computadora.
5- Internet.
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Tarea: Elaboracion
de un ejemplo de
juego didactico en
el desarrollo l6gico
matematico.

Presentacion y
socializacion de
los participantes
sobre el juego
didactico
elaborado.

Desarrollo leccion
3: Elementos
creativos en la
elaboracién de
juegos.

Explicacion de los
diferentes
elementos
creativos que se
utilizan para
elaborar juegos.

Disefio y
presentacion de los
elementos
creativos.
Actividad:
elaboracién de

Horas de interaccion a
la semana, con
docentes:

9  Hora
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juego didactico
donde se
represente los
elementos
creativos.
PERIODO IlI. |
No. | SEMANA | UNIDAD | OBJETIV TAREAS- 35 Horas RECURSO | REDES/HERRAMIENT
S O FORMATIVA | % | aproximadas SDE AS AUTILIZAR:
Se SY de trabajodel | APOYO
ma ACTIVIDAD estudiante en 1- Google Meet
na ES cada activida 2- Youtube
EVALUADAS d 3- Presentaciones
POR 4. Computadora.
UNIDAD O 5. Camara.
PERIODO 6. Internet.
8 | fechas
Unidad 3: | Conocery | Desarrollo de Sabado Guion de
Tecnologi | aplicar las | la leccion 1: clases.
as diferentes | Introduccién a 1 hora. Ruta de
digitales herramient | plataformasy aprendizaj
para el |as aplicaciones e.
aprendiza | tecnoldgica | educativas. Presentacio
je logico | s parala n de
matematic | elaboracion | Tarea de diapositiva
0 de juegos investigacion. S.

9 digitales. Horas de interaccion a la
Socializacién Sébado semana, con docentes:
de la tarea.

2 horas.

Desarrollo de
la leccion 2:

9  Horas
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Beneficios y
desafios de la
gamificacion
enel
aprendizaje
I6gico
matematico.

Guia de
trabajo.

10

Socializacién
de la guia de
trabajo.

Desarrollo de
la leccion 3:
Disefio de
juegos digitales
educativos.

Guia de
trabajo.

Sabado

2 horas
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2.5 Planificacion Didactica de las Unidades de Aprendizaje

Unidad 1 del médulo: Fundamentos de la ensefianza l6gico-matematica a través
del juego.

Leccion 1: Importancia del pensamiento l6gico matematico en la educacion

primaria.
DESARROLLO

Etapas del Actividades y tareas Tiempo Responsable Recursos
modulo fecha materiales
Inicio Se dara inicio al desarrollo del 60 minutos Equipo Computadora

modulo, se presentaran las capacitador. internet

unidades a desarrollar con los Sébado 1 Jamboard

contenidos, la metodologia de febrero del

trabajo, presentacion del equipo | 2025.
capacitador y de los docentes
participantes.

Se utilizara el método de la
estrella para introducirnos en la
primera leccion ( se dibuja una
estrella en el centro se escribe el
desafio que se enfrenta
percepcion de la ensefianza de
la l6gica y las matematicas en
la educacion primariay en sus
puntas se escribe ¢quien?
¢cuando?;por que? ¢para que?

Desarrollo Visualizacion de video sobre la | 45 minutos Equipo video:https://ww
importancia del juego en el capacitador. w.youtube.com/w
aprendizaje. Sébado 1 atch?v=Y Xw10k

febrero del ZmOCA
Exposicion interactiva sobre la 2025
importancia del juego en el Diapositivas

aprendizaje de la matematica.
libro la
matematica y
juegos didacticos.
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Evaluacion Acceso a lucidchart y breve 45 minutos Equipo Internet
explicacion. capacitador. ComputadoraHer
Sébado 1 ramienta
Los docentes realizaran un mapa | febrero del Lucidchart
conceptual utilizando la 2025
herramienta lucidchart
relacionando los conceptos
aprendidos y todo lo esencial de
la exposicion.
Finalizacion Se llevara a cabo un circulo de 30 minutos Equipo
reflexion sobre lo mas capacitador.
significativo del mapa que Sébado 1
realizaron. febrero del
2025

Planificacién Didactica de las Unidades de Aprendizaje.

Unidad 1 del médulo: Fundamentos de la ensefianza légico-
matematica a través del juego

I6gica y matematica.

Leccion 2: Teorias del aprendizaje y su aplicacion en la ensefianza de la

DESARROLLO

Etapas del Actividades y tareas Tiempo Responsable Recursos
modulo fecha materiales
Inicio Bienvenida y desarrollo de 45 minutos Equipo Computadora

actividad introductoria a través capacitador. Internet

de un muro interactivo los Sabado 8 Padlet

docentes mencionan las teorias febrero del 2025

de aprendizaje que conocen

(conductismo, constructivismo,

aprendizaje sociocultural etc) y

como creen que estas influyen en

la ensefianza de la logica y la

matematica.
Desarrollo Exposicién sobre las principales | 60 minutos Equipo Computadora
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teorias del aprendizaje y su capacitador. Internet

relevancia en la ensefianza Sabado 8 diapositivas

I6gico-matematica, haciendo febrero del 2025

énfasis en las aportaciones de

Piaget, Vygotsky, Brunner y

otros autores.

Aplicacion practica: Los

docentes trabajan en parejas para

disefiar una breve actividad de

ensefianza de ldgica o

matematicas basada en una teoria

especifica
Evaluacién Cada grupo evalla la actividad 45 minutos Equipo Computadora

de otro equipo, enfocandose en la capacitador. internet

coherencia entre la teoria Sabado 8 presentacion

seleccionada y su aplicacion en la | febrero del 2025

actividad didactica.
Finalizacion Reflexionar sobre la siguiente 30 minutos Equipo Computadora

pregunta: ¢ Cual de las teorias capacitador. internet

del aprendizaje exploradas hoy | Sabado 8

se relaciona mas con su febrero del 2025

enfoque de ensefianza y por

qué?.

Planificacién Didactica de las Unidades de Aprendizaje.
Unidad 1 del modulo: Fundamentos de la ensefianza l6gico-
matematica a través del juego
Leccion 3: Fases en la aplicacion del juego
DESARROLLO

Etapas del Actividades y tareas Tiempo Responsable Recursos
modulo fecha materiales
Inicio Los docentes participan en una 30 minutos Equipo

lluvia de ideas aportando ideas capacitador.

para identificar posibles pasos que | Sdbado 15

creen necesarios para aplicar un febrero del
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juego didactico.

2025

Desarrollo

Exposicion Tedrica Interactiva:
Presentacion de las fases de la
aplicacion de juegos:

Planificacion: Definicién de
objetivos, seleccion del juego,
disefio de materiales.

Introduccion: Explicacion de
reglas, conexion con los objetivos
de aprendizaje.

Desarrollo: Ejecucidn del juego,
observacion activa.

Evaluacion: Reflexion sobre el
impacto del juego en el
aprendizaje.

Cierre: Consolidacion de
aprendizajes y retroalimentacion.

Actividad: Los docentes eligen
un tema y disefian un esquema
para implementar un juego
didactico considerando cada fase
se debe describir el objetivo del
juego, los materiales a utilizar,
aplicando las actividades para
cada fase: planificacion,
introduccién, desarrollo y
evaluacion.

60 minutos

Sabado 15
febrero del
2025

Equipo
capacitador.

Evaluacion

Presentacion de Disefios:

Cada equipo presenta su esquema
de juego disefiado en la actividad
anterior. El resto de los grupos
proporciona retroalimentacion
utilizando una rabrica con los
siguientes criterios:

Claridad y coherencia del

45 minutos

Sabado 15
febrero del
2025

Equipo
capacitador.
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objetivo.

Integracion de las fases en el
disefio.

Relevancia del juego para los
objetivos de aprendizaje.

Finalizacion

En una hoja de papel, cada
docente dibuja una linea
representando las fases vistas en
la sesion. Sobre cada fase, escribe
una palabra clave o un concepto
que considere fundamental,
debera encender su camaray la
presentacion sera al azar a través
de una ruleta.

45 minutos

Sabado 15
febrero del
2025

Equipo
capacitador.

computadora
internet
camara
lapiceros
paginas de
papel bond

2.6. Planificacion Didactica de las Unidades de Aprendizaje.

Leccidn 1: Caracteristicas del juego didactico.

Unidad 2 del médulo: Disefio y desarrollo de Juegos didacticos

DESARROLLO

Etapas del Actividades y tareas Tiempo Responsable Recursos
modulo fecha materiales
Inicio Presentacion a los docentes de la | 30 minutos Equipo Computadora.

Unidad 2 Disefio y desarrollo de capacitador.

Juegos didacticos. Séabado 22 Presentaciones

febrero del

Lluvia de ideas sobre nombres de | 2025

juegos didacticos que conocen.
Desarrollo Se explicara la leccion 1 60 minutos Equipo Computadora.

Caracteristicas del juego didactico. capacitador.

mediante presentaciones de Sabado 8 Presentaciones
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diapositivas febrero del video sobre la
2025 importancia de
Deben ser juegos sencillosy conun los juegos
objetivo educativo. didécticos.
Crean en los estudiantes habilidades hitps://youtu.be
de trabajo y colaboracién en el /UAT_XQm KSJ
cumplimiento de tareas. ZE?s1=2zFSMR
9pliVZbHAD
Actividad motivadora para que los
estudiantes lo realicen de manera
voluntaria.
Desarrollo de socializacion,
convivencia y trabajo en equipo.
Las instrucciones tienen que ser
comprensibles.
Evaluacion Actividad: Equipo Pagina de papel
Los docentes deben de elaborar 45 minutos capacitador. bond.
que otra caracteristica de los juegos
ludicos se puede tomar en cuenta | Sdbado 8 Plumones.
en el area de matematica. febrero del
2025
Finalizacion Socializacién con los docentes 45 minutos Equipo

sobre otras caracteristicas que
deben tener los juegos ladicos.

capacitador.

Planificacién Didactica de las Unidades de Aprendizaje.

Unidad 2 del mddulo: Disefio y desarrollo de Juegos didacticos

Leccion 2: Tipos de juegos didacticos.
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https://youtu.be/UATxQmKSJZE?si=zzFSMR9p1iVZbHAD
https://youtu.be/UATxQmKSJZE?si=zzFSMR9p1iVZbHAD
https://youtu.be/UATxQmKSJZE?si=zzFSMR9p1iVZbHAD
https://youtu.be/UATxQmKSJZE?si=zzFSMR9p1iVZbHAD

DESARROLLO

Etapas del Actividades y tareas Tiempo Responsable Recursos
modulo fecha materiales
Inicio Lluvia de ideas donde los 30 minutos Equipo Computadora.
participantes expresen las capacitador.
caracteristicas principales que Sabado 1 marzo Presentaciones
tiene el juego didéactico. del 2025
Desarrollo Explicacion de la leccion 2: Tipos de | 60 minutos Equipo Computadora.
juegos didacticos en el area de capacitador.
matematica. Séabado 1 marzo Presentaciones.
Los diferentes juegos que se pueden del 2025
e_mplear con los estudlantgs_ de prlr.ner Youtube videos
ciclo en el area de matematica son: bre i
Ruleta de los nimeros. S0 Ire JU€gos
Domino de la suma y resta. didacticos.
Juego de memoria de las tablas de https://youtu.be/
multiplicar. HQBT-
Juego matematico de las divisiones. LfnQEg?si=dCelJ
UHW3NQT-
NQy?2
https://youtu.be/9
zkOwWKBimFk?si
=wGckUSZfkZq
US6rA
Bocinas.
Evaluacion Se presentara la elaboracion de un 45 minutos Equipo Carton.
disefio de juegos didacticos que es la capacitador. Péginas de colores.
ruleta de los nimeros. Sabado 1 marzo Plumones.
_ . del 2025 Pega.
Materiales a utilizar: Tijera.
Cartdn. Regla.
Paginas de colores.
Plumones.
Pega.
Tijera.
Regla.
Finalizacion Elaboracion de un ejemplo de juego | 45 minutos Equipo Cartulina.
didactico en el desarrollo l6gico Sabado 1 marzo | capacitador. Paginas de colores.
matematico. del 2025 Plumones.
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https://youtu.be/HQBT-LfnQEg?si=dCeJuHw3NQT-NQy2
https://youtu.be/HQBT-LfnQEg?si=dCeJuHw3NQT-NQy2
https://youtu.be/HQBT-LfnQEg?si=dCeJuHw3NQT-NQy2
https://youtu.be/HQBT-LfnQEg?si=dCeJuHw3NQT-NQy2
https://youtu.be/HQBT-LfnQEg?si=dCeJuHw3NQT-NQy2
https://youtu.be/9zkOwKBimFk?si=wGckUSZfkZqus6rA
https://youtu.be/9zkOwKBimFk?si=wGckUSZfkZqus6rA
https://youtu.be/9zkOwKBimFk?si=wGckUSZfkZqus6rA
https://youtu.be/9zkOwKBimFk?si=wGckUSZfkZqus6rA

Colores
Pega.
Tijera.
Regla.

Planificacién Didactica de las Unidades de Aprendizaje.

Unidad 2 del mddulo: Disefio y desarrollo de Juegos didacticos.

Leccion 3: Elementos creativos en la elaboracion de juegos

DESARROLLO
Etapas del Actividades y tareas Tiempo Responsable Recursos
modulo fecha materiales
Inicio Presentacion y socializacion de los | 45 minutos Equipo Computadora.
participantes sobre el juego Sébado 8 marzo | capacitador.
didactico elaborado. del 2025 Presentaciones
Desarrollo Explicacion de la leccion 3: 90 minutos Equipo Computadora.
) capacitador.
Elementos creativos en la Sébado 8 marzo Presentaciones
elaboracion de juegos del 2025
video sobre
Los elementos son: materiales a
construir, crear, buscar. el_atgorgr material
didactico.
Los juegos didacticos tengan colores https://youtu.be/m
que llamen la atencién de los fcpQfiBO2A?si=t-
estudiantes. kSyS77QqCojF9
Z
Representacion de imagenes
relacionados con el tema a
desarrollar.
Evaluacién 45 minutos Equipo
Actividad:De acuerdo al juego Sébado 8 marzo | capacitador. Péginas de papel
elaborado en el modulo 2 del 2025 bond.
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https://youtu.be/mfcpQfjB02A?si=t-kSyS77QqCojF9Z
https://youtu.be/mfcpQfjB02A?si=t-kSyS77QqCojF9Z
https://youtu.be/mfcpQfjB02A?si=t-kSyS77QqCojF9Z
https://youtu.be/mfcpQfjB02A?si=t-kSyS77QqCojF9Z

identifique cuales son los elementos
creativos que tiene.

Plumones.

Finalizacion

Exposicién de los materiales 30 minutos
creativos utilizados en la Sabado 8 marzo
elaboracion del juegodidactico. del 2025

Equipo
capacitador.

2.7 Planificacion Didactica de las Unidades de Aprendizaje.

Unidad 3 del modulo: Tecnologias digitales para el aprendizaje 16gico matematico

Leccion 1: Introduccion a plataformas y aplicaciones educativas.

DESARROLLO
Etapas del Actividades y tareas Tiempo Responsable | Recursos
modulo fecha materiales
Inicio Bienvenida. Sébado 15 de Equipo Computadora
Presentacion de agenda a desarrollar. | marzo del capacitador. Internet.
2025. Presentacion de
Presentacion de la unidad 3: Geneally
Tecnologias digitales para el 30 minutos
aprendizaje l6gico matematico
Dinamica para introducirnos al tema:
Introduccion a plataformas y
aplicaciones educativas.
Desarrollo Presentacion sobre qué son las Séabado 15 de Equipo Computadora
plataformas y aplicaciones educativas. | marzo del 2025 | capacitador. Internet.
Presentacion
Exposicidn de las diferentes 60 minutos
plataformas y aplicaciones educativas
que se pueden utilizar para crear
juegos interactivos relacionados con
la matematica.
La importancia que tienen las
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plataformas educativas para la
ensefianza de la l6gica matematica.

Tiempo de preguntas y respuestas.

Evaluacion Resolver un quizz, el cual contiene Sébado 15 de Equipo Computadora
preguntas sobre el tema que se acaba | marzo del 2025 | capacitador. Internet
de impartir y asi conocer qué tanto Plataforma
han aprendido los docentes del tema | 30 minutos Quizizz
impartido.

Finalizacion | Presentacion de la guia de trabajo. Sébado 15 de Equipo Guia de trabajo.

Despedida.

marzo del 2025

20 minutos

capacitador.

Planificacién Didactica de las Unidades de Aprendizaje.

Unidad 3 del médulo: Tecnologias digitales para el aprendizaje l16gico
matematico.

Leccion 2: Beneficios y desafios de la gamificacion en el aprendizaje l6gico

matematico.
DESARROLLO
Etapas del Actividades y tareas Tiempo Responsable Recursos
maddulo fecha materiales
Inicio Bienvenida. Sébado 22 de | Equipo Computadora.
marzo del capacitador. Internet.
Presentacion de la agenda. 2025 Diapositivas.
Dinémica. 30 minutos.
Revision de la guia de trabajo.
Desarrollo Lluvia de ideas sobre qué es lo que | Sabado 22 de | Equipo Diapositivas.
entienden por gamificacion. marzo del capacitador.
2025 Video de you
Exposicion sobre qué es la tube:
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gamificacion 1 hora 20 https://www.yout
minutos. ube.com/watch?v
Ventajas y desventajas de la =1kb4KoF8 Sc
gamificacion.
La importancia de la gamificacion
en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico.
Presentacion de un video sobre los
beneficios de la Gamificacion.
Ejemplos de gamificacion.
Elaboracion de un quizizz
Preguntas y respuestas.
Evaluacién Los docentes deberan elaborar un Sébado 22 de | Equipo Guia de trabajo.
Quizizz de 5 preguntas donde se marzo del capacitador.
evidencie lo que se ha visto en 2025
clases.
30 minutos
Finalizacion Presentacion de sus Quiziz al azar, | Sébado 22 de | Equipo
se tendra una ruleta para ver qué marzo del capacitador.
docente mostrara se Quizz. 2025
30 minutos
\
Unidad 3 del médulo: Tecnologias digitales para el aprendizaje 16gico
matematico
Leccion 3: Disefio de juegos digitales educativos.
DESARROLLO
Etapas del Actividades y tareas Tiempo Responsable Recursos
maddulo fecha materiales
Inicio Bienvenida. Sébado 29 de | Equipo Computadora.
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https://www.youtube.com/watch?v=1kb4KoF8_Sc
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Presentacion de agenda.

marzo del

capacitador.

Internet.

2025. Presentacion.
10 minutos
Desarrollo Exposicidn sobre como elaborar un | Sdbado 29 de | Equipo Computadora.
juego educativo sobre la marzo del capacitador. Internet
matematica. 2025 Diapositivas.
Preguntas y respuestas. 60 minutos.
Evaluacion Elaboracion de un juego educativo | Sabado 29 de | Equipo Guia de trabajo.
sencillo que contenga un tema marzo del capacitador
relacionado a la matemaética. 2025
60 minutos.
Finalizacion Socializacién de los juegos creados | Sabado 29 de | Equipo Guia de trabajo.
en la clase. marzo del capacitador.
2025
Explicacién de la actividad
evaluada: Crear un juego digital en | 30 minutos.

el cual contenga el tema de las
sumas, restas, multiplicaciones y
divisiones en cualquier plataforma.
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2.8 Determinacidn de los plazos o calendario de actividades.

CRONOGRAMA.

Actividades.

MESES

Novie
mbre

Febrer

Marzo

Abril Mayo Junio Julio

Agosto

Septiembre

Octubre

Elaboracion del  perfil del

proyecto.

Presentacion del perfil del

proyecto.

Elaboracion de modulo

educativo.

Desarrollo del modulo

educativo.

Implementacion de los juegos

interactivos.

Finalizacion.
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2.9 Recursos necesarios.

Recursos humanos.

Equipo de planificacion del proyecto.

Docentes

Estudiantes de primer ciclo de educacion
bésica.

Recursos materiales.

Cartulina iris de colores.

Péginas de colores.

Resma de papel bond.

Tijeras.

Pegamento.

Impresiones
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2.10 Célculos de los costos de ejecucion y elaboracion de presupuestos.

RECURSO CANTIDAD TOTAL
Impresion de hoja acerca de
las actividades a realizar . 60 $6.00
Resma de papel bond 1 $5.00
Cartulinas iris de colores 8 $12.00
Resma de papel de color 1 $8.00
Computadoras. 3

$30. 00
Internet.
Refrigerio $100.00
Honorarios de los $1,000.00
capacitadores.
Total $1,161.00

2.11 Administracién del proyecto.

ORGANIGRAMA

Direccion

Coordinador

Equipo de apoy
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2.12 Funciones (Responsabilidades)

FUNCIONES (RESPONSABILIDADES)

Responsable: Director del Complejo Educativo.

Dependencia Jerarquica: Direccion
Departamental

Funcidn: Supervisar la ejecucion del proyecto,
asegurando el cumplimiento de objetivos,
gestionando los recursos necesarios y establecer
vinculos con deméas miembros de la institucion.

Responsable: Coordinador de primer ciclo

Dependencia Jerarquica: Direccion

Funcidn: distribuir los recursos y realizar un
seguimiento del progreso de los estudiantes.

Responsable: Docentes

Dependencia Jerarquica: Coordinador

Funcion: planificar y adaptar juegos ludicos y
estrategias en el aula, evaluar el impacto en los
estudiantes, asistir a talleres de capacitacion sobre
el uso de los juegos, y brindar retroalimentacion
periddica al coordinador del proyecto.

Responsable: Equipo de apoyo

Dependencia Jerarquica: Coordinador

Funcion: asesorar a los docentes en la adaptacion
de los juegos segun el nivel de cada grupo,
disefiar actividades que promuevan el
pensamiento I6gico-matematico, y ayudar a
monitorear el avance en la comprension
matematica de los estudiantes.

Responsable: Comité de evaluacion y
seguimiento.

Dependencia Jerarquica: Coordinador

Funcion: revisar periodicamente el avance del
proyecto, evaluar los resultados de aprendizaje, y
proponer mejoras o ajustes en la implementacion
de los juegos para maximizar su efectividad.

Beneficiarios: Estudiantes

Funcion: participar activamente en las
actividades ludicas disefiadas, desarrollar
habilidades de resolucion de problemas y
pensamiento 16gico, y aplicar los conceptos
matematicos en los juegos.
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2.13. Indicadores de evaluacion del proyecto.

Disminucion en un 50% de los problemas de calculos numéricos y operaciones que
presentan los estudiantes en el area de matematica del Complejo Educativo Joaquin Rodezno

durante el primer trimestre del afio 2025.

Incremento en la comprension de ejercicios matematicos, y resolucion de problemas de
los estudiantes del Complejo Educativo Joaquin Rodezno en un 30% durante el mes de enero 'y
febrero del afio 2025.

Se estima que un 80% de los docentes del Complejo Educativo Joaquin Rodezno utilizan

métodos de ensefianza innovadores durante el primer trimestre del afio 2025.

2.14. Factores externos condicionantes.
Los factores externos del proyecto son los padres de familia pues los estudiantes se

benefician obteniendo una mejora en su aprendizaje y superando las deficiencias que presentan

en el &rea de matematica, como comprension, resolucion de problemas.

3.Resultados Finales del Proyecto

3.1 Resultados obtenidos.

Registro de comentarios u observaciones de los actores involucrados en la ejecucion del

proyecto.

El instrumento de evaluacion fue presentado a las docentes de primer ciclo después de
haber socializado el proyecto que va enfocado al fortalecimiento de las competencias docentes
en el desarrollo de juegos didacticos que fomenten el pensamiento l6gico matematico en los

estudiantes de primer ciclo del Complejo Educativo Joaquin Rodezno.
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Los resultados obtenidos fueron muy satisfactorios ya que el disefio de instrumento estaba
formado por diez aspectos de evaluacion donde ocho resultados fueron favorables y dos

aspectos en desacuerdo.

Los resultados en que estan en desacuerdo los docentes es elaborar por completo los
diferentes juegos ludicos sino buscar otras opciones como utilizar materiales ya hechos como
juegos de dados, domino, juego de niUmeros Yy otros juegos para implementarlo en el area de

matematica.

También estan en desacuerdo al momento de crear diferentes juegos ludicos utilizando

las diferentes herramientas tecnoldgicas ya que presentan dificultad al utilizarlas.

Otro aspecto que estan en desacuerdo es la modalidad del mddulo que es virtual ya que
expresaron que se les dificulta el uso de la tecnologia de igual manera la creacion de diferentes

juegos ludicos utilizando diferentes herramientas digitales.

Los comentarios de los aspectos favorables fueron los siguientes:

El titulo del proyecto va de acuerdo a las necesidades que presentan los estudiantes de

primer ciclo.

El comentario es favorable porque va de acuerdo a las necesidades que presentan los

estudiantes actualmente.

El objetivo se expresa con claridad, respondiendo a las necesidades que tienen los

estudiantes de primer ciclo

La respuesta es si pero se cumpliréd a largo plazo debido a la poblacion estudiantil.
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Los beneficiarios del proyecto son los docentes para fortalecer sus competencias y

estudiantes de primer ciclo que presentan dificultad en el area de matematica.

Los beneficiarios son estudiantes , pero también serviran de apoyo y ayuda a los docentes.

En el proyecto se describe el desarrollo de modulo educativo virtual que va dirigido a los

docentes de primer ciclo.El comentario: es que se da a entender claramente.

El modulo  denominado juegos didacticos en el aula para el desarrollo logico

matematico expresa con claridad las unidades y contenidos a desarrollar.

Se expresa con claridad y puede funcionar perfectamente en el aula con los estudiantes.

Se establece la fecha y el tiempo en que se desarrollard el mddulo a los docentes de primer

ciclo.

Se expresa con claridad los resultados que se espera obtener al desarrollar el mddulo.

Se explico de manera clara cuales son los resultados esperados.

Los indicadores del proyecto expresan el fortalecimiento de las habilidades logico-
matematico en los estudiantes ya que los indicadores demuestran lo que se quiere lograr en el

proyecto.

3.2 Valoraciones sobre la programacion del médulo.

Al obtener los resultados del diagnostico, se identificaron los indicadores que se iban a
desarrollar en el proyecto en donde el equipo de trabajo se reunié diariamente para poder

organizar la metodologia y actividades a desarrollar en el médulo.
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Se establecieron el nombre de las unidades y lecciones que conforman cada unidad, asi

como las actividades que se desarrollan durante el médulo estableciendo los responsables.

Se organizo el tiempo de duracion del modulo, los dias en que se desarrollaria, los
recursos, materiales, estableciendo en un cronograma las fechas a impartir el médulo a los

docentes de primer ciclo del turno vespertino del Complejo Educativo Joaquin Rodezno.

La elaboracion del modulo educativo con las unidades y clases a desarrollar, asi como
tareas y actividades fue presentado a los docentes del Complejo Educativo, dando a conocer los

beneficiarios, los logros que se esperan obtener al finalizar el modulo.

las observaciones hechas por los docentes fueron muy satisfactorias ya que les parecid
muy adecuado el desarrollo del modulo ya que se tomaron en cuenta las necesidades que
presentan los estudiantes en el area de matematica, uno de los aspectos que hacian referencia
era la modalidad en que se desarrolla el taller y les parecié que es mejor tomarlo en cuenta de
manera presencial y no virtual debido al poco conocimiento que tienen de los recursos
tecnoldgicos por eso tomaron a bien que se desarrolle presencial donde se les pueda explicar de

manera personalizada a los participantes.
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4.Conclusiones.

En base al diagnostico realizado en el Complejo Educativo Joaquin Rodezno en primer
ciclo del turno vespertino se identificaron las necesidades que presentaban los estudiantes en
el area de matematicas resolucion de operaciones basicas, lectura y escritura de cantidades,
dificultad para realizar lasumay resta tomando a bien la elaboracién de un moédulo disefiado
para los docentes donde se explicara y se crearan diferentes juegos didacticos, e interactivos
que pueden utilizar en el aula con los estudiantes, para asi disminuir las dificultades en el area

I6gico matematico.

La modalidad virtual del médulo permite mayor accesibilidad y flexibilidad para los
docentes participantes, mostrando que las plataformas digitales son una herramienta viable para
la formacion continua, especialmente en contextos educativos con limitaciones de recursos,
donde también los materiales reciclados ayudan a la disminucion de costos para una éptima

ejecucioén y viabilidad del proyecto.

Los juegos didacticos son instrumentos y técnicas utilizadas por los docentes para facilitar
el desarrollo cognitivo, las habilidades y destrezas en las nifias y los nifios de forma amena,
creativa y agradable. lo que contribuye al logro del proceso ensefianza-aprendizaje. Es por ello
que una vez analizando los indicadores de logros y tomando en cuenta los objetivos propuestos
se puede establecer que los juegos didacticos son una herramienta para ensefiar la logica-

matematica.
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5. Recomendaciones.

Es necesario que se tome en cuenta que al desarrollar el médulo a los docentes de primer
ciclo del turno vespertino del Complejo Educativo Joaquin Rodezno sea de manera presencial
para poder explicar de manera personalizada a los docentes la elaboracién y disefio de
diferentes juegos didacticos que puedan implementar en el aula con los estudiantes para mejorar

las dificultades que presentan en el area de matematica.

En cuanto al seguimiento del proyecto es importante actualizar el contenido del médulo
para incorporar nuevas tendencias pedagdgicas, avances tecnoldgicos y retroalimentacion de
los participantes, garantizando asi su relevancia y efectividad, implementando un sistema de
seguimiento y evaluacién a largo plazo que permita medir el impacto del mddulo en el
desempefio de los docentes y en el aprendizaje de los estudiantes, ajustando las estrategias segun

los resultados obtenidos.

El educador debe procurar una base tedrica actualizada para innovar y crear juegos
didacticos diferentes, es por ello que, debe existir en el docente conocimientos acerca de cada
juego didéctico, es decir, debe conocer su funcion, objetivos y finalidades para asi aplicarlos
con eficiencia a sus estudiantes y ver mejores resultados y desenvolvimiento de cada estudiantes

en la materia de matematica
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Antecedentes histdricos

Fue fundada el dia 02 de mayo de 1932, mediante el acuerdo numero 766, con el nombre
de escuela superior de varones “Pestalozzi”. Las autoridades que en su momento crearon la
institucion tomaron a bien considerar el nombre del ilustre maestro. En la escuela Joaquin
Rodezno #1, en el turno de la mafiana, solo habia primaria, pero en la tarde, la Joaquin Rodezno

#2, habia Plan Basico ademas de primaria.

El edificio, constaba de dos patios y era de dos plantas, pero por causa del terremoto del
10 de octubre de 1986, el edificio qued6 dafiado, razén por la cual fue construido con la ayuda
de la AID y la embajada de Japdn, inaugurando este edificio el 13 de noviembre de 1991,
adquiriendo el nombre de Joaquin Rodezno en honor a un profesor originario de Santa Ana del
cual no se tiene mayor informacién. Presta sus servicios de ensefianza mixta, adolescentes y
adultos desde educacion Inicial, parvularia a bachillerato diurno y nocturno. Ha sido generadora
de aspectos importantes tales como éxito en el proyecto y promulgacién de la Educacién del
Cerebro préctica (Corea del Sur) que facilita el manejo del estrés, la convivencia armonica entre
individuos. Exito en la promulgacion de los derechos de las nifias, aspectos musicales
(batucada) practicas de danza moderna y folklérica. A lo largo de los afios se han acumulado
innumerables éxitos que llenan de orgullo el trabajo de los docentes que laboran en el Complejo

Educativo.

Naturaleza del proyecto

El diagnostico tiene como finalidad identificar las necesidades educativas que presenta

la comunidad educativa del complejo Joaquin Rodezno en el turno vespertino, la institucion
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es de caracter publica financiada y gestionada por el gobierno siendo un centro educativo

oficial Cédigo 11667, estd ubicada en la Calle Poniente. N°. 529, San Salvador, El Salvador.

Los medios para comunicarse al Complejo Educativo es por teléfono: 22196353 y el

correo electrénico 11667.rodezno@gmail.com

El director del Complejo Educativo es el Licenciado José Ramiro Aguirre Salinas y la
subdirectora del turno vespertino es la Licenciada Myrna Elizabeth Rodriguez de Alvarado.El
Complejo Educativo posee una poblacién estudiantil de 850 en los turnos de la mafiana y de
latarde y consta con un total de 32 docentes en los dos turnos, el Personal Administrativo lo

conforman 9 personas.

La infraestructura del Complejo Educativo Joaquin Rodezno cuenta con instalaciones
muy amplias, posee 3 niveles un centro de computo, un laboratorio, bafios, con sus

respectivos lavamanos, una biblioteca y la direccion.

La razdn de ser de la institucién a través de su Mision es el formar nifios y nifias,
jévenes y adultos para desarrollar sus capacidades y habilidades de manera integral con
calidad, valores y convivencia pacifica y su Vision es ser un complejo educativo integral,
formador de nifios y nifias, jovenes y adultos abiertos al cambio, utilizando tecnologias
innovadoras y competitivas para lograr una calidad educativa e integrarse a la vida productiva

del pais.

Los valores del Complejo Educativo son seis: respeto, igualdad, responsabilidad,
tolerancia, honestidad y cooperacion cada uno de ellos se ponen en préctica con los
comparieros, docentes, familiares, iniciando con el respeto que es una cualidad positiva que

se refiere al hecho de respetar; de demostrar aprecio y reconocimiento por los demas, la
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igualdad es el trato idéntico que se les da a cada uno de los estudiantes sin importar, género,

edad, religion.

El valor de la responsabilidad consiste en cumplir las actividades, obligaciones
asignadas y asumir los compromisos cuando se realiza, la tolerancia es la capacidad de
convivir pacificamente con personas que poseen opiniones, comportamientos o caracteristicas
distintas a las nuestras, honestidad decir siempre con la verdad actuar con sinceridad y
mostrar respeto hacia los demas y hacia uno mismo y el valor de la cooperacién que es la

ayuda mutua que consiste en lograr, concluir alguna actividad.

Estructura organizacional.

La estructura organizacional del Complejo Educativo Joaquin Rodezno esta formada por
la estructura maxima que es el Ministerio de Educacion Ciencia y Tecnologia, luego por la
Direccion Departamental de San Salvador, y la Direccion del Complejo educativo que se divide

en el Asesor Técnico Pedagogico y El Consejo Directivo escolar conocido como CDE.

Luego lo conforma la Administracion escolar conformada por contabilidad, secretaria,
personal de mantenimiento. Y la subdireccion formada por el consejo de profesores dividido

en equipo pedagogico, de gestion y de evaluacion, el consejo de estudiantes.

La sub direccion lo conforma el personal docente y la poblacion estudiantil que abarca

educacion parvularia, educacion bésica y educacion media turno diurno y nocturno.

Dimensiones e indicadores diagnosticados.

La primera dimension es el rendimiento académico que es las capacidades que tienen los
estudiantes, expresan lo que éste ha aprendido a lo largo del proceso formativo y se ve afectada
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en el rea de la lectura y las matematicas, mostrando dificultad en la lectura de silabas y palabras
asi como deficiencia al leer textos de manera fluida y al escribir palabras y pequefias oraciones
cuando se realizan dictado.

También afecta en el area de matematica, presentan dificultad al realizar operaciones de

suma, resta y multiplicacion, asi como calculos numéricos.

La técnica que se utilizé para identificar las dimensiones e indicadores fue la observacion
en el Complejo educativo y el instrumento fue las notas de campo donde se fueron apuntando

lo que se observaba en el momento.

El ambiente educativo es otra dimension que influye en el proceso académico de los
estudiantes del complejo educativo, el ambiente o contexto es el conjunto de estructuras fisicas
y las relaciones humanas que se desenvuelven en la comunidad educativa, a través de las
entrevistas se logro identificar los efectos del ambiente, uno de ellos es la inseguridad en lo cual
por su ubicacion al ser un area comercial donde se encuentra mucha afluencia de personas los
estudiantes estan expuestos a delitos, sustancias toxicas, influencias externas negativas por
medio del contacto con personas que no son parte de la comunidad educativa, ademas de la

presencia de sustancias nocivas en el aire debido a la contaminacién ambiental.

Los padres de familia forma parte de otra dimensién son los encargados de los estudiantes
en el Complejo educativo los cuales estan dejando de lado los roles y responsabilidades que
tienen hacia sus hijos por los compromisos laborales, no asisten con frecuencia para verificar
el cumplimiento de actividades y avance en el aprendizaje de sus hijos, demostrando poco
interés por involucrarse en las diferentes actividades de aprendizaje que realizan los

estudiantes, asi como la falta de tiempo para apoyarlos en las actividades o tareas que se dejan.

63



Latécnica que se utilizo fue la entrevista a la subdirectoray a los docentes para identificar
los problemas que se presentan en el Complejo educativo.
El instrumento fue la guia de entrevista, que se desarrollé con la colaboracion de

docentes.

Otro problema detectado es al respecto de la aplicabilidad de la inclusién educativa la
cual se define como el derecho de las nifias y nifios a una educacion de calidad que considere y
respete las diferentes capacidades y necesidades educativas, por lo cual en el complejo es
evidente la falta de adaptacion de la infraestructura, desde la entrada hay una rampa demasiado
inclinada, no hay acceso a la segunda ni tercera planta para los estudiantes o docentes que
presentan dificultad al movilizarse y en lo pedagogico a pesar que se cuenta con psicélogo como
apoyo a en la institucion a las necesidades educativas especiales que se presentan cuando los
estudiantes presentan un ritmo de aprendizaje distinto generalmente no son tratados ni
diagnosticados por un especialista debido a que los padres de familia no le dan continuidad al
estado de sus hijos razon por la cual los métodos de ensefianza no logran adaptarse a los

diferentes estilos de aprendizaje.

Finalmente se pudo detectar otro problema que es la infraestructura del Complejo
Educativo Joaquin Rodezno, en cuanto a esto se puede decir que la infraestructura es
insatisfactoria, debido a que algunos elementos que forman parte del edificio escolar como: el
cielo falso, las paredes, bafios, mobiliario y ventanas se encuentran en mal estado, esto es por

que no se le da un mantenimiento continuo.
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METODOLOGIA DE DIAGNOSTICO

Poblacion y muestra involucrada en el diagnostico

Su administracion esté bajo la direccion del licenciado José Ramiro Aguirre Salinas quién
administra las secciones matutina, vespertina y nocturna, tiene una planta docente de 47
docentes, 2 subdirectoras, 7 personas en el a&rea administrativa y 3 personas correspondiente al
area de mantenimiento y vigilancia. Por otro lado, la cantidad de estudiantes que forman parte
de la comunidad educativa de los turnos matutino, vespertino y nocturno es un total de 994.

La muestra involucrada en el diagnostico son estudiantes de primer, segundo y tercer
grado que es primer ciclo en total son 115 estudiantes.

La poblacién de tercer ciclo son 80 estudiantes y 3 docentes.

Técnicas e instrumentos para recoleccion de informacion

La técnica que se utilizé para identificar la dimension de rendimiento académico y los
indicadores : Dificultad para leer, problemas de escritura, deficiencia en las operaciones
matematicas, fue mediante la observacion en el Complejo educativo y el instrumento fue las
notas de campo donde se fueron apuntando lo que se observaba en el momento, se realizaron
visitas en los salones de primer ciclo para poder ir identificando el desempefio académico que
tienen los estudiantes, participaciones en clase, la fluidez al leer, el escribir correctamente las
palabras mediante dictados que hacen los docentes hasta lograr identificar las deficiencias en

el rea de la lectura, escritura y matematica.

Para la dimension de padres de familia y los indicadores: compromisos laborales, poco
interes, falta de tiempo la técnica que se utilizo fue la entrevista a la subdirectora y a los

docentes para identificar los problemas que se presentan en el Complejo educativo.
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El instrumento fue la guia de entrevista, formulada por 10 preguntas que se realizé con

la colaboracion de los docentes.

Seguidamente dentro de la dimension ambiente educativo se encontraron algunos efectos
debido a su ubicacion: Inseguridad, Contaminacion, Influencias externas negativas, la técnica
utilizada para la recoleccion de la informacion fue la entrevista a profundidad, la entrevista fue
dirigida con apoyo de la guia de entrevista y con el instrumento de grabador de voz para los

entrevistados.

Ahora bien para la recoleccion de informacion acerca de la inclusion educativa y sus
indicadores: adecuacion de Infraestructura, falta de diagnostico y seguimiento, Inadecuacion de
métodos de ensefianza, se utiliz6 como instrumento la guia de entrevista con su respectiva
técnica y se trabajaron notas de campo a través de la técnica de observacién que nos permite

captar aspectos de la infraestructura del complejo educativo.

Posteriormente para la recoleccion de informacién de la dimension de la infraestructura
del Complejo Educativo Joaquin Rodezno y sus indicadores: Cielo falso, paredes, mobiliarios

y bafios, se utilizé la técnica de la observacion y su instrumento fue la nota de campo.

Procesamiento y analisis de la informacion

Se recolectd la informaciéon del diagnostico mediante diferentes técnicas de

investigacion como: entrevistas , observacion.

Proceso de priorizacion y jerarquizacion de problematicas y necesidades

educativas
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Dentro de las problematicas se encuentran:

° Bajo rendimiento académico:

Segun Valdés (2010) el bajo rendimiento escolar es la dificultad que el alumno presenta
en las distintas &reas de estudio, manifestando desinterés al aprender y trae como
consecuencia la desercion escolar.

° Dificultad para leer:

La dislexia es un trastorno del aprendizaje que consiste en la dificultad en la lectura
debido a inconvenientes para identificar los sonidos del habla y aprender a relacionarlos con
las letras y las palabras (decodificacion).

° Problemas de escritura

La expresion escrita es una discapacidad del aprendizaje que dificulta poner las ideas
por escrito. También crea dificultades con la gramatica y la puntuacion.

Deficiencia en la resolucién de operaciones matematicas

El término que con mayor frecuencia se suele emplear para mencionar a este

tipo de problemas es el de “discalculia”, pero también se usan a veces otros como:
“disaritmética” o “acalculia”. Todos ellos se refieren a alteraciones que tiene su origen en
aquellas partes del cerebro que son el directo sustrato anatomico-psicologico de los procesos
neuropsicoldgicos que se ocupan de nociones matematicas.

Compromisos laborales de los padres de familia .

El padre de familia debe estar involucrado en todos los momentos del desarrollo de tu hijo o
hija tomando en cuenta el tiempo y espacio adecuado.

Poco interés

Falta de interés por aprender algo que se le esta ensefiando.
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Falta de tiempo:
Inseguridad

Se entiende la inseguridad como la presencia real de riesgos 0 amenazas para la salud de
los habitantes de una ciudad, pais o region. Puede surgir de diversos factores, como pueden ser
la violencia urbana (asociada, generalmente, a la criminalidad), la accién de las fuerzas
naturales (desastres naturales), u otros factores propios de la vida en sociedad.
Contaminacion Ambiental

La contaminacion ambiental es la presencia de componentes nocivos, bien sean de
naturaleza bioldgica, quimica o de otra clase, en el medio ambiente, de modo que supongan un
perjuicio para los seres vivos que habitan un espacio, incluyendo, por supuesto, a los seres
humanos.
Influencias externas negativas

Influencia negativa se entiende como aquellas acciones, estilos de vida, atenciones o
consejos de directivos, docentes, familiares y amigos que guian la toma de decisiones de los
alumnos.
Inadecuacion de Infraestructura a personas con discapacidad fisica
Falta de diagnostico y seguimiento de trastornos de aprendizaje
Inadecuacion de métodos de ensefianza
Infraestructura en mal estado

La mala infraestructura genera un entorno desfavorable para el aprendizaje y limita
recursos educativos. Ademas, contribuye a la reproduccién de desigualdades socioecondmicas,
afectando no solo el desempefio académico sino también la salud y seguridad de estudiantes y

educadores.
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Estructura organizacional.
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GUIA DE ENTREVISTA O

CIENCIAS DE
LA EDUCACION

Entrevista dirigida a la subdirectora del Complejo Educativo
Joaquin Rodezno

Introduccion: Reciban un cordial saludo de parte de las estudiantes que cursan el modulo gestion
y administracion de proyectos educativos de la Licenciatura en Ciencias de la Educacion de la
Universidad de El Salvador, deseandoles éxitos en sus actividades académicas. Les solicitamos de
su colaboracion para darle respuesta a la siguiente entrevista

Objetivo: Recopilar informacion sobre la naturaleza de la institucion y los procesos educativos.
Nombre:
Tiempo a cargo en la institucion:

1. ¢Cuantos estudiantes hay en la institucion?

2. ¢Cuantos docentes hay en la institucion?

3. ¢Cuales son las funciones del director?

4. ¢Cbmo es la organizacion de las actividades diarias en la institucion?

5. ¢Que tipo de capacitaciones reciben por parte del MINEDUCYT?

o

¢Cada cuanto tiempo recibe capacitaciones por parte del MINEDUCYT?

~

¢Con qué recursos materiales, tecnologicos y financieros cuenta el Complejo Educativo?

oo

. ¢Qué tan accesibles son los recursos educativos para los estudiantes y docentes?

©

. ¢, Se les ofrece algun tipo de apoyo emocional o psicoldgico a los estudiantes?

10¢Qué proyectos se estan implementando en beneficio de los actores educativos (docentes,
estudiantes, padres de familia) en el presente afio?
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GUIA DE ENTREVISTA.

&ﬁ"@-

DEPARTAMENTO

Entrevista dirigida a los docentes del Complejo Educativo
Joaquin Rodezno LR EDUCACION

Introduccion: Reciban un cordial saludo de parte de las estudiantes que cursan el modulo gestion
y administracion de proyectos educativos de la Licenciatura en Ciencias de la Educacién de la
Universidad de EIl Salvador, deseandoles éxitos en sus actividades académicas. Les solicitamos su
colaboracion para darle respuesta a la siguiente entrevista.

Objetivo: Recopilar informacion sobre los procesos educativos y el desempefio académico
de los estudiantes.

Nombre:
Grado a cargo :
Turno:
1. ¢Cuanto tiempo lleva ejerciendo como docente?
2. ¢Cuéntos estudiantes tiene a cargo?
3. ¢Queé estrategias utilizas para desarrollar las clases?
4. ¢Cbémo fomentas la participacion y la colaboracién entre los estudiantes?
5. ¢Qué estrategias utilizas para mantener un ambiente de aprendizaje positivo en el aula?
6. ¢Presentan dificultad en alguna materia en particular?
7. ¢Hatrabajado con estudiantes con necesidades educativas especiales?
8. ¢Como involucra a los padres y tutores en el proceso educativo de sus hijos?
9. ¢Cuéles son los principales desafios o necesidades que enfrentan los estudiantes?

10. ;/Como describiria el rendimiento académico de los alumnos
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INCLUSION EDUCATIVA INFRAESTRUCTURA
Dimensiones e Indicadores Diagnosticados.
Dimensiones Indicadores Técnica Instrumento
Rendimiento académico Dificultad para leer. Observacion Notas de campo
Problemas de
escritura.
Deficiencia en las
operaciones
matematicas.
Padres de familia Compromisos Entrevista Guia de Entrevista
laborales.
Poco interés
Falta de tiempo
Ambiente Educativo Inseguridad Entrevista en Grabador de voz
Contaminacion profundidad
Influencias externas
negativas
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Inclusion Educativa Inadecuacion de Entrevista en Guia de Entrevista
Infraestructura profundidad
Falta de diagnostico y
seguimiento
Inadecuacion de
métodos de ensefianza

Infraestructura Cielo falso Observacion Notas de campo
Baros
Paredes
Mobiliario

Definicion de Proyecto.

1.1. Definicion del Método del Marco ldgico.

Dificultad de los estudiantes del Complejo Educativo Joaquin Rodezno en el area de

matematica.

En el Complejo Educativo Joaquin Rodezno los estudiantes presentan un bajo
rendimiento académico es decir demuestran dificultad en lo aprendido a lo largo del proceso
formativo donde se ve afectada el &rea de matemaéticas, mostrando dificultad al realizar
operaciones de suma, resta y multiplicacion, divisién, comprension de sus conceptos, el
conocimiento de los simbolos matematicos, el proceso de calculos numéricosy en la resolucién

de problemas que esta relacionado con la comprension y resolucion de problemas.

Los padres de familia forma parte importante del proceso formativo ya que son los
encargados de los estudiantes en el Complejo educativo los cuales estan dejando de lado los
roles y responsabilidades que tienen hacia sus hijos por los compromisos laborales, no asisten
con frecuencia para verificar el cumplimiento de actividades y avance en el aprendizaje de sus

hijos, demostrando poco interes por involucrarse en las diferentes actividades de aprendizaje
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que realizan los estudiantes, asi como la falta de tiempo para apoyarlos en las actividades o

tareas que se dejan.

Esto afecta al bajo rendimiento de los estudiantes es decir bajas calificaciones, pues no

hay interés y motivacion de los padres de familia por ayudar en las areas de deficiencia que

presentan los estudiantes en este caso lI6gico matematico.

Se espera que este equipo pueda disefiar alguna iniciativa concreta para mejorar las

dificultades que presentan los estudiantes de primer ciclo en el area de matematica, reduciendo

de esta manera el bajo rendimiento académico. Por eso se han disefiado diferentes actividades,

juegos que puedan desarrollar y participar los estudiantes.

1.2 Anélisis de Participacion.

Identificacion de Actores, sus Roles y Competencias Relacionados con el Problema.

Beneficiarios Directos.

Beneficiarios Indirectos.

Excluidos/Neutrale

Perjudicados/

S. Oponentes potenciales.
e Complejo e Docentes. e Colegios e Docentes de
Educativo Joaquin e Padres de familia. privados. colegios
Rodezno. privados.

e [Estudiantes de
primer ciclo de
educacion basica.
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1.3 Seleccién del Problema Central.

Comprensidn de conceptos matematicos.

Reconocimiento de los simbolos matematicos.

Calculos numéricos

Realizacion de operaciones matematicas

Resolucién de problemas matematicos.

Dificultad de los estudiantes del
Complejo Educativo Joaquin

Rodezno en el area de matematica,

provocando el bajo rendimiento
académico.
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1.5 Arbol de objetivos.

ARBOL DE OBJETIVOS.

-
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1.6 Analisis de alternativas

Criterios Coeficiente Alternativa 1 | Alternativa | Alternativa 3 | Alternativa | Alternativa | Alternativa 6
asignado 2 4 5
Desarrollo de alta Buena
la Presencia de | motivacion Apoyo de los | Mejora de Interaccion
comprension | recursos padres de la en clases
didacticos familia ensefanza
Costo 4 2 8 (2 81|14 16 |4 16 |4 16 |4 16
Tiempo 2 4 812 4 | 2 4 2 4 (3 6 |4 8
Sostenibilid | 3 2 6 |3 9 (2 6 |2 6|4 12 |4 12
ad
Riesgos 3 3 9|4 12 | 4 12 |2 6 |4 12 |4 12
Implicacion | 4 4 16 | 4 16 | 3 12 |2 8 |4 16 |4 16
de
beneficios
Prioridades | 3 5 15 | 4 12 | 5 15 |3 5 15 |4 12
de
desarrollo 9
Impacto 5 5 251 3 15 | 3 15 |3 15 (4 20 (4 20
Total 87 76 80 64 97 96

Escala de evaluacion de los criterios de importancia para analizar las alternativas: 1= ninguna
importancia, 2= baja importancia, 3= medio/baja importancia, 4= Medio/alta importancia, 5=
Alta importancia
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Matriz del Marco Ldgico.

Ldgica de Indicadores Fuentes de Supuestos
intervencion verificacion
Objetivo Disminuir la Disminucién en Asistencia de los Priorizacion en
General dificultad de los un 50% de los estudiantes. el area de
estudiantes del problemas de matematica.
Complejo Educativo | célculos Informe de los
Joaquin Rodezno en | numéricos y maestros sobre el
el area de operaciones que | fendimiento
matematica. presentan los académico de los
estudiantes en el | estudiantes.
area de
matematica del
Complejo
Educativo Joaquin
Rodezno.
Incremento en la
comprension de
ejercicios
matematicos, y
resolucion de
problemas de los
estudiantes del
Complejo
Educativo Joaquin
Rodezno en un
30%
Objetivo Alto nivel de Se capacita un 50% | Se capacita un 50% | EIl proyecto
Especifico | ensefianza en el rea | @ los docentes para | a los docentes para el | pusca fortalecer
de matematica de el uso de recursos uso de recursos el 4rea de
los docentes del didacticos para didacticos para matematica.

Complejo Educativo
Joaquin Rodezno

aplicarlo en la clase
de matemaética

Un 80% de los
docentes del
Complejo

aplicarlo en la clase
de matematica.

Guia de
observacion.
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Educativo Joaquin
Rodezno utilizan
métodos de
ensefianza
innovadores.

Resultado

1. Capacitar
a los docentes
sobre el uso
de recursos
didacticos en
el area de
matematica.

2. Usode
materiales y
recursos
didacticos
adecuados
para los
docentes.

3. Fortalecer
un ambiente
positivo y de
apoyo al
desarrollar el
maodulo con
los docentes.

4. Aumentar la
motivacién por
parte de los
docentes al
participar en las
actividades a
desarrollar
durante el
madulo.

Disefio de juegos
didacticos
utilizando
diferentes
materiales.

Uso de diferentes
plataformas
educativas para
crear juegos
digitales.

Informe de los
responsables del
proyecto.

Informe de los
docentes del
avance que tienen
los estudiantes.

Las diferentes
actividades a
desarrollar en el
area de
matematica son
asignadas por lo
facilitadores del
proyecto.

Participacion de
los docentes en el
desarrollo de las
diferentes
actividades del
modulo.
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Actividades

1.1 Realizacién de
conocimientos
previos a los
docentes sobre
diferentes juegos
ludicos a utilizar en
el area de
matematica con los
estudiantes.

1.2 Realizacién de
guias de actividades
a desarrollar en el
maodulo con los
estudiantes.

2.1 Determinacion
del uso adecuado de
los recursos
didacticos.

2.2 Elaboracion de
recursos didacticos
por parte de los
docentes para
desarrollar las
operaciones
matematicas.

2.3 Facilidad de los
docentes al disefar
los recursos
didacticos.

3.1 Desarrollo de
actividades de
socializacion con los
docentes sobre los
recursos didacticos
elaborados.

Recursos

Recursos
materiales

Impresiones

Fotocopias de
actividades.

Carton.

Paginas de
colores.

Cartulina.

Fomy

Silicon liquido.

Tijera.
Pega.

Plumones.

Cubos de madera.

Tableros de
madera.

Colores.
Lépices.

Borradores.

Dados de plastico,

Recursos
humanos

Docentes

Costos.

$50.00

Los docentes de
los estudiantes
permitiran el
desarrollo de
actividades en el
area de
matematica.

Participacion de
los estudiantes
en los diferentes
juegos
didacticos.

Interés por parte
de los docentes
y estudiantes por
mejorar las
dificultades en el
area de
matematica.
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3.2 Brindar atencién
a los docentes para
desarrollar las
actividades.

3.3 Elaboracion de

actividades en grupo.

4.1 Disefo de juegos
interactivos en el
area de matematica.

4.2 Ejecucion de
dinamicas de
conocimientos
previos.

Personal
encargado del
proyecto.

Estudiantes
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Informe de evaluacién del proyecto.
Universidad de El Salvador

Facultad de Ciencias y Humanidades

Departamento de Ciencias de la Educacion Q{Z—

) ] ) ) ., [
Licenciatura en Ciencias de la Educacion

DEPARTAMENTO
CIENCIAS DE
LA EDUCACION

Diplomado en Administracion y Gestion Educativa.

Licdo. Romeo Alfredo Merino

Tema: Perfil del Proyecto Educativo:

Informe de los resultados de la evaluacion del diseiio del proyecto “ Fortalecimiento de las
competencias Docentes en el desarrollo de juegos didacticos que fomenten el
pensamiento logico-matematico

en los estudiantes de primer ciclo del Complejo Educativo Joaquin Rodezno”

Integrantes del equipo:

Karen Lisseth Cruz Ramirez CR11072
Katherine Tatiana Rivera Portillo RP17066
Roxana Yanira Olivo Colindres 0C17001

Ciudad Universitaria 29 noviembre de 2024
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(13

Tema: Informe de los resultados de la evaluacion del disefio del proyecto
Fortalecimiento de las competencias Docentes en el desarrollo de juegos didacticos que
fomenten el pensamiento 16gico-matematico en los estudiantes de primer ciclo del Complejo

Educativo Joaquin Rodezno”

Introduccion

En el presente informe daremos a conocer la evaluacion del disefio del proyecto
denominado fortalecimiento de las competencias docentes en el desarrollo de juegos didacticos
que fomenten el pensamiento I6gico matematico en los estudiantes de primer ciclo del
Complejo Educativo Joaquin Rodezno la cual es esencial para garantizar la efectividad y

pertinencia de las acciones propuestas.

Este proyecto busca empoderar a los docentes a través de herramientas y estrategias
innovadoras que integren el uso de juegos didacticos como medio para promover habilidades
de pensamiento ldégico-matematico en sus estudiantes , mediante el desarrollo del mddulo
denominado Juegos didacticos en el aula para el desarrollo l6gico-matematico que esta formado

por tres unidades y cada unidad comprende de tres lecciones.

La iniciativa fue presentada a los docentes participantes mediante un proceso de
socializacion, con el fin de compartir los fundamentos, objetivos y actividades planificadas,
promoviendo su comprension y participacion activa. Esta etapa de socializacion permitio
recoger retroalimentacion inicial y resolver inquietudes, lo que asegura una implementacion
maés efectiva y adaptada a las necesidades del contexto educativo del Complejo Educativo

Joaquin Rodezno.
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Al finalizar la socializacion y presentacion de proyecto, a los docentes se les entrego el
instrumento de evaluacién para poder conocer de manera concreta sus observaciones y
comentarios sobre el disefio e implementacién del proyecto, en este sentido, la evaluacion del
disefio del proyecto no solo permite validar su estructura y enfoque pedagdgico, sino también
identificar areas de mejora y reforzar el compromiso de los actores involucrados en la
construccién de una propuesta educativa que contribuya al desarrollo integral de los estudiantes

del primer ciclo.

Objetivos.

Objetivo General.

Analizar la factibilidad técnica y operativa de la implementacion del proyecto
denominado fortalecimiento de las competencias docentes en el desarrollo de juegos
didacticos que fomenten el pensamiento I6gico matematico en los estudiantes de primer ciclo
del Complejo Educativo Joaquin Rodezno.

Objetivos Especificos.

Identificar la poblacidn beneficiada al ejecutar el modulo basado en la creacion de
juegos didacticos.

Explicar las unidades y lecciones que conforman el modulo denominado Juegos
didacticos en el aula para el desarrollo 16gico-matematico a las y los docentes del Complejo
Educativo.

Describir los diferentes juegos didacticos que se crearan para favorecer el desarrollo

del aprendizaje lI6gico matematico de los estudiantes.
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Registro de comentarios u observaciones de los actores involucrados en la
ejecucion del proyecto.

El instrumento de evaluacion fue presentado a las docentes de primer ciclo después de haber
presentado y socializado el proyecto que va enfocado al fortalecimiento de las competencias
docentes en el desarrollo de juegos didécticos que fomenten el pensamiento légico matemaético

en los estudiantes de primer ciclo del Complejo Educativo Joaquin Rodezno.

Los resultados obtenidos fueron muy satisfactorios ya que el disefio de instrumento estaba
formado por diez aspectos de evaluacion donde ocho resultados favorables y dos aspectos en
desacuerdo en donde los docentes no estan de acuerdo en elaborar por completo los diferentes
juegos ludicos sino que se pueden utilizar materiales ya hechos como juegos de dados, domino,

juego de nimeros para implementarlo en el area de matematica.

También estan en desacuerdo al momento de crear diferentes juegos ludicos utilizando
las diferentes herramientas tecnoldgicas ya que presentan dificultad al utilizarlas.

Otro aspecto que estan en desacuerdo es la modalidad del mddulo que es virtual ya que
expresaron que se les dificulta el uso de la tecnologia de igual manera la creacion de diferentes
juegos ludicos utilizando diferentes herramientas digitales.

A continuacion se muestra el instrumento con los comentarios realizados por los docentes
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL PROYECTO

N° Aspectos De acuerdo En desacuerdo Comentario

1 |El titulo del proyecto va de acuerdo a las / « Q7 wsta laewe) alovde A |as
necesidades que presentan los estudiantes de primer necegi dedes que act al mente
ciclo. puede gma.‘r en primer ciclo -

2 | El objetivo se expresa con claridad, respondiendo a *Qr) pero €tn un \MED Plero
las necesidades que tienen los estudiantes de primer L/ S¢ pueds b%uv &.i"“’ a la
ciclo. poblacion .esklle-nl"

3 | Los beneficiarios del proyecto son los estudiantes de ‘ST aunque tembien pueden
primer ciclo que presentan dificultad en el drea de (/ Cervit de” ecpoyo al docente
matematica.

4 | En el proyecto se describe el desarrollo de modulo 10e da A entendev
educativo virtual que va dirigido a los docentes de / deseribe €l pm‘-’(d“"
primer ciclo.

5 | El médulo denominado juegos didécticos en el \/ «Qe expresa con Clevided Y
aula para el desarrollo l6gico matematico se expresa asi fundena der
con claridad las unidades y contenidos a desarrollar. q‘eco‘-‘"l“i en el avlw

6 | Se establece la fecha y el tiempo en que se + Q¢ cstablcle el decarrollo
desarrollara el modulo a los docentes de primer [/ en €\ oue ¢ P,ghn“« poder
ciclo. th¥c¥ el Pm‘[cc‘h’ A

7 | En el modulo se presentan diferentes  juegos +Qe puedkn fomer en cwent
didécticos dirigidos al 4rea de matematica. / ohos <lemendos pave creey la

™ parke ldica -

8 | Se expresa con claridad los resultados que se espera \/ *Qe exp\lece bich aley gon
obtener al desarrollar el médulo. los yesultados é’SP""““’y'

’ S [ Elproyecto p ? Sreos de SR =
quepr_esenmlosem:dnnmh;aeld‘:nNModo -
= ety ¥y problemas 7

10 | Los indicad o Meovenien §
fortalecimiento de las  habilidades  logi *los \ndicadovrs g ;
matemitico en los estudiantes. o le que secaquieve 'Ioara-r

el dprouf(du v

Fecha de la

35 2S5~ Nov - 2024

Nombre : "\;ltn& Xanalgs

Cargo :

Do cente s

Ul' Micians Valenzoeloo
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Conclusiones.

° Gracias a la presentacion del proyecto que se llevé a cabo en el Complejo Educativo
Joaquin Rodezno se pudieron conocer las observaciones y comentarios que tenian los docentes
para mejorar el proyecto y se puede concluir que en todos los aspectos estan de acuerdo a las
necesidades que presentan los estudiantes en el &rea de matemaética siendo satisfactorio el
proyecto y se puede evidenciar que tanto el nombre del proyecto como los demas aspectos les
ha parecido interesante.

) En sintesis en el mddulo se presentan diferentes juegos didacticos que se pueden
implementar en el &rea de matemaéticas, utilizando diferentes herramientas tecnol6gicas donde
estan en desacuerdo, ya que presentan dificultad al utilizar los recursos tecnolégicos y la
plataformas a ejecutarse donde se toma a bien desarrollar el médulo de manera presencial
donde se les pueda explicar de manera personalizadas a cada uno de los docentes participantes

° Se puede concluir que los docentes no estan totalmente de acuerdo al implementar
la tecnologia, ya que en algunos aspectos como los juegos digitales y la modalidad del médulo
no estan de acuerdo debido a que se puede generar algunos inconvenientes o dificultades al

momento de realizar las actividades practicas.
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ANEexos.

Carta de permiso

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR s
FACULTAD DE CIENCIAS Y N
HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS DE LA
EDUCACION

LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

San Salvador, viernes 22 de noviembre 2024.

Sra. Directora.
Licda. Ana de Guevara.
Presente.

Respetable directora un gusto saludarla.

Por este medio le solicitamos permiso para que las siguientes estudiantes egresadas de la

Licenciatura en Ciencias de la Educacién de la Universidad de El Salvador:

Karen Lisseth Cruz Ramirez CR11072
Katherine Tatiana Rivera Portillo RP17066
Roxana Yanira Olivo Colindres 0C17001

Puedan presentar el disefio del proyecto que han elaborado en estos meses el cual va dirigido
a los Docentes de primer ciclo del Complejo Educativo Joaquin Rodezno, con el objetivo de

poder beneficiar a los estudiantes que presentan dificultades en el 4rea de matematica.

Agradeciéndole, por su tiempo brindado.

Licda. Ana de Guevara.

Directora del Complejo Educativo Joaquin Rodezno
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Guia de trabajo y rubricas de evaluacion.

Unidad 1: Fundamentos de la ensefianza de la I6gica matematica

Leccion 1: Importancia del pensamiento l6gico matematico en la educacién

primaria.

RUBRICA DE EVALUACION

Criterios Excelente (4) Bueno (3) Regular (2) Deficiente (1)

Organizacion y | EI mapa conceptual estd | EI mapa La estructura es Carece de estructura

estructura organizado conceptual tiene confusa o I6gica, lo que hace
jerarquicamente, con una | una estructura desordenada, dificil entender las

estructura logica y clara
que facilita la
comprension.

I6gica, aunque
podria estar mejor
organizada.

dificultando la
comprension.

relaciones.

Relacién entre

Todas las relaciones

La mayoria de las

Algunas relaciones

Las relaciones entre

conceptos entre conceptos estan relaciones entre son correctas, pero | conceptos son
correctamente conceptos estan muchas estan incorrectas o
establecidas y claramente | correctas, pero ausentes o mal inexistentes.
explicadas. algunas no son definidas.
claras.
Seleccién de Incluye todos los Incluye la mayoria | Incluye algunos Incluye pocos o
conceptos conceptos clave sobre el | de los conceptos conceptos clave, ninguno de los
pensamiento l6gico- clave, con pero faltan varios | conceptos clave
matematico y la omisiones elementos sobre el tema.
exposicion. menores. importantes.
Uso de la Utiliza de manera Utiliza algunas Utiliza pocas No utiliza las
Herramienta efectiva las funciones de | funciones de funciones de funciones de
(Lucidchart) Lucidchart, como Lucidchart, Lucidchart, lo que | Lucidchart
colores, formas y aungue podrian afecta la claridad adecuadamente,
conectores, para mejorar | optimizarse. del mapa. afectando la
la presentacion. presentacion.
Creatividad y | El disefio es visualmente | El disefio es claro | El disefio es basico | El disefio es

Presentacion
Visual

atractivo, con un uso
adecuado de colores,
formas y espaciado.

y funcional, pero
podria ser mas
atractivo
visualmente.

y poco atractivo,
pero funcional.

desorganizado o
poco atractivo,
dificultando la
comprension.

Integracion de
la Informacion

Integra de manera precisa
y coherente los conceptos
aprendidos.

Integra la mayoria
de los conceptos
aprendidos.

Integra algunos
conceptos, pero hay
incoherencias.

No integra
adecuadamente los
conceptos.
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Leccion 2: Teorias del aprendizaje y su aplicacion en la ensefianza de la logica y

RUBRICA DE EVALUACION

matematica.

Criterios

Excelente

Bueno

Regular

Deficiente

Relevancia de

La teoria de

La teoria de

La teoria de

No se identifica

la Teoria aprendizaje aprendizaje esta aprendizaje esta claramente una
seleccionada esta identificada y identificada, pero su | teoria de
claramente identificada | conectada con la conexion con la aprendizaje o no
y justificada, con una | actividad, aunque con | actividad es poco esta relacionada con
conexion directa a la justificacion limitada. | clara o débil. la actividad.
actividad disefiada.
Disefio de la | La actividad estd bien | La actividad esta La actividad tiene La actividad carece
Actividad estructurada, es estructurada y es una estructura de estructura,
innovadora y fomenta | efectiva, aunque bésica, pero es poco | innovacion o
el aprendizaje l6gico o | podria ser mas innovadora o carece | relevancia para el
matematico de manera | innovadora o de detalles aprendizaje l6gico o
efectiva. detallada. importantes. matematico.
Claridad de Las instrucciones de la | Las instrucciones son | Las instrucciones son | Las instrucciones
las actividad son claras, claras, pero podrian poco claras o son confusas o

Instrucciones

completas y féciles de
seguir para los
estudiantes.

incluir mas detalles o
ejemplos.

incompletas, lo que
puede generar
confusion.

insuficientes,
dificultando la
comprension

Uso de
Recursos

Se seleccionaron y
utilizaron recursos
adecuados y creativos

Los recursos
seleccionados son
adecuados, pero

Los recursos
utilizados son
limitados o0 no se

No se utilizan
recursos adecuados
0 estos no aportan

que enriquecen la podrian ser mas aprovechan al desarrollo de la
actividad. variados o creativos. | plenamente. actividad.

Colaboraciéon | La pareja trabajo de La pareja trabajo de | La colaboracion fue | Hubo poca o

en Pareja manera colaborativa, manera colaborativa, | limitada, con ninguna
aprovechando las aunque hubo desequilibrios en la | colaboracién entre
fortalezas de ambos y | pequefias dificultades | participacion o los integrantes de la
mostrando una en la comunicacion. | problemas de pareja.
comunicacion efectiva. comunicacion.

Impacto La actividad disefiada La actividad tiene un La actividad tiene un | La actividad carece

Potencial tiene un alto potencial buen potencial para impacto potencial de impacto

para motivar y facilitar el

aprendizaje activo y
significativo en los
estudiantes.

motivar y facilitar el
aprendizaje, aunque
con margen de mejora.

limitado en el
aprendizaje de los
estudiantes.

potencial en el
aprendizaje activo y
significativo.
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Leccidn 3: Fases en la aplicacion del juego
RUBRICA DE EVALUACION

Criterios Nivel excelente (4) Nivel bueno (3) Nivel regular (2) Deficiente (1)

Claridad del | El esquema es claro, El esquemaesclaroy | El esquema es poco | El esquema es

esquema bien estructurado y facil | estructurado, pero claro o incompleto, | confuso,
de entender. Incluye falta un elemento faltan varios desorganizado o no
todos los elementos menor del juego. elementos incluye los
esenciales del juego. importantes. elementos

esenciales.

Definicion de | Las fases del juego Las fases del juego Las fases del juego | Las fases del juego

las fases estan claramente estan definidas y estan definidas, no estan definidas o
definidas, ordenadasy | ordenadas, pero faltan | pero desordenadas | son confusasy
explicadas con detalle. | detalles en las o0 con explicaciones | desordenadas.

explicaciones. vagas.

Creatividad e | El esquema muestra El esquema incluye El esquema tiene El esquema carece

innovacion ideas innovadoras y ideas creativas, ideas basicas, con de creatividad y no
creativas que hacen el aungue no son poca innovacion o | presenta elementos
juego atractivo y unico. | completamente atractivo. atractivos.

originales.

Adecuacion | El juego disefiado esta | El juego esta alineado | El juego tiene cierta | El juego no esta

al objetivo completamente alineado | con el objetivo l6gico- | relacion con el alineado con el
con el objetivo l6gico- | matematico, pero objetivo, pero es objetivo
matematico. podria mejorarse. poco claro o

indirecto.

Detalles Incluye todos los Incluye la mayoria de | Incluye algunos No incluye los

tecnicos detalles técnicos los detalles técnicos | detalles técnicos, detalles técnicos
necesarios: materiales, | necesarios, con pero faltan necesarios para
roles, reglas y tiempo pequefias omisiones. | elementos implementar el
estimado. importantes. juego.

Presentacion | El esquema esta El esquema es El esquema es El esquema esta

visual presentado de forma ordenado y legible, funcional, pero desorganizado y
ordenada, atractiva 'y aungue podria ser mas | carece de orden o poco atractivo
profesional. atractivo. atractivo visual. visualmente.
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Puntaje Total y Niveles de Desempeiio

Excelente: 22-24 puntos = 10
Bueno: 18-21 puntos= 8
Regular: 13-17 puntos= 6
Insuficiente: 6-12 puntos= 4

Unidad 2 del mdédulo: Disefio y desarrollo de Juegos didacticos

Leccion 1: Caracteristicas del juego didactico.

COMPLEJO EDUCATIVO JOAQUIN RODEZNO

Guia para exponer las principales caracteristicas del juego
Objetivo: Explicar las principales caracteristicas que se deben tomar en cuenta para
elaborar diferentes juegos ludicos.

Indicaciones: Cada uno de los docentes elegira una de las caracteristicas que
considere importante al momento de elaborar un juego ludico, explicando su utilidad, y
facilidad al ponerla en préctica.

RUBRICA DE EVALUACION

Criterios a evaluar | Porcentaje | Nota.

1. Seguridad al exponer. 30%

2. Claridad en las ideas. 30%

3. Dominio del contenido explicado. 40%

TOTAL 100%
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Unidad 2 del médulo: Disefio y desarrollo de Juegos didacticos

Leccién 2: Tipos de juegos didacticos.

COMPLEJO EDUCATIVO JOAQUIN RODEZNO

Guia de observacion para elaborar un juego didactico.

Objetivo: Disefar creativamente un ejemplo de juego didactico para implementarlo
en el area de matematica.

Indicaciones: Cada uno de los docentes disefiara un ejemplo de juego didactico en el
area de matematica utilizando material reciclado.

Guia de observacion para elaborar un juego didactico.

Nombre:

Docente
capacitador:

Fecha:

Objetivo: Observar y evaluar el desempefio de los docentes al elaborar su propio juego didactico
en el area de matematica.

N° | ASPECTOS A EVALUAR Si NO OBSERVACIONES

1 Uso de materiales adecuados
para elaborar el juego
didactico.

2 Creatividad al disefiar su
propio juego diddctico.

3 Iniciativa por realizar la
actividad.

4 | Toma en cuenta las
sugerencias de los demas.

5 | Esresponsable y ordenado
con las actividades.
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Unidad 2 del médulo: Disefio y desarrollo de Juegos didacticos
Leccidn 3: Elementos creativos en la elaboracion de juegos

Guia para exponer los elementos creativos del juego

Objetivo: Explicar los principales elementos creativos que se deben tomar en cuenta para
elaborar diferentes juegos ludicos.

Indicaciones: Cada uno de los docentes explicaran los elementos creativos que utilizo al realizar
su juego en el area de matematica.

RUBRICA DE EVALUACION

Criterios a evaluar | Porcentaje | Nota.
1. Dominio de los elementos creativos. 40%
2. Claridad al exponer las ideas. 30%
3. Sugerencias retomadas para la elaboracién de juegos didacticos. 30%
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Unidad 3: Tecnologias digitales para el aprendizaje l6gico matematico.
Leccion 1: Introduccion a plataformas y aplicaciones educativas.

COMPLEJO EDUCATIVO JOAQUIN RODEZNO

Guia de trabajo formativa para practicar el disefio de cuestionarios en Kahoot!.

Creacioén de un cuestionario en Kahoot!.

Fecha final de entrega: sdbado 15 de marzo del 2025.

Ponderacién: 30%.

Objetivo: Aplicar los conocimientos adquiridos para elaborar un cuestionario utilizando los

diferentes tipos de preguntas que proporciona Kahoot!.

Indicaciones:

o Esta actividad practica serd de manera individual.

o Elaborar un cuestionario con la herramienta kahoot!

o Para elaborar el cuestionario debe de escoger un contenido..
o El cuestionario debe de tener como minimo 6 preguntas.

o Debera compartir el enlace por medio del grupo de WhatsApp.

RUBRICA DE EVALUACION

Criterios a evaluar | Porcentaje | Nota.
1. Responsabilidad y creatividad. 40%
2. Utilizo todas las herramientas que le proporciona Kahoot! 35%
5. Contiene 6 preguntas como minimo. 25%
TOTAL 100%
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Leccidn 2: Beneficios y desafios de la gamificacion en el aprendizaje 16gico
matematico.

COMPLEJO EDUCATIVO JOAQUIN RODEZNO

Guia de trabajo formativa para practicar el disefio de cuestionarios en Quizizz.

Creacion de un cuestionario en Quizizz.

Fecha final de entrega: sdbado 22 de marzo del 2025.

Ponderacién: 30%.

Objetivo: Aplicar los conocimientos adquiridos para elaborar un cuestionario utilizando los

diferentes tipos de preguntas que proporciona Quizizz.

Indicaciones:

o Esté actividad practica sera de manera individual.

o Elaborar un cuestionario con Quizizz. https://quizizz.com/

o Paraelaborar el cuestionario debe de escoger un tema libre.

o El cuestionario debe de tener como minimo 6 preguntas, utilizando los tipos de pregunta
que proporciona la herramienta.

e Agregar en algunas preguntas los elementos que proporciona la herramienta, sean estos:
férmula o imagen.

e Asignar puntaje y tiempo a las preguntas, segun la dificultad de la pregunta.

e Deberd compartir el enlace por medio del grupo de WhatsApp para que podamos

interactuar por medio del juego.
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RUBRICA DE EVALUACION

Criterios a evaluar | Porcentaje | Nota.

1. Responsabilidad y creatividad. 10%

2. Utilizo todos los tipos de pregunta que proporciona Quizizz. 25%

3. Las preguntas contienen otros elementos como: férmula o imagen. 25%

4. Las preguntas tienen puntaje y tiempo asignado segun el grado de 25%
dificultad.

5. Contiene 6 preguntas como minimo. 15%

TOTAL 100%

Guia de trabajo formativa para practicar el disefio de un juego educativo.

Leccion 3: Disefio de juegos digitales educativos.

COMPLEJO EDUCATIVO JOAQUIN RODEZNO

Creacion de un juego educativo.

Fecha final de entrega: sdbado 6 de abril del 2025.

Ponderacién: 40%.

Objetivo: Aplicar los conocimientos adquiridos para elaborar un juego educativo utilizando

la herramienta que mas se le facilite.

Esta actividad practica sera de manera individual.
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o Elaborar un juego educativo con la herramienta o plataforma que mas se le facilite.

o Paraelaborar el cuestionario del juego debe de contener los siguientes temas: sumas, restas,

multiplicacién y division..

e El cuestionario debe de tener como minimo 15 preguntas, utilizando los tipos de pregunta

que proporciona la herramienta.

e Agregar en algunas preguntas los elementos que proporciona la herramienta, sean estos:

férmula o imagen.

e Asignar puntaje y tiempo a las preguntas, segun la dificultad de la pregunta.

e Deberd compartir el enlace por medio del grupo de WhatsApp para que podamos

interactuar por medio del juego.

RUBRICA DE EVALUACION

Criterios a evaluar | Porcentaje | Nota.
1. Responsabilidad y creatividad. 10%
2. Se ven evidenciados los temas que se asigné para la elaboracion del 25%
juego.

3. Las preguntas contienen otros elementos como: formula o imagen. 25%

4. Las preguntas tienen puntaje y tiempo asignado segun el grado de 25%
dificultad.

5. Contiene 15 preguntas como minimo. 15%

TOTAL 100%
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Listado de asistencia.

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR .

FACULTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES M
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS DE LA =
EDUCACION

LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

Fecha: Lunes 25 de noviembre 2024.

Registro de Asistencia.

No Nombre. Cargo. Firma.
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