Anexo 1. Instrumentos técnicos utilizados en el desarrollo de eventos deportivos.

Figura 1. Ficha individual técnica.
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XVI JUEGOS DEPORTIVOS ESTUDIANTILES
CENTROAMERICANOS
EL SALVADOR 2011

FICHA INDIVIDUAL TECNICA

ATLETDENTRENADORD soemsion[ ] sus smsion[ ] cuaperona ] Gznenom
usmcoE PERIODISTAD DELEGADOD ARBITRO: OTRO:

DEPORTE: AJEDREZ PAIlS: EL SALVADOR
NOMBRES Y APELLIDOS
I ROBERTO CARLOS SANCHEZ ALVAREZ I
ARNO DE ESCOLARIDAD CATEGORIA DIVISION / EVENTO / PRUEBA / POSICION
L ] Lpim Jsecun] oisc ] [ ]
FECHA DE NACIMIENTO ESTATURA | PESO
DIA MES ANO
179 160
29 ENERO 1987
NUMERO DE PASAPORTE TIPO DE SANGRE
| E015017 |
DISCAPACIDAD TIPO DE ALERGIAS
| NO N | NO |
DECLARO por mi Honor que respetaré los Estatutos del CODICADER, el Reglamento General de los Juegos Deportivos E iles C i las Bases
de C ias y demas disposici de mi deporte, comp i a ir bajo los pri i del"JuegoLimpio',poniendoeneuolodomlampeﬂoy
recurso técnico como Atleta.
FIRMA DEL PARTICIPANTE FIRMA Y SELLO DEL MIEMBRO DE COMISION TECNICA
Certifico que el Atleta es Alumno REGULAR desde el inicio de este afio escolar en el Instituto que Represento.
Certifico que el Atleta (Refuerzo) es Alumno REGULAR del Instituto que Represento.
Autorizo al Comité O a que mi hija(o) realice
pruebas de dopaje propias de su deporte.

SELLO CENTRO EDUCATIVO FIRMA DEL PADRE O TUTOR LEGAL
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Figura 2. Inscripcién nominal entrenadores, delegados, chaperonas y arbitros
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XVI JUEGOS DEPORTIVOS ESTUDIANTILES CENTROAMERICANOS
EL SALVADOR - 2011
INSCRIPCION NOMINAL ENTRENADORES, DELEGADOS,
CHAPERONA Y ARBITROS
DEPORTE: NATACION PAIS: EL SALVADOR
N PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO NOMBRES FUNCION FECHADE No.Pasaporte
o NACIMIENTO L
1 |Guerrero De Cisneros Ana Alicia Delegado 17/04/1968 DUI - 00873456-4
2 |Diaz Solorzano Mauricio Humberto Entrenador 10/09/1980 DUI - 02074603-2
3 |Guerra Mejia Rodrigo Alberto Entrenador 10/02/1983 000683266
4 [Moreno Moissant Oscar Armando Entrenador 25/02/1961 DUI - 00510383-7
5 [Martinez Mejia José Arnolio Entrenador 15/02/1950 DUI - 02484563-4
6 |Henriquez Diaz Carlos Enrique Juez 05/03/1977 B237111
7 |Sanchez Garcia Omar Ivan Juez 06/01/1970 2451615
8 |Flores Torres Mixi Liliana Chaperona 25/09/1984 DUI - 01932206-1

ESTA FICHA DE INSCRIPCION DEBE ESTAR EN NUESTRO PAIS A MAS TARDAR EL 29 DE JULIO DE 2011. EN REUNION DE JEFES DE MISION

COMO RESPONSABLE DE LA DELEGACION DE MI PAIS DECLARO QUE LOS DATOS CONSIGNADOS, EN LA PRESENTE FICHA SON LEGITIMOS Y DE
CONFORMIDAD DE ACUERDO A LO COMPETENCIA Y REGLAMENTO DE CODICADER, TAMBIEN AUTORIZO AL PAIS ORGANIZADOR O SEDE A
ESTIPULADO EN LAS BASES DE REALIZAR CUALQUIER GESTION NECESARIA ANTE LAS AUTORIDADES COMPETENTES.

NOMBRE RESPONSABLE:
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Figura 3. Inscripcion nominal colectiva atletas
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XVI JUEGOS DEPORTIVOS ESTUDIANTILES CENTROAMERICANOS
EL SALVADOR - 2011
INSCRIPCION NOMINAL COLECTIVA ATLETAS
DEPORTE: NATACION PAIS: EL SALVADOR
GENERO FEMENINO
g
||8 § ;
g§g§§$ 8|8 §§§§_g.2 ;|
FECHADE |- = d 3|8 a § E g £ _§ ‘_?3 PASAPORTE
No. | PRIMER APELLIDO BEGUNDO APELLIDG NOMBRES CENTRO EDUCATIVO NACIMIENTO ‘E .E g ﬁ g 'E ‘E E g ﬁ _g £ 7 ‘S 3 2|2| Numero
7|2|8|3 (8|2 (5|2 |5 (= |2 (2|2 |5 |5 |2 |2 |2 |2
“[SI8|8[%|8
5
1 |Marin Alvarez Andrea Carolina Colegio Belen 15/02/1997 X M00642448
2 |Flores Guzman Fatima Eugenia Colegio Santa Ines 13/05/1995 X| X|X MO00287567
3 |Sanchez Hernandez Nathalie Adriana C. Salvadorefio Ingles 09/08/1996 | X | X X MO0670965
4 |Paniagua Rivas Maria José Inst. Hermanas Somascas 12/05/1997 X| X| X MO0671315
S |Picche Galdamez Julissa Daniella Liceo Frances 15/02/1994 X X MO0177431
6 |Guerra Galdamez Lucrecia Maria C. La Sagrada Familia 09/01/1995 X| X X MO00627267
7 |Quinteros Ortiz Rebeca Lissette Inst. Hermanas Somascas 28/08/1997 X X | X MO00110907
8 |Segura Lemus Tatiana Maria Inst. Maria Auxiliadora 05/05/1995 X X X M00552548
9 |Granadefio Meléndez Genesis Ariel C. Cristiano Rey de Gloria 22/10/1997 X C546053
10 |Garcia Claros Fanisi Isela C.E. Cat. Alberto Masferrer 03/11/1997 X|X| X C627677
11 [Calixto Salguero Karina Milagro Colegio Fatima 02/12/1995 X MO00654697
12 |Cordova Pefate Ana Raquel C.E. Rep. De Nicargaua 24/04/1998 X M00650142
13 |Solano Ayala Andrea Carolina Inst Catolico La Medalla Milagrosa 19/11/1994 X| X|[X M00435794
14 |Escobar Juarez Sara del Carmen C.E. José Simeén Cafas 29/04/1997 X C714388
15 |Obando Polio Amanda Daniella Academia Britanica Cuscatleca| 23/08/1996 | x M00692552
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Figura 4. Programa de competencias.
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Figura 5. Convocatoria oficial del evento

Convocatoria oficial del evento:

El Sectonal Muncipal de Deportes en Santa Clara conjuntamente con la conusion
provincial de Ajedrez en Villa Clara convoca a la segunda edicion del Tomeo Nacional
“Nitio dela Bota™ El evento tendralugarentre los dias 26 de febrero al 3 de Marzo del afo
2012 enlasmstalaciones del campusmo “Arco Ins” de la cudad de Santa Clara. Elmismo
estara dividido en cuantos grupos sea posible de acuerdo a la cantidad de participantes
teruendo en cuentalas categorias escolar y juverl establecidas porla comusionnacional de
Ajedrez enel rango entre 12-12 afios, tanto para hembras como para varones, los cuales
estaran corformados terendo en cuenta el de los parhepantes queno debe de ser mfenor a
los 1900 puntos, segin la ultmma actualizacion de la FIDE.

Ademas existiran dos grupos 8-9 v 10-11 porla mportancia de estas en el desarmollo de
estas categorias mfenores, el que no contara con jugadores, por lo que no podra ser

reportado. Los ganadores de estos grupos seranmvitados en el proxmo afio para el gupo
mmediato supenor.

Bases Especiales

El tomeo se desamollarapor el sistema todos confratodos para los grupos de elo v para las
categorias de desarrollo sera swizo a O rondas, y el sistema de desempate esel que establece
la FIDE para estos tipos de competicion Elntmo de juego sera de 2:00 horas de reflexion
para cadajugador a finalizarla partida; se regra por el reglamento actual de la FIDE para
este tlempo.

Sera de obligatonedad quelos participantes:

1. Anotensuspartidas y luego sean entregadas conla fima de ambes jugadores, para
luego ser mntroducidas en las base de datos del tomea.

. Traiganrelojes (ya sean digtales o no)

. Mantenganuna disciplina acorde conla mstalacionde juego y hospedae.

]

L

El 265eralallegada allugary ese mismo dia enlatardese efectuara el congresillo tecrco
del evento. Se comenzara a jugar a partr del dia 27 enlos horanos que se acuerde enel
congresillo.
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Figura 6. Inscripcion numérica de participantes
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Incripcion numeérica

Pais: Nicaragua
Deporte — Aatan - Chaperonas | Entrenadores Fl5|ote.ra-pe utas/ Arbitros/Jueces Delegados
Femeninos | Masculinos meédicos

Gimnasia 10 12 1 3 1 2 1

Futbol 30 40 1 2 1 3 1

Basgquetbol | 20 20 1 2 1 1 1

Natacion 8 10 1 1 1 1 1

Tiro s 4 1 1 1 1 1

Tenis 6 = 1 2 1 2 1

COMO RESPONSABLE DE LA DELEGACION DE MI PAIS DECLARO QUE LOS DATOS CONSIGNADOS, EN LA PRESENTE FICHA SON LEGITIMOS Y DE
CONFORMIDAD DE ACUERDO A LO COMPETENCIA Y REGLAMENTO DE CODICADER, TAMBIEN AUTORIZO AL PAIS ORGANIZADOR O SEDE A
ESTIPULADO EN LAS BASES DE REALIZAR CUALQUIER GESTION NECESARIA ANTE LAS AUTORIDADES COMPETENTES.

NOMBRE RESPFONSABLE:
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Figura 7. Credenciales de participantes
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Figura 8. Medallero oficial del evento

XVI JUEGOS DEPORTIVOS ESTUDIANTILES CENTROAMERICANOS

EL SALVADOR - 2011

25 MEDALLERO GENERAL
GENERAL
: R e T
LUGAR PAIS ‘0RO _J iPLATA ) :BRONC E\3 TOTAL

1 Guatemala 5 2 f6 183
2 El Salvador ; 68 ; 63 ; 67 ; 198
3 Costa Rica 40 43 42 125
4 Panama 32 23 f4 109
5  iNicaragua 1 21 35 67
G Honduras 13 14 33 60
7 iBelice ; 4 : 4 ; 3 : 1

: 4 4 4 4
TOTAL 243 220 290 753
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Figura 9. Programacion de encuentros deportivos.

FEMEMNINO El Salvador Belice Costa Rica Guatemala Honduras Micaragua Panama
El Salvador 07-sep 12-sep 13-sep 09-sep 08-sep 11-sep
2:00 p.mi. 10:00 a.m. 8:00 a.m. 11:00 a.m. 1:00 p.mi. 1:00 p.mi.
Belice 07-sep 09-sep 10-sep 13-sep 12-sep 08-sep
3:00 p.m. 12:00 p.m. 8:00 a.m. 9:00 a.m. 11:00 a.m. 2:00 p.m.
Costa Rica 12-sep 09-sep 08-sep 11-sep 10-sep 13-sep
12:00 p.m. 1:00 p.m. 3:00 p.m. 2:00 p.m. 9:00 a.m. 10:00 a.m.
Guatemala 13-sep 10-sep 08-sep 12-sep 11-sep 13-sep
11:00 a.m. 10:00 a.m. 4:00 p.m. 1:00 pom. 3:00 p.m. 6:00 p.m.
Honduras 09-sep 13-sep 11-sep 12-sep 07-sep 10-sep
2:00 p.m. 12:00 p.m. 4:00 p.m. 2:00 pw. 4:00 p.m. 11:00 a.m.
Micaragua 08-sep 12-sep 10-sep 11-sep 07-sep 09-sep
5:00 p.m. 3:00 p.m. 12:00 p.m. 5:00 p.m. 5:00 p.m. 3:00 p.m.
Panama 11-sep 08-sep 13-sep 07-sep 10-sep 09-sep
6:00 p.m. 6:00 p.m. 1:00 p.m. 5:00 p.m. 1:00 p.m. 4:00 p.m.
MASCULINO | El salvador Belice Costa Rica Guatemala Honduras Micaragua Panama
El Salvador 07-sep 12-sep 13-sep 09-sep 08-sep 11-sep
2:00 p.m. 10:00 a.m. 8:00 a.m. 11:00 a.m. 1:00 pom. 1:00 pom.
Belice 07-sep 09-sep 10-sep 13-sep 12-sep 08-sep
3:00 p.m. 12:00 p.m. 8:00 a.m. 9:00 a.m. 11:00 a.m. 2:00 p.m.
Costa Rica 12-sep 09-sep 0B-sep 11-sep 10-5ep 13-sep
12:00 p.m. 1:00 pom. 3:00 p.m. 2:00 p.m. 9:00 a.m. 10:00 a.m.
Guatemala 13-sep 10-sep 08-sep 12-sep 11-sep 13-sep
11:00 a.m. 10:00 a.m. 4:00 p.m. 100 p.m. 3:00 p.m. 6:00 p.m.
Honduras 09-sep 13-sep 11-sep 12-sep 07-sep 10-s5ep
2:00 p.m. 12:00 p.m. 4:00 p.m. 2:00 p.m. 4:00 p.m. 11:00 a.m.
Micaragua 0B8-sep 12-sep 10-sep 11-sep 07-sep 09-sep
5:00 p.m. 3:00 p.m. 12:00 p.m. 5:00 p.m. 5:00 p.m. 3:00 p.m.
Panama 11-sep 0B-sep 13-sep 07-sep 10-5ep 09-sep
6:00 p.m. 6:00 p.m. 1:00 pm. 5:00 p.m. 1:00 p.m. 4:00 p.m.
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Figura 10. Formato de intencién de participacion.

PAIS:
ATLETAS |NTRENADORHCHAPERONA{ ARBITROS |DELEGADOS TOTAL
No.- DEPORTE
Fem. | Masc | Fem. | Masc | Fem. | Masc | Fem. | Masc | Fem. | Masc | Fem. | Masc TT

1 AJEDREZ

2 ATLETISMO

3 BALONCESTO
4 BEISBOL

5 FUTBOL

6 JUDO

7 KARATE DO

8 LUCHA

9 NATACION

10 PATINAJE

11 SOFTBOL

12 TAE KWON DO
13 TENIS

14 TENIS DE MESA
15 TRIATLON

16 VOLEIBOL
JEFATURA
JEFE DE MISION
TOTAL|
Fecha

Nombre, Firma y Sello
Responsable
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Anexo 2. Diagrama General de Procesos.

Figura 1. Diagrama general de procesos.
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Anexo 3. Procedimientos de Planificacion anual de eventos
1. Elaborar el Informe Anual de Eventos Deportivos.

Este proceso inicia, con la elaboracién de un documento llamado “Informe Anual de Eventos
Deportivos”, que es presentado por cada federacion, en donde se encuentra la planeacion anual de los
eventos a realizar. EI comité directivo recibe el documento de cada una de las federaciones quien
posteriormente sera el encargado de emitir una resolucion.

Figura 1. Diagrama de para elaborar el informe anual de eventos deportivos.
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2. Revisién y resolucion del Informe Anual de Eventos Deportivos, por parte del Comité
Directivo.

Una vez las federaciones presentan al comité directivo su informe anual de eventos deportivos (en este
esta contemplado todos los eventos deportivos que las federaciones tienen planeado desarrollar), el
comité directivo analiza y verifica en base a sus criterios de evaluacion emitiendo una autorizacion (firma
y sello) que de por aprobado el informe, dando asi el visto bueno para posteriormente ser entregado al
comité organizador de eventos. En el caso que el comité directivo emita una resolucién con
observaciones en el informe anual de eventos deportivos, este documento es devuelto a las
federaciones para ser reformulado y entregado nuevamente al comité directivo para darle el visto
bueno.

Figura 2. Diagrama de revision y resolucion del informe anual de eventos deportivos por parte del
Comité Directivo.
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3. Elaborar y enviar Programacion Anual de Eventos.

El informe anual de eventos deportivos que las federaciones presentan anualmente al comité directivo
para su aprobacion (firma y sello), es entregado al comité organizador de eventos deportivos, quien se
encarga de realizar un consolidado llamado “Programacion Anual de Eventos” para que este sea
enviado al comité técnico, quien se encargara de organizarlo.

Figura 3. Diagrama para elaborar y enviar programacion anual de eventos.
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Anexo 4 Procedimientos de Organizaciéon de eventos
1. Revisidn y priorizacion en la Programacion Anual de Eventos.

Una vez la comisién técnica recibe la programacién anual de eventos, analiza y determina la prioridad
de eventos, clasificandolos por cada federacion y realizando la respectiva distribucion en la misma.

Figura 1. Diagrama para la revisién y priorizacién en la programacién anual de eventos.
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2. Elaboraciény envi6 de Convocatoria Oficial de Participacion.

Una vez realizada la revision y priorizacion en la Programacion Anual de eventos, la comisién técnica
elabora la “Convocatoria Oficial de Participacién” segun la programacion enviandolas a las federaciones.

Figura 2. Diagrama de elaboracién y envié de convocatoria oficial de participacion.
Verificar Elaborar de D'St”bu"‘
3 . & g Convocatoria
= Programacion Convocatoria Oficial de
9 Anual de Oficial de S
fid P! Participacion a las
Eventos Participacion :
= federaciones
0 s
2 i
£ :
o |
V) !
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0 Oficial de
g Participacion
H :
g i
T
i Recibir aviso de
5 Evaluar !
g convocatoria convocatoria
5 Oficial de Sncaoe
E Participacion Participacion
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3. Recibo y acuse de la Intencién de participacion.

Las federaciones reciben la Convocatoria Oficial de Participacion, verifican su contenido y tres meses
antes del evento, emite un documento llamado “Intencién de participacion”, que es enviado a la comisién
técnica encargada de adjuntar todos estos documentos para ser enviados a la comision informatica
guien se encarga de su registro.

Figura 3. Diagrama de recibo y acuse de la intencién de participacién.
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4. Inscripcién numérica de Atletas, Entrenadores, Delegados, Chaperonas y arbitros.

Dos meses antes de la realizacion de un evento deportivo la comision Informética envia a cada
federacion un documento llamado “Inscripcion Numérica de Atletas, Entrenadores, Delegados,
Chaperonas y Arbitros” que debera ser llenado y en donde se encuentra detallado la cantidad de
personas que participaran en dicho evento, para ser nuevamente enviado con firma y sello del jefe de
delegaciones o presidente de federaciones a la comision para su registro.

Figura 4. Diagrama de inscripcion numérica de atletas, entrenadores, delegados, chaperonas y
arbitros.
8 =
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5. Inscripcion Nominal Colectiva de Atletas.

Las delegaciones o federaciones por medio de sus jefes de delegaciones o presidentes de federaciones
envian a la Comisién Informatica un documento llamado “Inscripcién Nominal Colectiva de Atletas”, un
mes antes del inicio del evento. Dicho documento se elabora por deporte y contiene informacién general
de los atletas debidamente sellado y firmado por la persona que lo elaboro.

Figura 5. Diagrama de inscripcion nominal colectiva de atletas.
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6. Inscripcion Nominal de Entrenadores, Delegados, Chaperonas y Arbitros.

Las delegaciones o federaciones por medio de sus jefes de delegaciones o presidentes de federaciones
envian a la Comision Informatica un documento llamado “Inscripcion Nominal de Entrenadores,
Delegados, Chaperonas y Arbitros”, un mes antes del inicio del evento. Dicho documento se elabora por
deporte y contiene informacién general de las personas anteriormente citadas, debidamente sellado y
firmado por la persona que lo elaboré.

Figura 6. Diagrama de la inscripcién nominal de entrenadores, delegados, chaperonas y arbitros.
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7. Elaboracién de credenciales de los participantes.

La Comision Informatica dos meses antes de la realizacion del evento deportivo se encarga de elaborar
el manual de credenciales, dicho manual contiene informacion del formato para el disefio y elaboracion
de las credenciales de los participantes. Una vez terminado, dicha Comision envia tres semanas antes
del evento el formato de las credenciales a los jefes de delegaciones o presidente de federaciones para
gue posteriormente ellos impriman las credenciales de sus atletas.

Figura 7. Diagrama para la elaboracion de credenciales de los participantes.
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8. Generacion de las credenciales de los participantes.

Una vez recibido los jefes de delegaciones o presidentes de federaciones el formato de las credenciales
por parte de la Comision informatica, estos deben imprimirlas conforme a lo establecido en el manual de
acreditaciones para que las exhiban al momento de su presentacién en el evento a la Comisién
Informética para que las verifique.

Figura 8. Diagrama para la generacion de las credenciales de los participantes.
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9. Elaboracién del Programa de Competencias.

Cuando los jefes de delegaciones o presidentes de federaciones envian la Inscripcion Numérica de
Atletas, Entrenadores, Delegados, Chaperonas y Arbitros a la Comision Informatica, esta le envia una
copia a la Comision Técnica para que elabore el Programa de Competencias. Una vez elaborado este
documento se envia a los jefes de delegaciones o presidentes de federaciones para que la revisen y
observen las fechas y lugares establecidos para sus disciplinas deportivas.

Figura 9. Diagrama para la elaboracion del programa de competencias.
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10. Elaboracion y distribucion del Programa de encuentros deportivos.

Cuando la Comisién Técnica ha terminado de elaborar el programa de competencias, procede a crear el
Programa de encuentros deportivos, estableciendo por cada deporte el método para llevar a cabo los
emparejamientos, esto se realiza conforme a lo establecido en las reglas y bases de competencias
previamente elaboradas para el evento. Al finalizar su elaboracion se envia una copia a las
delegaciones o federaciones participantes con firma y sello de la Comisién Técnica.

Figura 10. Diagrama para la elaboracidén y distribucién del programa de encuentros deportivos.
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Anexo 5 Procedimientos de control de eventos
1. Registro de Ficha de Resultados y asignacion de puntajes.

Iniciado el evento deportivo, los atletas participan en sus respectivas competencias, obteniendo un
resultado finalizada esta, dicho resultado es avalado por el arbitro o juez de la competencia, quien le
entrega un documento llamado “Ficha de Resultado” a un encargado de la Comision Técnica para su
respectivo registro y asignacion de puntajes de acuerdo a lo establecido en las reglas y bases de
competencias del evento.

Figura 1. Diagrama para el registro de ficha de resultados y asignacion de puntajes.
£
%
=L
E Generar ficha Erwiar fichade |
- de resuitados resultados | TR by
Fichd de
resulfados
&
] Recibir ficha de Registrar ,:Eignard | Generar table
= resutados resultados B WS de resultados
g encuentro
|_
=
2
]
£
3 Erwiar ficha de |
resultados N 3
Fichg de
resulfados
i
8
]
E Recibir ficha d
ecibir ficha de
“.—.E resultados
=
2
]
£
=]
L]

1|Pagina



2. Generacion del Informe Técnico Diario.

Cuando se han registrado los resultados, la Comision Informética genera cada dia de competencia un
documento llamado Informe Técnico Diario conteniendo el detalle de los diferentes resultados obtenidos.
Al finalizar el dia, dicha Comision entrega el informe tanto a la Comision de prensa, quien informa al
publico en general de los resultados obtenidos.

Figura 2. Diagrama para la generacion del informe técnico diario.
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Anexo 6 Procedimientos de cierre de eventos
1. Generar Medallero Oficial.

Cuando ha terminado un evento deportivo, la Comision técnica se encarga de realizar el conteo de las
diferentes medallas que ha ganada cada delegacion o federacion. La comision informatica elabora un
consolidado se le denomina Medallero oficial. Posteriormente dicho medallero se le entrega a la
Comision de prensa y al presidente del INDES para su respectiva observacion y divulgacion.

Figura 1. Diagrama para generar el medallero oficial del evento.
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2. Generar Bitacora de incidencias del Evento.

En el desarrollo del evento se pueden suscitar u ocurrir hechos no contemplados en este. La Comision
Informatica se encarga de recopilar informacion de estos hechos vy al finalizar el evento se crea la
Bithcora del Evento, que es de uso exclusivamente interno del INDES. Esta se le entrega al presidente
del INDES, quien la revisa y observa lo que ha ocurrido dentro del evento

Figura 2. Diagrama para generar de la memoria oficial del evento.
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Anexo 7 Seleccion del ciclo de vida para desarrollo de sistemas
Alternativas de Ciclos de Vida.
a) Modelo del ciclo de vida en cascada.
Caracteristicas:
- Inicia cuando los requerimientos estan determinados.
- Una etapa debe terminarse para iniciar la siguiente.
- Recorre las etapas en secuencia.

- Histéricamente fue el primer modelo.

Tabla 1. Ventajas y desventajas del ciclo de vida en cascada.
Ventajas Desventajas
- Buen desempefio con definicion estable del | - Reparar un olvido, se incurre en costos.
producto y con metodologia comprendida. - Algunos errores se aprecian en la
- Funciona bien en productos complejos y bien construccion.
comprendidos. - Se puede volver a otras etapas pero con un
- Como no hay cambios se elimina fuentes de gran esfuerzo.
errores.

Diagrama de Cascada:

Analisis — L
isefio de Arquitectura <4

LDisleﬁo Detallado
Coadificacion
ﬁ
<& _<asteo Unitario
ﬁ%teo Integrado

Operacion/Mantenimiento

b) Modelo del ciclo de vida orientado a riesgos.

Esta orientado a riesgos, divide el proyecto en mini-proyectos, cada sub proyecto se centra en uno o
mas riesgos importantes hasta que estén controlados.

Pasos para su construccion:

1. Determinar objetivos, alternativas y limites hasta donde llegara la interaccion
Identificar y resolver riesgos.

Evaluar alternativas de solucion

Desarrollar las entregas de la iteracion, probar y comprobar que funcionen.

a > DN

Planificar la siguiente interaccion.
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6. Establecer un enfoque de trabajo para la siguiente interaccion (si es necesario).

Tabla 2 Ventajas y desventajas del ciclo de vida orientado a riesgos.

Ventajas Desventajas

- Estéa orientado a riesgos. - Es complicado.

- Aumenta costos por trabajo pero disminuye | - Requiere de un gerenciamiento cuidadoso.
riesgos. - Dificultad para definir la siguiente interaccion.

c) Modelo del ciclo de vida por prototipo.

En este modelo se desarrolla la solucibn a medida que avanza el proyecto, se inicia desarrollando
aspectos importantes de la oportunidad de mejora.

Diagrama Prototipo:

Se le entrega la parte desarrollada al cliente, para que la apruebe y de sugerencias; incorpora
sugerencias hasta dejar funcional la parte revisada.
Conceptualizacion Complementar y
inicial. entregar el
modelo adecuado.
Tabla 3 Ventajas y desventajas del ciclo de vida por prototipo

Disefiar, construir
e instalar.
Ventajas Desventajas

- Se incrementa la productividad del equipo por de | - Tendencia a tratar de convertir el
desarrollo, por el binomio Negocio/Técnico. prototipo en el sistema de produccién

- Disminuye costos de mantenimiento del producto final. sin mayores observaciones.

- El cliente reacciona mucho mejor ante el prototipo sobre
el que puede experimentar.

Refinar prototipo
hasta que se
acepte.

Andlisis técnico de los ciclos de vida.

Una vez conocidas las caracteristicas de cada modelo se procede a evaluar, para lo cual se ha utilizado
la siguiente tabla de peso de cada criterio considerado relevante para evaluar cada ciclo de vida.

Tabla 4 Andlisis Técnico de los ciclos de vida propuestos.
Criterios de Peso para la Evaluacion”
Criterio Explicacién Rango de | Peso
calificacion

Dominio - y | Es el con(_)C|m|ento y _capamdad que el equipo de 0% a 40% 40%
comprension desarrollo tiene para aplicar la herramienta.

Camb|o_ constante Medlda en el que el C|clo_de vida permite modificar los 0% a 15% 15%
de necesidades. requerimientos en cualquier etapa del proyecto.
Efectividad de | Muestra el ciclo de vida resultados efectivos en cada
resultados fase de desarrollo. 0% a 30% 30%
obtenidos.
Ajuste a las | Como el ciclo de vida se ajusta al proyecto el cual se
dimensiones del | considera de mediana complejidad. 0% a 15% 15%
proyecto.
Total 100 %

Al tener los criterios y su respectivo peso total, procedemos a asignar lo que le corresponda a cada ciclo
de vida de la siguiente manera.

! Criterios de evaluacion segun los propuestos por la experiencia del grupo de desarrollo
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Tabla 5. Evaluacion Técnica de los ciclos de vida propuestos.

Calificacion de Ciclos de Vida
Criterio Cascada erentado a Prototipo

riesgos

Dominio y comprension. 36 % 16% 24%
Cambio constante de necesidades. 11% 8% 11%
Efectlyldad de resultados 2106 18% 15%
obtenidos.
Ajuste a las dimensiones del 11% 9% 11%
proyecto.
Calificaciéon Total 79% 51% 61%

Justificacién de la eleccidon del ciclo de vida en Cascada.

El Ciclo de vida a utilizar serd el de CASCADA ya que de acuerdo al analisis de los factores ponderados
y la calificacion asignada a cada Modelo de Ciclo de Vida, el de cascada obtuvo la mayor ponderacion,
ademas se considera la experiencia del equipo con el ciclo de vida elegido como el factor mas
ponderante para el desarrollo del proyecto, por lo que este ciclo se convierte en el mas adecuado para
el desarrollo y administracion de nuestro proyecto.
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Anexo 8 Muestreo Aleatorio Estratificado
Muestreo aleatorio estratificado

Tipo de muestreo aleatorio que “consiste en dividir la poblacién en grupos llamados estratos”. Dentro de
cada estrato los elementos estdn situados de manera mas homogénea con respecto a las
caracteristicas en estudio. Para cada estrato se toma una sub-muestra, mediante el proceso aleatorio
simple. La muestra global se obtiene combinando las sub-muestra de todos los estratos”.

Figura 1 Representacion gréfica del muestreo aleatorio estratificado.
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Calculo de la muestra por estratos:

Se aplica el muestreo aleatorio estratificado proporcional® se seleccioné de forma aleatoria una muestra
global igual a 60 personas.

Célculo de las sub-muestra por estratos.

Para lo cual se utilizé la siguiente férmula:

n=mn (%)Dénde:

N es la sub-muestra del estrato
n es la muestra global

n es el valor de la poblacién total
N; es la poblacion de estrato

Se tomd una muestra de global de n=60. Las sub-muestras se calcularon a partir de la formula
siguiente.

Muestra global n =60
Poblacion total n =121
Poblacién de estrato N;

Calculo de sub-muestra para el estrato de Técnicos deportivos (encargados de federaciones), con N; =10

ny = 60 (121) 5

e Calculo de sub-muestra para el comité organizador de eventos con N;=3

= 60 ( ) =1
121
e Calculo de sub-muestra para el estrato Unidad de sistemas con N; =3
= 60 ( ) 1
121
e Calculo de sub-muestra para el estrato de Jefes de Unidades con N; =2
=60 ( ) 1
121

e Calculo de sub-muestra para el estrato de unidad Alto rendimiento con N; =3

ns = 60 (121) 1
e Calculo de sub-muestra para el estrato de Atletas con N; =100

100

= 60 (121) =50

! Bonilla, Gildaberto; “Cémo hacer una tesis de graduacién con técnicas estadisticas”. Cuarta edicién. UCA editores. 2000
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Anexo 9 Instrumentos técnicos para recolecciéon de lainformacion
Encuesta dirigida a la Unidad de Alto rendimiento

Instituto Nacional de los Deportes de El Salvador.

Sistema Informatico Para la Planeacidn, Organizacién y Control de Eventos del Instituto Nacional
de los Deportes de El Salvador

Encuesta No. Fecha:

Objetivo: Conocer el grado de aceptacion y la resistencia al cambio por parte de los potenciales
usuarios del sistema informatico propuesto.

Instrucciones: Las primeras preguntas constituyen una encuesta de opinion donde debe seleccionar su
nivel de aceptacion: (5 = excelente 4 = muy bueno 3 = bueno 2 = regular 1 = malo). La siguiente
pregunta es de tipo dirigida donde se le solicita que responda de manera clara y puntual.

1. ¢Como considera el servicio que presta su unidad en la organizacion de eventos?

O O > O s O 2
Os

2. ¢Qué tan conveniente seria para usted disponer de un medio al alcance de su mano, del que pueda
conocer los resultados de todo el evento deportivo?

O ) O s O 2
Os

3. ¢(COomo considera su nivel de motivacion que siente de ejercer sus responsabilidades con el
procedimiento actual?

O ) O s O 2
Os

4. ¢Cbmo considera la iniciativa de mecanizacién del proceso de planeacion, organizacion y control de
un evento deportivo para facilitar el desarrollo de sus actividades laborales diarias?

O ) Os O 4

Os
Indicaciones: A continuacién se le presentan una serie de preguntas por favor seleccione una o mas
alternativas que expresen su opinion.
5. ¢Cuales son los problemas mas comunes que usted ha tenido al solicitar los servicios?

O Eroresenla congruencia de informacion

O Tardanza en la solicitud de informes

O inaccesibilidad de la informacion.

O Faita de atencion.

O Ninguno.

6. ¢Considera necesario un sistema informatico que automatice el proceso de planeacion, organizacion
y control para eventos deportivos?
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10.

11.

12.

13.

14.

O si O nNo

¢, Posee una computadora a su disposicion en su estacion de trabajo?
O si O No

¢ Por qué?

¢ Tiene conocimientos en el uso de aplicaciones informaticas?

O si O No

¢, Qué prefiere usted?

O consultar la informacion correspondiente a un evento deportivo desde su estacién de
trabajo.

O Liamar al comité organizador para consultar lo que requiere.
O personalmente a la unidad Informéatica para consultar lo que requiere.
O Le es indiferente.

¢, Qué piensa del desarrollo de un Sistema Informético de planeacién, organizacién y control de
eventos deportivos para el Instituto Nacional de los deportes de El Salvador

O Minimizara la carga de trabajo.
O Facilitara la obtencion de la informacion.
O pbificultara el trabajo.

O Le es indiferente.
Si existiera un Sistema Informatico para la planeacion, organizacién y control de eventos deportivos

para el Instituto Nacional de los deportes de El Salvador ¢ usted lo utilizaria?
O si O no

¢Porqué?

¢, Qué prefiere usted?

O utilizar la computadora para realizar su trabajo.
O Realizar el trabajo manualmente.

O Le es indiferente.
¢,Cudl es su opinién sobre la tecnologia computacional?

O Es beneficiosa para las personas.
[0 Estas vienen a sustituir a las personas.
O Le es indiferente.

¢, Qué prefiere usted?

0 un cambio con un sistema informatico que le de apoyo al control de eventos deportivos.
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O Seguir realizando su trabajo como lo hace actualmente.
O Le es indiferente.

Encuesta dirigida a los Técnicos deportivos.

Instituto Nacional de los Deportes de El Salvador.

Sistema Informatico Para la Planeacidn, Organizacién y Control de Eventos del Instituto Nacional
de los Deportes de El Salvador

Encuesta No. Fecha:

Objetivo: Conocer el grado de aceptacion y la resistencia al cambio por parte de los principales
usuarios del sistema informatico propuesto.

Indicaciones: A continuacion se le presentan una serie de preguntas por favor seleccione una o mas
alternativas que expresen su opinion.

1.

¢ Posee una computadora a su disposicion en su estacion de trabajo?

O si O no

¢Porqué?

¢ Tiene conocimientos en el uso de aplicaciones informaticas?

O si O no

¢Porqué?

¢, Qué prefiere usted?

O utilizar Ia computadora para realizar su trabajo.
O Realizar el trabajo manualmente.

O Le es indiferente.

¢, Qué piensa del desarrollo de un Sistema Informético de planeacién, organizacién y control de
eventos deportivos para el Instituto Nacional de los deportes de El Salvador?

O Minimizara la carga de trabajo.
O Facilitara la obtencion de la informacion.
O pbificultara el trabajo.

¢ Considera necesario un sistema informatico que automatice el proceso de control eventos
deportivos del INDES?

O si O nNo

¢Porqué?

Si existiera un Sistema Informético de planeacién, organizacién y control de eventos deportivos para
el Instituto Nacional de los deportes de El Salvador ¢ usted lo utilizaria?

O si O No

¢Porqué?

¢,Cudl es su opinién sobre la tecnologia computacional?
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O Es beneficiosa para las personas.
O Estas vienes a sustituir a las personas.
O Le es indiferente.

¢, Qué prefiere usted?

O un cambio con un sistema informatico que le de apoyo al control de eventos deportivos.
O Seguir realizando su trabajo como lo hace actualmente.

O Le es indiferente.

¢, Cuales son los problemas mas comunes que usted ha tenido al solicitar resultados de un evento
deportivo?

O Pérdida de documento y datos.

O consolidacion de la informacion.

O inaccesibilidad de la informacion.

O Graninversion de tiempo en el cierre del evento.

. ¢, Considera que un sistema informatico que automatice los procesos de planeacion, organizacién y
control de eventos deportivos para el Instituto Nacional de los deportes de El Salvador ayudara a
llevar un mejor control de los eventos?

O si O no

¢Porqué?
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Entrevista dirigida a la Gerencia Técnica

Entrevistado: Lic. Harold Salcedo

Cargo: Director General
Lugar: Instituto Nacional de los Deportes de El Salvador.
Fecha: Marzo de 2012.

Objetivo: Conocer los antecedentes de la Unidad, el proceso de planeacion, organizacion y control de
eventos de manera general y la problematica con la que se enfrentan actualmente.

Antecedentes del INDES

ANENENENENAN

AN NI NN

ANERN

¢,Desde cuando funciona la unidad de Planificacion?

¢ Cual es la mision, vision, objetivos y metas de la Unidad?

¢, Cual es su estructura organizativa?

¢, Qué funciones tiene cada unidad dentro de la estructura organizativa?
¢ Como interactian unas unidades con otras dentro del INDES?

¢, Qué leyes rigen su reglamento?

Proceso General de la Gerencia Técnica dentro del INDES

¢, Cudles son los procesos mas relevantes de la Gerencia Técnica dentro del INDES?
¢, Como se lleva a cabo el control de un evento deportivo del INDES?
¢Quiénes intervienen en la realizacién de un evento deportivo?

¢, Qué procesos percibe que requieren mas tiempo dentro de la realizacion de un evento?

¢, Qué tipo de informes recibe al desarrollarse un evento deportivo?

¢, Si es usted, quien ha solicitado un Informe, cuanto tiempo le ha llevado en proporcionarle una
respuesta?

¢ Existe algun formato para los informes?

¢ Se lleva un registro de todos los documentos?

¢, Como llevan el archivo de estos documentos?

Problemas actuales.

v

<

¢En los procesos actuales que se realizan para la planeacién, organizacion y control de un
evento, se tiene algun inconveniente a la hora de realizarlos?

¢,Cuanto se tarda un proceso de planeacion de un evento?

¢En cuénto tiempo se realiza la ejecucion de un evento?

¢ Los responsables de las federaciones han expresado algun tipo de queja a la hora que
requieren resultados por parte de la unidad que realiza el proceso de control de eventos?

¢ Hay algun tipo de queja que sea comun entre los responsables de las diferentes federaciones?
¢ Siempre se atienden a los responsables de las federaciones?

¢ Existe comunicacion directa entre los encargados del comité organizador de eventos deportivos
y los responsables de las diferentes federaciones?

¢ Existe comunicacion directa entre cada una de los responsables que integran el comité
organizador de eventos?

¢, Como jefe de su unidad, considera la necesidad de algun sistema mecanizado que apoye el
proceso de planeacién, organizacion y control de eventos deportivos?
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Entrevista dirigida al Comité Organizador de Eventos deportivos

Entrevistado:

Cargo: Comité Organizador de Eventos deportivos
Lugar: Instituto Nacional de los Deportes de El Salvador.
Fecha: Marzo de 2012.

Objetivo: Conocer la operaciéon y funcionamiento de los procesos de la Unidad Organizadora de
Eventos deportivos en el INDES.

I
v

v

v

Antecedentes de la Unidad Organizadora de Eventos Deportivos.

¢,Como nace la idea de tener un sistema para planeacion, Organizacién y control de eventos
mecanizado en el INDES?

¢, Cudl es el papel que en si, la unidad organizadora de eventos deportivos desempefia ante las
autoridades del INDES?

¢ Existe alguna relacion con alguna otra institucioén estatal, a la que ustedes tengan que brindar
informacion?

¢ Especificamente cuantas personas estan encargadas de la planeacion, organizacién y control
de los eventos?

¢,Cuanta experiencia poseen las personas encargadas de la planeacién, organizacién y control de
los eventos?

¢, Qué grado de conocimiento académico poseen las personas encargadas de la planeacion,
organizacion y control de los eventos?

¢, Cuenta actualmente la unidad con equipo informatico para el desarrollo de sus actividades?

Il. Proceso general del comité Organizador de Eventos dentro del INDES.

v
v
v

v
v

¢, Como explica de una manera general, el proceso de realizacién de eventos?

¢ Qué funcién tiene cada federacion deportiva en el comité organizador de eventos?

¢Existe aqui un software o aplicacion en la que actualmente se apoye su personal para el
desarrollo de sus funciones?

.Con que frecuencia o periodo de tiempo representantes de las federaciones deben
proporcionarle a usted informes que apoyen el proceso de toma de decisiones?

¢Alguna vez ha tenido que exigir a su personal que labore de una forma extraordinaria para sacar
alguna informacién que deba entregar a sus superiores?

SActualmente a donde se lleva el registro de todos estos procesos?

¢, Como es el proceso que se lleva a cabo en situaciones eventuales, como se desempefia el
comité?

Il. Problemas actuales.

v

v

<

¢,Cree usted necesario la implementacion de un sistema de informacion, para ayudar a mecanizar
los procesos en caso que no existiera?
¢ Tiene actualmente el personal de la unidad conocimientos informaticos?
¢, Cuanto tiempo se lleva en elaboracion de informes, una vez que ya se cuenta con la
informacion?
¢, Considera importante, y critica la informacion que se maneja en la unidad, para que esta afecte
las actividades rutinarias en las federaciones deportivas?
¢ Considera usted que el volumen de informacién es grande?
¢Informacion que se maneja es a su criterio necesario introducirla una sola vez?
¢Lainformacion que la unidad brinda a las federaciones es inmediata?
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Entrevista dirigida a la unidad de Sistemas

Entrevistado: Inga. Beatriz Abarca

Cargo: Jefe de La unidad de sistemas.

Lugar: Instituto Nacional de los Deportes de El Salvador.
Fecha: Abril de 2012.

Objetivo: Conocer el software, hardware y recurso humano que posee INDES para la implementacion
del proyecto.

I. Generalidades.
- ¢ Qué funciones realiza la Unidad de sistemas en la realizacion de un evento deportivo?
- ¢ Desde cuando labora en el INDES?
- ¢ Qué problemas se le presentan mas frecuentemente en el desarrollo de su trabajo?

Il. Aspectos técnicos
Software

RECURSO DESCRIPCION/CARACTERISTICAS
SW Gestor de la BD
SO computadoras
SO servidor
Antivirus
Navegador

Servidor Web

Hardware

Especificaciones técnicas de hardware en Servidores

Caracteristica\Servidor

Procesador

Memoria RAM

Disco Duro C.apaC|dad
Tipo

Marca y modelo

Unidad de disco

Especificaciones técnicas de hardware en estaciones

Caracteristica\Servidor

Procesador

Memoria RAM

Disco Duro

Marca y modelo

Unidad de disco
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Especificaciones de equipo de Red

Switch

N° Puertos/Tipo

Marca

Estandar soportado

Tipo de cable utilizado para la conexion de estaciones a los servidores

Velocidad de conexién a internet/ Proveedores

¢La estructura de red actual permite agregar mas estaciones de trabajo para que puedan acceder a los
servidores?

» Recurso Humano

Usuarios asignado para desarrollo de proyecto

Usuario/Puesto N° Departamento Funcién dentro del proceso

Actualmente el servidor que servicio presta a la institucion.

Si existen aplicaciones ¢ Cuantas y cuales aplicaciones posee el servidor?
¢,Con cuantas computadoras se cuenta cuando se realiza un evento?
¢,Cuando se desarrolla un evento ¢.con cuantas impresoras se cuenta?

ANANENRN
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Entrevista dirigida a los Atletas de las diferentes federaciones.

Objetivo: Conocer el grado de aceptacion por parte de los Atletas que hacen uso de los procesos de

Inscripcién y el proceso de resultados.

Objetivo: Conocer el grado de aceptacion por parte de los Atletas que hacen uso de los procesos de Inscripeion v el proceso de

resultados

[y

. Actualmente, como considera el sistema para registro en un evento deportive (*)

Excelente Bueno Regular Malo Indiferente

O O O O O

[ =]

. Cuando usted, es invitado a un evento deportivo, el proceso de registro lo considera: (¥)

Excelente Adecuado Deficiente Le es Indiferente

O O O O

3. La forma o metodo para su inscripciéon en un evento la considera, comparado con otros paises

Similar Obsoleta Adecuada Deficiente Le es indiferente

O O O O O

4. A su criterio, el proceso de inscripcion deberia de mejorarse, aprovechando el recurso técnologico

Si No
] []

th

. Considera riapido el proceso de entrega de Credenciales en un evento?
Si No

O O

(=)

. (Cuanto tiempo aproximadamente se tarda para inscribirse? (¥)

5 minutos 10 minutos 15 minutos 20 o mas

O O O O

=

Considera usted que un portal Web, le beneficia? (¥)
Si No

O O

-

(Le gustaria la idea de un sistema de inscripcion en linea, por internet? (*)
Si No

O O

9. (Le gustaria, que al realizar un evento, el sistema publicara los resultados de encuentros deportivos? (¥)

Si NO Le es indiferente

(| | Ul
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Anexo 10 Tabulacién y el analisis de los resultados
Tabulacion y analisis de lainformacion recolectada.
Encuesta dirigida a la Unidad de Alto rendimiento

Pregunta 1 :
¢, COmo considera el servicio que presta su unidad en la organizacion de eventos?

iComo considera el servicio que presta su Unidad

en la organizacion de eventos?

50 I ———
45-
40+
a 1
23
£ 30
o 25
20
15
10-
5.
B ——— - o
E & g & &
& =% =3 o =)
- " r:\ﬁ vm o
Pregunta 2:

Interpretacion:

El base a |la escala de

(5 = excelente 4 = muy bueno 3 = bueno 2 =
regular 1 = malo). El 50% de ellos afirman que
el servicio que presta es muy bueno y el otro
50% opina gue el servicio es bueno.

,Por qué?

Algunos consideran que a veces no se les
atiende sus solicitudes a tiempo y eso impide la
agilizacion de los resultados, limitando el
desarrollo apropiado de un evento.

¢, Qué tan conveniente seria para usted disponer de un medio al alcance de su mano, del que pueda
conocer los resultados de todo el evento deportivo?

;Qué tan conveniente seria para usted disponer

de un medio al alcance de su mano, del que

pueda conocer los resultados de todo el evento

Forcentaje

deportivo?
100+ —
754
50+

25+

Interpretacion:

El base a la escala de (5 = excelente 4 = muy
bueno 3 = bueno 2 = regular 1 = malo). El
100% de los usuarios afirman que seria
excelente el poder contar con un medio para
conocer todos los resultados en un evento.
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Pregunta 3:

¢, COmo considera su nivel de motivacibn que siente
procedimiento actual?

iComo considera su nivel de motivacion que
siente de ejercer sus responsabilidades con el
procedimiento actual?
100 —
75
o
=
550
=]
o
25- i
[ R —— -
g g & & &
& & 3 & &
. N o % 0
™
Pregunta 4:

de ejercer sus responsabilidades con el

Interpretacion:

El base a la escala de (5 = excelente 4 =
muy bueno 3 = bueno 2 = regular 1 = malo).
El 100% de los usuarios consideran buena
su nivel de motivacidn, aunque existen
limitantes.

¢Por qué?

Consideran que en algunas ocasiones
sienten sobrecarga de trabajo.

¢, COmo considera la iniciativa de mecanizacion del proceso de planeacion, organizacién y control de un
evento deportivo para facilitar el desarrollo de sus actividades laborales diarias?

iComo considera la iniciativa de mecanizacion
del proceso de planeacion, organizacion y control
de un evento deportivo para facilitar el desarrollo
te sus actividades laborales diarias?

100 _
QU
=
oos0-
P
=]
o
25+
) S o e —— )
g g & & &
& & & = =
- Ny ~ W f
I

Interpretacién:

El base a la escala de (5 = excelente 4 =
muy bueno 3 = bueno 2 = regular 1 =
malo). El 100% de los usuarios consideran

excelente la iniciativa de mecanizar el
proceso de realizacion de un evento
deportivo.
¢SPor qué?

Agilizarian el proceso de obtencion de
resultados y ayudarian a disminuir la
sobrecarga laboral.
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Pregunta 5:

¢, Cuales son los problemas méas comunes que usted ha tenido al solicitar los servicios?

iCuadles son los problemas mas comunes que
usted ha tenido al solicitar los servicios?

5p ! _
a 40
5}
5 304
(=)
5 20+
[
104
0 o .
Q.. Q.
LA L1
g 4
By
£ &
$ §
-~

@ Errores en la congruencia de informacian (0.0%)
® Tardanza en 13 solicitud de informes (50.0%)
Inaccesibilicad de la informacion. (50.0%)

@ Minguno. (0.0%)

Falta de atencidn. (0.0%)

Pregunta 6:

Interpretacion:

El 50% de los usuarios reporta que entre
los problemas mas comunes estan:
tardanza en la solicitud de informes y el
otro 50% considera que el otro problemas
mas comun es: Inaccesibilidad de la
informacion.

¢ Considera necesario un sistema informatico que automatice el proceso de planeacién, organizacién y

control para eventos deportivos?

;Considera necesario un sistema informatico que
automatice el proceso de planeacion,
organizacion y control para eventos deportivos?

100+
734

50+

_——
25+
U-
,5\9
o
T
u
i

Forcentaje

Interpretacion:

El 100% de los usuarios afirma
positivamente que es necesario un
sistema informatico que automatice el
proceso de planeacién, organizacion y

control para eventos deportivos del
INDES
¢Por qué?

Consideran que una herramienta de este
tipo disminuiria el tiempo para la entrega
de resultados y las solicitudes que ellos le
realicen directamente al comité
organizador de eventos.
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Pregunta 7:
¢, Posee una computadora a su disposicion en su estacion de trabajo?

;Posee una computadora a su disposicion en su
estacion de trabajo?
100 - R —
Q ?5'
[
=
oS
254
0 _ —
& g
& h:
g h
i =
Pregunta 8:

¢ Tiene conocimientos en el uso de aplicaciones informéaticas?

Paorcentaje

100+

757

a0

254

iTiene conocimientos en el uso de aplicaciones

informaticas?

e
Tq

Aa "

Interpretacién:

El 100% de los usuarios que han sido
encuestados poseen a su disposicidn
una computadora en su estacion de
trabajo.

SPor qué?

Consideran que les facilita el
tratamiento de la informacién que
manejan, les ayuda a comunicarse
por medio de correos electrénicos,
etc.

Interpretacion:

El 100% de los usuarios que han
sido encuestados afirman poseer
conocimiento en el uso de
aplicaciones informéticas.
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Pregunta 9:

¢, Qué prefiere usted?

;Qué prefiere usted?

Llamar al comité
organizador para
consultar lo que
requiere. (0.0%)

Ir personalmente a '
la unidad
Informatica para
consultar lo que

requiere, i0.0%) Cnnsultar]a
i indiferent | informacian
B E5 INAIEIEME. correspandiente a
L un evento
deportivo desde su
estacion de
trabajo. (100.0%)

@ Consultar 1a informacién correspondiente a un evento deportivo desde su estacidn

@ Llamar al comité organizador para consultar lo que requiera. (0.0%)

@ Ir personalmente a la unidad Informatica para consultar lo que requiere. (0.0%)
Le es indiferente. (0.0%)

Pregunta 10:

Interpretacion:

El 100% de los usuarios encuestados
prefieren consultar la informacion
correspondiente a un evento deportivo
desde su estacion de trabajo.

Por lo cual se puede visualizar el interés
gue se posee en un sistema informatico
gue pueda facilitarles el acceso a la
informacion.

¢ Qué piensa del desarrollo de un Sistema Informético de planeacién, organizacién y control de eventos
deportivos para el Instituto Nacional de los deportes de El Salvador?

iQué piensa del desarrollo de un Sistema
Informatico de planeacion, organizacion y control
de eventos deportivos para el Instituto Nacional de
los deportes de El Salvador

Dificultara el
trabajo. i0.0%)

Le esindiferente.

(0.0%) Minimizara la
— targa de trabajo.
Facilitara la 50.0%)

obtencidn de la
informacian. (50.0%)

® Minimizara la carga de trabajo. (50.0%)
@ Facilitara la obtencidn de la informacidn. (50.0%) @ Dificultara el trabajo. (0.0%)

Le es indiferente. (0.0%)

Interpretacion:

El 50% de los usuarios que han sido
encuestados afirman que el desarrollo
de un Sistema Informatico de
planeacién, organizacion y control de
eventos para el INDES les facilitara la
obtencion de la informacion y un 50%
opina que Minimizara la carga de
trabajo.

Aqui podemos visualizar que las
personas encuestadas les parece buena
la idea el desarrollo e implementacion
del sistema informatico propuesto y a
nadie le es indiferente.
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Pregunta 11:

¢, Si existiera un Sistema Informatico para la planeacién, organizacion y control de eventos deportivos
para el Instituto Nacional de los deportes de El Salvador ¢ usted lo utilizaria?

iSi existiera un Sistema Informatico parala
planeacion, organizacion y control de eventos

deportivos para el Instituto Nacional de los

deportes de El Salvador ;usted lo utilizaria?

100+

_U.I
o
E
g 50
-
0 [
=
L
3
Pregunta 12:
¢, Qué prefiere usted?
;Qué prefiere usted?
Realizar el trabajo
manualmente. |,
{0.0%)
Utilizar la
computadora para
L indiferente. realizar su trabajo.
EESIirI]J.EIBEBrE” (100.0%

® Utilizar la computadora para realizar su trabajo. (100.0%)
® Fealizar el trabajo manualmente. (0.0%) @ Le es indiferente. (0.0%)

Interpretacion:

El 100% de los usuarios que han sido
encuestados afirman que si se
desarrollara un Sistema Informético de
Planeacion, organizacion y control de
eventos para el INDES ellos Io
utilizarian.

SPor qué?

Opinan que le facilitaria el trabajo,
obtendrian informacién en cualquier
momento.

Interpretacion:

El 100% de los usuarios encuestados
prefieren utilizar la computadora para
realizar su trabajo.

Por lo cual se puede concluir que las
personas estdn seguras de lo que
desean. Esto se ha podido visualizar
por lo expresado literalmente que
estan interesados en el sistema en
cuestion.
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Pregunta 13:

¢,Cual es su opinién sobre la tecnologia computacional?

iCual es su opinion sobre la tecnologia
computacional?

PErsonas. WA,

Le s indiferente.
10.0%)

Es beneficiosa para
las persanas.
i100.0%)

Interpretacion:

El 100% de los usuarios encuestados
opinan que la tecnologia computacional
es beneficiosa para el desarrollo del
trabajo de las personas

Se visualiza ante estos resultados que
las personas poseen un buen concepto
de la tecnologia computacional.

@ Es heneficiosa para las personas. (100.0%)
@ Estas vignan a sustituir a las personas. (0.0%) @ Le es indiferante. (0.0%)

Pregunta 14:
¢, Qué prefiere usted?

;Qué prefiere usted?

Seguir realizandan

sutrabajo comao lo

hace actualmente,
(0.0%)

Le es indiferente.
10.0%)

Un cambio con un
sistema
informatico que le
de apoyo al contral
de eventos
departivos. (100.0%)

Interpretacion:

El 100% de los usuarios encuestados
estan de acuerdo con un cambio y con
el hecho de contar con un sistema
informatico que le de apoyo a la
planeacion, organizacion y control de
eventos del INDES.

® Un cambio con un sistema informatico que le de apoyo al control de eventos depor
® Seguir realizando su trabajo como lo hace actualmente. (0.0%)
@ Le as indiferante. (0.0%)
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Encuesta dirigida a los Técnicos deportivos

Pregunta 1:

¢, Posee una computadora a su disposicion en su estacion de trabajo?

iPosee una computadora a su disposicion en su
estacion de trabajo?

1pp) | F—

757

50+

Forcentaje

254
[ —
-
& &

2
=1
=

L=
k=1
=
i

Pregunta 2:

¢ Tiene conocimientos en el uso de aplicaciones informaticas?

iTiene conocimientos en el uso de aplicaciones
informaticas?

1pp)

757

504

Forcentaje

254

Y
0
& &
:?. o
= ]
& =

Interpretacién:

El 100% de los encuestados afirman que
si, utilizan equipo informatico.

SPor qué?

Todas sus opiniones coinciden que el uso
de las tecnologias informaticas, facilitan el
uso y manejo de todos los datos en la
unidad.

Ya que la informacion se podria introducir
una sola vez y con ello facilitar muchos
procesos que por ahora se consideran
repetitivos.

Interpretacién:

Del total de encuestados, el 100% de
ellos afirman que si tienen algun
conocimiento, ya que la unidad ha
proporcionado cursos para uso de
software y manejo de equipo informatico.

SPor qué?

Consideran que de esta manera podrian
agilizar de cierta forma tareas que se
llevaban de forma manual, ayudando a
cada uno a tener un mejor control sobre el
trabajo que se desempefia.
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Pregunta 3:
¢ Qué prefiere usted?

;Que prefiere usted?

Realizar el trabajo
manualmente,
10.0%)

B

Le es indiferente.
(0.0%)

Utilizar la
computadora para
realizar su trabajo.

(100.0%

@ Utilizar la computadora para realizar su trabajo. (100.0%)
@ Realizar el trabajo manualmente. (0.0%) @ Le es indiferente. (0.0%)

Pregunta 4:

Interpretacion:

El 100% de los encuestados confirman
que prefieren utilizar una computadora
para realizar el trabajo.

SPor qué?

Todos coinciden que el uso de ella
reduce en buen porcentaje el tiempo de
procesamiento de los datos que ellos
manejan, se lleva un mejor control y la
informacion aunque se busca en el
momento que se necesita, evita tener
gue llevarla manualmente.

¢, Qué piensa del desarrollo de un Sistema Informatico de planeacion, organizacién y control de eventos
deportivos para el Instituto Nacional de los deportes de El Salvador?

;Qué piensa del desarrollo de un Sistema

Informatico de planeacidon, organizacion y control
de eventos deportivos para el Instituto Nacional de

los deportes de El Salvador?

Dificultara el
trabajo. (0.0%)

Facilitara la
obtencian de la
informacidn. (75.0%)

Minimizara la
targa de trabajo.
125.0%)

# Minimizara |a carga de trabajo. (25.0%)

@ Facilitara la obtencidn de la informacidn. (75.0%) o Dificultara el trabajo. (0.0%)

magnitud que requieren de una respuesta inmediata.

Interpretacion:

Del total de encuestados, el 75% afirma
gue faciltara en gran medida la
obtencién de informacion, y el 25%
coincide que minimizara la carga de
trabajo.

¢SPor qué?

La mayor parte considera que en
muchas ocasiones la obtencién de
informacion ocasiona retraso en la
entrega de resultados pues no se
tienen los informes a tiempo. Y con un
sistema informatico consideran que la
informacion se tendria en el momento
gue se necesite y con resultados en el
menor tiempo posible, evitando de esta
forma, retrasos que en muchas
ocasiones son actividades de gran
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Pregunta 5:

¢, Considera necesario un sistema informatico que automatice el proceso de control eventos deportivos

del INDES?

iConsidera necesario un sistema informatico que
automatice el proceso de control eventos
deportivos del INDES?

Mo {0.0%)
iPorquer i0.0%

51 (100.0%) @ No (0.0%) @ jPorque? (0.0%)

Pregunta 6:

Interpretacion:

El 100% de ellos afirman que un
sistema informatico, seria de gran
apoyo en la realizacibn de eventos
deportivos de la institucion

SPor qué?

Consideran que todo se llevaria de una
forma mas organizada, evitaria
duplicidad de informacion, obligando a
gue los datos se introduzcan una sola
vez a la maquina, todos podrian estar
usando y consultando resultados en un
solo sistema, y teniendo acceso a la
informacion que requieren en el
momento que la requieren de una forma
agil. Les contribuird a desarrollar sus
actividades en el menor tiempo posible.

¢, Si existiera un Sistema Informético de planeacion, organizacion y control de eventos deportivos para el
Instituto Nacional de los deportes de El Salvador ¢ usted lo utilizaria?

iS1 existiera un Sistema Informatico de planeacion,
organizacion y control de eventos deportivos para
el Instituto Nacional de los deportes de El Salvador

iusted lo utilizaria?
Mo 10.0%) 3

#5(100.0%) @ No (0.0%) @ ;Forgué? (0.0%}‘

Interpretacion:

El 100% de ellos afirman que si lo
utilizarian, pues ellos han solicitado a
Sus superiores uno.

¢Por qué?

Desde hace mucho tiempo se ha
solicitado un sistema informatico para
la unidad, ya que consideran que
manejan un gran volumen de
informacion.
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Pregunta 7:
¢,Cudl es su opinién sobre la tecnologia computacional?

;Cual es su opinion sobre la tecnologia
computacional?

personas. W0,

Le es indiferente.
(0.0%

Es beneficiosa para
las personas.
i100.0%

# Es beneficiosa para las personas. (100.0%)
@ Estas vienes a sustituir a las personas. (0.0%) @ Le es indiferente. (0.0%)

Pregunta 8:
¢, Qué prefiere usted?

iQué prefiere usted?

Seguir realizando

su trabajo como lo |

hace actualmente.
10.0%)

Un cambio con un
sistema
infarmatico que le
de apayo al contral
de eventos
departivas. (100.0%)

Le es indiferente,
(0.0%

® Un cambio con un sistera informatico que le de apoyo al control de eventos depon]
# 5equir realizando su trabajo como lo hace actualmente. (0.0%)
@ Le es indiferente, {0.0%)

Interpretacién:

El 100% de todos ellos afirman que
seria beneficioso el uso en la unidad.

SPor qué?

Llegan a la conclusion que si existe el
recurso, hay que explotarlo al 100%,
ademas el utilizar la tecnologia lo
consideran como una herramienta la
cual les ayudardA a mejorar el
desempefio de sus actividades, y
aumentar en cierto grado la
productividad de la unidad técnica,
quien estda obligada a brindar
resultados.

Interpretacion:

El 100% de todos los encuestados
responde a un cambio incorporando
un sistema informatico que de apoyo
a los procesos de apoyo al control de
eventos deportivos.

Ya que este seria un cambio
realmente visible, en ahorro de
tiempo, recursos y materiales, que
actualmente la unidad consume.
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Pregunta 9:

¢, Cuales son los problemas mas comunes que usted ha tenido al solicitar resultados de un evento

deportivo?

;Cudles son los problemas mas comunes que usted
ha tenido al solicitar resultados de un evento
deportivo?

Pérdida de
documento y datos.
(25.0%

Consolidacion de |2
informacian. (0.0%)

Gran inversian de
tiempo en el cierre |—
del evento. (50.0%)

Inaccesibilidad de
la infarmacidn.
(25.0%

#® Pérdida de documento y datos. (25.0%) ® Consolidacidn de la informacidn. (0.0%)
Inaccesibilidad de la informacion. (25.0%)

Cran inversidn de tiempo en el cierre del evento. (50.0%)

Pregunta 10:

Interpretacion:

El 50% de ellos afirman que el
problema es gran inversion de tiempo
en el cierre de un evento, el 25% afirma
inaccesibilidad de la informacion, el
otro 25% afirma pérdida de documento
y datos.

SPor qué?

Algunos consideran que el problema es
que invierten demasiado tiempo en el
cierre de un evento pues algunas veces
como no se tiene la informacion
requerida a tiempo, se tiene que
recurrir a trabajar horas extras y a la
colaboracién de voluntarios para poder
salir a tiempo con los resultados que se
tienen que presentar.

¢Considera que un sistema informatico que automatice los procesos de planeacion, organizacion y
control de eventos deportivos para el Instituto Nacional de los deportes de El Salvador ayudara a llevar

un mejor control de los eventos?

iConsidera que un sistema informatico que
automatice los procesos de planeacion,
organizacion y control de eventos deportivos para
el Instituto Nacional de los deportes de El Salvador

ayudara a llevar un mejor control de los eventos?
Mo 0.0

050 (100.0%) @ No (0.0%) @ FPorqué? (0.0%}‘

Interpretacién:

El 100% de ellos afirman que si
consideran que el sistema informéatico
ayudaria a llevar un mejor control en
eventos deportivos.

SPor qué?

Todos consideran que la informacion
gque se maneja en mucha, y esto
ayudaria a tenerla centralizada en una
base de datos, también contribuiria a
manejar un solo flujo de informacion.

12|Pagina



Encuesta dirigida a los Atletas
Pregunta 1 :

¢SActualmente, como considera el sistema para registro en un evento deportivo?

Actualmente, como considera el sistema para
registro en un evento deportivo

Forcentaje

o 5 i
§ Ff g ¢ i
= s g & S
P =] o P
L o 2 51.".-
] = g
Pregunta 2 :

Interpretacién:

El 49.02% de ellos consideran
regular el registro en un evento
deportivo, seguido de un 29.41%
gue lo considera malo, un 11.76% lo
considera bueno y solo un 1.96%
gque opina que es excelente al 7.84%
le es indiferente.

¢, Cuando usted, es invitado a un evento deportivo, el proceso de registro lo considera?

Cuando usted, es invitado a un evento deportivo,
el proceso de registro lo considera:

Forcentaje
— rea e = wn [=41
i L ] — L ] — — —

Interpretacion:

El 64.71% de atletas encuestados
responde que el proceso comparado
con el de otros eventos es
deficiente, el 19.61 % responden
que es adecuado, al 13.73 % le es
indiferente y es solo el 1.96% quien
responde que es excelente.
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Pregunta 3 :

¢La forma o método para su inscripcion en un evento la considera, comparado con otros paises?

La forma o metodo para su inscripcion en un
evento la considera, comparado con otros paises

a0l e —
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Forcentaje
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Pregunta 4 :

Interpretacién:

El 41.18% de atletas encuestados
responde que la forma o método de
inscripcion comparado con el de
otros paises es deficiente, al 29.41%
le es indiferente la comparacion, el
13.73 % la considera obsoleta, el
13.73% también la considera
adecuado y es solo el 1.96% quien
responde que es similar.

¢A su criterio, el proceso de inscripcién deberia de mejorarse, aprovechando el recurso tecnoldgico?

A su criterio, el proceso de inscripcion deberia de
mejorarse, aprovechando el recurso técnologico
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20+
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Forcentaje

Interpretacion:

El 96.08% de atletas encuestados
responden afirmativamente a que
se debe aprovechar el recurso
tecnolégico, el 3.9% responde que
no.

Se puede observar en esta
pregunta que existe aceptacion por
parte de los atletas para uso de
tecnologias.
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Pregunta 5 :

¢, Considera rapido el proceso de entrega de Credenciales en un evento?

Considera rapido el proceso de entrega de
Credenciales en un evento?
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Forcentaje

Pregunta 6 :
¢, Cuanto tiempo aproximadamente se tarda para inscribirse?
;Cuanto tiempo aproximadamente se tarda para
inscribirse?
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Interpretacién:

El 82% de atletas encuestados
responden que no lo consideran
rapido el proceso de entrega de
credenciales, el 18% responden que si
es rapido.

En esta pregunta se puede medir de
forma directa como es que el atleta
considera de rapido un proceso que lo
beneficia a él.

Interpretacién:

El 56.8% de atletas encuestados
responden que invierten 15 minutos
en inscripcion, el 21.57% considera 10
minutos, el 19.61 % menciona que 20
minutos 0 mas y solo el 1.96% afirma
que se tardan 5 minutos en
inscripcion.

¢ Por qué?

Algunos mencionan que lo tardado del
proceso y por lo que invierten tanto se
deba al método o el medio utilizado en
ese momento.
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Pregunta 7 :
¢, Considera usted que un portal Web, le beneficia?

Considera usted que un portal Web, le beneficia?
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Pregunta 8 :

Interpretacion:

El 98.04% de atletas encuestados
responden que si les beneficiaria un
portal web, y solo el 1.96%
considera que no.

Se puede observar en este grafico
una aceptacion por parte de los
atletas al uso de un portal en
internet.

¢Le gustaria la idea de un sistema de inscripcion en linea, por internet?

;Le gustaria la idea de un sistema de inscripcion

100+
a0
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Porcentaje

en linea, por internet?
= —
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Interpretacién:

El 96.08% de atletas encuestados
responden afirmativamente que si
les parece un sistema de inscripcion
en linea, mientras un 3.92%
manifiesta que no.

SPor qué?

En base a lo que ellos responden,
algunos manifiestan que para
eventos que se realizan en otros
paises ya se cuentan con esa
tecnologia y les hace incurrir en

menos errores ya que ellos realizan
el registro personalmente.
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Pregunta 9 :
¢Le gustaria, que al realizar un evento, el sistema publicara los resultados de encuentros deportivos?

Forcentaje

754

50+

25

;Le gustaria, que al realizar un evento, el sistema

publicara los resultados de encuentros

—

iy

el B

deportivos?

'=:J'=

Interpretacién:

El 84.31% de atletas encuestados
responden afirmativamente que si les
parece la idea que exista un sistema
gue publigue resultados, al 15.69% le
es indiferente.

SPor qué?

Mencionan en sus respuestas que en
algunas ocasiones necesitan saber
resultados de otros encuentros y que
la prensa quien es la encargada de
divulgar los resultados no los publica
en tiempo real.
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Anexo 11 Determinacion de los requerimientos minimos del servidor

Dentro del area del Departamento de Sistemas del INDES, se atienden para inscripcion y acreditacion
en promedio unos 2000 atletas al afio para participar en eventos deportivos Nacionales e
Internacionales.

En los afios 2009 y 2010 se atendieron 1887 y 2099 inscripciones de atletas respectivamente®, en el
gue se necesito crear un formulario para guardar toda la informacion que se solicita para cada uno.

Proyecciones de Crecimiento de atencién de Atletas

En la tabla 1. se presentan las proyecciones de crecimiento de formularios de inscripcion y acreditacion
para cinco afios, 2013 a 2017 mediante el uso de la técnica de tendencias, para poder realizar una
proyeccion de crecimiento que va tener el sistema automatizado que se realizara, tanto en la base de
datos como en el uso del espacio de almacenamiento.

Tabla 1. Proyecciones de Crecimiento de atletas a participar en eventos
Afio 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2018
Cantidad | 1887 2099 2311 2523 2735 2947 3159 3371 3583

Crecimiento de la Base de Datos y uso de Disco en Servidor

Para poder realizar las proyecciones de crecimiento de la base de datos a partir de la instalacion del
sistema, se necesitara conocer el tamafio en bytes que tiene cada uno de los documentos que
dominard el sistema gestor de base de datos una vez implementado. Para determinar el tamafio de
cada documento se cred ese documento en una herramienta de procesamiento de texto para conocer el
tamafo de cada uno.

Para determinar el tamafio total de la inscripcion numérica, nominal, se utiliza el promedio de atletas a
registrar el INDES en los préximos 5 afios a partir de la implementacion del sistema informéatico, en base
a la tabla 18.6. En cuanto a la cantidad de eventos a realizarse durante los 5 afios siguientes a la
implementacion del sistema Informatico se da un estimado considerando que la cantidad se mantiene
constante, pero también a lo estipulado en lo programado en cuanto a paises sedes del CODICADER?.
También tomaremos en cuenta que cada federacién en promedio realiza 2 eventos anuales.

! Instituto Nacional de los Deportes; “Memoria anual de labores 2009-2010”; San Salvador.
% Instituto Nacional de los Deportes; “Reglamentos y bases de Competencias Juegos Deportivos Estudiantiles Centroamericanos 2011”,

Capitulo I, Organizacién. 2011.

1|Pagina



Tabla 2. Proyeccion de Crecimiento de volumen de datos
Documento Tamafio (KB) Cantidad prozr?)ic;m del 2013 a Total

Ficha individual 30 15795 473850
Técnica
Inscripcién nominal
entrenadores,
delegados, 20 15795 315900
chaperonas y
arbitros
Convocatoria oficial 212 kD745 57240
del evento
Inscripcion nominal 19 15795 300105
colectiva atletas
Credenciales 100 15795 1579500
Programa de 2674 5(afios)*27(Federaciones)*2 721980
competencias.
Inscripcion 21 15795 331695
numérica
Credenciales de 200 15795 3159000
participantes
Medallero oficial del 300 2%27+5(afios) 81000
evento
Programacion de
encuentros 500 2*27*5(afos) 135000
deportivos.
'[‘)‘.for.me Técnico 520 2%27+5+30(dias) 4212000

iario.
Informe Técnico de 2000 2%27%5 540000
Cierre de Evento.
Tabla de Posiciones 380 2*27*5 102600
Carta d_e_lnte_n,uon 50 %0745 13500
de participacion.
Sistema Operativo
Windows Server 8*(1048576)=8388608 -- 8388608
2008
PostgreSQL 2*(1048576)=20971152 -- 20971152
Total 41383130

En base a la informacién obtenida se tiene que en promedio son necesarios 41,383,130 KB de espacio
en disco 0 41,383,130/1,048,576=39.466 GB para una duracién de 5. Este volumen de datos es factible
para la institucion ya que cuentan con el recurso tecnoldgico necesarios para controlar tales volimenes.
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Anexo 12 Evaluaciones técnicas realizadas a las diferentes herramientas de Hardware

A continuacién se procede a hacer un analisis del equipo de Hardware disponible tanto del grupo de
desarrollo como el de la Institucion para la implementacién del sistema informatico. Este anélisis
comprende en hacer una comparacion entre el equipo disponible y el equipo requerido por el software a
utiliza en el desarrollo del proyecto como el de su implementacion.

Después de la evaluacién técnica se determind que las tecnologias recomendadas a utilizar para el
desarrollo del Sistema Informéatico para la Planeacion, Organizacion y Control de eventos de INDES son
las siguientes:

Tabla 1. Tecnologias Recomendadas a utilizar en el Proyecto

Gestor de Bases de Lenguajes fj,e Servidor Web Sistema Operativo

Datos Programacion

PosgreSQL PHP 5 Apache 2.2 Windows plataforma cliente y
servidor

Ver detalle de la Evaluacion y Seleccion Técnica de Software para Desarrollo e
Implementacion en el Anexo 13.

Hardware de Desarrollo

Para determinar si se cuenta con los equipos a nivel de hardware necesarios para el desarrollo del
proyecto, se evaluard el que se tiene con los requisitos minimos del software a utilizar segun el
Fabricante. Para ello se seguira la siguiente metodologia:

- Determinacién de requisitos minimos de hardware por cada software a utilizar.

- Se asignara una escala de evaluacién para determinar si cumple o no con los requisitos segun tabla
18.9

- Para definir si un equipo cumple o no con los requerimientos minimos del software a utilizar, debe de
tener al menos iguales caracteristica con las requeridas.

- En caso de que un equipo de Hardware no cumple con las especificaciones mininas, se evaluara las
gestiones necesarias para verificar si es posible su adquisicion.

Tabla 2. Escala de Evaluacion
Escala Descripcién
Menor No cumple con les especificaciones Minimas
Igual Cumple con requerimientos
Mayor Excede en gran medida los requisitos

Gestor de Bases de Datos PostgreSQL

En la tabla 3 se presentan los requerimientos minimos de Hardware para la instalacion del SGBD

PostgreSQL ™.
Tabla 3 Requerimientos Minimos
Sistema Operativo Multiplataforma
Procesador 300 MHz
Memoria 128 MB RAM
Espacio en Disco Duro 100 MB

En la siguiente tabla se presenta la evaluacion de hardware en la maquina que tendra una funcion dual
(por exceder las expectativas de requisitos minimos necesarios este equipo sera utilizado como servidor

! Posgresq|; “Documentacién de Posgresql”; (documento web), 1996. <http://www.postgresql.org/docs/8.3/static/index.html>; 16/04/2012
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y a la vez se utilizar4d como equipo de desarrollo, teniendo en cuenta que este ambiente sera para
desarrollo y pruebas) con respecto a lo requerido para la instalacion y manejo del SGBD PostgreSQL.

Tabla 4. Evaluacién de equipo Servidor

Tipo Caracteristica valor Calificacion
Procesador Intel Core 2 DUO Mayor

2.20 GHz

Estacion de Trabajo PC 3 Sistema Operativo Windows 7 Igual
Memoria RAM 3GB Mayor
Espacio en Disco Seagate SATA 160 GB | Mayor

Resultado de la Evaluacién | Cumple con los Requerimientos

Observaciones:

- Las cuatro estaciones de trabajo disponibles para el ambiente de desarrollo y pruebas ver
(Factibilidad Técnica), serviran como servidores locales para el desarrollo, produccion y pruebas
para el Sistema Informatico a desarrollar, utilizando el servidor Apache 2.2.

- Los procesadores de los tres host de desarrollo y produccion tienen caracteristicas similares y
superan en cuatro la capacidad minima requerida por el gestor de base de datos.

- Los Sistemas Operativos de los Servidores son los soportados para el sistema gestor.

- La memoria RAM del procesador de desarrollo y produccién supera en cuatro veces la capacidad
minima requerida para el gestor de la base de datos.

- El espacio en disco de los servidores de desarrollo y produccién supera la capacidad minima de
almacenamiento para el gestor de la base de datos.

Plataformas para desarrollo y produccion

En la tabla 5 que se muestra a continuacion se presenta las caracteristicas minimas a nivel de hardware
para la instalacion de PHP? versiéon 5, Windows 7°, Servidor local Apache 2.2 para llevar a cabo el
desarrollo del Sistema Informético.

Tabla 5. Requerimientos de Hardware para Desarrollo y Produccién

Caracteristica PHP PostgreSQL Windows 7 Apache
Velocidad

Procesador 1.2 GHz 300 MHz 1.0 GHz 1.0
Memoria 256 Mb 128 MB RAM 1.0Gb 128 Mb
RAM

Espacio en

Disco 3Gb 100 MB 15Gb 50 Mb

Evaluacién Unidades de Desarrollo y Produccién

A continuacion se muestra una tabla con la evaluacion de las unidades de trabajo con que se cuenta
con respecto a las especificaciones minimas requeridas para la instalacion del Software necesario
(descritas en la tabla anterior) para el Desarrollo y Produccién del Sistema Informatico.

2 PHP; “Instalacién de PHP”; (document web), 2001; <http://windows.php.net/download/>; 12/04/2012

% Microsoft Corporation; “Windows 7" (document web), 2012; <http://windows.microsoft.com/es-ES/windows7/products/system-requirements>;
12/04/2012.

* Posgresql; “Documentacién de Posgresal”; (documento web), 1996. <http://www.postgresq|.org/docs/8.3/static/index.html>; 16/04/2012
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Tabla 6. Evaluacion de Unidades de Trabajo desarrollo
Calificacién por Requerimiento de Software
Host | Tipo Caracteristica PHP PostgreSQL \7N|ndows Apache
Velocidad AMD Turion 64
X2 TL-58 1.9 Mayor Mayor Mayor Mayor
Procesador
GHz
PC 1 '\R/'Aemo”a 1GB Mayor Mayor Mayor Mayor
Espacio en | Seagate SATA
Disco 160 GB Mayor Mayor Mayor Mayor
Resultado de Evaluacién Cumple con los Requerimientos de Hardware
. Intel Core 2
Velocidad Duo 1.83 Mayor Mayor Mayor Mayor
Procesador
GHz
PC 2 I\R/Iimorla 3GB Mayor Mayor Mayor Mayor
Espacio en Samsung
Dispco SATA Mayor Mayor Mayor Mayor
120GB
Resultado de Evaluacion Cumple con los Requerimientos de Hardware
Calificacion por Requerimiento de Software
Host | Tipo Caracteristica PHP PostgreSQL ngows Apache
Velocidad Intel Core 2
DUO 2.20 Mayor Mayor Mayor Mayor
Procesador
GHz
PC 3 v :
emoria
RAM 3GB Mayor Mayor Mayor Mayor
Espacio en | Seagate SATA
Disco 160 GB Mayor Mayor Mayor Mayor
Resultado de Evaluacion Cumple con los Requerimientos de Hardware
Velocidad Pentium 4 3.0
Procesador | GHz Mayor Mayor Mayor Mayor
PC 4 v :
emoria
RAM 1GB Mayor Mayor Mayor Mayor
Espacio en | Western Digital
Disco 320 GB Mayor Mayor Mayor Mayor
Resultado de Evaluacion Cumple con los Requerimientos de Hardware

Observaciones:

La velocidad de CPU de las estaciones de trabajo para desarrollo y produccion es mayor a los
requerimientos minimos de CPU requeridos por las Herramientas Software a utilizar para el
proyecto.

La capacidad de la memoria RAM de los host de desarrollo y los de produccién supera en gran
medida a los requerimientos de RAM minimos requeridos por las Herramientas.
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El espacio en disco disponible en el servidor de desarrollo y los de produccion para el
almacenamiento del sistema en disco es superado en gran medida.

Podemos concluir que a nivel de Hardware se tiene el suficiente equipo tecnoldgico para soportar
todas las herramientas de Software necesarias para llevar a cabo el Desarrollo y la Produccién del
Proyecto Informatico.

Evaluacién de Servidores para Implementacion del sistema informatico en el INDES

Tabla 7. Evaluacién Servidores Dedicados
Calificacion por Requerimiento de Software
Host Tipo Caracteristica | 15 PostgreSQL Windows Server 2008
Velocidad Intel i3, 3.1
Procesador GHz Mayor Mayor Mayor
Servidor i
Dedicado ng(,\)/lna 2GB Mayor Mayor Mayor
Espacio en
Disco 2TB Mayor Mayor Mayor
Resultado de Evaluacioén Cumple con los Requerimientos de Hardware

Observaciones:

El INDES cuenta actualmente con 6 servidores dedicados para diferentes usos y con caracteristicas
similares.

Los procesadores de los servidores superan en cuatro la capacidad minima requerida por el gestor
de base de datos.

El Sistema Operativo de los Servidores son los especificados para la implementacion del Sistema
Informético.

La memoria RAM del procesador de los servidores supera en cuatro veces la capacidad minima
requerida para la Implementacion.

El espacio en disco de los servidores en gran medida supera la capacidad minima de
almacenamiento para las herramientas necesarias a utilizar en la implementacion.

Especificaciones Minimas para usuarios en Produccién.

Tabla 8. Caracteristicas minimas Estaciones de Trabajo INDES

Tipo Caracteristica
Procesador Pentium IV 800 MHz
Sistema Operativo Windows XP
Memoria RAM 512 Mb

Espacio en Disco 20 Gb

Evaluacién equipo disponible para usuarios INDES

A continuacién se muestra una tabla con la evaluacion de las unidades de trabajo con que cuenta el
INDES con respecto a las especificaciones minimas requeridas para la implementacion (descritas en la
tabla anterior)
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Tabla 9. Evaluacién de Unidades de Trabajo produccion.
Host Tipo Caracteristica Calificacién
Velocidad | A Athion 1,14 GHz Mayor
Procesador
Memoria
PC 1| RAM 512 MB Igual
Espacio en |\ iachi Deskstar ATA 80 GB Igual
Disco
Resultado de Evaluacién Cumple con los Requerimientos de Hardware
Velocidad Intel Pentium Dual E2160 Mavor
Procesador 1,80 GHz y
Memoria
PC2| paM 512 MB Igual
Espacio  en | e, elstor8080 80 GB Igual
Disco
Resultado de Evaluacion Cumple con los Requerimientos de Hardware
Host Tipo Caracteristica Calificacion
Velocidad 1\ o1 core 2 Duo T7500 Mayor
Procesador
Memoria
PC 3 | RAM 2GB Mayor
E§paC|o €N | 250 GB Mayor
Disco
Resultado de Evaluacién Cumple con los Requerimientos de Hardware
Velocidad Intel Core 2 Duo E8500 3,16 Mavor
Procesador | GHz y
PC 4 -
aPC I\Rﬂzmorla 3GB Mayor
20 :
Espacio en | 355 g Mayor
Disco
Resultado de Evaluacién Cumple con los Requerimientos de Hardware

Observaciones:

e EIINDES en la actualidad cuenta con maquinas locales con caracteristicas a las descritas en la
Tabla. 9. Caracteristicas del equipo disponible para usuarios (Factibilidad Técnica).

¢ Enla Implementacién del sistema informatico, estas estaciones de trabajo se utilizarian como
usuarios.

e Para eventos deportivos de gran magnitud como CODICADER, el INDES cuenta con la
disponibilidad de alquiler de equipo informético si se desea utilizar mas estaciones de trabajo
para usuarios finales.

e En cuanto a Impresores el Instituto cuenta actualmente con 3, segin se nos inform6 en
entrevista.
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Anexo 13 Evaluaciones técnicas realizadas a las diferentes herramientas de Software

Para poder realizar una evaluacion y seleccién objetiva sobre las tecnologias que se deben utilizar para
el desarrollo e implementacion el Sistema Informético para la Planeacion, organizacién y Control de
Eventos del INDES, se utilizara la Guia Técnica sobre Evaluacion de Software para la Administracion
Publica’, publicada en Lima, Perti en mayo de 2010. Esta guia esta basada en la norma ISO/IEC 9126
de la ISO (Organizacion Internacional de Estandarizaciéon) y la IEC (Comision Electronica Internacional)
que forman el sistema especializado para la normalizacién internacional.

Al realizar una investigacion sobre los métodos de evaluaciéon de software se pudo observar que esta
guia ha sido utilizada en una serie de evaluaciones de software realizadas por distintas instituciones?.
Ademas, esta guia presenta documentacion que indica paso a paso la forma de realizar la evaluacion.
En base a los antes expuesto se determind utilizar dicha guia.

El proceso para la evaluacion sera el siguiente:

- Establecer el propdsito de la evaluacién

- ldentificar el producto que ser& evaluado

- Especificar el modelo de calidad a utilizar

- Seleccionar métricas

- Establecer niveles de escala para cada métrica
- Establecer criterios de evaluacion

- Tomar medidas y comparar criterios

- Valorar resultados

Propdésito de la evaluacion

Determinar cual seran las herramientas de software idoneas para desarrollar el proyecto Sistema
informatico para la Planificacion, Organizacién y Control de Eventos del INDES.

Software a ser evaluado

Tabla 1. Tecnologias a ser Evaluadas
Gestor de Base de Datos Lenguaje de Programacion Servidor Web
SQL Server 2008 ASP IS
MySQL 5.3 PHP Apache
PostgreSQL Python Thomcat
Oracle 11g Java Cherokee

Selecciéon de modelo de calidad?®

Se describe el modelo de caracteristicas para calidad de los productos de software, dividido en dos
partes:

e Calidad interna y externa

e C(Calidad en uso

Calidad Interna

Especifican el nivel de calidad requerido desde la perspectiva interna del producto. Los requerimientos
de calidad internos son usados para especificar propiedades internas de productos. Estos pueden incluir
modelos estaticos y dindmicos, otros documentos y codigo fuente. Los requerimientos de calidad

! Presidencia de Consejos de Ministros; “Guia técnica sobre evaluacién de software para la administracién piblica”; (documento web), 2010;
<http://www.ongei.gob.pe/bancos/banco_normas/archivos/Guia-Evaluacion-SW.pdf>; 13/04/2012.

% Proinversion; “Informe técnico de evaluacién de software”; (documento web), 2010.
<http://lwww.proinversion.gob.pe/0/0/modulos/JER/PlantillaStandard.aspx?ARE=0&PFL=0&JER=3837>; 13/04/2012.

® Presidencia de Consejos de Ministros; “Gufa técnica sobre evaluacién de software para la administracién publica”; (documento web), 2010;
<http://www.ongei.gob.pe/bancos/banco_normas/archivos/Guia-Evaluacion-SW.pdf>; Parte 1; 13/04/2012.
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internos pueden ser usados como objetivos para la validacién en varias etapas de desarrollo. Ellos
también pueden ser usados para definir estrategias de desarrollo y criterios de evaluacion y verificacion
durante el desarrollo. Esto puede incluir el uso de métricas adicionales (por ejemplo: reusabilidad). Los
requerimientos especificos de calidad interna deben ser especificados cuantitativamente usando
métricas internas.

Calidad Externa

Es la totalidad de las caracteristicas del producto de software desde una perspectiva externa. Es la
calidad cuando el software es ejecutado, la cual es tipicamente medida y evaluada en un ambiente
simulado, con datos simulados y usando métricas externas. Durante las pruebas, muchas fallas seran
descubiertas y eliminadas. Sin embargo, algunas fallas todavia pueden permanecer después de las
pruebas. Como es dificil corregir la arquitectura del software u otros aspectos fundamentales del disefio
del software, el disefio fundamental permanece sin cambios a través de las pruebas.

Calidad de Uso

Es la perspectiva del usuario de la calidad del producto de software cuando éste es usado en un
ambiente especifico y en un contexto de uso especifico. Esta mide la extensién en la cual los usuarios
pueden conseguir sus metas en un ambiente particular, en vez de medir las propiedades del software en
si mismo.

Seleccién de Métricas (Criterios)*
Las métricas a utilizar dependeran del producto evaluado. Para este caso, se utilizaran las siguientes:

e Métricas Internas
e Meétricas Externas
e Meétricas de Uso

Métricas Internas

Miden atributos internos a través del andlisis de las propiedades intrinsecas de productos de software.
Las métricas internas proporcionan el beneficio de poder evaluar la calidad del producto de software y lo
referido a problemas de calidad antes de que el software sea puesto en marcha.

Métricas Externas

Usan medidas de un producto de software, derivadas del comportamiento del mismo, a través de la
prueba, operacion y observacion del software. Las métricas externas proporcionan el beneficio de poder
evaluar la calidad del producto de software durante las pruebas o el funcionamiento del mismo.

Métricas de Uso

Miden la extension de un producto que reune las necesidades especificadas por los usuarios para lograr
las metas propuestas, como la efectividad, productividad, seguridad y satisfaccion en un contexto de uso
especifico.

Niveles de escala para cada métrica®

En cada uno de los productos de software a evaluar, en sus diferentes criterios se le asignara una
puntuacion dependiendo del grado de su cumplimiento.

La puntuacién de cada criterio debe de ser establecida de manera individual y ésta debe de ir vinculada
a un factor de importancia dentro de una escala. Para el desarrollo de las diferentes evaluaciones se

* Presidencia de Consejos de Ministros; “Guia técnica sobre evaluacién de software para la administracién publica”; (documento web), 2010;
<http://lwww.ongei.gob.pe/bancos/banco_normas/archivos/Guia-Evaluacion-SW.pdf>; Parte 2; 13/04/2012.
® Presidencia de Consejos de Ministros; “Gufa técnica sobre evaluacién de software para la administracién publica”; (documento web), 2010;
<http://www.ongei.gob.pe/bancos/banco_normas/archivos/Guia-Evaluacion-SW.pdf>; Parte 3; 13/04/2012.
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hara uso de las siguientes escalas, las cuales contendran valores enteros, difiriendo entre ellas su
maximo valor.

Se presentan la definicion de las escalas a continuacion.

Tabla 2. Escala de calificaciones para cumplimiento de criterio
Valor Significado
10 Cumple en su totalidad con el criterio del equipo de desarrollo para su uso
8 Cumple aceptablemente con el criterio del equipo de desarrollo para su uso
5 Cumple minimamente con el criterio del equipo de desarrollo para su uso
3 Cumple minimamente con el criterio del equipo de desarrollo
1 No cumple con el criterio del equipo de desarrollo para su uso.

Para la definicion de cada una de estas escalas, se ha optado por elegir valores intermedios, esto para
hacer mas fiable el proceso de evaluacién, ya que usar valores contiguos no se lograria hacer
diferenciacién clara entre cada una de las herramientas a evaluar.

Establecer Criterios de Evaluacion®

El Sistema Informético para la Planificacion, Organizacién y Control de Eventos del INDES, tendra
basicamente algunas caracteristicas como iconos de medalleros, facil manejo de calendario,
procesamiento de transacciones multiusuario, entre otras y es por ello que el equipo evaluador, que es
el equipo de desarrollo, ha tomado en consideracion estos elementos al establecer los criterios de
Evaluacién del Software ademas de las especificaciones antes mencionadas de la ISO/IEC 9126.

Antes de establecer los criterios de evaluacion para los Gestores de Bases de Datos, los Lenguajes de
Programacion y los servidores web se dara una breve descripcion de cada software a utilizar y se hara
mencion de algunas de sus caracteristicas mas importantes asi como los requerimientos minimos, con
el fin de tener un conocimiento general del software.

Criterios de Evaluacion de Sistemas Gestores de Bases de Datos
Microsoft SQL Server 2008’

Al igual que todas las distribuciones de Windows la interfaz gréfica simplifica al maximo la
administracién del sistema administracion del sistema. Es un sistema para la gestion de bases de datos
basado en modelo relacional. Constituye una plataforma global de base de datos que ofrece
administracion de datos empresariales con herramientas integradas de inteligencia empresarial. Ofrece
almacenamiento mas seguro y confiable tanto para datos relacionales como estructurados, lo que le
permite crear y administrar aplicaciones de datos altamente disponibles y con mayor rendimiento.

MySQL®

MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional multiplataforma, multihilo y multiusuario,
distribuido bajo un sistema de licenciamiento dual, que por un lado se ofrece bajo la GNU GPL para
cualquier uso compatible con esta licencia, pero para aquellas empresas que quieran incorporarlo en
productos privativos deben comprar a la empresa una licencia especifica que les permita este uso.

Oracle 11g°

Proporciona una interfaz con las utilidades necesarias para realizar la administracion de la base de
datos. (Enterprise Manager). Proporciona Herramientas de Seguridad propias y control de acceso,
aunque no pueda ser mas extendida por ser software propietario.

Como un producto comercial, tiene una gran plantilla de documentos técnicos. Actualmente, muchas
caracteristicas del sistema tienen sus propios libros. En resumen la documentacién en libros asi como el

® Presidencia de Consejos de Ministros; “Gufa técnica sobre evaluacién de software para la administracién publica”; (documento web), 2010;
<http://www.ongei.gob.pe/bancos/banco_normas/archivos/Guia-Evaluacion-SW.pdf>; Parte 3, Seccién 3.6; 13/04/2012.

” Microsoft corporation; “Sql Server”; (documento web), 2012. <http://msdn.microsoft.com/en-us/library/cc280386.aspx>; 16/04/2012.

8 “Mysql”; (documento web), 2012. <http://www.mysgl.com/why-mysql/>; 16/04/2012.

® Oracle; “Oracle 11g”; (documento web), 2012. <http://www.oracle.com/pls/db111/homepage>; 16/04/2012.
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portal de documentacion, es muy abundante. También, en cuanto a velocidad de respuesta, La
velocidad de realizacién de una consulta es sumamente aceptable para los alcances del cualquier
proyecto.

PostgreSQL™

PostgradeSQL es un Sistema de Gestion de Bases de Datos Objeto-Relacionales Multiplataforma
publicado bajo la licencia BSD. PostgradeSQL es un sistema manejador de bases de datos relacionales
gue presenta una arquitectura donde el cliente y el servidor de la base de datos interactian por medio
del clasico modelo cliente-servidor mientras que el acceso a los datos es por medio de capas.

La interaccién entre el cliente y el servidor es de peticibn — respuesta y cada cliente recibe un hilo del
servidor de base de datos y cada uno de esos hilos accede a un Sistema de Administracién de Datos
Compartidos.

Este programa para la gestion de bases de datos es uno de los mas usados por los programadores, ya
gue permite gestionar las bases de datos de forma profesional y muy intuitiva, ademas cuenta con el
soporte de varias herramientas graficas desarrolladas por terceros.

Requerimientos minimos de Hardware para los Sistemas Gestores a evaluar.

Tabla 3. Requerimientos Minimos de los GBD a avaluar

Caracteristica PostgreSQL Oracle 11g MySQL SQL Server 2008
Sistema Operativo Multiplataforma 550 GHz Multiplataforma Windows XP
Procesador 300 MHz 1.0 MB RAM | 400 MHz 1.0 GHz
Memoria 128 MB RAM 4.76 Gb 256 MB RAM 512 Mb
Espacio en Disco Duro | 100 MB 550 GHz 200 MB 8 Gb

Ventajas e Inconvenientes de los SGBD propuestos

A continuacién se destacan algunas de las ventajas y desventajas principales de los Gestores de Bases
de Datos descritos anteriormente.

Tabla 4. Ventajas y Desventajas de los SGBD a evaluar

SGBD Ventajas Desventajas

- Interfaz amigable para el usuario. - Alto precio de

- Facilidad de uso. adquisicién.

- Estabilidad y confiabilidad. - No es
Microsoft SQL | - Multiprocesamiento. multiplataforma.
Server 2008 - Base de datos dlstnbwd_a.

- Posee las caracteristicas fundamentales para todo

SGBD.

- Funcionamiento adecuado en ambientes Windows.

1% postgresql; “Documentacién de Postgresql”; (documento web), 1996. <http://www.postgresql.org/docs/8.3/static/index.html>; 16/04/2012
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- Necesita pocos recursos para su operacion. Orientado
- Eslibre. basicamente para la
- Sencilla de manejar. Web.
- Multiplataforma. No permite eI_ quo
- Velocidad. de autenticacion
- Gratis. local (seguridad
- Soporte de varias personas a nivel mundial. mtggrada de
MySQL } : : Windows), solo
y Multiprocesamiento. estandar
- Excelente herramienta para la web con compatibilidad o
No sincroniza los
con PHP.
. L . datos con otras
- Tiene varios tipos de seguridad para el acceso. bases de datos
- Posee las caracteristicas fundamentales para todo répli
plicas.
SGBD.
- Excelente herramienta en funcionalidad para base de
datos.
- El Gestor mas utilizado por grandes empresas a nivel Lanzamiento de
mundial. versiones muy
- Soporte los 365 dias del afio. frecuente.
- Multiplataforma. Alto . precio de
- Disefio de base de datos muy .completo. adquisicién, soporte
Oracle 11g i ; Ry
- Multiprocesamiento. y capacitacion.
- Base de datos distribuida. Necesita ~ muchos
- Administracion de la seguridad excelente. recursos para su
operacion.
- Libre. Puede resultar lento
- Multiplataforma. para ciertos
- Soporte a nivel mundial. procesos.
- Estabilidad y confiabilidad. No esta disefiado
- Herramientas gréficas de disefio. para base de datos
PosgreSQL - Ahorros considerables en costos de operacion. distribuidas.
- Se puede usar tanto para la web como para otras
aplicaciones.
- Posee las caracteristicas fundamentales para todo
SGBD.
- Aceptable funcionalidad para base de datos.

En la tabla presentada a continuacion se encontrara la comparacion de las caracteristicas y propiedades

de los Gestores de Bases de Datos sujetos a evaluacion.

Tabla 5. Comparacion de las caracteristicas de los diferentes gestores de bases de datos

Propiedades SQL Server 2008 | MySQL Oracle 11g PostgreSQL
Fabricante Microsoft Sun Microsystems | Oracle inc. PostgreSQL ~ Global
Development Group
Full Packaged
Licencia Product,  OEM | CNV/GPL ° 1 IPL, IDPL BSD
: comercial
System Builder
Linux, Solaris, HP-
Linux Solaris ux, AlX, IRIX,
Plataformas Windows Xp, freeBéD " | Linux, FreeBSD, OpenBSD,
(Sistema Windows Vista, ' Solaris, Unix, NetBSD, MacOs,
. . HP-UX, MacOS, .
operativo) Windows 7 : Windows SCO OpenServer,
Windows )
SCO Unixware,
BeOS, BSDI,
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Windows

Linux, Solaris, HP-

Interfaces de ODEC, JDBC, | UX, MacOs, AlX, ODBC, JDBC,
- ODBC, C#, J#, | C/C++, PHP, | SCO, IRIX,
programacion : . . C/C++, Embeded
. Visual Basic, | Python, Perl, Kylix, | FreeBSD, etBSD, .
(Lenguajes . SQL (in C), Tcl/iTk,
Soportados) C/C++, .NET Delphi, OpenBSD, Perl, Python, PHP
.NET/Mono, ADO | Windows, ' '
BSDIDEC, 0S/2
Cumplimiento
del Si Si (parcialmente) Si Si
Estandar SQL
Estabilidad Alta Alta Alta Alta
Integridad de | . : : .
los datos Si Si Si Si
Seguridad Media Alta Alta Alta
Métodos de Password, Paswword A travées de md5,
autenticacioén Autenticacién de | A través de SHA1 o enLDA|£> 0 0OID crypt, password vy
soportados Windows b Kerberos
Vistas Si Si Si Si
Esquemas Si Si No Si
Sub consultas Si Si Si Si
Procedimientos : . . .
almacenados Si Si Si Si
Triggers Si Si (rudimentario) Si Si
Herramientas : . . .
Graficas Si Si Si Si
Manejo de : . . .
Transacciones Si Si Si Si
Maximo tamano | iitado llimitado llimitado llimitado
de laBD
Méximo Tamafio
de tabla 30 TB (TeraBytes) | 64 TB Aprox. 32 TB 32TB
(';":f;rﬂ?a tamano | g5 536 Bytes 64 KB 65,536 Bytes 1.6 TB
Méaximo de | Depende del tipo Depende del tipo | Depende del tipo de

columnas por

de dato usado

4096 columnas

de dato usado

dato usado
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Criterios de Evaluacion (Métricas) con sus respectivos valores paralos SGBD

Descripcion de métricas con sus respectivos niveles de escala para la evaluacion del Gestor de Bases
de Datos (GBD). Establecido a criterio del equipo evaluador.

Tabla 6. Criterios de Evaluacién (Métricas) con sus respectivos valores™
Métrica | Descripcion | Puntaje
Interno
Posee un programa asistente de instalacion el cual
Facilidad de Instalacion realiza la instalacion de los componentes de manera 5
automatica.
Multiplataforma Es funcional en diversos sistemas operativos 5
Capacidad de Restablecer el nivel de operacion y
Recuperacién recobrar los datos que hayan sido afectados 10
directamente por una falla.
G Uso eficiente del CPU y de la memoria al momento
Utilizacién adecuada de . ;
en que se realizan operaciones de consultas o 5
recursos .
transacciones en la BD
Soporte para interfaces de | Capacidad de trabajar con diferentes tecnologias de 5
programacion desarrollo
Soporte del estandar SQL Sop_orta. en su totalidad el lenguaje SQL para la 10
realizacion de consultas
El gestor posee una amplia trayectoria con la que
Madurez puede considerarse libre de fallas como resultado 5
de errores en el Software
Externo
Facilidad para que el usuario se capacite con
Documentacion (Aprendizaje) respecto al uso del gestor a través de 5
documentacién (Ayuda), soporte en linea, foros, etc.
Facilidad de Administracion El gestor ~es facil de ad_mm|strar con los 10
conocimientos que posee el equipo de desarrollo.
o El gestor puede ser actualizado a través de
Actualizacion de software . 5
complementos o remplazado por nuevas versiones.
De Uso
Manejo de grandes volumen de | Capacidad de trabajar adecuadamente con grandes 10
informacion (Eficacia) volumenes de informacioén
Tiempos de respuesta breves . . . .
) >, Proporciona tiempos resultados en tiempos mas
en ejecucibn en consultas, 10
e ) cortos con respecto a otros gestores
procedimientos y funciones
Herramientas Graficas Posee soporte para varias herramientas graficas 5
Seguridad de la base El nlyel de protecciéon que ofrece ante usuarios no 10
autorizados
Total 100

Andlisis Técnico Evaluativo de Criterios para los Gestores de Bases de Datos

Para cada Gestor de Base de Datos se le aplicara un valor al criterio de acuerdo a las caracteristicas de
cada gestor descritas anteriormente y al proyecto. Ademas se considerara aceptable un SGBD con un
puntaje Mayor o Igual a 95 puntos.

1 International Organization for Standarization; “Norma de gestién de la calidad y garantia de la calidad, parte 3”; (documento web), 2009.
<http://alarcos.inf-cr.uclm.es/dog/calidad/ISO%209000-3.doc>; 10/04/2012.
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Tabla 7. Evaluacion de Criterios para los Gestores de Bases de Datos

Métrica ;%?(ti?rj]?) S(?Olé Server MySQL Oracle 11g PostgreSQL
Interno

Facilidad de

) 9 5 5

instalacion

Multiplataforma 5 3 5 5 5

Recuperacion 10 5 8 8 8

Utilizacién

adecuada de 5 5 5 5 5

recursos

Soporte  para

interfaces  de 5 5 5 5 5

programacion

Soporte del

estandar SOL 10 10 10 10 10

Madurez 5 5 5 5 5
Externo

Documentacién 5 5 5 5 5

Facilidad ~ de 10 8 10 10 10

Administracion

Actualizacion 5 5 5 5 5

de software
De Uso

Manejo de

grandes 10 8 8 10 10

volumen de

informacion

Tiempos de

respuesta

breves en

ejecucion  en 10 8 8 10 8

consultas,

procedimientos

y funciones

Herrfamlentas 5 5 5 5 5

Graficas

Seguridad de 10 8 8 10 10

la base

Total 100 85 92 98 96

Valorar Resultados para los Gestores de Bases de Datos

Al realizar la evaluacién técnica de los gestores de bases de datos, se determina que Oracle 11g y
PostgreSQL cumplen con el puntaje minimo requerido para ser aceptado. No obstante, la mejor
tecnologia a utilizar para el desarrollo del proyecto es PostgreSQL, debido a que este gestor soporta un
gran volumen de informacion, soporta ademas el estandar SQL, sus tiempos de respuesta son buenos,
la seguridad del gestor es adecuada y posee aceptacion por parte de la institucion en donde se
desarrolla el sistema.

Criterios de Evaluacion Lenguajes de Programacion

Para la realizacion de la evaluacion de los lenguajes de programaciéon se han tomado en cuenta
solamente lenguajes de script a nivel de servidor y que cuenten con una amplia documentacion y
soporte por parte de varias comunidades de programacién, con lo que se busca tener apoyo para la
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solucién de problemas que se pueden presentar en la etapa de desarrollo, por lo que solamente se han
dejado a sujeto de estudio los siguientes lenguajes descritos a continuacion.

ASP*?

Es una tecnologia dinamica funcionando del lado del servidor, lo que significa que cuando el usuario
solicita un documento ASP, las instrucciones de programacion dentro del script son ejecutadas para
enviar al navegador Unicamente el codigo HTML resultante. Nos permite el acceso a la base de datos,
al sistema de archivos del servidor y en general a todos los recursos que tenga el propio servidor.
También tenemos la posibilidad de utilizar componentes ActiveX fabricados por distintas empresas de
desarrollo de software que sirven para realizar multiples usos, como el envié de correo, generar graficas
dinamicamente.

PHP 5

PHP, es un lenguaje interpretado de propdésito general ampliamente usado y que estad disefiado
especialmente para desarrollo Web y puede ser incrustado dentro de cédigo HTML. Generalmente se
ejecuta en un servidor Web, tomando el codigo en PHP como su entrada y creando paginas Web como
salida. Puede ser desplegado en la mayoria de los servidores Web y en casi todos los sistemas
operativos y plataformas. PHP no necesita ser compilado para ejecutarse. Para su funcionamiento
necesita tener instalado Apache o IIS con las librerias de PHP. La mayor parte de su sintaxis ha sido
tomada de C, Java y Perl con algunas caracteristicas especificas.

PHP esta disefiado especificamente para ser un lenguaje mas seguro para escribir programas CGI**

gue Perl o C, y con la seleccién correcta de opciones de configuracién en tiempos de compilacion y
ejecucion, y siguiendo algunas practicas correctas de programacion.

Python™

Es un lenguaje de programaciéon creado en el afio 1990 por Guido van Rossum, es el sucesor del
lenguaje de programacion ABC. Python es comparado habitualmente con Perl. Los usuarios lo
consideran como un lenguaje mas limpio para programar. Permite la creacion de todo tipo de programas
incluyendo los sitios Web.

Javal®

Es una plataforma virtual de software desarrollada por Sun Microsystems, de tal manera que los
programas creados en ella puedan ejecutarse sin cambios en diferentes tipos de arquitecturas y
dispositivos computacionales (Multiplataforma). Java es toda una tecnologia orientada al desarrollo de
software con el cual podemos realizar cualquier tipo de programa. Hoy en dia, la tecnologia Java ha
cobrado mucha importancia en el ambito de Internet gracias a su plataforma J2EE.

Requerimientos minimos de Hardware para los Lenguajes de Programacion a evaluar.

Tabla 8. Requerimientos Minimos de los Lenguajes a evaluar

Caracteristicas Java Python PHP 5 ASP

Sistema Operativo Multiplataforma Multiplataforma | Multiplataforma Windows
Procesador 500 MHz 400 MHz 300 MHz 350 MHz

Memoria 256 MB RAM 128 MB RAM 128 MB RAM 128 MB RAM
Espacio en Disco Duro | 500 MB 500 MB 50 MB 50 MB

Software Requerido JavaServer Web | Servidor que | Servidor que | Servidor que

12

Microsoft corporation; “Programacién Web con ASP”; (documento web), 2012. <http://msdn.microsoft.com/es-es/asp.net/aa336522>;
13/04/2012.

¥ PHP; “Documentacién de PHP”; (documento web), 2001. < http://www.php.net/docs.php >; 13/04/2012.

 The Sans institute; “Programas CGl y extensiones de aplicacion (por ejemplo, ColdFusion) instalados en servidores web”; (documento web),
2000, <http://www.selseg.com/sans_topl10/cgis.html >; 13/04/2012

'* Phyton; “Tutorial de Phyton”; (documento web), 1990, < http://docs.python.org/tutorial/index.html >; 13/04/2012

'® Sun; “Conozca mas sobre la tecnologia java”; (documento web), < http://www.java.com/es/about/>; 13/04/2012
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Development Kit | incorpore los | incorpore los | incorpore los
(JSWDK), modulos modulos modulos  necesarios
Servidor Apache | necesarios para | necesarios para | para su ejecucion
Tomcat su ejecucion Su ejecucion

Ventajas e Inconvenientes de los Lenguajes de Programacion propuestos

A continuacién se destacan algunas de las ventajas y desventajas principales de los Lenguajes
Programacion descritos anteriormente.

de

Tabla 9. Ventajas y Desventajas de los Lenguajes a Evaluar
Lenguaje | Ventajas Desventajas
El entorno de desarrollo integrado proporcionado por
Microsoft Visual Studio .NET facilita la creacién de | Alto costo para desarrollar en
aplicaciones web utilizando ASP.NET dicha tecnologia.
Incremento en la velocidad de respuesta del servidor, | Debido a que es una tecnologia
puesto que primero se compila el script antes de ponerlo | de Microsoft, la comunicacién con
ASP en marcha. bases de datos se limita a
Facilita la programacién en multiples capas, puesto que | aquellas que puedan  ser
implementa el concepto de code-behind, es decir la | ejecutadas en dicha plataforma
separaciéon entre el cédigo de interfaz y el codigo de | Unicamente.
l6gica del negocio.
Existen diversos entornos de desarrollo para dicha
tecnologia. La legibilidad del coédigo puede
Permite uso de JPGraph para creacién de graficos™’ verse afectada al mezclar
Capacidad de conexiébn con la mayoria de los | sentencias HTMLy PHP.
manejadores de base de datos: MySQL, PostgreSQL, | La programaciéon orientada a
PHP 5 Oracle, MS SQL Server, entre otras. objetos es aln muy deficiente
Comunicaciéon con una gran cantidad de gestores de | para aplicaciones grandes.
bases de datos sin la utilizacién de ODBC. Dificulta la modularizacion.
Soporta la programacion orientada a objetos. Dificulta la organizacion por
Variedad de Librerias para facil uso de Calendario® capas de la aplicacion.
Libre y fuente abierta
Python Lenguaje de proposito general Lentitud por su lenguaje
Gran cantidad de funciones vy librerias interpretado
Multiplataforma
Diferentes tipos de soporte
El JDK es una herramienta libre de licencias (sin costo), tecnico para la misma
herramienta, por lo que el analisis
creada por Sun. : . o
. , de la mejor opcion se dificulta.
Esté respaldado por un gran numero de proveedores. . A
. Para manejo a bajo nivel deben
Existe soporte dado por Sun. ) .
) X . usarse métodos nativos, lo que
Debido a que existen diferentes productos de Java, hay | .. .
Java ! - limita la portabilidad.
mas de un proveedor de servicios.
L Puede ser que no haya JDBC
Sun saca al mercado cada 6 meses una nueva version
del JIDK. para pa}ses de datos poco
Es independiente de la plataforma de desarrollo. comerciales. .
Algunas herramientas que utiliza
tienen un costo adicional.

¥ PHP; “Jpgraph”; (documento web), < http://jpgraph.net/>; 13/04/2012

8 PHP, “Manual de PHP”; (documento web), 2001. < http://www.php.net/manual/es/refs.calendar.php >; 13/04/2012.
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En la tabla presentada a continuacién se encontrard una comparaciéon de las caracteristicas y
propiedades de los Lenguajes de Programacion sujetos a evaluacion.

Tabla 10. Comparacion de las propiedades de los Lenguajes de Programacion
Propiedades ASP PHP Python Java
Fabricante Microsoft The PHP Group Python.org Sun Microsystems
Python  Software
Licencia PayPal PHP License 3.01 | Foundation DLJ
License
Slstemg MS SQL Server Multiplataforma Multiplataforma Multiplataforma
Operativo
D'f'CUIt"f‘d. de Poca Poca Poca Moderada
aprendizaje
Rendimiento Consumo Consume  pocos | Consume muchos | Consume muchos
moderado recursos recursos recursos
Deteccion de Maximo OP“”.‘O Optimo Optimo
errores (parcialmente)
MS SQL Server,
MS SQL Server, | Dbase, Oracle, | MS SQL Server, MS SQL Server,
Bases de Datos ; Dbase, Oracle,
Dbase, Oracle, | Informix, Sybase, | Oracle, MySQL, K
soportadas ; S A Informix, MySQL,
Informix, MySQL, FireBird, | FireBird S
FireBird, Postgre
Postgre
Seguridad Moderada Muy Buena Muy Buena Muy Buena
Rapido por el uso Relativamente Rapida
Velocidad de | Rapida con el uso | Rapida al usar un | de controles vy _~ap
g por la complejidad del
desarrollo de Frameworks Framework bibliotecas I .
- enguaje
predefinidas
Herramientas No para Empresas | . . No Para Grandes
para desarrollo Si Si
. Grandes Empresas
Gratuitas
Soporte para OO | No Si Si Si
Soporte 1y | g si si si
documentacién
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Tabla de andlisis comparativo paralos lenguajes de programacion.

Descripcion de meétricas (criterios de evaluacién) con sus respectivos niveles de escala para la
evaluacién de lenguajes de programacion. Establecidos a criterios del equipo evaluador.

Tabla 11. Tabla de anélisis comparativo de los lenguajes de programacion™
Métrica | Descripcion | Puntaje Maximo
Interno
Facilidad de Instalacion La |nstalag!on del |'nterprete del Ieng/ug:qe de 5
programacion se realiza de forma automatica
Multiplataforma El Ienguaje es funcional en diversos sistemas 5
operativos
Utilizacion adecuada de | Uso eficiente de los recursos del PC al momento 10
recursos de ejecutar los scripts
Amplitud de sintaxis (que posee | La sintaxis de lenguaje posee una amplia gama
bastantes funciones, Librerias y | de funciones que permiten realizar diferentes 10
Extensiones) operaciones
El lenguaje de programacion posee una amplia
trayectoria con la que puede considerarse libre
Madurez 5
de fallas como resultado de errores en el
desarrollo de software
Estabilidad tras actualizaciones _Est,ablhdad tras la incorporacion de modulos al 5
intérprete del lenguaje
Seguridad El godlgo ere de ser visualizado por quienes 10
estan autorizados
Exactitud durante su ejecucion Los scripts proporcionan los resultados que se 10
esperan
Externo
El lenguaje de programacion es facil de
Facilidad de comprension implementar con los conocimientos que posee el 5
equipo de desarrollo
Facilidad para que el usuario se capacite con
Documentacién (Aprendizaje) respecto al Ieng_u,aje de programacion a tr,aves 10
de documentacién, ayuda, soporte en linea,
comunidades, etc.
De Uso
Uso adecuado de lineas de El lenguaje de programacion pern_ute al usuario
5 . programar las diferentes operaciones con un 10
codigo (Productividad) . . L o
numero de lineas de cédigo minimo
Eficacia del lenguaje El lenguaje de programacién debe de lograr lo 10
propuesto
. . El lenguaje puede utilizarse en diferentes
Trabaja en diferentes entornos . .
entornos de desarrollo lo que permite al usuario 5
de desarrollo ; .
elegir el que més le convenga
Total 100

Andlisis Técnico Comparativo de los Lenguajes de Programacion.

Para cada Lenguaje de Programacion se le aplicara un valor al criterio de evaluacion de acuerdo a las
caracteristicas de cada Lenguaje descritas anteriormente. Ademas se considerar4 aceptable un
Lenguaje con un puntaje Mayor o Igual a 90 puntos.

19 International Organization for Standarization; “Norma de gestién de la calidad y garantia de la calidad, parte 3”; (documento web), 2009.
<http://alarcos.inf-cr.uclm.es/dog/calidad/ISO%209000-3.doc>; 10/04/2012.
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Tabla 12. Tabla de analisis técnico comparativo de los lenguajes de programacion.
Métrica Puntaje ASP PHP Python Java
Maximo

Interno
Facilidad de Instalacion 5 5 5 5 5
Multiplataforma 5 1 5 1
Utilizacion adecuada de 10 5 10 5
recursos
Amplitud de sintaxis (que
posee bastantes funciones, 10 5 8 8 10
Librerias y Extensiones)
Madurez 5 5 5 5 5
Estab|.l|daq tras 5 5 5 5
actualizaciones
Seguridad 10 8 8 5 8
E_xactlt_u,d durante su 10 10 10 10 10
ejecucion

Externo
Facilidad de comprension 5 5 5 5 3
Documentacion 10 8 10 10 10
(Aprendizaje)

De Uso
Uso adecuado de lineas de
codigo (Productividad) 10 10 8 8 8
Eficacia del lenguaje 10 10 10 10 10
Trabaja en  diferentes 5 8 5 5 5
entornos de desarrollo
Total 100 89 94 82 90

Valorar Resultados para los Lenguajes de Programacién

De acuerdo a la evaluacién de los criterios técnicos realizados, los lenguajes que cumplen con el valor
minimo de puntaje requerido son Java y PHP. No obstante, el lenguaje de programacion técnicamente
aceptable es PHP, debido a que éste presenta un mejor uso de los recursos en los equipos, es facil de
comprender, su cédigo fuente es mas seguro siempre y cuando se haya desarrollado de forma
adecuada la programacion y presenta aceptacion por la institucion.

Criterios de Evaluacién para Servidores Web

Un servidor web o servidor HTTP es un programa informatico que procesa una aplicacion del lado del
servidor realizando conexiones bidireccionales y/o unidireccionales y sincronas o asincronas con el
cliente generando o cediendo una respuesta en cualquier lenguaje o Aplicacién del lado del cliente. El
codigo recibido por el cliente suele ser compiladoy ejecutado por un navegador web. Para la
transmision de todos estos datos suele utilizarse algin protocolo. Generalmente se utiliza el
protocolo HTTP para estas comunicaciones, perteneciente a la capa de aplicacién del modelo OSI. El
término también se emplea para referirse al ordenador que ejecuta el programa.

[1S%°

El rol de servidor web (IIS) incluye Internet Information Services (1IS) 7, que es una plataforma web
unificada que integra IS, ASP.NET, Windows Communication Foundation y Windows SharePoint
Services. IS 7 permite compartir informacién con usuarios en Internet, en una intranet o en una
extranet. Windows Server® 2008 ofrece IS 7.0, que también se incluye con algunas ediciones de

2 Microsoft corporation; “Servidor Web”; (documento web), 2012. < http://technet.microsoft.com/es-es/library/cc753433(v=ws.10).aspx >;
13/04/2012
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Windows Vista®. Windows Server® 2008 R2 ofrece 1IS 7,5, que también se incluye en algunas
ediciones de Windows® 7.

Caracteristicas:

- nuevos modos de utilizacion y los procesos del Servicio de publicacion World Wide Web Publishing
(servicio WWW).

- Caracteristicas disefiadas para proteger los sitios Web, los datos y el servidor IIS.

- Rendimiento y de escalabilidad.

- Tecnologias de aplicaciones Web: Describe la implementaciéon de 1I1S 6.0 de Microsoft® ASP.NET,
ASP y el proveedor ADSI.

- Herramientas administrativas y caracteristicas: describe los cambios en la metabase y las nuevas
herramientas administrativas.

- Estandares de Internet: describe la compatibilidad con los protocolos estandar Web y de Internet.

- Caracteristicas de Protocolo Internet version 6: Describe las funciones de IIS 6.0 compatibles con el
Protocolo Internet versién 6 (IPv6).

Apache®

El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de cédigo abierto, para plataformas Unix
(BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y otras, que implementa el protocolo HTTP/1.1y
la nocién de sitio virtual. Cuando comenzé su desarrollo se baso6 inicialmente en cédigo del
popular NCSAHTTP d 1.3.

Apache presenta entre otras caracteristicas altamente configurables, bases de datos de autenticacion y
negociado de contenido, pero fue criticado por la falta de una interfaz grafica que ayude en su
configuracion.

Apache tiene amplia aceptacion en la red: desde 1996, Apache, es el servidor HTTP mas usado.
Alcanz6 su maxima cuota de mercado en 2005 siendo el servidor empleado en el 70% de los sitios web
en el mundo.

Caracteristicas:

- Multiplataforma

- Es un servidor de web conforme al protocolo HTTP/1.1

- Modular: Puede ser adaptado a diferentes entornos y necesidades, con los diferentes médulos de
apoyo que proporciona, y con la API de programacion de médulos, para el desarrollo de médulos
especificos.

- Basado en hebras en la version 2.0

- Incentiva la realimentacion de los usuarios, obteniendo nuevas ideas, informes de fallos y parches
para la solucion de los mismos.

- Se desarrolla de forma abierta

- Extensible: gracias a ser modular se han desarrollado diversas extensiones entre las que destaca
PHP, un lenguaje de programacioén del lado del servidor

2 Apache; “Funcionalidad basica de apache”; (documento web), 2011. < http://httpd.apache.org/docs/2.0/es/mod/core.html >; 13/04/2012
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Tomcat 6%

Apache Tomcat es una implementacion de software de cddigo abierto de la tecnologia Java Servlet y
JavaServer Pages. El Java Servlet y JavaServer Pages especificaciones se han desarrollado bajo
la Java Community Process.

Apache Tomcat es desarrollado en un entorno abierto y participativo y publicado bajo la licencia Apache
version 2. Apache Tomcat esta destinada a ser una colaboracion de los desarrolladores de las mejores
de su clase de todo el mundo.

Caracteristicas:

- Implementado de Servlet 3.0 JSP 2.2y EL 2.2

- Mejoras para detectar y prevenir "fugas de memoria" en las aplicaciones web

- Limpieza interna de codigo

- Soporte para la inclusién de contenidos externos directamente en una aplicacion web

Cherokee?

Es un servidor web de alto rendimiento. Es muy rapido, flexible y facil de configurar. Ofrece soporte para
las tecnologias difundidas hoy en dia: FastCGI, SCGI, PHP, CGI, SSI, TLS y conexiones cifradas SSL,
hosts virtuales, autenticacién, en la codificacion en marcha, equilibrio de carga, los archivos de registro
de Apache compatibles, equilibrador de la Base de Datos, sin tiempo de inactividad- actualizaciones y
mejoras, Reverse Proxy HTTP.

Caracteristicas:

- Soporta tecnologias como: FastCGl, SCGI, PHP, CGI, SSI, SSL/TLS.
- Soporta la configuracion de servidores virtuales.

- Permite la realizacién de redirecciones.

- Permite su utilizacién como balanceador de carga.

- Dispone de un panel de administracion desde la web.

- Dispone del primer market de instalacién de aplicaciones web.

Requerimientos minimos de Hardware para los Servidores Web a evaluar.

Tabla 13. Requerimientos Minimos

Caracteristicas Cherokee Tomcat 6 Apache IS
. . . . . . Microsoft
Windows, Linux, Windows, Linux, Windows, Unix Windows
. . Mac (OF] X, | Mac OS X, Solaris | (BSD, GNU .
Sistema Operativo . . XP, Microsoft
Solaris y y Linux,etc), Windows Server
FreeBSD FreeBSD MacOS 2003
Procesador 133MHz 400 MHz 350 MHz 350 MHz
Memoria 128MB 128MB 128MB 128 MB
Espacio en Disco Duro | 200 KB 110 MB 50 MB 40 MB
Licencia Libre Libre Libre Propietaria

Criterios de Evaluacién con sus respectivos valores para los servidores Web

2 Apache; “Apache tomcat”; (documento web), 1999. < http://tomcat.apache.org/getinvolved.html >; 13/04/2012

3 Cherokee; “Documentacion de Cherokee”; (documento web), 2001.
< http://www.cherokeeproject.com/doc/basics_requirements.html >; 13/04/2012
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Descripcion de métricas con sus respectivos niveles de escala para la evaluacién de los servidores
Web. Establecidos a criterio del equipo evaluador.

Tabla 14. Criterios de Evaluacién (Métricas) con sus respectivos valores estimados®
. L Puntaje
Métrica Descripcioén intay
Maximo
Interno
Facilidad de El SW Incorpora un asistente para su instalacion 5
Instalacién
Multiplataforma El software funciona en diversos sistemas operativos
Utilizacién adecuada Su ejecucion se realiza con una adecuada utilizacion de 10
de recursos recursos del equipo
Rapidez de servicio Rapidez al ejecutar codigo 5
Conexiones seguras : .
9 Permite hacer conexiones https 10
https.
Posee una amplia trayectoria con la que puede considerarse
Madurez . ) LS 5
libre de fallas al momento de su ejecucion.
. Grado en que el software mantiene su funcionamiento cuando
Tolerancia a errores 5
ocurren fallos
Estable tras Capacidad para evitar efectos inesperados debido a 5
actualizaciones modificaciones
Externo
. Puede ser utilizado con los conocimientos del equipo de
Facilidad de uso quip 10
desarrollo
Facilidad para que el usuario se capacite con respecto al
Documentacion software a través de documentacién, ayuda, soporte en linea, | 10
etc.
Actualizacién del Facilidad, periodicidad y automatizacién del proceso de 5
Software actualizacion del software
Se integra con otras Capacidad para trabajar en conjunto con otras herramientas 5
herramientas como soporte Virtual server, plug.ins,etc.
Disefio de interfaz El entorno de desarrollo posee una interfaz que facilitasuuso | 5
De Uso
. Cuanto esfuerzo ahorra al usuario en el uso del sistema, los
Productividad ; 10
tiempos de respuesta, etc.
Pé&ginas de error . . L
. Permite personalizar el formato en las paginas de error 5
personalizadas
Total 100

Andlisis Técnico Evaluativo de Criterios para los Servidores Web

Para cada Servidor Web, se le aplicara un valor al criterio de evaluacién de acuerdo a las caracteristicas
de cada Servidor descritas anteriormente. Ademas se considerara aceptable un Servidor Web con un
puntaje Mayor o lgual a 85 puntos.

2 International Organization for Standarization; “Norma de gestién de la calidad y garantia de la calidad, parte 3”; (documento web), 2009.
<http://alarcos.inf-cr.uclm.es/dog/calidad/ISO%209000-3.doc>; 10/04/2012.
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Tabla 15. Analisis Técnico Evaluativo de Servidor Web
Métrica Pl{nt_aje IS Apache Tomcat Cherokee
Maximo
Interno
Facmdald, de 5 5 3 3
Instalacion
Multiplataforma 5 1 5 5 5
Utilizacion adecuada 10 5 8 8 8
de recursos
Rapidez de servicio 5 5 5 5 5
Conexiones seguras 10 10 10 10 10
https
Madurez 5 5 5 3 3
Tolerancia a errores 5 5 5 5 5
Establ_e _ tras 5 5 5 5 5
actualizaciones
Externo
Facilidad de uso 10 8 5 5 5
Documentacion 10 10 10 8 8
Actualizacion del 5 5 5
Software
Se mtegra con otras 3 5 3
Herramientas
Disefio de interfaz 5 5 3 3 3
De Uso
Productividad 10 8 8 8 8
Paglnas_ de error 5 5 5 3 3
personalizadas
Total 100 85 89 81 79

Tras realizar la evaluaciéon de los servidores Web, como se puede observar en la tabla arriba
presentada, los servidores web que cumplen con el puntaje minimo especificado de 85 puntos son los
servidores ISS y Apache, Sin embargo, la herramienta mejor evaluada fue Apache Web Server, ya que
provee mejor conexién en los servicios web, rapidez en la traduccién del lenguaje HTTP, permite la
configuracion de péaginas de error y por la gran gama de documentacion disponible en linea.

Andlisis técnico comparativo del Sistema Operativo.
Normalizacion de las especificaciones

Para que el sistema trabaje de manera adecuada es necesario seleccionar el sistema operativo idéneo,
se debe tomar en cuenta el uso de recursos que estos necesitan y algunas caracteristicas que
proporcionen confianza. Los sistemas operativos que se han tomado en cuenta son: Windows Server
2008, y Debian. A continuacion en el Cuadro 18.32 Asignacién de Criterios de Evaluacion para Sistemas
Operativos, se listan los criterios utilizados por el grupo para evaluar cual Sistema Operativo, conviene
para el proyecto:

Tabla 16. Criterios de Evaluacion (Métricas) con sus respectivos valores

Métrica | Puntaje | Windows Server 2008 | Debian
Interno

Facilidad de Instalacion 5 5 3

Comportam|ento con respecto 10 5 8

al Tiempo

Tolerancia a errores 10 5 8

Utilizacién adecuada de 5 1 5

recursos

Adecuacioén 10 8 8
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Interoperabilidad. 5 5 5
Madurez 5 5 5
Externo
Documentacion (Aprendizaje) 5 5 5
Facilidad de Administracion 10 8 8
Actualizacién de software 5 5 5
De Uso
Eficacia 10 8 10
Confiabilidad 5 3 5
Herramientas Graficas 5 5 3
Seguridad 10 8 10
Total 100 76 88

Valorar Resultados para los Sistemas Operativos

Al realizar la evaluacién técnica de los S. O. se determina que la mejor tecnologia a utilizar para el
desarrollo del proyecto es Debian GNU/Linux debido a las caracteristicas evaluadas. No Obstante se
utilizara Windows Server 2008 ya que el servidor actual cuenta con ese sistema operativo.

Criterios de Evaluacion Técnica paratechologias de desarrollo.

Los Frameworks ayudan en el desarrollo de software, proporcionan una estructura definida la cual
ayuda a crear aplicaciones con mayor rapidez. Ayuda a la hora de realizar el mantenimiento del sitio
gracias a la organizacion durante el desarrollo de la aplicacion. Los Frameworks son desarrollados con
el objetivo de brindarles a los programadores y disefiadores una mejor organizacion y estructura a sus
proyectos.

A continuacion las caracteristicas de algunos de los Frameworks para PHP mas usados.
Zend Framework.

The Zend Framework posee un gran seguimiento entre la comunidad de desarrolladores y esta
enfocado a las aplicaciones tipo web. Debido a su seguimiento masivo, soporte extensivo y base de
usuario activa, Zend es conocido como “The PHP Company”. Posee propiedades importantes que estan
construidas para el desarrollo a nivel corporativo y requiere un gran conocimiento de PHP.

Eclipse.

Eclipse es una plataforma de software de cAdigo abierto independiente y que es y ha sido muy utilizada
para desarrollar entornos de desarrollo (IDE), pero del mismo modo se puede usar para otros tipos de
aplicaciones cliente.

Prado.

El concepto del desarrollo de aplicaciones en Prado es diferente, se utilizan componentes, eventos y
propiedades en vez de procedimientos, URL y parametros.

Este Framework combina especificaciones en un archivo XML, plantillas HTML y una clase PHP. Prado,
cuenta con soporte para AJAX, validacién, autentificacion, plantillas, multiples bases de datos.

Seagull.

El framework Seagull, nos permite realizar una programacién modular, posee un Sistema de Gestion de
Contenidos (CMS).

Entre sus caracteristicas de encuentran su compatibilidad con PHP 4 y PHP 5, ORM integrado, uso de
templates, validacion de datos, alto nivel de configuracion, autentificacion, integracion de librerias PEAR.

Tabla de analisis comparativo para los Frameworks.
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Descripcion de meétricas (criterios de evaluacion) con sus respectivos niveles de escala para la
evaluacién de Frameworks, establecidos a criterios del equipo evaluador.

Tabla 17 Tabla de analisis comparativo de los Framewoks
Métrica Descripcién | Puntaje Maximo
Interno
- - La instalacion del Framework se realiza de forma
Facilidad de Instalacion ; 5
sencilla.
. El Framework es funcional en diversos sistemas
Multiplataforma . P 10
operativos y para multiples Bases de Datos.
Incorpora el patrén MVC Uso del patrén Modelo, Vista, Controlador 10
Amplitud de sintaxis (que posee | La sintaxis de lenguaje del Framework posee
bastantes funciones, Librerias y | una amplia gama de funciones que permiten 5
Extensiones) realizar diferentes operaciones
Reutilizacién Los” codigos y componentes pueden ser 10
reutilizados.
Estabilidad tras actualizaciones .Est,abllldad tras la incorporacion de modulos al 5
intérprete del lenguaje del Framework
Seguridad El (;odlgo (_jebe de ser visualizado por quienes 10
estan autorizados
Exactitud durante su ejecucion Los scripts del Framework proporcionan los 5
resultados que se esperan
Externo
. L El Framework es facil de implementar con los
Facilidad de comprension o . 5
conocimientos que posee el equipo de desarrollo
Facilidad para que el usuario se capacite con
Documentacién (Aprendizaje) respecto al Ieng_u,aje de programacion a tr,aves 10
de documentacion, ayuda, soporte en linea,
comunidades, etc.
De Uso
Facil uso La creacion y uso de componentes es facil 10
Eficacia del lenguaje El lenguaje de programacién debe de lograr lo 5
propuesto
Acelera el proceso de | EI Framework Posee caracteristicas que 10
desarrollo aceleran la produccién de cédigo
Total 100

Andlisis Técnico Comparativo de los Frameworks.

Para cada Framework se le aplicara un valor al criterio de evaluacion de acuerdo a las caracteristicas de
cada Framework descritas anteriormente. Ademas se considerara aceptable un Lenguaje con un puntaje
Mayor o Igual a 95 puntos.
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Tabla 18. Tabla de analisis técnico comparativo de los Frameworks.
Métrica PL{nFaJe Eclipse Zend Prado Seagull
Maximo
Interno
Facilidad de Instalacion 5 3 5 5 5
Multiplataforma 10 10 10 10 5
Incorpora el patrén MVC 10 10 10 5 8
Amplitud de sintaxis (que
posee _ bagtantes 5 5 5 3 3
funciones, Librerias vy
Extensiones)
Reutilizacién 10 10 10 8 8
Establlhda(.j tras 5 5 5 5 5
actualizaciones
Seguridad 10 10 8 5 8
E_xactlt_u,d durante  su 5 5 5 3 5
ejecucion
Externo
Facilidad de comprension 5 5 5 3 3
Documentacion
(Aprendizaje) 10 10 10 8 8
De Uso
Facil uso 10 10 8 8 8
Eficacia del lenguaje 5 5 5 3 3
Acelera el proceso de 10 10 10 8 8
desarrollo
Total 100 98 96 74 77

Valorar Resultados para la Evaluacién de los Frameworks.

De acuerdo a la evaluacion de los criterios técnicos realizados, los Frameworks que cumplen con el
valor minimo de puntaje requerido son Zend y Eclipse. No obstante, el Framework técnicamente
aceptable es Eclipse, debido a que éste presenta mayor facilidad de uso, es facil de comprender, su
codigo fuente es mas seguro.

20|Pagina



Anexo 14 Calculos de los costos totales del proyecto
Recurso humano.

El equipo de trabajo para el desarrollo del proyecto estara conformado por un coordinador de proyecto
gue también analizarda y programard, y tres analistas-programadores, los cuales trabajaran a medio
tiempo, también se contara con dos asesores profesionales en el desarrollo de proyectos informéticos
(uno como asesor y otro como observador), los cuales trabajaran en promedio 12 horas mensuales, el
salario promedio por hora para los docentes es de $6.88. A continuacion se define el salario promedio
de las personas involucradas en el desarrollo de este proyecto® (ver tabla 1).

El proyecto se desarrollard en 9 meses, de los cuales los tres integrantes estaran trabajando de manera
permanente.

Al finalizar el sistema informético serd necesario capacitar al personal del INDES que hara uso de la
aplicacion durante un mes, la capacitacion tendra un costo del salario de una analista-programador.

Tabla 1. Costo de recurso humano para desarrollo del proyecto.

Recurso Cantidad Tiempo  en | Salario Total ($)
meses mensual ($)

Docente Asesor 1 9 82.56 743.04

Docente Observador 1 9 82.56 743.04

Coordinador y Analistas- Programador 1 9 269.50 2,425.50

Analistas-Programadores 3 9 269.50 7,276.50

Capacitacién 1 1 539.00 539.00

Total ($): 11,727.08

Recursos Tecnoldgicos.

El equipo de desarrollo cuenta con tres laptops y dos desktop, las cuales seran utilizadas para
desarrollar el proyecto. Se realizara el calculo de la depreciacién de estos equipos durante un periodo
de 9 meses (tiempo que se utilizara para el desarrollo del proyecto). El método para estimar la
depreciacion que se utilizara es el de linea recta. Es de aclarar que los equipos que se detallan en la
tabla 18.36 estan usados, por lo que su vida util estimada es de tres afios.

Para la impresién de borradores, etapas y manuales es necesario adquirir un equipo de impresién nuevo
y para los respaldo de informacion también se adquirirAn memorias USB; dicho equipo se depreciara
durante los 9 meses que durard el desarrollo del proyecto. La vida util estimada de este equipo por ser
nuevo es de 5 afios.

Tabla 2. Equipo disponible para desarrollo del proyecto.

Equipo Caracteristicas (procesador/disco/memoria) Costo ($)
PC1 Desktop (Clon) respaldo | Pentium IV 3.0 GHz /80 GB /512 MB 300.00
PC2 Laptop AMD Turion 64 X2 1.9 GHz /160 GB /3 GB 650.00
PC3 Laptop (Servidor) Core 2 Duo 1.83 GHz. /120 GB /2 GB 900.00
PC4 Laptop Dual Core 2.1 GHz. /250 GB /4 GB 700.00
PC5 Desktop (Clon) Pentium IV 3.0 GHz / 80 GB /512 MB 300.00
Total ($): 2,850.00

El equipo tecnoldgico que se debe adquirir parar desarrollar el sistema informatico es el que se muestra
en la tabla 3.

! Garcia, Carlos Ernesto; “Gerencia Informatica”; Informatik S.A. de C.V. 6° edicién, San Salvador, 2009.
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Tabla 3. Equipo que se debe adquirir.

Periféricos

Nombre Cantidad Precio unitario ($) Total ($)
Impresor Canon 1P2700 1 50 50
Memoria Flash USB 4 12 48
Total ($): 98

Depreciacion de equipo.

Para la determinaciéon de la depreciacion de equipo se hard uso del método de la linea recta,
obteniéndose mediante la formula:

Depreciacién= Inversién / Vida util fiscal.

Dénde: Inversién = Costo total del equipo.

Vida util fiscal = 3 afios para equipo existente y 5 afios para equipo nuevo.
Inversién (equipo existente) = $ 2,850.00

Depreciacion (equipo existente) = $ 2,850.00 / 3 afios = $ 950.00 anual
$950.00/ 12 meses= $ 79.17 mensual

Inversién (equipo nuevo) = $ 98.00

Depreciacion (equipo nuevo) = $ 98/ 5 afios = $ 19.60 anual
$19.60/12 =% 1.63 mensual

Al tener la depreciacion mensual del equipo existente y del equipo nuevo podemos realizar el calculo de
inversidn en recursos tecnoldgicos, tal como se muestra en la tabla 4

Tabla 4. Costos de recurso tecnoldgico para el desarrollo del proyecto.

Rubro Costo mensual ($) Cantidad de meses Total ($)
Depreciacion del equipo existente. 79.17 9 712.53
Inversion en equipo nuevo. 98.00 - 98.00
Depreciacion de equipo nuevo. 1.63 9 14.67
Total ($): 824.53

Recursos Consumibles.

Los recursos consumibles son aquellos que se utilizan segun las necesidades que van surgiendo en el
desarrollo de cada una de las etapas del proyecto.

A continuacion en la tabla 5. se detallan los calculos relacionados para la determinacion de los recursos
consumibles que seran utilizados en el desarrollo de cada etapa del proyecto.

Tabla 5. Recursos Consumibles.
Etapa Sub- Pagina | Fotocopi | Folde | Anillad | Empasta | Fasten | Lapicer cD
etapas S as rs 0s dos er 0s
ANtenrovec Borrador 1 | 140 1 - - 1
o proy Borrador 2 | 210 180 1 - - 1
Doc. Final | 70 - 1 - - 8 2
Andlisis y | Borrador 1 | 500 1 - - 1
Disefio del | Borrador 2 | 750 230 1 - - 1
Sistema Doc. Final | 250 - 1 - - 8 2
Documento Borrador 1 | 800 1 - - 1
Final Borrador 2 | 1200 280 1 - - 1
Doc. Final | 1600 - - 4 - 8 8
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| Total | | 5520 [ 690 6 2 4 6 24 |12 |

1 Resma de papel > 500 pég.
X > 5520 pag.
X = 11.04 = 11 Resmas de papel bond aproximadamente.

Otro recurso consumible es la tinta, para estimar el gasto de tinta necesaria para la impresion de la
documentacion en las diferentes etapas del proyecto, se ha tomado el total de paginas que asciende a
5,520 péaginas, considerando que con un cartucho de tinta de color y con un cartucho de tinta negro se
imprime aproximadamente 400 paginas se obtiene el siguiente total:

1 Cartucho Tinta > 400 péags.
X > 5520

X = 13.8 = 14 cartuchos de tinta aproximadamente.

De estos 14 cartuchos de tinta el 60% (9 cartuchos aproximadamente) serd negro y el restante 40% (7
cartuchos aproximadamente) a color.

En la tabla 6 se presentan en forma detallada la cantidad y costos totales de los materiales a utilizar
durante el desarrollo del proyecto.

Tabla 6. Costo total de recursos consumibles.

Recurso consumible Cantidad Precio unitario ($) Total($)
CD’s. 12 0.50 6.00
Resma de papel bond tamafio carta. 11 4.80 52.80
Tinta para impresora cartucho negro. 9 22.50 202.50
Tinta para impresora cartucho a color. 7 29.50 206.50
Fotocopias. 690 0.03 20.70
Anillados. 6 2.75 33.00
Empastado 4 12.00 48.00
Folder 6 0.12 0.72
Fastener 6 0.08 0.48
Lapiceros 24 0.15 3.60
Total ($): 574.30

Recursos de operacion en transporte.

A continuacion en la tabla 7 se detallan los costos que se invertiran para este recurso, cabe mencionar
gue se ha tomado en cuenta que el grupo de trabajo se reunira un promedio de 6 dias a la semana
invirtiendo $0.40 diarios en promedio por cada uno de los tres miembros del proyecto, es decir que por
cada reunién se invertiran $1.20.

Tabla 7. Costo de transporte por etapa.

Etapas No. de dias Costo Total ($)
Anteproyecto 30 1.20 36.00
Analisis y Disefio del Sistema 68 1.20 81.6
Documento Final 60 1.20 72.00
Total ($): 189.6

Recursos Basicos.

A continuacién en la tabla 8 se presentan los costos en los que se tendra que incurrir durante el
desarrollo del proyecto. Los costos de energia eléctrica, agua y teléfono se estiman en base a un mes
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de consumo de estos servicios. En cuanto al servicio de Internet se considera el costo de un plan
mensual ilimitado con una velocidad de 1,024 Kbps.

Tabla 8. Costos totales de recursos de operacion.

Rubro Meses Costo/mes(%$) Total($)
Teléfono 9 15.00 135.00
Electricidad 9 25.00 225.00
Agua 9 5.00 45.00
Transporte - - 280.00
Servicio de Internet (1,024 Kbps) 9 25.00 225.00
Total ($): 910.00

Recursos de implementacion.

Para poner en produccién el sistema informético de planeacion, organizacion y control de eventos del
INDES, se cuenta con una estacion a ser utilizada como servidor el cual satisface los requisitos minimos
de servidor especificados en la factibilidad técnica.

Recursos de software para desarrollo, implementacién v funcionamiento.

Todo el software que se utilizara tanto para desarrollar, implementar y de funcionamiento son de cdodigo
abierto y distribucion gratuita por lo que no se incurrira en ningln costo en licencias para adquirir todo
este software.

Recurso para mantenimiento.

Debido a que en cualquier momento un procedimiento puede ser cambiado, surge un nuevo
requerimiento o el sistema informatico presenta algun error inesperado; por todas estas razones se
vuelve necesaria contar con los servicios de un ingeniero de sistemas para que de mantenimiento al
sistema informatico implementado. En la tabla 9 se detalla este recurso y el costo que implicaria el
mismo durante un afio. Considerando que este recurso ya es parte de la institucion y el cual una vez
puesto en marcha el sistema informatico este tendra a cargo esta responsabilidad.

Tabla 9. Costo del recurso para dar mantenimiento implementar el sistema informéatico.
Recursos Meses Salario Mensual ($) Total ($)
Ingeniero de sistemas 12 529.00 6,348.00
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Anexo 15 Impacto Social, Calcul6 el beneficio directo.

Impacto Social de Trabajos de Graduacion 2012.

1. Tema del Trabajo de Graduacion:
SISTEMA INFORMATICO PARA LA PLANEACION, ORGANIZACION Y CONTROL DE
EVENTOS DEL INSTITUTO NACIONAL DE LOS DEPORTES DE EL SALVADOR

2. Institucion:
INSTITUTO NACIONAL DE LOS DEPORTES DE EL SALVADOR

Cantidad de | Valor estimado por | Valor total [$]
personas/afio | persona [$]
3. Beneficiarios directos 4,256 5.74 24,429.44
4. Beneficiarios indirectos 775.4 455.30 353, 043.35
9,360 1 9,360
GRAN TOTAL: 386,832.79

5. Descripcién del beneficio directo (pueden ser varios):

a. Actualmente en el afio se invierte 234,168 minutos aproximadamente en realizar algunos de los
procesos del Sistema de administracién de eventos deportivos del INDES (ver detalle en Tabla
18.50), con un esfuerzo de 4,256 personas promedio anualmente, segun detallamos también en el
mismo y donde especificamos porque tomamos el costo por minuto de $ 0.0625. Con el sistema
informatico se lograra reducir 206,778 minutos aproximadamente (3,446.30 horas por persona
aproximadamente que las personas podran dedicar a otros detalles), esto significa un ahorro de $
24,429.44 total. Y un ahorro de $5.74 por persona.

6. Descripcién del beneficio indirecto (Pueden ser varios):

a. Debido a la naturaleza del proyecto se realiza un andlisis del beneficio indirecto, basandose en
algunos indicadores estadisticos, por lo que se identifican los siguientes beneficios indirectos
de manera cualitativa.

- El sistema informatico contribuird a promover una muy buena imagen externa del pais en
cuanto a organizacion de los eventos deportivos internacionales lo cual serd un buen
incentivo para que se realicen futuros eventos deportivos en El Salvador, beneficiandose
asi el deporte nacional, el turismo, la economia, la Imagen externa de El Salvador, y
finalmente se beneficiara la educacién pues sera un buen estimulo para la practica del
deporte.

- Ademas El sistema contribuird a cumplir con la mision del INDES en promover el deporte
como una apuesta para la Salud fisica y mental de la poblacion asi como también prevenir
la violencia utilizando el deporte como incentivo para la paz y la convivencia social como
factores muy necesarios actualmente en nuestro pais.
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Anexo 16 Célculo del valor presente’ de los costos y beneficios del Proyecto
Estimacion de la tasa inflacionaria.

La evaluacién de alternativas por el método de valor presente requiere de la especificacion de una tasa
de interés, para proyectar los costos de afios en el futuro. En este proyecto se utilizara la tasa
inflacionaria por ser este un proyecto que se desarrollara para una institucion publica sin fines de lucro,
en la que no se persigue incrementar el capital o las ganancias, sino mas bien generar beneficio social.
El célculo de esta tasa de inflacion se hace de la siguiente manera:

El promedio de tasas de inflacion de los ultimos 2 afios se visualizan en la tabla 1

Tabla 1. Promedios anuales de la tasa de inflacién.”
Meses 2011 2012
Ene 2.3 4.7
Feb 2.4 4.9
Mar 2.7 4.4
Abr 6
May 6.7
Jun 6.3
Jul 6.5
Ago 6.8
Sept 6.2
Oct 5.4
Nov 5.1
Dic 5.1
| Figura 1 Grafico de Proyeccién de Tasa de inflacion anual.
Grafico de proyeccion tasa de inflacion anual (2011-2012)
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! Blank, Leland Ty Tarquin, Anthony J.; “Ingenieria Econémica”; Mc Graw Hill, Cuarta edicion.
2 Banco Central de Reserva; “indice_de Precios al Consumidor (IPC) Base Dic.2011 e Inflacién 2012”;(documento web), 2012.
<http://www.bcr.gob.sv/?x21=73>; 15/03/2012.
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Tasa de inflacion anual (TIA) = 5.4

Por lo tanto la tasa inflacionaria promedio (TIP) que se utilizara para calcular el valor presente de tanto
de los costos del desarrollo y funcionamiento del sistema como de los beneficios 5.4%

Ahora que ya tenemos la tasa de inflacion promedio y los montos del costo de desarrollo y
funcionamiento del Sistema Informatico de Planeacién, Organizacién y Control de eventos de INDES y
los del beneficio anual podemos determinar el valor presente (VP) de los mismos para ver la viabilidad
econdmica del proyecto.

La férmula del método del valor presente es: VP =S*] (11)n ]
+i

Para conocer el significado de la simbologia utilizada en la férmula del valor presente ver tabla 2.

Tabla 2. Simbologiay significado de formula del valor presente.
VP S i N

Valor presente Monto de la anualidad Tasa de inflacion anual | Cantidad de afios del analisis

Costos de desarrollo y funcionamiento del sistema informatico durante 3 afos.

En la tabla 3 se visualizan los costos estimados para el desarrollo y puesta en marcha de Planeacion,
Organizaciéon y Control de eventos de INDES. Es de recalcar que el costo mas alto que se ve reflejado
en el primer afio es debido a los costos de desarrollo de dicho sistema, pero en los siguientes afos el
costo baja considerablemente, porque Unicamente se toman los costos de mantenimiento del sistema
informatico en produccién.

Tabla 3. Costos para desarrollo y puesta en produccién del sistema informatico.

Desarrollo y funcionamiento Afios

del sistema informatico Afo 0 Afio 1 Afio 2 Afio 3
Costo ($) 24,938.15 6,348.00 6,348.00 6,348.00

Beneficios del desarrollo y funcionamiento del sistema informéatico durante 3 afos.

Este beneficio es constante durante los tres afios, teniendo en cuenta que el sistema estara en
produccion los tres afios. En la tabla 4 se visualiza el detalle de los beneficios.

Tabla 4. Beneficio estimado con el funcionamiento del sistema informatico durante 3 afios®.

Desarrollo y funcionamiento | Ai0s
del sistema informaético Afio 0 Afio 1 Afio 2 Afio 3

Beneficio ($) 0.0 24,429.44 24,429.44 24,429.44

Célculo del valor presente de los costos de desarrollar, implementar y dar mantenimiento al sistema
informatico de control presupuestario durante tres afos.

$24,938.15 $6,348.00 $6,348.00 $6,348.00
VPCostos = 0 + 1 + 2 + 3

(1+0.054) (1+0.054) (1+0.054) (1+0.054)

VP $24,938.15 + $6,022.77 + $5,672.92 + $5,421.45

Costos

% El software comercial, tiene una vida til general de 3 a 5 afios, debido principalmente a cambios tecnolégicos, comerciales o de necesidades
del mercado, referencia Ministerio de Hacienda de El salvador, UNIDAD DE NORMAS E INVESTIGACIONES CONTABLES.
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VP = $42,055.29

Costos

Calculo del valor presente de los beneficios proyectados con la puesta en marcha del sistema
informético durante tres afios.
$0.00 N $24,429.44

. ] $24,429.44
Beeiio = (140.054)° | (1+0.054)"

(1+0.054)°

$24,429.44
(1+0.054)°

VP = $0.00 + $23,177.84 + $21,990.36 + $20,863.72

Beneficio

VP = $66,031.92

Beneficio

Al comparar los valores presentes tanto del costo como del beneficio se puede verificar que el beneficio
es mayor que el costo y presenta una utilidad de $ 23,976.63 sobre los costos al término de 3 afios. En
la siguiente tabla se ilustra el flujo de efectivo y flujos acumulados de los costos y los beneficios.

VP = $42,055.29 — $66,031.92

Beneficio- Costo

VP = $23,976.63

Beneficio- Costo

En la tabla 5 se muestra el flujo de efectivo del costo y beneficio durante tres afios de.

Tabla 5. Flujo de efectivo de costos y beneficios.

Afo Costo Beneficio Acumulado Acumgl_ado Utilidad
Costo Beneficio

0 $24,938.15 |$0.00 $ 24,938.15 $0.00 -$ 24,938.15

1 $6,022.77 $23,177.84 $ 30,960.92 $23,177.84 -$ 7,783.08

2 $5,672.92 $21,990.36 $ 36,633.84 $ 45,168.20 $ 8,534.36

3 $5,421.45 $ 20,863.72 $ 42,055.29 $ 66,031.92 $ 23,976.63

En la figura 18.31 se puede apreciar la tendencia que toman los costos y los beneficios acumulados, es
de recalcar que en el primer afio el costo es mayor que el beneficio, pero a partir del segundo afio los
beneficios son mayores a los costos y asi sigue la tendencia en los siguientes afios de la vida util del
sistema. Encontrando el Punto de Equilibrio en 1.5 afios.
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Figura 2. Gréfico comparativo del valor presente acumulado de los costos y beneficios.
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Anexo 17. Metodologia PIECES

PIECES, es el acrénimo de: Prestaciones, Informacién, Economia, Control, Eficacia y Servicios. Esta es
una metodologia indicada para la determinacion de la factibilidad operativa de proyectos informaticos,
pero que puede ser aplicada a otras ramas del conocimiento.

En esencia consiste en dar solucion a las seis preguntas que la metodologia sugiere, de poder
encontrar respuestas favorables y suficientes para cada una de ellas determinara que el proyecto es
operativamente factible.

La factibilidad operativa mide el correcto funcionamiento de un posible solucion informatica, también
mide la manera en que esta soluciéon sera percibida por el componente humano que interactuara con la
solucion es decir el grado de aceptacion y utilidad del proyecto propuesto.

Las seis partes de la metodologia PIECES son:
- Prestaciones: ¢ proporciona el sistema la productividad y el tiempo de respuesta apropiado?

- Informacion: ¢Suministra el sistema a los usuarios finales y los directivos la informaciéon en un
formato util, de forma precisa, pertinente y a tiempo?

- Economia: ¢Ofrece el sistema un nivel de servicio adecuado y lo suficiente capacidad para reducir
los costos de la empresa y aumentar los beneficios

- Control: ¢Ofrece el sistema controles adecuados que lo protejan de fraudes y desfalcos y garanticen
la seguridad y la precision de los datos y la informacion

- Eficacia: ¢Hace el sistema un uso maximo de los recursos disponibles, incluidas las personas, el
tiempo, el flujo de papeles, los plazos minimos de proceso y similares?

- Servicios: ¢Ofrece el sistema los servicios solicitados de forma fiable a aquellos que los necesitan?,
¢ Es el sistema flexible y puede ampliarse?
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Anexo 18 Andlisis PIECES

Tabla 1. Andlisis PIECES, para determinar la factibilidad operativa.

El Sistema Informatico para la Planeacion, Organizacién y Control de Eventos del
INDES permitira reducir los tiempos de los procesos involucrados en este en un
60.24% (ver dato en anexo 19) ya que el proceso actual semi-mecanizados requiere
de una inversibn mayor de tiempo para realizar el mismo trabajo. Al tener en
Prestaciones produccion este Sistema Informatico los encargados del sistema dispondran de mas
tiempo para realizar las actividades relacionadas con la operatividad del evento, de
modo que sus resultados estaran validados con un nivel de calidad mayor. Siendo un
sistema desarrollado en ambiente web queda abierta la posibilidad de acceder a la
informacién por parte de todos los usuarios con acceso a la red.

Actualmente la informacién no estd estandarizada y se encuentra descentralizada,
esto dificulta la consolidacion de la misma para poder ser estudiada en reportes
resumidos; con el Sistema Informatico se va a centralizar, estandarizar y consolidar lo
gue va a permitir hacer un mejor analisis para tener mas elementos de peso a la hora
de tomar decisiones. Con este sistema informatico se tiene la certeza que la
informacion estara segura, disponible, accesible y confiable.

El procesos actual semi-mecanizado consume mucho en tiempo en la elaboracion de
informes, con la implementacién del sistema informatico se ahorrara mucho tiempo lo
que conlleva a beneficios econdmicos sustanciales (tal como se puede apreciar en el
anexo 16, impacto social). Este ahorro en tiempo se vera traducido en mayor tiempo
para atender y controlar la logistica propia del evento. En el estudio de factibilidad
econOmica se presenta con mayor detalle los beneficios tangibles e intangibles que se
van a obtener con la puesta en produccién del Sistema Informético para la
Planeacién, Organizacién y Control de Eventos.

El Sistema Informatico para la Planeacion, Organizacion y de Control de Eventos del
INDES que se propone desarrollar automatizara los procesos y célculos que ahora
son manuales o semi-mecanizados, la gestion de la informacién, y la generacion de
reportes seran realizadas por dicho sistema, asegurando la integridad y exactitud de
los datos al disminuir el involucramiento humano en el tratamiento de la informacién.
Control Se utilizaran tecnologias de desarrollo y almacenamiento de datos de dultima
generacion optimizados para trabajar en internet soportando pesadas cargas de
transacciones, manteniendo en todo momento la seguridad de las operaciones y
proporcionando tiempos de respuesta adecuados. Asi como mecanismos de
seguridad e integridad tales como: control de usuarios por claves y niveles de
autorizacion.

El Sistema Informatico para la Planeacion, Organizacién y Control de Eventos,
enfocara su operacion en la optimizacién del tiempo de los usuarios del Sistema que
Eficacia son los que estan en contacto directo con el mismo, los procesos se convertiran en
procesos automaticos Yy el flujo de trabajo se vera optimizado, ademas de que sera
mas claro para los usuarios permitiendo mayor eficacia en la gestién de este.

La informacioén que el Sistema Informatico para la Planeacion, Organizacion y Control
de Eventos generara, sera confiable y podra utilizarse como insumo para tomar
decisiones. Esta confiabilidad se asegurara desde la captura misma de los datos por
parte del usuario, implementando validaciones estrictas tanto en la interfaz como en la
base de datos pero haciendo un equilibrio entre la facilidad de uso de la aplicacion y
la fiabilidad en la captura de datos.

Este sistema informatico contara con manuales de operacion, instalacion,
desinstalacién, técnico y mantenimiento para guiar al usuario en su uso.

Informacién

Economia

Servicios

Factibilidad Operativa del desarrollo del sistema por parte del usuario.

Es de suma importancia conocer la opinion de los usuarios y clientes del Sistema actual para ver si es o
no factible desde el punto de vista operativo, hacer el Sistema Informético para la Planeacion,
Organizacién y Control de Eventos del INDES, de ser todo favorable, las respuestas a las preguntas nos
da la pauta del agrado y apoyo que nos daran para hacer un mejor sistema.
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SApoyan los usuarios del sistema actual el Sistema Informatico para la Planeacién, Organizacion
y Control de Eventos del INDES?

Segun la encuesta y la entrevista en el Anexo 9, que se les hizo a cada uno de ellos opinaron al
respecto el Jefe de la Unidad de Alto Rendimiento del INDES, los Técnicos Deportivos de las
Federaciones y la Unidad de Sistemas encargada de la Comision Informativa en un evento, en su
opinion reflejan el apoyo e interés que tienen para que se desarrolle este sistema, ellos creen que es de
suma importancia contar con una herramienta que agilice los procesos que ahi se llevan a cabo y mas
aun para ellos es importante tener en forma oportuna la informacién para que el evento se realice sin
atrasos .

¢ Qué opinan los usuarios de su funcién en el nuevo sistema?

De acuerdo con la informacion recolectada en los instrumentos técnicos elaborados en el anexo 9 y
tabulados en el anexo 10 los usuarios del Sistema aceptan en un 100% el nuevo sistema ya que estan
convencidos del ahorro de tiempo que se va obtener. En general existe una opinién de aceptacion entre
los usuarios.

¢, Qué usuarios pueden resistirse a usar el sistema, o simplemente no utilizarlo?

De acuerdo a las entrevistas y encuestas realizadas al Jefe de la Unidad de Alto Rendimiento, Técnicos
Deportivos y Unidad Informatica, se les hizo la pregunta “Si existiera un Sistema Informatico de
planeacion, organizacion y control de eventos del INDES ¢ usted lo utilizaria?” el 100% de las personas
nos dijo que si lo utilizarian sin existir ningan tipo de resistencia por parte de ellos que impida la
implementacién o uso de este.

¢, Como se altera el entorno de trabajo de los usuarios?

Los empleados del Sistema no estardn presionados por los tiempos en que daran respuesta a las
solicitudes ya que con la automatizacion estos se veran reducidos permitiendo que el empleado no se
estrese y que el ambiente de trabajo sea mas agradable, aumentando asi la productividad de los
empleados. Asi como también tendran la posibilidad de dedicar mas tiempo a otras actividades.

¢, Se podréan los usuarios adaptar al cambio?

De acuerdo a las entrevistas y encuestas realizadas al Jefe de la Unidad de Alto Rendimiento, Técnicos
deportivos y por ende a la Unidad Informética; donde se les pregunta ¢Posee una computadora a su
disposicién en su lugar de trabajo? Y ¢ Tiene conocimientos en el uso de aplicaciones informaticas? Al
analizar las respuestas obtenemos que se determina que todos cuentan con una computadora y
experiencia en el uso de sistemas informaticos; asi que adaptarse al cambio sera todo un éxito para que
puedan hacer uso del Sistema Informatico para la Planeacion, Organizacion y Control de Eventos.
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Anexo 19 Célculos estimados de la minimizacién de tiempo en los procesos para la planeacion,
organizacion y control de eventos del INDES

Los miembros del INDES realizan diferentes procesos entre los cuales se han identificado en la tabla 1
algunos de ellos, es importante aclarar, que el tiempo total que se invierte para realizar estos procesos
de forma semi-mecanizada, ha sido analizado, revisado y aprobado, por la unidad de sistemas del
INDES.

Como dato general para poder calcular el esfuerzo en dinero $ tomaremos un salario promedio de los
empleados del INDES de $ 600.00 mensuales y como la cantidad de horas laborales trabajadas
mensualmente son 160, tendremos un costo promedio por hora de $3.75 aproximadamente $ 0.0625
por minuto.

Tabla 1. Procesos del INDES.
ACTUALMENTE DESPUES _— -
Personas . . Tiempo D|sr_n|nUC|on
Proceso Beneficiadas T|empo Promedio MAXimo en de tiempo
en minutos . en %
minutos
Registro de
Creacion del | delegacionesy
evento disciplinas 376 22,560 5640 &
deportivas
Publicacién de la 16.67
Organizacién | convocatoria. 188 3948 3,290
delevento |\ seripcion, 2000 30,000 10,000 33.33
Ejecucion del
evento: Impresion de 1,410 42,300 7,050 83.33
credenciales.
Informes de
participantes y 98.96
Resultados resultados en los 94 45,120 470
eventos
realizados.
Generacion de
medallero por 94 45,120 470 98.96
deporte, categoria
Cierre del y/o evento
evento Generacion de
informes
histéricos, 94 45,120 470 98.96
finalizado el
evento.
Total 4,256 234,168 27,390 505.21%
Porcentaje promedio de disminucion 60.24%
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Anexo 20. Tiempo de respuesta de sistemas informaticos con procesamiento de gran volumen de
datos

En la tabla 1 se visualiza una pequefia investigacion del tiempo que tarda la generacion de reportes
anuales en sistemas informéticos que se encuentran actualmente en operacién y manejan un volumen
de datos considerablemente grande.

Tabla 1. Investigacion del tiempo de respuesta de sistemas informaticos grandes.

Tiempo de
generacion de
Reportes Anuales
en minutos

Sistema Informéatico Investigacién | Experiencia

Sistema Informéatico para la Administracion v 15
Académica de la UES.
Sistema Informatico de Compras Gubernamentales

para la UES (realizado en Bases de Datos). Y 4
Sistema de Informacion Contable (realizado en v 5
Sistemas Contables).

Market Share & Gross Adds of Competirors

(centrandonos en el Informe de Mercado v 13

Compartido de la Competencia de la compaifiia
Digicel).
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Anexo 22. Diagramas para el Analisis del Sistema.
Descripciéon de Diagramas de Casos y Diagramas de Secuencia.

A continuacién se detallan los Diagramas de Casos de Usos y Diagramas de Secuencias Simples
por actor, derivados del Diagrama General de casos de Usos Propuesto (Figura 1).

Figura 1. Diagrama de Casos de Uso del Administrador SIPOCE.
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Figura 2. Diagrama de Casos de Uso del Comité Organizador de Eventos.
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Figura 3. Diagrama de Casos de Uso del Representante.
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rama de Casos de Uso del Comité Técnico.
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Figura 5. Diagrama de Casos de Uso del Participante.
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Figura 6. Diagrama de Casos de Uso del Publico.
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Tabla 1 Descripcion del Caso de Uso Validar Usuario.

Cadigo:

CU1 | Tipo: | Principal

Nombre del Caso de Uso:

Validar usuario.

Objetivos:

Iniciar sesién de trabajo a través de la verificacion de la existencia de un
usuario.

Actores:

- Administrador SIPOCE.

- Comité Organizador de Eventos.
- Representante.

- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Haberse registrado y contar con un nombre de usuario y una contrasefa.

Post-Condiciones:

- Elusuario ingresa al sistema.

Paso(s) | Accién(es)
1 El actor inicia el sistema.
5 El sistema solicita el nombre de usuario y contrasefia para
: Lo ingresar al sistema.
Escenario de Exito: - -
3 El actor ingresa el nombre y contrasefia.
El sistema informatico verifica el nombre y la contrasefa e inicia
4 la sesién del usuario con los permisos de trabajo establecidos en
su perfil de usuario.
Escenario Alternativo: 2a El sistema no esta disponible en ese momento, presenta al actor
una natificacion del problema y regresa al paso 1.
El nombre de usuario y/o la contrasefia no son validas o estan
42 incompletos, el sistema notifica al actor mediante un mensaje y se
solicitan de nuevo el nombre de usuario y contrasefia (paso 2).
4° La cuenta de usuario estda deshabilitada y el sistema notifica al
actor mediante un mensaje y regresa al paso 2.

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite

Importancia: Vital
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R5.1

Figura 7. Diagrama de Secuencia Simple del CU1 (Validar usuario).

cActor

X iector

1) diniciarSistema[ ]

11 Solicita los datos nombre v contrazena

271 JnoresarD atos{ nombre, contrasefia]

21 Inicia sesion

kTR
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Figura 8. Diagrama de Secuencia Simple del CU1 (Validar usuario alternativa 2%).
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Figura 9. Diagrama de Secuencia Simple del CU1 (Validar usuario alternativa 4?).
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Figura 10. Diagrama de Secuencia Simple del CU1 (Validar usuario alternativa 4°).
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Tabla 2. Descripcion del Casos de Uso Gestionar SIPOCE.

Cadigo:

CuU2 | Tipo: | Principal

Nombre del Caso de Uso:

Gestionar SIPOCE.

Objetivos:

Realizar tareas de gestiones administrativas de usuario, catalogos y roles
dentro del sistema.

Actores:

- Administrador SIPOCE.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con privilegios de administrador del sistema
(CUL).

Post-Condiciones:

- El actor tiene acceso a cada una de las opciones para administrar el
sistema seguln los permisos de trabajo establecidos en su perfil de
usuario.

Escenario de Exito:

Paso(s) | Accién(es)

1 El actor solicita al sistema las opciones para la gestion
administrativa.

El sistema presenta para su gestion administrativa las tres opciones
siguientes:

2 - Administrar usuarios.

- Administrar catalogos.

- Administrar roles.

El actor selecciona una de las tres opciones disponibles en el menu
para la gestion administrativa del sistema.

El sistema permite el acceso a la opcion elegida, mostrando las
opciones correspondientes a la misma.

Escenario Alternativo:

El sistema presenta falla técnica para mostrar las opciones del
22 menu para la gestién administrativa del mismo, por lo cual presenta
un mensaje de error y regresa al paso 1.

El sistema no puede permitir el acceso a la opcion elegida y por ello

42 o X :
lo notifica mediante un mensaje y regresa al paso 2.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

Urgente

Referencias Cruzadas:

R5.1,R52,R53 R54

Figura 11. Diagrama de Secuencia Simple del CU2 (Gestionar SIPOCE).
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Figura 12. Diagrama de Secuencia Simple del CU2 (Gestionar SIPOCE alternativa 2°).
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Figura 13. Diagrama de Secuencia Simple del CU2 (Gestionar SIPOCE alternativa 4?).
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Tabla 3. Descripcion del Casos de Uso Administrar Usuarios.

Cddigo:

Cu2.1 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Administrar usuarios.

Objetivos:

Mostrar las opciones necesarias para la administracion de los usuarios del
sistema.

Actores:

- Administrador SIPOCE.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado con privilegios de Administrador de SIPOCE (CU2).

Post-Condiciones:

- El actor tiene acceso a cada una de las opciones para administrar

Escenario de Exito:

usuarios.
Paso(s) | Accion(es)
1 El actor solicita al sistema las opciones para administrar usuarios.
El sistema presenta para administrar usuarios las dos opciones
> siguientes:

- Crear usuario.
- Madificar usuario.

El actor selecciona una de las dos opciones disponibles en el
menu para la administracion de usuarios.

El sistema permite el acceso a la opcién elegida solicitando los
datos para la administracién de usuarios.

Escenario Alternativo:

El sistema presenta falla técnica para mostrar las opciones del
22 menu para la administracion de usuarios, por lo cual presenta un
mensaje de error y regresa al paso 1.

El sistema no puede permitir el acceso a la opcion elegida y por

42 o . .
ello lo notifica mediante un mensaje y regresa al paso 2.

9|Pagina




Frecuencia Esperada : Cuando el usuario lo solicite
Importancia: Vital

Urgencia: Urgente.

Referencias Cruzadas: R5.1,R5.3,R54

Figura 14. Diagrama de Secuencia Simple del CU2.1 (Administrar usuarios).
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Figura 15. Diagrama de Secuencia Simple del CU2.1 (Administrar usuarios alternativa 2°).
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Figura 16. Diagrama de Secuencia Simple del CU2.1 (Administrar usuarios alternativa 4°).
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Tabla 4. Descripcion del Casos de Uso Administrar Catalogos.

Caodigo: CU2.2 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Administrar catalogos.

Objetivos: Presentar las diferentes opciones para administrar catalogos.
Actores: - Administrador SIPOCE.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado con privilegios de Administrador de SIPOCE (CU2).

Post-Condiciones:

- El actor tiene acceso a cada una de las opciones para administrar
catalogos.

Escenario de Exito:

Paso(s) | Accion(es)

1 El actor solicita al sistema las opciones para administrar
catalogos.

El sistema presenta para administrar catalogos las trece opciones
siguientes:

- Administrar paises.

- Administrar municipalidades.

- Administrar federaciones.

- Administrar disciplinas.

- Administrar modalidades.

2 - Administrar categorias.

- Administrar subcategorias.

- Administrar centros educativos.

- Administrar nombres de eventos.
- Administrar cedes deportivas.

- Administrar tipo participantes.

- Administrar localidades.

- Administrar nivel educativo.

El actor selecciona una de las trece opciones disponibles en el
menu para la administracion de catalogos.

El sistema permite el acceso a la opcién elegida solicitando los
datos para la administracion de catélogos.

Escenario Alternativo:

El sistema presenta falla técnica para mostrar las opciones del
22 menu para la administracién de usuarios, por lo cual presenta un
mensaje de error y regresa al paso 1.

El sistema no permite el acceso a la opcién elegida y por ello lo

42 e . X
notifica mediante un mensaje y regresa al paso 2.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

Urgente.

Referencias Cruzadas:

R1.2,R15 R25 R51, R6.1

Figura 17. Diagrama de Secuencia Simple del CU2.2 (Administrar catalogos).
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Figura 18. Diagrama de Secuencia Simple del CU2.2 (Administrar catalogos alternativa 2°).
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Figura 19. Diagrama de Secuencia Simple del CU2.2 (Administrar catalogos alternativa 4°).
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Tabla 5. Descripcion del Casos de Uso Administrar Roles.

Caodigo: CU2.3 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Administrar roles.

Objetivos: Gestionar las opciones disponibles para cada rol de usuario.
Actores: - Administrador SIPOCE.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado con privilegios de Administrador de SIPOCE (CU2).

Post-Condiciones:

- El actor tiene acceso a las opciones para la configuraciéon de roles,
mediante la habilitacién de privilegios.

Escenario de Exito:

Paso(s) | Accion(es)

1 El actor solicita al sistema las opciones para administrar roles.

El sistema solicita la seleccion del parametro “rol”, de entre los
siguientes roles:

- Administrador SIPOCE.

- Comité Organizador de Eventos.

- Representante.

- Comité Técnico.

El actor selecciona el pardmetro elegido, segun el rol que
administrara, tomando en cuenta que los roles son los siguientes:
- Administrador SIPOCE.

- Comité Organizador de Eventos.

- Representante.

- Comité Técnico.

El sistema presenta la lista total de privilegios disponibles dentro
4 del SIPOCE, con su respectivo estado (activo o inactivo)
dependiendo de rol elegido en el paso 3.

El usuario administra los roles seleccionando el estado de cada
privilegio, activando o inactivando el estado de los mismos.

El sistema notifica mediante un mensaje el éxito en el proceso de
administracion de roles.

Escenario Alternativo:

El sistema presenta falla técnica para mostrar la solicitud del rol
22 gue se administrara, por lo cual presenta un mensaje de error y
regresa al paso 1.

El sistema presenta falla técnica para presentar la lista total de
42 privilegios especificados en el paso 4, por lo cual presenta un
mensaje de error y regresa al paso 1.

El sistema no puede concluir correctamente la administracion de

6% roles y presenta un mensaje notificando el problema y regresa al
paso 1.
Frecuencia Esperada : Cuando el usuario lo solicite
Importancia: Vital.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R5.1, R5.2.
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Figura 20. Diagrama de Secuencia Simple del CU2.3 (Administrar roles).
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]

Figura 21. Diagrama de Secuencia Simple del CU2.3 (Administrar roles alternativa 2%).
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Figura 22. Diagrama de Secuencia Simple del CU2.3 (Administrar roles alternativa 4°).
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Figura 23. Diagrama de Secuencia Simple del CU2.3 (Administrar roles alternativa 6°).
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Tabla 6. Descripcion del Casos de Uso Gestionar Eventos.

Cédigo:

cu3 | Tipo: | Principal

Nombre del Caso de Uso:

Gestionar eventos.

Realizar tareas para crear un evento e iniciar el proceso de planeacion del

Objetivos: ;

mismo.

- Comité Organizador de Eventos.
Actores: - Representante.

- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios respectivos para la gestién
de eventos.

Post-Condiciones:

- Tener acceso al menu con las opciones de gestion de eventos, segun los
permisos de trabajo establecidos en su perfil de usuario e iniciar
correctamente la gestion del mismo.

Escenario de Exito:

Paso(s) | Accidn(es)

1 El actor solicita al sistema las opciones para la gestién de
eventos.

El sistema presenta para gestionar el evento las opciones
disponibles segun el rol del usuario registrado:

2 - Reqgistrar eventos.

- Registrar convocatoria oficial de participacion.

- Registrar la intencién de participacion.

El actor selecciona una de las opciones disponibles en el menu
para la gestién de eventos, segun el rol del usuario registrado.

El sistema permite el acceso a la opcién elegida solicitando los
datos para la gestion del evento.

Escenario Alternativo:

El sistema presenta falla técnica para mostrar las opciones del
22 men( para la gestion de eventos, por lo cual presenta un mensaje
de error y regresa al paso 1.

El sistema no puede permitir el acceso a la opcién elegida y por

4a o . .
ello lo notifica mediante un mensaje y regresa al paso 2.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

Urgente.

Referencias Cruzadas:

R1.2,R13,R16,R51, R52 R53 R54
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Figura 24. Diagrama de Secuencia Simple del CU3 (Gestionar eventos).

T Lactor Sisema
; 17 JniciarGestio nare vert o | ;
i b_
|
:‘*_ 1) Preserts opciones s_egﬂ_n el rol del actor | |
I |
1 1
| |
| 2) .zelecdonarOpcion[nombreCp don] |
i h‘_
|
|
H 2 Solicita loz datos para la opcdn elegida

loopt1 )/

[Sigter a no disponible)] 17 .iniciarZestionarE wvert o ]

d 11 Mo 2 ha podido cargar opdones v regresa al paso 1

Figura 26. Diagrama de Secuencia Simple del CU3 (Gestionar eventos alternativa 4?).

/Jt . &ctor Sidema

1] .iniciarZestionarE vert o ] :

"‘ o _1 )_F‘regantil:upiiunis s_egl.iﬂell:ul d_el aEDr_ o

loop(1,3) J

[Falla del sistemal]

21 .zelecdonarCpcion] nombreOpcion]

r‘ Z1Ma =& ha padido iniciar 1a opodn selecdonada v redresa &l paso 2
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Tabla 7. Descripcion del Casos de Uso Registrar Eventos.

Caodigo: CU3.1 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Registrar eventos.

Programar un nuevo evento y asociar los detalles correspondientes a dicho

Objetivos:
evento.

Actores: - Comité Organizador de Eventos.

- Haber ingresado al sistema con los privilegios respectivos de Comité

Pl CmElEeliEs Organizado de Eventos.

- Tener acceso al menu con las dos opciones para el registro de eventos,
Post-Condiciones: segun los permisos de trabajo establecidos en su perfil de usuario e
iniciar correctamente el registro de los mismos.

Paso(s) | Accion(es)
1 El actor solicita al sistema las opciones para el registro de
eventos.
El sistema presenta para registrar el evento las dos opciones
5 siguientes:
Escenario de Exito: - Programar eventos.
- Asociar detalles.
3 El actor selecciona una de las dos opciones disponibles en el
menu para el registro de eventos.
4 El sistema permite el acceso a la opcién elegida solicitando los
datos para el registro del evento.
El sistema presenta falla técnica para mostrar las opciones del
22 mend para el registro de eventos, por lo cual presenta un
Escenario Alternativo: mensaje de error y regresa al paso 1.
42 El sistema no puede permitir el acceso a la opcién elegida y por
ello lo notifica mediante un mensaje y regresa al paso 2.
Frecuencia Esperada : Cuando el usuario lo solicite.
Importancia: Vital.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R1.2,R5.1,R5.2, R5.3 R54.

Figura 27. Diagrama de Secuencia Simple del CU3.1 (Registrar eventos).

;% (Comité Organizador de Everntos Sidema

17 diniciarR egistrarE verto ] I

11Muestra menl con opciones

1‘_ __________

1
: 2] zelecdonarOpcion] nombreCpdon) |
|
1
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Figura 28. Diagrama de Secuencia Simple del CU3.1 (Registrar eventos alternativa 2%).

f JComité Organizador de Eventos Sidema
1 1
| |
T T
loop(1 *1 J 1 1
1 1
[Sistema no digponible] 11 .iniciarR egistratE vento g ] l
T
1
|
|

1‘1) Mo ze ha podido cargar opdones v regresa al pasao 1

Figura 29. Diagrama de Secuencia Simple del CU3.1 (Registrar eventos alternativa 4%).

fﬁ (Camité Organizador de Evertos Sigdema

13 dniciarR egistrarE ventos] | I

I
I
i
|
! I 1) Muestra menl con opciones

loop(1,3) J

[Fallo del sidemal]
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Tabla 8. Descripcion del Casos de Uso Registrar Convocatoria Oficial de Participacién.

Cadigo:

CU3.2 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Registrar convocatoria oficial de participacion.

Objetivos:

Registrar los datos de la convocatoria oficial de participacion del evento a

realizarse.

Actores:

- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Haber

ingresado al sistema con los privilegios respectivos de Comité

Técnico.
- Haber creado un evento (CU3.1).

Post-Condiciones:

- Haber

creado y registrado correctamente la convocatoria oficial de

participacion del evento.

Paso(s) | Accion(es)

El actor inicia el registro de la convocatoria oficial de participacion

1 seleccionando la opcion del menu “Registrar Convocatoria Oficial
de Participacion”.

2 El sistema solicita seleccionar el “nombre del evento”.

3 El actor selecciona el “nombre del evento” para el cual desea

: s realizar la convocatoria.
Escenario de Exito: - — - — -

4 El S|stema_ solicita el dato “descripcion” para el registro de la
convocatoria.
El actor ingresa el dato “descripcion” correspondiente a la

5 convocatoria, segun el nombre del evento seleccionado en el
paso 3.

6 El sistema notifica mediante un mensaje el éxito en el proceso del
registro o actualizacion de la convocatoria oficial de participacion.
El sistema presenta falla técnica para iniciar el registro de la

22 convocatoria oficial de participacién, por lo cual muestra un
mensaje de error y regresa al paso 1.

ob El sistema no puede solicitar la seleccion del nombre del evento
por ello envia un mensaje indicando el error y regresa al paso 1.

. o c El sistema no muestra la lista de nhombres de eventos porque no
Escenario Alternativo: 2 ; : e

existe registrado ningln evento.

42 El sistema muestra el dato “descripcion” que ya esta ingresado,
para su edicién o consulta.
El sistema no puede realizar correctamente el registro de la

6% convocatoria oficial de participacibn y presenta un mensaje
notificando el problema y regresa al paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia:

Vital.

Urgencia:

urgente.

Referencias Cruzadas:

R1.1,R1.2,R13,R2.1,R22,R51, R52 R53,R54
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Figura 30. Diagrama de Secuencia Simple del CU3.2 (Registrar convocatoria oficial de
participacion).

f Comité Téonico Sigema

11 .iniciarR egistranZ onvocatoriaC ficial DeP articipacion() |

11 Solicita =eleccionar el nombre del evento

I

|

|

|

I

|

i* __________________ ]

| |

: 21 .zelecdonarEventonombreE venta) ."—:

|

|

' 21 Snlicts el dato descripcidn del evento ||

H ___________________ I

| |

: 31 .ingresarDato[descripoion) :

T ..._

|

]:* 3 Se regigtro exitozament e la convocatoria oficial de participacian
___________________ |

Figura 31. Diagrama de Secuencia Simple del CU3.2 (Registrar convocatoria oficial de participacién
alternativa 2.

i Comité Técnico Sigema

loopit ) )

[=istema no disponible]

1) .iniciarR egistranC onvocatoriaC ficisl DeP aicipacion] ]

‘ 11 Mo ze puede iniciar el registro de la convocat oria ofidal de patticpacion y regresa al paso 1

| |
T T
I I

Figura 32. Diagrama de Secuencia Simple del CU3.2 (Registrar convocatoria oficial de participacién
alternativa 2°).

f JCamité Técnico Sigema

loopi )

[Falla del siztema] 17 .dniciarR egistranZ onvocatoriaOficial D eP articipadon[ |

‘ _ lj N_u:use_pugﬂes_ulicﬂarilngnbf dﬂe'-ﬁntu:u_ _

| 1
T T
1 1
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Figura 33. Diagrama de Secuencia Simple del CU3.2 (Registrar convocatoria oficial de participacién
alternativa 2°).

i izamité Téonico Sigema

loopt1 ) J

1
1
1
T
1
1
(Mo existen eventos) 1

17 dniciarR egistranc onvacatoriaO ficial deP stid pacion( ]I

1“ o le_u:ue:istelevEnttEregistﬁdni o

Figura 34. Diagrama de Secuencia Simple del CU3.2 (Registrar convocatoria oficial de participacién
alternativa 4%).

f Comité Técnico Sigema
: 17 dniciarR egistranz onvocatoriaO ficial DeP adticipacion] ] ." :
| !
|
: 1) Solicita seleccionar el nombre del everto
e B e i T
| |
1 1
! 2] zelecdonarE vento[nombreE vento] ."':'
1
|
I M E| sistema muestra el dato “Hescripcidn® gue va esta ingresado, para su edicdn o consulta.

Figura 35. Diagrama de Secuencia Simple del CU3.2 (Registrar convocatoria oficial de participacién
alternativa 6°).

i .Comité Técnico Sigtema
| |
! 171 .dniciarR egistranZ onwocatoriaO ficial D eP articipadon] | ." !
1
1
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oy - — — — — — LTEEEE R R e - - - — L
| |
| |
1 2. zelecconarE verta[nombreE wento] ." 1
. _
|
|
I 2 Solicta el dato descripeidn del evento
- - — — - — =TT T
1 1
1 f e 1
. 3l.ngresarDato]descripoion) .""‘
|
|
L‘ 3 Mo puede realizar el redistro de ks convocataria oficial de participacidn v regresa al paso 1
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Tabla. 9 Descripcion del Casos de Uso Registrar Intencién de Participacion.

Caodigo: CU3.3 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Registrar intencién de participacion.

Objetivos: Realizar la intencion de participacion de un determinado evento.
Actores: - Representante.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Delegado.
- Haber enviado la convocatoria oficial de participacién (CU3.2).

Post-Condiciones:

- Haber registrado correctamente la intencion de participacién en el

Escenario de Exito:

evento.
Paso(s) | Accion(es)
El actor inicia el registro de la intencibn de participacion
1 seleccionando la opcién del menu “Registrar la intencion de
Participacion”.
2 El sistema solicita seleccionar el “nombre del evento”.
3 El actor selecciona el nombre del evento para el cual desea

realizar la intencion de participacion.

El sistema solicita seleccionar el parametro, segin sea el evento,
entre las opciones del pardmetro tenemos:

- Pais.
- Federacién.
4 - Municipalidades.
- Centros educativos.
Ademas el sistema solicita seleccionar los parametros “disciplina”
(nombre de los deportes) y “sexo” (masculino y femenino) para el
registro de la intencion de participacion.
5 El actor selecciona los parametros “Delegado”, “disciplina” vy
“sex0”, requeridos para el registro de la intencién de participacion.
6 El sistema notifica mediante un mensaje el éxito en el proceso del

registro de la convocatoria oficial de participacion.

Escenario Alternativo:

El sistema presenta falla técnica para iniciar el registro de la
22 intencién de participacién, por lo cual presenta un mensaje de
error y regresa al paso 1.

. El sistema no puede solicitar los datos para el registro de la
2 intencién de participacién y por ello envia un mensaje indicando
el error y regresa al paso 1.

El sistema no muestra la lista de nombres de eventos porque no
existe registrado ningln evento.

El sistema no puede solicitar los parametros para el registro de la
42 intencién de participaciéon y por ello envia un mensaje indicando
el error y regresa al paso 1.

El sistema no puede realizar correctamente el registro de la
6% intencién de participacion y presenta un mensaje notificando el
problema y regresa al paso 1.

El sistema natifica que falta uno o varios pardmetros y por lo cual
6° no puede finalizar correctamente el registro de la intenciéon de
participacion.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

uUrgente.

Referencias Cruzadas:

R13,R2.1,R22,R23,R51,R52 R53 R54
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Figura 36. Diagrama de Secuencia Simple del CU3.3 (Registrar intencion de participacién).

f :Representante Sidema
: 11.iniciarRegistradntencionDeP aticipacion ."—:
1
1
: 11 =olicta selecconar el nombre del evento
*+ - - - - — == === === = - - — = n
1 1
! 2 zelecdonarDato[nombreE venta] ."‘:‘
1
1
:d_EJEDl@aEElEEEiDEEI’ E_l reEres_enta_e in_greiar |ES d_atu:us_disi'plima ¥ EEXO0 |
1 |
1 |
1 I.ingresarDatog representante dizdplina, zexo] ." I
r _
1
1
:"“ FIMatifica el registro de & intendon de padicpacian

___________________ o
1

Figura 37. Diagrama de Secuencia Simple del CU3.3 (Registrar intencién de participacion
alternativa 2%).

i :Feprezentante Sigema

loop(1 ) J

[Sigema no disponible]

1) .iniciarRegistradntendonDePadicpadcon| ]

‘ 11 Mo 22 puede iniciar &l redistro de la irtencidn de participacion

Figura 38. Diagrama de Secuencia Simple del CU3.3 (Registrar intencién de participacion
alternativa 2°).

i :Representante Sigema

loop(1,5) ]

|
|
T
|
|
[Fallo del sigtema) 1iniciarR egistradntendonbeP aticpacion
I
|
I
|

l 1) Mo puede solictar oz datos para el registro de & intencidn de participacion

23|Pagina




Figura 39. Diagrama de Secuencia Simple del CU3.3 (Registrar intencién de participacion
alternativa 2°).

Representante: Sigterm a

1 1

| |

1 1

loopi1 *) J I I

| |
[Mo exizten evertos] 1) .inicistRegistradntencionD eP atidpacion I

I

|

|

I 11 Mo existen eventos creadas

gy — - — - === — — —

| |

Figura 40. Diagrama de Secuencia Simple del CU3.3 (Registrar intenciéon de participacion
alternativa 4%).

ft :Representante Sidemsa

I
11.iniciarRegistraintendonDeP adic pacion] ] I

1
1
I
|
|
:“‘ 11 Solicta seleccionar el nombre del everto

loop(1,3) J

[Fallo del sistema]

21 .zelecd onarData[nombreE venta]

rﬂ 21 Mo 22 pueden aolicitar los pardmetros v regresa al pasao 1

Figura 41. Diagrama de Secuencia Simple del CU3.3 (Registrar intencién de participacién
alternativa 6°).
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Figura 42. Diagrama de Secuencia Simple del CU3.3 (Registrar intencion de participacion

alternativa 6°).

i :Repres=ntante

Sigema
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|
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Tabla. 10. Descripcién del Casos de Uso Gestionar Competencias.

Cadigo:

CuU4 | Tipo: | Principal

Nombre del Caso de Uso:

Gestionar competencias.

Objetivos:

Realizar el registro de las competencias y sus programaciones.

Actores:

- Representante.
- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Haber

ingresado al sistema con los privilegios respectivos, segun el rol

del usuario registrado (CU1).

- Haber

realizado la gestion de eventos (CU3).

Post-Condiciones:

- Tener

acceso al menu con las opciones de gestion de competencias

respectivas a los privilegios del usuario registrado e iniciar correctamente
la gestibn de competencias.

Escenario de Exito:

Paso(s)

Accién(es)

1

El actor solicita al sistema las opciones para la gestién de
competencias.

El sistema presenta para gestionar la competencia las opciones
correspondientes a los privilegios del rol del usuario registrado,
entre las cuales tenemos:

- Registrar programa de competencias.

- Registrar competencias.

- Inscribir numéricamente.

- Registrar participantes.

- Inscribir nominalmente.

El actor selecciona una de las opciones disponibles en el menu
para la gestibn de competencias.

El sistema permite el acceso a la opcién elegida solicitando los
datos para la gestion de competencias.

Escenario Alternativo:

26.

El sistema presenta falla técnica para mostrar las opciones del
men( para la gestion de competencias, por lo cual presenta un
mensaje de error y regresa al paso 1.

42

El sistema no puede permitir el acceso a la opcién elegida y por
ello lo notifica mediante un mensaje y regresa al paso 2.

Frecuencia Esperada :

Cuando el

usuario lo solicite

Importancia:

Vital.

Urgencia:

Urgente.
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| Referencias Cruzadas: | R1.4,R15R1.7,R1.8 R51,R6.2

Figura 43. Diagrama de Secuencia Simple del CU4 (Gestionar competencias).

;% s &ctar Sistema
| |
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1
1
:* 2 Solicita datoz para la gestion de competencias

Figura 44. Diagrama de Secuencia Simple del CU4 (Gestionar competencias alternativa 2%).

i JActor Sigtema

loop1 ) J

[Sigtema no disponikble]

11.dniciarGestionarc om petencias] ]
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Figura 45. Diagrama de Secuencia Simple del CU4 (Gestionar competencias alternativa 4%).
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Tabla. 11. Descripciéon del Casos de Uso Registrar Programa de Competencias.

Caodigo: CU4.1 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Registrar programa de competencias.

Objetivos: Realizar el programa de competencias de un evento.
Actores: - Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Comité Técnico.
- Haber registrado un evento (CU3.1).

Post-Condiciones:

- Haber registrado correctamente el programa de competencias de un
evento determinado.

Escenario de Exito:

Paso(s) | Accion(es)

El actor inicia el registro del programa de competencias

1 seleccionando la opcion del menu “Registrar programa de
competencia”.

2 El sistema solicita seleccionar el “nombre del evento”.

3 El actor selecciona el nombre del evento para el cual desea

realizar el programa de competencias.

El sistema solicita los datos “niumero de participaciéon maximo”,
4 “fecha” y seleccionar “disciplinas” y “sedes deportivas” para el
registro del programa de competencias.

El actor ingresa los datos requeridos para el registro del programa
de competencias.

El sistema notifica mediante un mensaje el éxito en el proceso del
registro del programa de competencias.

Escenario Alternativo:

El sistema presenta falla técnica para iniciar el registro del
22 programa de competencias, por lo cual presenta un mensaje de
error y regresa al paso 1.

El sistema no puede solicitar los datos para el registro del
2° programa de competencias y por ello envia un mensaje indicando
el error y regresa al paso 1.

El sistema identifica que faltan datos para registrar el programa

6% de competencias y lo notifica por medio de un mensaje y regresa
al paso 5.
El sistema no puede realizar correctamente el registro del
6° programa de competencias y presenta un mensaje notificando el

problema y regresa al paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

urgente:

Referencias Cruzadas:

R14,R111,R3.3,R51, R6.2

27|Pagina




Figura 46. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.1 (Registrar programa de competencias).

i ‘Comité Técnicn Sigtema
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3 Muestra un mensaje de Exto en el registro del program a de competencias

CATTTA

Figura 47. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.1 (Registrar programa de competencias
alternativa 2.
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1

]‘1 IMuestra un mensaje de errar por problemas con el sistema

Figura 48. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.1 (Registrar programa de competencias
alternativa 2").
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Figura 49. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.1 (Registrar programa de competencias
alternativa 6°).
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2. zeleceionarE ventolnombreE verta)

‘ 2) Solicta ingresar los datos numero de participadon maxima, fechas y seleccionar discipling v sedes deportivas

loop(1 3] J

(D ataz incompletos)]

31 .zelecdonatDatoddizcipling sdeDeportiva) ingrezarDato pahaxdm o fechaz]

‘ 31 dMuestra un mensaje de errar por datos incom pletos

Figura 50. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.1 (Registrar programa de competencias
alternativa 6°).

f Comité Técnic Sidema
: 1) dniciarR egistraP rogram aDeC ompetenciad | "‘:
I
: 1) Solicta seleccionar el nombre del evento
---—-——-—- - s - - - - 0
: 2] .zelecdonarEventolnombreE vento] ’_:
l
]:‘ 2 Solicta ingresar |0z datos ndmero de particinacion méaxima, fechas y seleccionar discipling y sedes deportivas

loop(1 3)

(Fallodel sistema)

3 .zeleceionarDatos{discipling sede Deportiva) ingresarDatospatMaim o fechas]

l‘ 31 Muestra um mensaje de error porno poder registrar el programa de competendas
| |
T T
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Tabla. 12. Descripciéon del Casos de Uso Registrar Competencias.

Caodigo: CU4.2 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Registrar competencias.

Objetivos: Registrar una competencia determinada con los respectivos atributos.
Actores: - Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Comité Técnico.
- Haber registrado el programa de competencias (CU4.1).

Post-Condiciones:

- Registro exitoso de las diferentes competencias que conforman una
determinada disciplina.

Paso(s) | Accion(es)

1 El actor inicia el registro de competencias seleccionando la
opcién del menu “Registrar competencias”.

2 El sistema solicita seleccionar la “competencia” previamente
programada en el CU4.1.

3 El actor selecciona la “competencia” para el evento en el cual se
realizara el registro.
El sistema solicita seleccionar el parametro, segin sea el evento,
entre las opciones del pardmetro tenemos:

Escenario de Exito: - Pals.

- Federacion.

4 - Municipalidades.
- Centros educativos.
Ademads solicita seleccionar los parametros “disciplina” (nombre
de los deportes), “modalidad”, “categoria”, “subcategoria”, “sede
deportiva” y “localidad” para el registro de competencias.

5 El actor ingresa los datos requeridos para el registro de
competencias.

6 El sistema notifica mediante un mensaje el éxito en el proceso del
registro de competencias.
El sistema presenta falla técnica para iniciar el registro de

22 competencias, por lo cual presenta un mensaje de error y regresa
al paso 1.
El sistema no puede solicitar los datos para el registro de

2° competencias y por ello envia un mensaje indicando el error y

Escenario Alternativo: regresa al paso 1.

62 El sistema identifica que faltan datos para registrar competencias
y lo notifica por medio de un mensaje y regresa al paso 5.
El sistema no puede realizar correctamente el registro de

6° competencias y presenta un mensaje notificando el problema y
regresa al paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

Urgente.

Referencias Cruzadas:

R1.11,R112,R24,R25 R32, R33,R51, R6.2
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Figura 51. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.2 (Registrar competencias).

i Camité Téonic Sidema
: 17 niciarRegistrarC om petencias] | :
| ’._
|
: 1) Solicita eleccionar 1a competencia
A----- - - - - mm - ]
: 2) JzeleccionarCompetencia nombreCompetenda) h_:
|
|
L‘ 2) Solicta selecrionar &l dato pais, federacion, munichal dad o certra educative & inaresar disdpling, modalidad, catedoria, sede depativa v localidad ]
I |
| |
I 3).zeleccionatData(D sto] ingresatDatos(discipling, modalicad, categaria, sede, localidad) .‘ I
|
|
:Q 3) Mugstra un mensaje por &l ingreso £:dtosn e los datos

_________________________________________ L)

Figura 52. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.2 (Registrar competencias alternativa 2°).

;% (Comité Técnico Sigtema

loopit ) J

[Sigtema no disponible] 17 .iniciarR egistranZ om petencias| |

‘_ 171 Muestra un mensaje de error por falla del sistema

Figura 53. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.2 (Registrar competencias alternativa 2°).

f :Camité Técnico

Sidema

loopi1 ]

[Falla del sistema] 17 .iniciarRegistranZ om petencias| ]

l 11 Muestra un mensaje de errar porno poder solictar los datos
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Figura 54. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.2 (Registrar competencias alternativa 6°).

i Comité Téonion Sigtema

1).iniciatR egistrarCom petenciag] |

| 1) Salicka seleccionar |a competencia
L B i e T
| |
! 2) zelecdonarC ompetencial nombreCampetendia] ' I
|
|
L‘_ 2) Snlicta seleccionar el deto pais, federacion, munidpalidad o centro educativo & ingresar disdinling, modalidad, categoria, sede deportiva y localidad
_________________________________________ L
| |
| |
| |
T T
loop(1 3) [ I
| |
[Datos incompletons] 3. zeleccionarD atofdato] ingresDatos{discipling, madalidad, categaria, sede, localidad] !
T
|
|
\‘_ JIMuestra un mensaje de errar por datos incom pletos
| |
T T
| |
Figura 55. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.2 (Registrar competencias alternativa 6°).
i Comité Técnico Sitema

17 niciarRegistrarCom petencias] | I

|
|
T
|
|
I 17 5olicta seleccionar 2 com petencia

2) zeleccionarCompetencia{nambreCompetendia) I

2) Solicita seleccionar &l dato pais, federacion, munichalidad o centro educativo & inoresar discipling, modalidad, categoria, sede deportiva y locslidad

«
R = I
<

loop(1 3)

Fala del ddema) 3) zeleccionarDato[data] ingresatDatas(discipling, m odalidad, categaria, sede, localidad]

3) Mugstra un mensaje de error por problemas en el ingercion de lns datos
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Tabla. 13. Descripciéon del Casos de Uso Inscribir Numéricamente.

Caodigo: Cu4.3 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Inscribir numéricamente.

Objetivos: Inscribir numéricamente a los participantes de un evento determinado.
Actores: - Representante.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Representante.
- Haber registrado competencias (CU4.2).

Post-Condiciones:

- Registro exitoso de la inscripcibn numérica de los diferentes
participantes de un evento determinado.

Paso(s) | Accién(es)
1 El actor inicia la inscripcién numérica seleccionando la opcién del
menu “Inscribir numéricamente”.
5 El sistema solicita seleccionar la “competencia” para la cual se
inscribiran los participantes en el evento determinado.
3 El actor selecciona la “competencia” del evento para el cual desea
realizar la inscripcién numérica.
El sistema solicita seleccionar los parametros “numero de
participantes masculinos” y “numero de participantes femeninos”
: & pe para inscribir numéricamente y elegir entre las opciones
Escenario de Exito: siguientes:
4 - Pais.
- Federacion.
- Municipalidades.
- Centros educativos.
Se seleccionan dichas opciones dependiendo del tipo de evento
en el que se participara.
5 El actor ingresa los datos requeridos para inscribir numéricamente.
6 El sistema notifica mediante un mensaje el éxito en el proceso de
inscribir numéricamente.
El sistema presenta falla técnica para iniciar el proceso de inscribir
2° numéricamente, por lo cual presenta un mensaje de error y
regresa al paso 1.
El sistema no puede solicitar los datos para inscribir
Escenario Alternativo: 2° numéricamente y por ello envia un mensaje indicando el error y
regresa al paso 1.
62 El sistema identifica que faltan datos para inscribir numéricamente
y lo notifica por medio de un mensaje y regresa al paso 5.
&° El sistema no puede realizar correctamente la inscripcion numérica

y presenta un mensaje notificando el problema y regresa al paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia: Vital
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R17,R2.7,R25 R4.2,R51, R6.2
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Figura 56. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.3 (Inscribir numéricamente).

i ‘Represertante Sidema
| |
I 1) .dniciarinscribitdumericamente] | I
| dl
|
I 1) Solicta seleccionar |2 com petencia
R i e R -
| |
! 2) .zeleccionarCam petencial nombreCompetendia) b-lh
|
|
L‘ 2) Salicts seleccionar &l dato pais, federacion, municipalidad o centro educativa & ingresar nimero de paticipantes masoulino y nim et de pariciant ez fam enino
| |
| |
| 3) zeleccionarD ato[data] ingresatDatos(numt asculing numF emenina] P |
| il
|
|
H ) Comunica el éxito de la inscripcion numerica

_________________________________________ 0

Figura 57. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.3 (Inscribir numéricamente alternativa 2°).

i Representante Sidema

loop(1/) ]

[Zistem a no disponible]

171 diniciarinscribifdumedcamente] ]

1
1
T
1
1
1
I
1
1
:"‘ 1IPrezenta un mensaje de error al iniciar el sistema v regresa al paso 1
1
T
1

Figura 58. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.3 (Inscribir numéricamente alternativa 2°).

f Representante Sidema

loop(1,5)J

[Fallo del sidema]

11 .dniciarinzcribiMumeicamente] |

|
1
T
|
1
|
I
1
|
:"‘ 171 Mo =& pueden cargar oz datos para inschibic num éricam ente
1
T
|
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Figura 59. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.3 (Inscribir numéricamente alternativa 6%).

i ‘Represertarte Sidema
: 17 dniciatinecrbimumercamente] | :
i P—
1
: 17 Solicita seleccionar |a com petencia
------ - e g
: 2) zelecdonarCompetencianombreCampetencia] P :
|
|
: 2) Solicta seleceionar pais, federacion, municialidad o centro educativa & ingresar nimero de paicipantes masouling v nomerd de particinantes Bmening
I

4 ________________________________________ L

loop(1 3)

|
T
|
1
[Datos incompletas]: 3) «aelecd onarDato(dato] ingresatD atas[numb aculing numF emening]
I
|
1
1

4 _____________ 3)_Eniia un m_ensije d_e BitOF s_obrE dalosi_ncompl Qos _____________

Figura 60. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.3 (Inscribir numéricamente alternativa 6°).

i Representante Sidema
: 17 dniciatinacribiumeicamente] | :
1 F_
|
: 1) Salicita seleccionar la com petencia
----—-———-"—"—-"-"="=——-== - === 0
| |
I 2} zelecdonarC ompetencial nambreCom petenda) "' I
. —
1
|
1 21 Solicta seleccionar repressrtante & ingresar nim ero de participart es masouling y nimero de patticioantes femening

loop(1,3) J

[Falla del sistema)

31 .zelecdoanrData[dato] ingresarDatos{numbd asculino numF emening)

31 Muestra un mensaje de erroral no poder concretar el registro de oz datos

-H-a---17--1--

35|Pagina




Tabla. 14. Descripciéon del Casos de Uso Registrar participantes.

Cadigo:

CU4.4 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Registrar participantes.

Registrar los datos personales de los atletas, delegados, entrenadores,

Objetivos: chaperonas y arbitros (miembros de una federacion, pais, municipalidad y
centro educativo).
Actores: - Participante.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Participante.

Post-Condiciones:

- Registro exitoso de los datos personales de los diferentes participantes.

Escenario de Exito:

Paso(s) | Accién(es)

El actor inicia el registro de participantes seleccionando la opcion

L del menu “Registrar participantes”.
El sistema solicita seleccionar una de las opciones siguientes:
- Pais.

2 - Federacion.

- Municipalidades.
- Centros educativos.

3 El actor selecciona la opcién correspondiente.

El sistema solicita ingresar los datos “primer apellido”, “segundo
apellido”, “nombres”, “centro educativo”, “tipo de participante”,
“fecha de nacimiento”, “numero de documento”’, “sexo”,
“disciplina”, “pais”, “afio de escolaridad”, “nivel educativo”,
“estatura”, “peso”, “tipo de sangre”, “discapacidad”, “tipo de

alergias”, “fotografia” para realizar su registro.

5 El actor ingresa los datos correspondientes a su registro.

El sistema notifica mediante un mensaje el éxito en el proceso de
la inscripcion nominal.

Escenario Alternativo:

El sistema presenta falla técnica para iniciar el proceso de
2° registrar participantes, por lo cual presenta un mensaje de error y
regresa al paso 1.

El sistema no puede solicitar los datos para registrar participantes
2° y por ello envia un mensaje indicando el error y regresa al paso
1

El sistema identifica que faltan datos para registrar participantes y
lo notifica por medio de un mensaje y regresa al paso 5.

El sistema no puede realizar correctamente el registro de
6° participantes y presenta un mensaje notificando el problema y
regresa al paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

Urgente.

Referencias Cruzadas:

R15 R42,R5.1
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Figura 61. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.4 (Registrar participantes).

I :Paticiparte

Sigdema

1] dniciarR edgistraP atticpantes] |

.._'

ot

1) Solicita seleccionar la opcion pais, federacion, municpalidad o centro educativao

2 zelecoonarDatolpais, federacion, municipalidad o centro educativa]

ol

2] zolicta ingresar oz datos generales del padicpante

Jl.ingresarDatog] datosz enerales]

il

3 Muestra un mensaje de éxito al registrar loz padticipanrtes

Figura 62. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.4 (Registrar participantes alternativa 2°).

F -Participarte

Sigdemsa

loop(1, 5 J

|
1
:
1
[Sistem a no disponible]) 1iniciarR egistrar artidpantes|
I
|
1
|

ﬂ-1 1 huestra un mensaje de error al no poder cargar ks opoidn solictacds

Figura 63. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.4 (Registrar participantes alternativa 6°).

- _Participarte

11.iniciarRegistraP aticipantes

Sigema
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h_'
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_— — — e m  — e e e e e e e e e e e e — —

loop(1,3) J

[Datos incompletos)

3l.ingrezarDatog datozzenerales]

rﬂ- 31 Muestra un mensaje de ermar por dat oz incam pletos
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Figura 64. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.4 (Registrar participantes alternativa 6b).

¥ -Participarte Sistern a
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|
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Tabla. 15 Descripciéon del Casos de Uso Inscribir Nominalmente.

Cédigo: Cu4.5 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: Inscribir nominalmente.

Objetivos: Inscribir nominalmente a los participantes de un evento determinado.
Actores: - Representante.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Representante.
- Haber inscrito numeralmente (CU4.3).

Post-Condiciones:

- Registro exitoso de la inscripcion nominal de los diferentes participantes
de un evento determinado.

Paso(s) | Accion(es)
1 El actor inicia la inscripcion nominal seleccionando la opcion del
menu “Inscribir nominalmente”.
’ 2 El sistema solicita seleccionar la “competencia” y todos los
Escenario de EXxito: “participantes” de la misma.
3 El actor selecciona los datos correspondientes para realizar la
inscripcién nominal.
4 El sistema notifica mediante un mensaje el éxito en el proceso de
inscripcién nominal.
El sistema presenta falla técnica para iniciar el proceso de
28 inscribir nominalmente, por lo cual presenta un mensaje de error y
regresa al paso 1.
El sistema no puede solicitar los datos para inscribir
2° nominalmente y por ello envia un mensaje indicando el error y
Escenario Alternativo: regresa al paso 1.
42 El sistema identifica que faltan datos para inscribir nominalmente
y lo notifica por medio de un mensaje y regresa al paso 3.
El sistema no puede realizar correctamente la inscripcion nominal
4° y presenta un mensaje notificando el problema y regresa al paso

1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia: Vital
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R1.8,R2.8,R4.2,R51, R6.2
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Figura 65. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.5 (Inscribir nominalmente).

i :Representante Sistema
| |
! 1) .dniciarinzcribitominalmente] | !
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1
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- — — T R R - - -
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1
|
:4_ 21 Muestra un menzaje de éxito por el registro de la insctipcion nominal

____________________ L
|
|

Figura 66. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.5 (Inscribir nominalmente alternativa 2°).

;% Reprezentante Sigemsa

loop(1,)J

[Sigtema no digponible]

17 .dniciarinzcribitdominalmente] |

‘ 1IPresents un menssje de error al iniciar el sistems

Figura 67. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.5 (Inscribir nominalmente alternativa 2°).

;’t ‘Reprezentante Sigdemsa

loop(1,y )

[Falla del siztemal]

17 dniciarinzcribimominalmente] |

‘ 11 Mo puede solictar los datos vy envia un m ensaje de errar
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Figura 68. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.5 (Inscribir nominalmente alternativa 4°).

;% :Feprezantante Sidema

11 .dniciarinzcribiMlominalmentef | :
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|
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|
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I
|
|
|

21 Muestra menzaje de emar
d _______________

Figura 69. Diagrama de Secuencia Simple del CU4.5 (Inscribir nominalmente alternativa 4°).
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Tabla. 16. Descripcidon del Casos de Uso Gestionar Encuentros.

Cadigo:

CuUs5

| Tipo: | Principal

Nombre del Caso de Uso:

Gestionar encuentros.

Objetivos:

Realizar correctamente los procesos correspondientes a la gestion de
encuentros.

Actores:

Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

Haber ingresado al sistema con los privilegios de Comité Técnico.
Haber realizado la gestion de competencias (CU4).

Post-Condiciones:

Tener acceso al menu con las cuatro opciones de gestidon de encuentros,
segun los permisos de trabajo establecidos en su perfil de usuario e
iniciar correctamente la gestién de encuentros.

Escenario de Exito:

Paso(s)

Accién(es)

1

El actor solicita al sistema las opciones para la gestion de
encuentros.

El sistema presenta para gestionar los encuentros las cuatro
opciones siguientes:

- Registrar encuentros.

- Administrar tipo evaluacion.

- Administrar resultados.

- Registrar memoria oficial.

El actor selecciona una de las cuatro opciones disponibles en el
menu para la gestién de encuentros.

El sistema permite el acceso a la opcién elegida solicitando los
datos para la gestion de encuentros.

Escenario Alternativo:

28

El sistema presenta falla técnica para mostrar las opciones del
menu para la gestion de encuentros, por lo cual presenta un
mensaje de error y regresa al paso 1.

42

El sistema no puede permitir el acceso a la opcion elegida y por
ello lo notifica mediante un mensaje y regresa al paso 2.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

urgente.

Referencias Cruzadas:

R19, R110,R112,R3.2,R5.1,R52,R6.3

Figura 70. Diagrama de Secuencia Simple del CU5 (Gestionar encuentros).
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Figura 71. Diagrama de Secuencia Simple del CU5 (Gestionar encuentros alternativa 2a).

;% (Camité Técnico Sigema
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Figura 72. Diagrama de Secuencia Simple del CU5 (Gestionar encuentros alternativa 2°).
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[Sigtema no disponible]
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Figura 73. Diagrama de Secuencia Simple del CU5 (Gestionar encuentros alternativa 4%).
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Tabla.17. Descripciéon del Casos de Uso Administrar Tipo Evaluacion.

Caodigo: CU5.1 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Administrar tipo evaluacion.

Objetivos: Determinar la forma de evaluar una determinada competencia.
Actores: - Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Comité Técnico.
- Haber registrado las competencias de un evento (CU4.2).

Post-Condiciones:

- Registro exitoso de como evaluar las diferentes competencias que
conforman un determinado evento.

Escenario de Exito:

Paso(s) | Accion(es)

El actor inicia el registro del tipo de evaluacion de cada
1 competencia seleccionando la opcion del menu “Registrar tipo
evaluacion”.

El sistema solicita seleccionar el parametro, seglin sea el evento,
entre las opciones del pardmetro tenemos:

- Pais.

- Federacion.

2 - Municipalidades.

- Centros educativos.

Ademas solicita seleccionar los parametros “disciplina”,
“modalidad”, “categoria”, “rondas” y “unidad de medida” (puntos y
tiempo) para registrar tipo evaluacion.

3 El actor ingresa los datos requeridos para registrar tipo
evaluacion.

El sistema notifica mediante un mensaje el éxito en el proceso de
registrar tipo evaluacion.

Escenario Alternativo:

El sistema presenta falla técnica para iniciar el registro tipo
22 evaluacion, por lo cual presenta un mensaje de error y regresa al
paso 1.

El sistema no puede solicitar los datos para el registro tipo
2° evaluacion y por ello envia un mensaje indicando el error y
regresa al paso 1.

El sistema identifica que faltan datos para el registro tipo
42 evaluacion y lo notifica por medio de un mensaje y regresa al
paso 3.

El sistema no puede realizar correctamente el registro tipo
4° evaluaciéon y presenta un mensaje notificando el problema y
regresa al paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

Urgente.

Referencias Cruzadas:

R19, R111,R52, R6.4
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Figura 74. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.1 (Administrar tipo evaluacion).

f Comite T écnico Sigema
: 17.iniciar AdministrarTipoE valuacion| | :
I ’_
|
L‘ 1) Solicits selectionar pai s, federacion, munickalidad o centro educativo & ingresar disdipling, modalidad, catenaria, rondas v unidad de medida L
I |
| |
I 2).zeleccionarDatalnals] ingresarDatosi sxipling madalidad catesntiaondas, unidadhedida] ' I
: _
|
|
\I‘ 2)Muestra un menzaje de datos ingresados con éxto

________________________________________ L

Figura 75. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.1 (Administrar tipo evaluacion alternativa 2°).

i (Comité Técnico

Sigdema

loopit ]

[Sigtema no disponible]

1) .iniciarAdminstrarTipoE valuadon] |

l 11 Muestra un mensaje de errar por problemas al momento de iniciar el sistema

Figura 76. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.1 (Administrar tipo evaluacion alternativa 2°).

;% (Comité Técnico

Sigema

loopit ]

[Fallo del sigtema] 1) .iniciar&dministrarT ipoEvaluacion
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“
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Figura 77. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.1 (Administrar tipo evaluacion alternativa 4°).

i Comité Téonion

Sigema

17 dnicistSdministearTipoE valuacion] |

‘ 1) Solicts seleccionar pals, federacion, municialidad o centro educativa & ingresar discdplina, modalidad, categoria, rondas v unidad de medida

loop(1 3)

|
:
|
[Datos incompletas) 2) aeleccionarD stofpals] ingresarDatoslscipling modalidad categoria fondas, unidadh edida]
T
|
|
|

21 Muestra un mensaje de error por datos incom pletos

Figura 78. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.1 (Administrar tipo evaluacién alternativa 4°).

i Comité TEonicn

Sigema

1) dniciarAdministrarTipoEvalugcion] | I
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|
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|
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T
|
|
|

‘ ___________

2)Muestra un menzsje de eror por na poder ingresar oz detas

Tabla. 18. Descripcién del Casos de Uso Registrar encuentros.

Cébdigo: CU5.2 | Tipo: | Extendido (opcional)
Nombre del Caso de Uso: Registrar encuentros.
D Registrar todos los encuentros deportivos que se desarrollaran en un
Objetivos: . -
determinado evento deportivo.
Actores: - Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Comité Técnico.
- Haber registrado las competencias (CU4.2).

Post-Condiciones:

- Registro exitoso de los diferentes encuentros deportivos a realizar en
un determinado evento.

Paso(s)

Accién(es)

1

El actor inicia el registro de encuentros seleccionando la opcién
del menu “Registrar encuentros”.

2

El sistema solicita seleccionar la “competencia”.

Escenario de Exito: 3

El actor selecciona la “competencia” (CU4.2) para la cual desea
realizar el registro de encuentros.

El sistema solicita seleccionar el “pais”’, “federacion”,

“municipalidades” o “centros educativos”; “participantes”, “hora”,
“fecha”, y “tipo de evaluacion” (CU5.1)
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5 El actor selecciona los datos segun la competencia a realizarse.
6 El sistema notifica mediante un mensaje el éxito en el proceso
de registrar encuentros.
El sistema presenta falla técnica para iniciar el registro de
2° encuentros, por lo cual presenta un mensaje de error y regresa
al paso 1.
El sistema no puede solicitar los datos para el registro de
2° encuentros y por ello envia un mensaje indicando el error y
Escenario Alternativo: regresa al paso 1.
6° El sistema identifica que faltan datos para registrar encuentros y
lo notifica por medio de un mensaje y regresa al paso 5.
El sistema no puede realizar correctamente el registro de
6° encuentros y presenta un mensaje notificando el problema y
regresa al paso 1.
Frecuencia Esperada : Cuando el usuario lo solicite
Importancia: Vital
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R1.11,R112,R24,R3.2,R3.3,R5.2,R6.3,

Figura 79. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.2 (Registrar encuentros).

2 T T

2) Solicta seleccionar el pais, federadiin, municipalisd o centro educativ competencia v el tipo de evaluacion & ingresar log particinantes, hora v fecha

3) seleccionarDatospais tipak valuacion] ingresarD stos{particpantes hora fecha '

f Comité Técnic Sigema
: 1) dniciarRegistrart nouenttos] | :
| ',_
|
|
| 1) Solicita 2elecionar la competenda
- e e ;
| |
| 2) selecdonarCompetencig nombreCompetendia) " |
| i
|
|

F — — -1

3) Muestra un mensaje al ingresar con éxito los datos

Figura 80. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.2 (Registrar encuentros alternativa 2°).

i (Camité Técnico

Sigemsa

loop1 /)

[Sistema no disponible]

1) .iniciarR egistrarE nouentroz] ]

* 11 Muestra un mensaje al presentar problem as del sitema

| Figura 81. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.2 (Registrar encuentros alternativa 2°).
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i (Comité Técnico

Sidema

loopit ) J

[Fallo del sistema]

17 .dniciarR egistraE nouentros] ]

‘ 171 Mo puede solictar los datos necesarios v emvia un mensaje de error

Figura 82. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.2 (Registrar encuentros alternativa 6°).

f :Comité Técnico
|
|

17 iniciarR egistrarE nouertros] |
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loop(1,3)
[Dratos incompletos]

<
<

3 .zelecdonarDatosfpais tipoE valuacion] ingresarD stos{participante hora fecha)

3 Generaun mensaje de error por datosincom pletos

1:.1 __________________________________
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Figura 83. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.2 (Registrar encuentros alternativa 6").

Comité Técnico: Sigema
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__________________________________ L
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T
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Tabla. 19. Descripcién del Casos de Uso Administrar Resultados.

Cadigo:

CU5.3

| Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Administrar resultados.

Objetivos:

Registrar el marcador de cada uno de los encuentros deportivos que se
lleven a cabo en un determinado encuentro deportivo.

Actores:

- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Comité Técnico.
- Haber registrado los encuentros (CU5.2).

Post-Condiciones:

- Registro exitoso de los marcadores de los diferentes encuentros
deportivos

Escenario de Exito:

Paso(s)

Accién(es)

1

El actor inicia la administracion del marcador de los distintos
encuentros deportivos, seleccionando la opcion del menu
“Administrar resultados”.

El sistema solicita seleccionar “encuentro deportivo”, “ronda” e
ingresar “resultado” para administrar resultados.

El actor ingresa los datos requeridos para administrar resultados.

El sistema notifica mediante un mensaje el éxito en el proceso de
administrar resultados.

Escenario Alternativo:

El sistema presenta falla técnica para iniciar la administracion de
resultados, por lo cual presenta un mensaje de error y regresa al
paso 1.

El sistema no puede solicitar los datos para administrar resultados
y por ello envia un mensaje indicando el error y regresa al paso 1.

El sistema identifica que faltan datos para administrar resultados y
lo notifica por medio de un mensaje y regresa al paso 3.

El sistema no puede realizar correctamente la administracién de
resultados y presenta un mensaje notificando el problema y

regresa al paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

Urgente.
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| Referencias Cruzadas: | R1.9,R1.12, R5.2, R6.4

Figura 84. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.3 (Administrar resultados).

i Comité Técnico Sistem a
| 1
! 17 dniciar&dministraf esult adog] ] ."“L
|
1
H_U Solicita seleccionar el encuentro v ronda e ingresar el resutado

o R e A R e T T e e e e L
| 1
: 21 zelecdonarDatos{e ncuentro ronda ] ingresarDat og{resultado] ."“:'
|
|
L‘_ _2) Muestra un mensaje de E’E'rh:u_al registro de los resultados

—_ —
I
1 1

Figura 85. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.3 (Administrar resultados alternativa 2%).

/Jt ‘Comité Técnicn Sistema

loop1 2

[Sigtem a no disponikble]

17 diniciar Administrar esult ados] |

1 11 Muestra un mensaje de ervar al no poder iniciar 18 opcion

‘."'

Figura 86. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.3 (Administrar resultados alternativa 2°).

ft (Comité Técnico Sigtema

loopit ) J

[Fallo del sigtema]

1) .dniciar&dministraR esult adog |

1“ 11Muestra un menzsje de error al no poder cargar oz datos de la opcidn

| Figura 87. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.3 (Administrar resultados alternativa 4%).
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;E Comité Técnico Sigtema

17 dniciar&dministraR esult ados] ] 1

H 11 Solicita =eleccionar el encuentro v ronda & ingresar el resutado

loopi1,3) J

[Datos incom pletos]

21 selecdonarD stos{e ncuentro ronda] ingresarD st os{resultada)

21 Genera un mensaje de error por datos incom pletos

___+__________

Figura 88. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.3 (Administrar resultados alternativa 4°).

i [z omité Técnico Sigema

: 1) dniciarAdministra esult adog] ] |
|
1

loopit 3 J

|
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Tabla. 20. Descripcion del Casos de Uso Registrar memoria oficial.

Cddigo:

CU5.4 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Registrar memoria oficial.

Objetivos:

Describir los acontecimientos extraoficiales relevantes durante la realizacion
de los encuentros.

Actores:

- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Comité Técnico.

Post-Condiciones:

- Registro exitoso de los datos que contienen la memoria oficial del
evento.

Paso(s) | Accion(es)
1 El actor inicia el registro de la memoria oficial, seleccionando la
opcién del menu “Registrar memoria oficial”.
: Lo El sistema solicita ingresar “descripcion” para detallar el
Escenario de Exito: 2 o -
acontecimiento extraoficial que se haya presentado.
El actor ingresa la “descripciéon” detallando los acontecimientos.
4 El sistema notifica mediante un mensaje el éxito en el proceso de
registro de la memoria oficial.
El sistema presenta falla técnica para iniciar el registro de la
2° memoria oficial, por lo cual presenta un mensaje de error y regresa
Escenario Alternativo: al paso 1.
b El sistema no puede solicitar los datos para registrar la memoria
oficial y por ello envia un mensaje indicando el error y regresa al
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paso 1.
42 El sistema identifica que faltan datos para registrar la memoria
oficial y lo notifica por medio de un mensaje y regresa al paso 3.
El sistema no puede realizar correctamente el registro de la
4° memoria oficial y presenta un mensaje notificando el problema y
regresa al paso 1.
Frecuencia Esperada : Cuando el usuario lo solicite
Importancia: Vital
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R1.10,R2.10,R4.4,R51,R52,R6.4

Figura 89. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.4 (Registrar memoria oficial).

;% {Comité Técnico Sigtema
; 17 dniciarR egistrad em oriaC ficial[ ] ;
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|
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‘- - - - === === - - — = n
| |
I 21 .ingresarDatos descripcion) I
. g
|
I l 21 Muestra un mensaje confirmando el almacenamiento de los dato s

Figura 90. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.4 (Registrar memoria oficial alternativa 2%).

i (Comite Técnico Sigtema
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Figura 91. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.4 (Registrar memoria oficial alternativa 2°).
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Figura 92. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.4 (Registrar memoria oficial alternativa 4%).

;% (Comité Técnico Sigdema

17 .iniciarR egistramd emoriaC ficial[ ] |

*__

11 Solicta ingresar la descripcion

loop(1,3) J

[Datos incompletos] 2lngresarDatos descripcdon]
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|
T
|

Figura 93. Diagrama de Secuencia Simple del CU5.4 (Registrar memoria oficial alternativa 4°).

i Comité Técnico Sigtema
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Tabla. 21Descripcion del Casos de Uso Gestionar Informes.

Cadigo:

CU6 | Tipo: | Principal

Nombre del Caso de Uso:

Gestionar informes.

Gestionar la generacion de informes para seleccionar el que se requiera

Objetivos:
consultar.
- Comité Organizador de Eventos.
Actores: - Representante.

- Comité Técnico.
- Administrador del sistema.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios respectivos al rol del
usuario.

- Tener

acceso al menu con las opciones de generacion de informes

segun el rol del usuario registrado.

Post-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacion del informe requerido.

Paso(s) | Accion(es)
1 El actor inicia la gestion de informes para acceder al menua con
las opciones de “generacion de informes”.
El sistema presenta para la gestion de informes un mend con
las opciones siguientes:
- Programacion anual de eventos deportivos.
- Convocatoria oficial de participacion.
- Intencién de participacion.
- Inscripcidon numérica.
- Inscripcion nominal.
- Ficha de inscripcién técnica.
- Programa de competencias.
Escenario de Exito: 2 - Credenciales.
- Informe técnico diario.
- Memoria técnica.
- Memoria oficial del evento.
- Informe nominal de atletas ganadores.
- Programa diario.
- Medallero
- Informe de participantes Puntajes.
- Tabla de posiciones
- Resultados
3 El actor selecciona una de las opciones disponibles en el menu
para la gestion de informes.
4 El sistema permite el acceso a la opcion elegida solicitando los
datos para la gestion del informe seleccionado.
El sistema presenta falla técnica para iniciar la gestion de
22 informes por lo cual presenta un mensaje de error y regresa al
Escenario Alternativo: pasoll. —— — -
El sistema no puede iniciar la generacién del informe
42 seleccionado y por ello envia un mensaje indicando el error y
regresa al paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Vital.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 6.5.

B3|Pagina




Figura 94. Diagrama de Secuencia Simple del CU6 (Gestionar informes).

;’t - Actar Sigdema
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1) .dniciarGestionadnfonn e | .-—'

21 Inicia generacion del reporte selecdonado
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Figura 95. Diagrama de Secuencia Simple del CU6 (Gestionar informes alternativa 2°).
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loopi1 *) J
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Figura 96. Diagrama de Secuencia Simple del CU6 (Gestionar informes alternativa 4°).
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Tabla. 22. Descripcidon del Caso de Uso Generar Programacién Anual de Eventos Deportivos.

Cadigo:

CU6.1 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar programacion anual de eventos deportivos.

Objetivos:

Generar el informe consolidado de todos los eventos a realizarse en un afo
determinado.

Actores:

- Comité Organizador de Eventos.

Pre-Condiciones:

Iniciar correctamente la generacion del informe requerido.

Post-Condiciones:

- Generar y visualizar correctamente la programacion anual de eventos.
- Tener acceso a la opcion de impresion del informe generado.

Paso(s) | Accién(es)
1 El actor inicia la generacion del reporte seleccionando la opcién
del menu “Generar programacion anual de eventos”.
) 5 El sistema solicita el parametro “afio” requerido para generar el
Escenario de Exito: reporte seleccionado.
3 El actor ingresa el parametro “afo” para generar el informe
seleccionado.
4 El sistema genera el reporte del afio correspondiente y lo
presenta para que sea visualizado en pantalla o impreso.
La opcién elegida no esta disponible y se notifica por medio de
2a un mensaje el tipo de problema (porque no existen registros
histéricos u otro problema en el sistema), el actor acepta y
Escenario Alternativo: regresa al paso 1. — ——
42 El sistema presenta la opcién para iniciar CU7.
El sistema presenta falla técnica y no puede generar el reporte e
4° informa al usuario mediante un mensaje, el actor acepta y

regresa al paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Vital.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 4.5.

Figura 97. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.1 (Generar programar anual de eventos

deportivos).
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-
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Figura 98. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.1 (Generar programar anual de eventos
deportivos alternativa 2?).

i {Comité Organizador de Eventos Sigema

loopr1) J

1
1
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‘_1 Thuestra un mensaie de notificacidn de que no existen redistros higtdricos de ese afio

Figura 99. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.1 (Generar programar anual de eventos
deportivos alternativa 4?).
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Figura 100. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.1 (Generar programar anual de eventos
deportivos alternativa 4°).
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Tabla. 23. Descripcion del Caso de Uso Generar Convocatoria Oficial de Participacion.

Cadigo:

CU6.2 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar convocatoria oficial de participacion.

Objetivos:

Generar la convocatoria oficial, la cual es necesaria para comunicar la
realizacion de un determinado evento deportivo.

Actores:

- Representante.
- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Post-Condiciones:

- Generar y Vvisualizar correctamente la convocatoria oficial de
participacion a un evento determinado.
- Tener acceso a la opcién de impresion del informe generado.

Paso(s) | Accién(es)
1 El actor inicia la generacion del reporte seleccionando la opcion
del menu “Generar convocatoria oficial de participacion”.
) 5 El sistema solicita los parametros “nombre del evento” y “afio”
Escenario de Exito: requeridos para generar el reporte seleccionado.
3 El actor ingresa los parametros “nombre del evento” y “afio”
requeridos para generar el informe seleccionado.
4 El sistema genera el reporte y lo presenta para que sea
visualizado en pantalla o impreso.
2a La opcion elegida no esta disponible y se notifica por medio de un
mensaje el tipo de problema, el actor acepta y regresa al paso 1.
: oo 42 El sistema presenta la opcion para iniciar CU7.
Escenario Alternativo: - ]
El sistema presenta falla técnica y no puede generar el reporte e
4° informa al usuario mediante un mensaje, el actor acepta y regresa
al paso 1
Frecuencia Esperada : Cuando el usuario lo solicite
Importancia: Vital
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 23, RA4.7.

Figura 101. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.2 (Generar convocatoria oficial de

participacion).

;?: cActor

11.inmiciarcenerarC onvocat oraOficdalD e Participacion] ] .__!_

Sigtema

1

1

:

1

! 11 Salicita los parametros nombre del evento v afio

oy — - - - =TT = = === =" — 4
1 1
1 27 =elecconarD atos{nom breEwento arfia] ."‘ 1
; _
1

1

:“ 21 Genera la convocatoria oficial de participacian

|
-

57|Pagina




Figura 102. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.2 (Generar convocatoria oficial de participacion
alternativa 2°).
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Figura 103. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.2 (Generar convocatoria oficial de participacion
alternativa 4%).
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Figura 104. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.2 (Generar convocatoria oficial de participacion
alternativa 4").
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Tabla. 24 Descripcién del Caso de Uso Generar Intencién de Participacién.

Cadigo:

CU6.3 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar intencién de participacion.

Generar la intencion de participacion de cada una de los paises,

Objetivos: federaciones, municipalidades, o centros educativos que participaran en un
evento deportivo.
Actores: - Representante.

- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Post-Condiciones:

- Generar y visualizar correctamente la intencién de participaciéon a un
evento determinado.
- Tener acceso a la opcién de impresion del informe generado.

Paso(s) | Accion(es)
1 El actor inicia la generacién del reporte seleccionando la opcion
del menu “Generar intencidn de participacion”.
) 5 El sistema solicita los pardmetros “nombre del evento” y “afio”,
Escenario de Exito: requeridos para generar el reporte seleccionado.
3 El actor ingresa los pardmetros del “nombre del evento” y “afo”
requeridos para generar el informe seleccionado.
4 El sistema genera el reporte, y lo presenta para que sea
visualizado en pantalla o impreso.
La opcidn elegida no esta disponible y se notifica por medio de
28 un mensaje el tipo de problema, el actor acepta y regresa al paso
1.
Escenario Alternativo: 42 El sistema presenta la opcion para iniciar CU7.
El sistema presenta falla técnica y no puede generar el reporte e
4° informa al usuario mediante un mensaje, el actor acepta y
regresa al paso 1

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Importante.
Urgencia: Urgente
Referencias Cruzadas: R 2.6, R4.8.

Figura 105. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.3 (Generar intencién de participacion).
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Figura 106. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.3 (Generar intenciéon de participacion
alternativa 2°).
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Figura 107. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.3 (Generar intencién de participacion
alternativa 4.
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Figura 108. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.3 (Generar intencion de participacion
alternativa 4°).
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Tabla. 25. Descripcién del Caso de Uso Generar Inscripcion Numérica.

Cadigo:

CU6.4 | Tipo:

| Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar inscripcidon numérica.

Objetivos:

Generar la

inscripcién numérica de participantes de un evento deportivo.

Actores:

- Representante.
- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Post-Condiciones:

- Generar y visualizar correctamente el informe inscripcion numérica de
los participantes a un evento determinado.
- Tener acceso a la opcién de impresion del informe generado.

Paso(s) | Accién(es)
1 El actor inicia la generacion del reporte seleccionando la opcion
del menu “Generar inscripciéon numérica”.
El sistema solicita el parametro “afo”, “nombre del evento”,
Escenario de Exito: 2 “competencia”_, “disciplina” y “sexo” requeridos para generar el
reporte seleccionado.
3 El actor ingresa los parametros requeridos para la generacion del
informe.
4 El sistema genera el reporte, y lo presenta para que sea
visualizado en pantalla o impreso.
2a La opcion elegida no esta disponible y se notifica por medio de un
mensaje el tipo de problema, el actor acepta y regresa al paso 1.
. . 42 El sistema presenta la opcién para iniciar CU7.
Escenario Alternativo: - ]
El sistema presenta falla técnica y no puede generar el reporte e
4° informa al usuario mediante un mensaje, el actor acepta y regresa
al paso 1
Frecuencia Esperada : Cuando el usuario lo solicite.
Importancia: Importante.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R2.7,RA4.9.

Figura 109. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.4 (Generar inscripcion numérica).
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Figura 110. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.4 (Generar inscripcion numérica alternativa 2°).
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Figura 111. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.4 (Generar inscripcion numérica alternativa 4°).
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Figura 112. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.4 (Generar inscripcién numérica alternativa 4°).
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Tabla. 26. Descripciéon del Caso de Uso Generar Inscripcion Nominal.

Cadigo:

CU6.5 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar inscripcion nominal.

Objetivos:

Generar la inscripcion nominal de participantes de un evento deportivo.

Actores:

- Representante.
- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Post-Condiciones:

- Generar y visualizar correctamente el informe inscripcion nominal de los
participantes a un evento determinado.
- Tener acceso a la opcién de impresion del informe generado.

Paso(s) | Accién(es)
1 El actor inicia la generacion del reporte seleccionando la opcion
del menu “Generar inscripcidon nominal’”.
5 El sistema solicita el pardmetro “nombre del evento”, requerido
para generar el reporte seleccionado.
Escenario de Exito: 3 El actor ingresa el pardmetro del “nombre del evento”.
4 El sistema solicita el parametro “disciplina”.
5 El actor ingresa el parametro “disciplina deportiva” requerido para
generar el reporte seleccionado.
6 El sistema genera el reporte, y lo presenta para que sea
visualizado en pantalla o impreso.
2a La opcion elegida no esta disponible y se notifica por medio de un
mensaje el tipo de problema, el actor acepta y regresa al paso 1.
. . 62 El sistema presenta la opcion para iniciar CU7.
Escenario Alternativo: - ]
El sistema presenta falla técnica y no puede generar el reporte e
6° informa al usuario mediante un mensaje, el actor acepta y regresa

al paso 1

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Importante.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 2.8, R 4.10.

Figura 113. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.5 (Generar inscripcion nominal).
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Figura 114. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.5 (Generar inscripcion nominal alternativa 2%).
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Figura 115. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.5 (Generar inscripcion nominal alternativa 6%).
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Figura 116. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.5 (Generar inscripcién nominal alternativa 6°).
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Tabla. 27. Descripcidon del Caso de Uso Generar Ficha de Inscripcion Técnica.

Cadigo: CU6.6 | Tipo: | Extendido (opcional)
Nombre del Caso de Uso: | Generar ficha de inscripcién técnica.
o Generar la ficha de inscripciéon de cada uno de los participantes de un evento
Objetivos: .
deportivo.
Actores: - Representante.
- Comité Técnico.
Pre-Condiciones: - Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.
- Generar y visualizar correctamente la ficha de inscripcién técnica de
Post-Condiciones: cada uno de los participantes a un evento determinado.
- Tener acceso a la opcién de impresion del informe generado.
Paso(s) | Accién(es)
1 El actor inicia la generacion del reporte seleccionando la opcion
del menu “Generar ficha de inscripcion técnica”.
5 El sistema solicita el pardmetro “nombre del evento”, requerido
para generar el reporte seleccionado.
Escenario de Exito: 3 El actor ingresa el pardmetro del “nombre del evento”.
4 El sistema solicita el parametro “disciplina”.
5 El actor ingresa el parametro “disciplina deportiva” requerido para
generar el reporte seleccionado.
6 El sistema genera el reporte, y lo presenta para que sea
visualizado en pantalla o impreso.
2a La opcion elegida no esta disponible y se notifica por medio de un
mensaje el tipo de problema, el actor acepta y regresa al paso 1.
: oo 62 El sistema presenta la opcion para iniciar CU7.
Escenario Alternativo: - ]
El sistema presenta falla técnica y no puede generar el reporte e
6° informa al usuario mediante un mensaje, el actor acepta y regresa
al paso 1
Frecuencia Esperada: Cuando el usuario lo solicite.
Importancia: Importante.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 3.4.

Figura 117. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.6 (Generar ficha de inscripcién técnica).
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Figura 118. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.6 (Generar ficha de inscripcidon técnica
alternativa 2.

loopr1ty )

[F alla del sistemal 17 dniciarGenerarF ichabelnsoripcionTecnica| ]

Figura 119. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.6 (Generar ficha de inscripcién técnica
alternativa 6°).
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Figura 120. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.6 (Generar ficha de inscripcion técnica
alternativa 6").
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Tabla. 28. Descripcién del Caso de Uso Generar Programa de Competencias.

Cadigo:

CU6.7 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar programa de competencias.

Objetivos:

Generar el programa de competencias de un evento deportivo.

Actores:

- Representante.
- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Post-Condiciones:

- Generar y visualizar correctamente el programa de competencias de un
evento determinado.
- Tener acceso a la opcién de impresion del informe generado.

Paso(s) | Accién(es)
1 El actor inicia la generacion del reporte seleccionando la opcion
del menu “Generar programa de competencias”.
: f El sistema solicita el parametro “nombre del evento”, requerido
Escenario de Exito: 2 )
para generar el reporte seleccionado.
El actor ingresa el pardmetro del “nombre del evento”.
4 El sistema genera el reporte, y lo presenta para que sea
visualizado en pantalla o impreso.
2a La opcidn elegida no est4 disponible y se notifica por medio de un
mensaje el tipo de problema, el actor acepta y regresa al paso 1.
. . 42 El sistema presenta la opcion para iniciar CU7.
Escenario Alternativo: - —
El sistema presenta falla técnica y no puede generar el reporte e
4° informa al usuario mediante un mensaje, el actor acepta y regresa

al paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Importante.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 3.3.

Figura 121. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.7 (Generar programa de competencias).
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Figura 122. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.7 (Generar programa de competencias
alternativa 2°).
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Figura 123. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.7 (Generar programa de competencias
alternativa 4.
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Figura 124. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.7 (Generar programa de competencias
alternativa 4°).
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Tabla. 29. Descripcién del Caso de

Uso Generar Credenciales.

Caodigo: CU6.8 | Tipo: | Extendido (opcional)
Nombre del Caso de Uso: | Generar credenciales.
Objetivos: Generar las credenciales necesarias de cada uno de los participantes de un
evento deportivo.
Actores: - Representante.
Pre-Condiciones: - Iniciar correctamente la generacion del informe requerido.
- Generar y visualizar correctamente las credenciales de cada uno de los
Post-Condiciones: participantes de un evento determinado.
- Tener acceso a la opcién de impresion del informe generado.
Paso(s) | Accion(es)
1 El actor inicia la generacién del reporte seleccionando la opcién
del menu “Generar credenciales”.
5 El sistema solicita el parametro “nombre del evento”, requerido
para generar el reporte seleccionado.
: s 3 El actor ingresa el pardmetro del “nombre del evento”.
Escenario de Exito: - — - P = —
El sistema solicita los pardmetros “pais, federacion, municipalidad
4 o centro educativo” y “disciplina deportiva” requerido para generar
el reporte seleccionado.
5 El actor ingresa los parametros “federacion” y “disciplina”.
6 El sistema genera el reporte, y lo presenta para que sea
visualizado en pantalla o impreso.
2a La opcion elegida no esta disponible y se notifica por medio de un
mensaje el tipo de problema, el actor acepta y regresa al paso 1.
: L 62 El sistema presenta la opcién para iniciar CU7.
Escenario Alternativo: - .
El sistema presenta falla técnica y no puede generar el reporte e
6° informa al usuario mediante un mensaje, el actor acepta y regresa
al paso 1
Frecuencia Esperada: Cuando el usuario lo solicite.
Importancia: Importante.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 3.1.

Figura 125. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.8 (Generar credenciales).
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Figura 126. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.8 (Generar credenciales alternativa 2%).
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Figura 127. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.8 (Generar credenciales alternativa 6%).
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Figura 128. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.8 (Generar credenciales alternativa 6").
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Tabla. 30. Descripcién del Caso de Uso Generar Informe Técnico Diario.

Cadigo:

CU6.9 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar informe técnico diario.

Objetivos:

Generar el informe técnico por cada dia de competencias en un evento
determinado.

Actores:

- Comité Técnico.
- Representante.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Post-Condiciones:

- Generar y visualizar correctamente el informe técnico diario de un evento
determinado.

- Tener acceso a la opcién de impresion del informe generado.

Paso(s) | Accién(es)
1 El actor inicia la generacion del reporte seleccionando la opcion
del menu “Generar informe técnico diario”.
5 El sistema solicita el pardmetro “nombre del evento”, requerido
para generar el reporte seleccionado.
: Lo El actor ingresa el pardmetro “nombre del evento”.
Escenario de Exito: - — , T ATST -
4 El sistema solicita el .parametro disciplina” requerido para
generar el reporte seleccionado.
5 El actor ingresa el parametro “disciplina” para generar el reporte
seleccionado.
6 El sistema genera el reporte, y lo presenta para que sea
visualizado en pantalla o impreso.
2a La opcion elegida no esta disponible y se notifica por medio de un
mensaje el tipo de problema, el actor acepta y regresa al paso 1.
. . 62 El sistema presenta la opcion para iniciar CU7.
Escenario Alternativo: - ]
El sistema presenta falla técnica y no puede generar el reporte e
6° informa al usuario mediante un mensaje, el actor acepta y regresa

al paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Vital.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 4.3.

Figura 129. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.9 (Generar informe técnico diario).

f( cActor

Sistem a
: 17 dinmiciarzenerarinformeT ecrnical ] :
1 F_
1
: 171 Solicita el parametro nombre del everto
e T e e
1 1
! 21 .=elecdonarEvento[nombreE wertal ."'_:'
1
1
! 271 Solicita el parametro disciplina
wtl] =) EetE sl peiEn e dswnE —L
1 1
: Sl .zelecdonarDizciplinalnombreli=d plina] ."'_:
1
1
L‘ . SJ_G E:ﬂera_el ilfnrﬂe ticniin
1
1

71|Pagina




Figura 130. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.9 (Generar informe técnico diario alternativa
2%.
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Figura 131. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.9 (Generar informe técnico diario alternativa
6%).
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Fti)gura 132. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.9 (Generar informe técnico diario alternativa
6).
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Tabla. 31. Descripciéon del Caso de Uso Generar Memaoria Técnica.

Caodigo: CU6.10 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Generar memoria técnica.

Objetivos: Generar el informe de la memoria técnica de un evento determinado.
Actores: - Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Post-Condiciones:

- Generar y visualizar correctamente la memoria técnica de un evento
determinado.

- Tener acceso a la opcién de impresion del informe generado.

Paso(s) | Accion(es)
1 El actor inicia la generacidn del reporte seleccionando la opcion
del menu “Generar memoria técnica”.
) 5 El sistema solicita el pardmetro “nombre del evento”, requerido
Escenario de Exito: para generar el reporte seleccionado.
3 El actor ingresa el parametro “nombre del evento” para generar el
reporte seleccionado.
4 El sistema genera el reporte, y lo presenta para que sea
visualizado en pantalla o impreso.
2a La opcion elegida no esta disponible y se notifica por medio de un
mensaje el tipo de problema, el actor acepta y regresa al paso 1.
: o 42 El sistema presenta la opcién para iniciar CU7.
Escenario Alternativo: - PP
El sistema presenta falla técnica y no puede generar el reporte e
4° informa al usuario mediante un mensaje, el actor acepta y regresa

al paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Vital.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 4.11.

Figura 133. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.10 (Generar memoria técnica).
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Figura 134. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.10 (Generar memoria técnica alternativa 2%).
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Figura 135. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.10 (Generar memoria técnica alternativa 4%).
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Figura 136. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.10 (Generar memoria técnica alternativa 4°).
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Tabla. 32. Descripcidon del Caso de Uso Generar Memaoria Oficial del Evento.

Cadigo:

CU6.11 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar memoria oficial del evento.

Objetivos:

Generar la memoria oficial de un evento determinado.

Actores:

- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Post-Condiciones:

- Generar y visualizar correctamente la memoria oficial de un evento
determinado.

- Tener acceso a la opcién de impresion del informe generado.

Paso(s) | Accion(es)
1 El actor inicia la generacidn del reporte seleccionando la opcion
del menu “Generar memoria oficial del evento”.
) 5 El sistema solicita el parametro “nombre del evento”, requerido
Escenario de Exito: para generar el reporte seleccionado.
3 El actor ingresa el parametro “nombre del evento” para generar el
reporte seleccionado.
4 El sistema genera el reporte, y lo presenta para que sea
visualizado en pantalla o impreso.
2a La opcion elegida no esta disponible y se notifica por medio de un
mensaje el tipo de problema, el actor acepta y regresa al paso 1.
: . 42 El sistema presenta la opcién para iniciar CU7.
Escenario Alternativo: - P
El sistema presenta falla técnica y no puede generar el reporte e
4° informa al usuario mediante un mensaje, el actor acepta y regresa

al paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Vital.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 4.4.

Figura 137. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.11 (Generar Memoria oficial del evento).
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Figura 138. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.11 (Generar Memoria oficial del evento
alternativa 2°).
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Figura 139. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.11 (Generar Memoria oficial del evento
alternativa 4.
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Figura 140. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.11 (Generar Memoria oficial del evento
alternativa 4°).
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Tabla. 33. Descripcidon del Caso de Uso Generar Informe Nominal de Atletas Ganadores.

Caodigo: CU6.12 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Generar informe nominal de atletas ganadores.

Objetivos: Generar el informe nominal de atletas ganadores de un evento determinado.
Actores: - Comité Organizador de Eventos.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Post-Condiciones:

- Generar y visualizar correctamente el informe nominal de atletas
ganadores.
- Tener acceso a la opcién de impresion del informe generado.

Paso(s) | Accién(es)
1 El actor inicia la generacién del reporte seleccionando la opcion del
men “Generar informe nominal de atletas ganadores”.
) > El sistema solicita el parametro “nombre del evento”, requerido para
Escenario de Exito: generar el reporte seleccionado.
3 El actor ingresa el parametro “nombre del evento” para generar el
reporte seleccionado.
4 El sistema genera el reporte, y lo presenta para que sea visualizado
en pantalla o impreso.
2a La opcion elegida no esta disponible y se notifica por medio de un
mensaje el tipo de problema, el actor acepta y regresa al paso 1.
: o 42 El sistema presenta la opcién para iniciar CU7.
Escenario Alternativo: - =
El sistema presenta falla técnica y no puede generar el reporte e
4° informa al usuario mediante un mensaje, el actor acepta y regresa al

paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Importante.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 4.1.

Figura 141. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.12 (Generar informe nominal de atletas

ganadores).
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Figura 142. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.12 (Generar informe nominal de atletas
ganadores alternativa 2%).
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Figura 143. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.12 (Generar informe nominal de atletas
ganadores alternativa 4%).
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Figura 144. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.12 (Generar informe nominal de atletas
ganadores alternativa 4b).
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Tabla. 34. Descripcién del Caso de Uso Generar Programa Diario.

Cadigo:

CuU6.13

| Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar programa diario.

Generar el programa diario de cada competencia que se llevara a cabo en un

e evento deportivo.
- Representante.
Actores: - Comité Técnico.
- Pdblico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Post-Condiciones:

- Generar y visualizar correctamente el programa diario de cada
competencia en un evento determinado.
- Tener acceso a la opcién de impresion del informe generado.

Paso(s) | Accién(es)
1 El actor inicia la generacion del reporte seleccionando la opcion
del menu “Generar programa diario”.
) 5 El sistema solicita el pardmetro “nombre del evento”, requerido
Escenario de Exito: para generar el reporte seleccionado.
3 El actor ingresa el parametro “nombre del evento” para generar el
reporte seleccionado.
4 El sistema genera el reporte, y lo presenta para que sea
visualizado en pantalla o impreso.
2a La opcion elegida no esta disponible y se notifica por medio de un
mensaje el tipo de problema, el actor acepta y regresa al paso 1.
. . 42 El sistema presenta la opcion para iniciar CU7.
Escenario Alternativo: - ]
El sistema presenta falla técnica y no puede generar el reporte e
4° informa al usuario mediante un mensaje, el actor acepta y regresa

al paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Vital.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 3.2.

Figura 145. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.13 (Generar programa diario).
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Figura 146. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.13 (Generar programa diario alternativa 2°%).
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Figura 147. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.13 (Generar programa diario alternativa 4%).
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Figura 148. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.13 (Generar programa diario alternativa 4°).
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Tabla. 35. Descripcion del Caso de Uso Generar Medallero.

Cadigo:

CU6.14 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar medallero.

Objetivos:

Generar el medallero del evento hasta la fecha actual.

Actores:

- Comité Organizador de Eventos.
- Representante.

- Comité Técnico.

- Pdblico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacion del informe requerido.

Post-Condiciones:

- Generar y visualizar correctamente el medallero de un evento
determinado.
- Tener acceso a la opcién de impresion del informe generado.

Paso(s) | Accién(es)
1 El actor inicia la generacion del reporte seleccionando la opcién
del menu “Generar medallero”.
’ 5 El sistema solicita los parametros “nombre del evento” y “fecha”
Escenario de Exito: requeridos para generar el reporte seleccionado.
3 El actor ingresa los parametros “nombre del evento” y “fecha”
para generar el reporte seleccionado.
4 El sistema genera el reporte, y lo presenta para que sea
visualizado en pantalla o impreso.
La opcion elegida no esta disponible y se notifica por medio de
28 un mensaje el tipo de problema, el actor acepta y regresa al
paso 1.
Escenario Alternativo: 42 El sistema presenta la opcion para iniciar CU7.
El sistema presenta falla técnica y no puede generar el reporte e
4° informa al usuario mediante un mensaje, el actor acepta y

regresa al paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Vital.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 2.11.

Figura 149. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.14 (Generar medallero).
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Figura 150. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.14 (Generar medallero alternativa 2%).
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Figura 151. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.14 (Generar medallero alternativa 4%).
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Figura 152. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.14 (Generar medallero alternativa 4°).
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Tabla. 36. Descripcidon del Caso de Uso Generar Tabla de Posiciones y Puntaje.

Caodigo: CU6.15 | Tipo: | Extendido (opcional)
Nombre del Caso de Uso: | Generar tabla de posiciones y puntaje.
o Generar la tabla de posiciones y puntajes de una determinada competencia
Objetivos:
en un evento.
- Representante.
Actores: - Comité Técnico.
- Pdblico.
Pre-Condiciones: - Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.
- Generar y visualizar correctamente las tablas de posiciones y puntajes
Post-Condiciones: de un evento determinado.
- Tener acceso a la opcién de impresion del informe generado.
Paso(s) | Accién(es)
1 El actor inicia la generacion del reporte seleccionando la opcion
del menu “Generar tabla de posiciones y puntajes”.
) 5 El sistema solicita los parametros “nombre del evento” y
Escenario de Exito: “disciplina” requeridos para generar el reporte seleccionado.
3 El actor ingresa el parametro “nombre del evento” para generar el
reporte seleccionado.
4 El sistema genera el reporte, y lo presenta para que sea
visualizado en pantalla o impreso.
2a La opcion elegida no esta disponible y se notifica por medio de un
mensaje el tipo de problema, el actor acepta y regresa al paso 1.
. . 42 El sistema presenta la opcion para iniciar CU7.
Escenario Alternativo: - ]
El sistema presenta falla técnica y no puede generar el reporte e
4° informa al usuario mediante un mensaje, el actor acepta y regresa
al paso 1
Frecuencia Esperada: Cuando el usuario lo solicite.
Importancia: Vital.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 4.12.

Figura 153. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.15 (Generar tabla de posiciones y puntajes).
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1
1
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1

|
-
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Figura 154. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.15 (Generar tabla de posiciones y puntajes
alternativa 2°).

f JActor Sigem a

loopt 2y )

|
|
:
|
[Falla del sigdema] I

11 .iniciarzenerarTablaDeP osiconesyYPuntajes| ]

I‘“ 131 Presenta un m ensaje de error al no poder mostrar la opcon solicitada

Figura 155. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.15 (Generar tabla de posiciones y puntajes
alternativa 4.

f( “Actor Sigema

1h.iniciarGenerarT ablaDeP osicionesF urtaje s | :

_1 1 E-:ulin:ia |ES pirém_etrcu_s nD_th dEI EEI‘ITD_‘:.-‘ -:is::ip_lina_

21 =elecdonarDatosg{nombreEvento  disciplina] !

Ihuestra la opcan para im pimir la tabla de posiciones v puntajes

TR

Figura 156. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.15 (Generar tabla de posiciones y puntajes
alternativa 4°).

/Jt cActor Sidema
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|
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— R e EE e e N R e — =
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|
1
L‘ 21 Muestra un mensaje de error al no poder generar el infornm e seleccionado
1
|
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Tabla. 37. Descripciéon del Caso de Uso Generar Informe de Participantes.

Cadigo:

CU6.16 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar informe de participantes.

Objetivos:

Generar informe de los participantes de un evento.

Actores:

- Comité Organizador de Eventos.
- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Post-Condiciones:

- Generar y visualizar correctamente el informe de participantes.
- Tener acceso a la opcién de impresion del informe generado.

Paso(s) | Accién(es)
1 El actor inicia la generacion del reporte seleccionando la opcion
del menu “Generar informe de participantes”.
5 El sistema solicita el parametro “nombre del evento”, requerido
para generar el reporte seleccionado.
: Lo El actor ingresa el pardmetro “nombre del evento”.
Escenario de Exito: - — , T RTST -
4 El sistema solicita el .parametro disciplina” requerido para
generar el reporte seleccionado.
5 El actor ingresa el parametro “disciplina” para generar el reporte
seleccionado.
6 El sistema genera el reporte, y lo presenta para que sea
visualizado en pantalla o impreso.
2a La opcion elegida no esta disponible y se notifica por medio de un
mensaje el tipo de problema, el actor acepta y regresa al paso 1.
. . 62 El sistema presenta la opcion para iniciar CU7.
Escenario Alternativo: - ]
El sistema presenta falla técnica y no puede generar el reporte e
6° informa al usuario mediante un mensaje, el actor acepta y regresa

al paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Importante.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 4.2.

Figura 157. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.16 (Generar informe de participantes).

f: cActor Sigdema
1 1
1 N : 1
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1
1
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: 21 =elecdonarE vwe mto[nom breE wenta) .__:
1
1
:.- __2) Selicita_el parametro disciplin I
1 1
1 1
1 3 =elecdonarDizdplinalnombreDizd plina] .‘" 1
I _
1
1
1 31 Muestra el informe de paidpantes
g — TSI EmAImEIERAnoReTe
1
1
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Figura 158. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.16 (Generar informe de participantes
alternativa 2°).

/% CActor Sigdema

loop(1,) )

1
|
:
1
[Falla del sigemal] I

17 .niciarGenerarinformel el articipante 3] ]

I 11 Presenta un mensaje de error &l no poder mostrar la opoidn solicitada

“

Figura 159. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.16 (Generar informe de participantes
alternativa 6°).

f{ cActor Sigema

1l .iniciarzenerarinform el el ariciparnte={ ] :

11 Solicita el parametro nombre del evento

1

— = —
1 1
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1

1
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o — T
: 3 -zeleccdonarDisdcplinaldiscplina] :
i ..._
1

1

| — ) Musstrals opdidn para imprimir el informs - _|

Figura 160. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.16 (Generar informe de participantes
alternativa 6°).
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1
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Tabla. 38. Descripcion del Caso de Uso Generar Resultados.

Cadigo:

CU6.17 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar resultados.

Objetivos:

Generar los resultados de cada competencia en un evento determinado.

Actores:

- Representante.
- Comité Técnico.
- Pdblico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Post-Condiciones:

- Generar y visualizar correctamente los resultados deportivos de un
evento determinado.
- Tener acceso a la opcién de impresion del informe generado.

Paso(s) | Accién(es)
1 El actor inicia la generacion del reporte seleccionando la opcion
del menu “Generar resultados”.
’ 5 El sistema solicita el parametro “nombre del evento” requerido
Escenario de Exito: para generar el reporte seleccionado.
3 El actor ingresa el parametro “nombre del evento” para generar el
reporte seleccionado.
4 El sistema genera el reporte, y lo presenta para que sea
visualizado en pantalla o impreso.
2a La opcion elegida no esta disponible y se notifica por medio de un
mensaje el tipo de problema, el actor acepta y regresa al paso 1.
. . 42 El sistema presenta la opcion para iniciar CU7.
Escenario Alternativo: - ]
El sistema presenta falla técnica y no puede generar el reporte e
4° informa al usuario mediante un mensaje, el actor acepta y regresa

al paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Vital.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 2.9.

Figura 161 Diagrama de Secuencia Simple del CU6.17 (Generar resultados).

fﬁ Actar

Sigtem a
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1
g ) Solicts ol parametro nombre del eventol 1| |
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1
1
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Figura 162. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.17 (Generar resultados alternativa 2°).

i cActor Sigdema

loop(1,) ]

[Falla del sistema]

1l.iniciarGenerarR esultado s |

Figura 163. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.17 (Generar resultados alternativa 4°).
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g 1) Solicta el pardmetro nombre del everto | |
1 1
1 1
1 21 zelecdonarEve nto[nom breE wenita] .. 1
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|
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Figura 164. Diagrama de Secuencia Simple del CU6.17 (Generar resultados alternativa 4°).
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Tabla. 39. Descripcion del Caso de Uso Imprimir Informe.

Cadigo:

CU7 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Imprimir Informe.

Objetivos:

Imprimir en papel el informe requerido.

Actores:

- Comité Organizador de Eventos.
- Representante.

- Comité Técnico.

- Administrador SIPOCE.

Pre-Condiciones:

- Haber generado y visualizado correctamente el informe requerido.
- Tener acceso a la opcién de impresion del informe generado.

Post-Condiciones:

- Informe impreso en papel.

Paso(s) | Accién(es)
) 1 El actor inicia la gestién de impresién seleccionando la opcion de
Escenario de Exito: imprimir.
> El sistema realizar la impresion del reporte previamente
generado.
La opcidn de impresion no esta disponible y se notifica por medio
Escenario Alternativo: 22 de un mensaje el tipo de problema, el actor acepta y regresa al

paso 1.

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Importante.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R7.1.

Figura 165. Diagrama de Secuencia Simple del CU7 (Imprimir informe).

ff: cActar

Sigtema

17 cimiciarimprimid nfornm e[ ] 1

el

1)1 Impresiaon finalizado con éxto

Figura 166. Diagrama de Secuencia Simple del CU7 (Imprimir informe alternativa 2°).
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Anexo 23. Ley de Fomento y Proteccién de la Propiedad Intelectual.

Ley de Fomento y Proteccion de la Propiedad Intelectual, fue emitida segun decreto legislativo del
15 de julio del afio 93, publicada en el diario oficial Numero 150, tomo 320 del 16 de agosto del
afio 93 y cuenta con un reglamento de conformidad con decreto ejecutivo Niumero 35 del 28 de
septiembre de afio 1994 numero 190, tomo 325, del 14 de octubre del afio 1994.

Seccion E
PROGRAMAS DE ORDENADOR
Articulo 32, Ley de fomento y proteccién de la propiedad intelectual.

Ya sea un programa fuente o programa objeto, es la obra literaria constituida por un conjunto de
instrucciones expresadas mediante palabras, codigos, planes o en cualquier otra forma que, al ser
incorporadas en un dispositivo de lectura automatizada, es capaz de hacer que un ordenador, 0
sea, un aparato electrénico o similar capaz de elaborar informaciones, ejecute determinada tarea u
obtenga determinado resultado se presume que es productor del programa de ordenador, la
persona que aparezca indicada como tal en la obra de manera acostumbrada, salvo prueba en
contrario

Articulo 33, Ley de fomento y proteccion de la propiedad intelectual.

El contrato entre los autores del programa de ordenador y el productor, implica la cesién ilimitada y
exclusiva a favor de este de los derechos patrimoniales reconocidos en la presente ley, asi como
la autorizacién para decidir sobre la divulgacién y la de ejercer los derechos morales sobre la obra,
en la medida que ello sea necesario para la explotacién de la misma, salvo pacto en contrario.

Posteriormente existe el convenio de Berna para la proteccion de los derechos de autor del cual El
Salvador es parte desde el 19 de febrero del afio 94. Y en dicho tratado en su articulo 2 protege el
derecho de autor especialmente el programa de ordenador, luego aparece el acuerdo sobre los
aspectos de los derechos de propiedad intelectual relacionados con el comercio de la ronda de
Uruguay que en su articulo 10 protege los programas de ordenador y El Salvador es parte desde
el 28 de abril de 1995.
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Anexo 24. Detalle de la seleccion del Sistema Operativo para el SIPOCE
Analisis técnico comparativo del Sistema Operativo.
Normalizacién de las especificaciones

Para que el sistema trabaje de manera adecuada es necesario seleccionar el sistema operativo
idéneo, se debe tomar en cuenta el uso de recursos que estos necesitan y algunas caracteristicas
gue proporcionen confianza. Los sistemas operativos que se han tomado en cuenta son: Windows
Server 2008, y Debian. A continuacion en el Cuadro 1 Asignacion de Criterios de Evaluacion para
Sistemas Operativos, se listan los criterios utilizados por el grupo para evaluar cual Sistema
Operativo, conviene para el proyecto:

Tabla 1. Criterios de Evaluacion (Métricas) con sus respectivos valores
Métrica | Puntaje | Windows Server 2008 | Debian
Interno
Facilidad de Instalacion 5 5 3
Comportamlento con respecto 10 5 8
al Tiempo
Tolerancia a errores 10 5 8
Utilizacion adecuada de
5 1 5
recursos
Adecuacion 10 8 8
Interoperabilidad. 5 5 5
Madurez 5 5 5
Externo
Documentacion (Aprendizaje) 5 5 5
Facilidad de Administraciéon 10 8 8
Actualizacién de software 5 5 5
De Uso
Eficacia 10 8 10
Confiabilidad 5 3 5
Herramientas Graficas 5 5 3
Seguridad 10 8 10
Total 100 76 88

Valorar Resultados para los Sistemas Operativos

Al realizar la evaluacion técnica de los S. O. se determina que la mejor tecnologia a utilizar para el
desarrollo del proyecto es Debian GNU/Linux debido a las caracteristicas evaluadas. No Obstante
se utilizara el Sistema Operativo Windows ya que la institucion cuenta con los equipos actuales
con ese sistema operativo y posee las licencias legales.

l|Pagina



Anexo 25. Diagramas de Secuencia Extendida.

Figura 1. Diagrama de Secuencia Extendida del CU1 (Validar usuario).

FormulariaDeD atos

MalidadarDeDatos

2ingrezarDatos{ nombre, mntras:eﬁa‘

L‘ 21Prezenta opciones de usario
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1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
L

{GedorConexionED

4) ,conedtan suario[usuario contrasefial

41 zuano conedada
L

31Datos Correctos

Figura 2. Diagrama de Secuencia Extendido del CU2 (Gestionar SIPOCE).

% :Admiisrador 3P OCE

FormulatioDeDatos MalidadarDe Datos
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|

4) Salicita datos para realizar opddn
L)

|
|
|
|
|
|
|
4) .busc:arOpdon[n!:mbreOpdon]
|

|
4) Opciones exdraidas
|




Figura 3. Diagrama de Secuencia Extendido del CU2.1 (Administrar usuarios).

T -dmivistrador SIP OCE

A1 iniciarSedninistean) suaiog]
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Usuatio

-
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3) conedtanusuatio, contrazefia)

J(zegorC onexionED
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£ wonedarB0]]

£ Opciones exraidas

Figura 4. Diagrama de Secuencia Extendido del CU2.2 (Administrar catalogos).
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Figura 5. Diagrama de Secuencia Extendido del CU2.3 (Administrar roles).

i Aimini grador SIPOCE FormularioDeDatos JzegorCongxionED
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P
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Figura 7. Diagrama de Secuencia Extendido del CU3.1 (Registrar eventos).

f ‘Comité Organizador de Fventos FarmularioD eDatos :Evento JzedorConexionED

1) JniciaregistrarEvertas] P-: :
%) segistraEvent]] o |
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- - - -
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T

|
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Figura 8. Diagrama de Secuencia Extendido del CU3.2 (Registrar convocatoria oficial de
participacion).

i Comité Técnico FormularioDeDatos Convocatona “zedorConexionBD
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Figura 9. Diagrama de Secuencia Extendido del CU3.3 (Registrar intencion de participacion).

i Represertante
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Figura 10. Diagrama de Secuencia Extendido del CU4 (Gestionar competencias).
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Figura 11. Diagrama de Secuencia Extendido del CU4.1 (Registrar programa de competencias).
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Figura 12. Diagrama de Secuencia Extendido del CU4.2 (Registrar competencias).
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Figura 13. Diagrama de Secuencia Extendido del CU4.3 (Inscribir numéricamente).
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Figura 14. Diagrama de Secuencia Extendido del CU4.4 (Registrar participantes).
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Figura 15. Diagrama de Secuencia Extendido

del CU4.5 (Inscribir nominalmente).

ﬁ FRepresertante

Farmiularial

Delatos JGegarConexionED

InEctipcioni omingl

17 Inidiainachbirlominalm ente]) I

H1_] Solicks ssleccionar 1a com petencia v log participantes

3).selecdanarOpcion] competenda participartes)

P

2} .campraobarD ato]]

2)Generar solictudes disponibles

41 registrard peion[com petencia participant

4).conedarBD

5] Datos registrados

‘_3) Muestra menssje de datos almacenados con éxto

Figura 16. Diagrama de Secuencia Extendido

del CU5 (Gestionar encuentros).
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Figura 17. Diagrama de Secuencia Extendido del CU5.1 (Administrar tipo evaluacion).
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Figura 18. Diagrama de Secuencia Extendido del CU5.2 (Registrar encuentros).
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Figura 19. Diagrama de Secuencia Extendido del CU5.3 (Administrar resultados).
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Figura 20. Diagrama de Secuencia Extendido del CU5.4 (Registrar memoria oficial).
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Figura 21. Diagrama de Secuencia Extendido del CU6 (Gestionar informes).
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Figura 22. Diagrama de Secuencia Extendido del CU6.1 (Generar programar anual de eventos
deportivos).
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Figura 23. Diagrama de Secuencia Extendido del CU6.2 (Generar convocatoria oficial de

participacion).
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Figura 25. Diagrama de Secuencia Extendido del CU6.4 (Generar inscripcion numérica).
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Figura 27. Diagrama de Secuencia Extendido del CU6.6 (Generar ficha de inscripcidn técnica).
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Figura 29. Diagrama de Secuencia Extendido del CU6.8 (Generar credenciales).
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Figura 30. Diagrama de Secuencia Extendido del CU6.9 (Generar informe técnico diario).
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Figura 31. Diagrama de Secuencia Extendido del CU6.10 (Generar memoria técnica).
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Figura 32. Diagrama de Secuencia Extendido del CU6.11 (Generar Memoria oficial del evento).
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Figura 33. Diagrama de Secuencia Extendido del CU6.12 (Generar informe nominal de atletas
ganadores).
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Figura 35. Diagrama de Secuencia Extendido del CU6.14 (Generar medallero).
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Figura 36. Diagrama de Secuencia Extendido del CU6.15 (Generar tabla de posiciones y puntajes).
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Figura 37. Diagrama de Secuencia Extendido del CU6.16 (Generar informe de participantes).
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Figura 39. Diagrama de Secuencia Extendido del CU7 (Imprimir informe).

/Jt Actor FormularioDelatos

17 dniciarlmprimid nfomm e[]

11 Menzaje de im presion finalizada

22|Pagina




Anexo 26. Casos de uso extendidos

Tabla 1. Descripcion del Caso de Uso Gestionar SIPOCE.

Cadigo:

Cu2 | Tipo: | Principal

Nombre del Caso de Uso:

Gestionar SIPOCE.

Objetivos:

Realizar tareas de gestiones administrativas de usuario, catalogos y roles
dentro del sistema.

Actores:

- Administrador SIPOCE.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con privilegios de administrador del sistema
(CUL).

Descripcién

Se pretende con este caso de uso realizar tareas de agregar y actualizar
diferentes opciones de la administracion del sistema como usuarios,
catalogos, roles, etc. del sistema SIPOCE.

Post-Condiciones:

El actor tiene acceso a cada una de las opciones para administrar el
sistema segln los permisos de trabajo establecidos en su perfil de

Escenario de Exito:

usuario.
Actor Sistema
1. El actor solicita al sistema las |2. El sistema presenta las siguientes
opciones para la gestion sub opciones del mena ver figura 1

administrativa,  presionando
click sobre el menu
Administracion.

3. El actor selecciona una de las
tres sub opciones disponibles
en el menu para la gestion de
administracion del sistema.

A, B, C ver figura 1

5. El sistema permite el acceso a la

Escenario Alternativo:

4, Se envian los datos al opcion elegida, mostrando las
Sistema. acciones correspondientes a la
misma.
Actor Sistema

22, El sistema presenta falla técnica
para mostrar las opciones del menu
para la gestion administrativa del
mismo, por lo cual presenta un mensaje
de error y regresa al paso 1.

52, El sistema no puede permitir el
acceso a la opcion elegida y por ello lo
notifica mediante un mensaje y regresa

al paso 2.
Frecuencia Esperada : Cuando el usuario lo solicite
Importancia: Vital
Urgencia: Urgente

Referencias Cruzadas:

R5.1,R5.2,R53, R54

Figura 1. Interfaz grafica del Caso de Uso: Gestionar SIPOCE.

Administracion
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Usuarios

Catalogos




Tabla 2. Descripcion del Caso de Uso Administrar Usuarios.

Cadigo:

Cu2.1 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Administrar usuarios.

Mostrar las opciones necesarias para la administracion de los usuarios del

Objetivos: .
sistema.
Actores: - Administrador SIPOCE.
Pre-Condiciones: - Haber ingresado con privilegios de Administrador de SIPOCE (CU2).
Descripcién Agregar, actualizar y/o cambiar el estado de una cuenta de usuario.

Post-Condiciones:

- El actor tiene acceso a cada una de las opciones para administrar
usuarios.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

1. El actor selecciona del Menu

2. El sistema despliega el siguiente
menu ver figura 2
- Crear usuario. Opcion A
- Modificar usuario. Opcién B

administracién la sub opcion
Usuario de la Figura 2.

3. El actor selecciona una de las

dos opciones disponibles en el
menu para la administracion de
usuarios.

5. El sistema permite el acceso a la

4. Se envian los datos al Sistema. opcién elegida solicitando los datos

para la administracion de usuarios.

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22 El sistema presenta falla técnica
para mostrar las opciones del menu
para la administracion de usuarios, por
lo cual presenta un mensaje de error y
regresa al paso 1.

52 El sistema no puede permitir el
acceso a la opcion elegida y por ello lo
notifica mediante un mensaje vy
regresa al paso 2.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

uUrgente

Referencias Cruzadas:

R5.1,R53,R54

Figura 2. Interfaz grafica del Caso de Uso: Administrar Usuarios.
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Tabla 3. Descripcion del Caso de Uso Crear Usuario.

Cddigo:

CU2.1.1 | Tipo:

| Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Crear Usuario

Objetivos:

Administrar de forma segura el acceso al sistema a partir de las cuentas de

usuario.

Actores:

- Administrador SIPOCE.

Pre-Condiciones:

- Haberse registrado y contar con un nombre de usuario y una

contrasenfa.

Descripcién

Registrar datos del usuario de un nuevo usuario al sistema, para definir los
niveles de acceso a la informacion que tendran una vez registrados en el

sistema.

Post-Condiciones:

Usuario ingresado, modificado o Eliminado en el sistema

Escenario de Exito:

Actor

Sistema

1. El actor presiona un click sobre
la opcion: “Crear Usuario” del
men( usuario

2. Sistema muestra la siguiente
pantalla en la Figura 3

3. Sistema solicita el ingreso de la
siguiente informacion:
- Rol
- Nombre.
- Primer Apellido.
- Segundo Apellido
- Usuario.
- Contrasefia
- Repetir contrasefia.

4. Usuario ingresa la informacion
solicitada y presiona botén
AGREGAR.

5. El sistema informético notifica
mediante un mensaje el
“‘Registrado con éxito” y

proporciona los permisos de
trabajo establecidos en su perfil
de usuario.

Escenario Alternativo:

Actor

Sistema

22 El sistema no esta disponible en
ese momento y regresa al paso 1.

4% El usuario no ha seleccionado el
campo Rol

4° El sistema presenta una
notificacion “el campo Rol es
necesario” ver figura 4 vy solicita
seleccionarlo.

4° El nombre de usuario no es
valido.

4% El sistema notifica al actor
mediante un mensaje Figura 5, y se
solicitan de nuevo el nombre de
usuario y contrasefia (paso 4).

4° Contrasefia no son validas o
estan incompletos.

4% El sistema notifica al actor
mediante un mensaje Figura 6 y se
solicitan de nuevo contrasefia (paso
4).

52 Sistema verifica que los campos
No se encuentren vacios y valida los
datos, sino presenta mensaje de




error.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Vital
Urgencia: Urgente
Referencias Cruzadas: 5.1

Figura 3. Interfaz grafica del Caso de Uso: Crear Usuario.
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Figura 4. Interfaz grafica del Caso de Uso: Crear Usuario.
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Figura 5. Interfaz grafica del Caso de Uso: Crear Usuario.

Crear Usuarios

MNombre de Usuario no valido

Rol Seleccionar Valor E3
Nombre Juan

Primer Apellido Mendez

Segundo Apellido Perez

Usuario Jmendez

Contrasefia

Repetir Contrasefia

Guardar |l Cancelar

Figura 6. Interfaz grafica del Caso de Uso: Crear Usuario.

Crear Usuarios

Contrasefia invalida

Rol Seleccionar Valor [~]
Nombre Juan

Primer Apellido Mendez

Segundo Apellido Peraz

Usuario Jmendez

Contrasefia

Repetir Contrasena

ardar ll Cancelar




Tabla 4. Descripcion del Caso de Uso Administrar Catalogos.

Cadigo:

Ccu2.2 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Administrar catalogos.

Objetivos:

Presentar las diferentes opciones para administrar catalogos.

Actores:

Administrador SIPOCE.

Pre-Condiciones:

Haber ingresado con privilegios de Administrador de SIPOCE (CU2).

Descripcién

Realizar procesos de Adicidn, modificacién y eliminacion.

Post-Condiciones:

El actor tiene acceso a cada una de las opciones para administrar catalogos.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

1. EI actor solicita al sistema las |2. El sistema presenta la siguientes
opciones para  administrar opciones: ver figura 7
catalogos.

3. El actor selecciona una de las

doce opciones disponibles en el
menu para la administracion de
catalogos.

4. Se envian los datos al Sistema.

5. El sistema permite el acceso a la
opcién elegida solicitando los datos
para la  administracion  de
catalogos.

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22 El sistema presenta falla técnica
para mostrar las opciones del menu
para la administracion de usuarios, por
lo cual presenta un mensaje de error y
regresa al paso 1.

52 El sistema no permite el acceso a la
opcién elegida y por ello lo notifica
mediante un mensaje y regresa al

paso 2.
Frecuencia Esperada : Cuando el usuario lo solicite
Importancia: Vital
Urgencia: Urgente

Referencias Cruzadas:

R1.2,R15 R25 R51, R6.1

Figura 7. Interfaz grafica del Caso de Uso Administrar Catalogos.

Catalogos Paises

Municipalidades
Federaciones
Disciplinas
Modalidades
Categorias

Centros Educativos
Nombres de Eventos

Cedes Deportivas
Tipo de Participantes
Localidades

Tipo de Documento




Tabla 5. Descripcion del Caso de Uso Administrar Roles.

Cédigo: CuU2.3 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Administrar roles.

Objetivos: Gestionar las opciones disponibles para cada rol de usuario.
Actores: Administrador SIPOCE.

Pre-Condiciones:

Haber ingresado con privilegios de Administrador de SIPOCE (CU2).

Descripcién

Con este Caso de Uso se pretende definir roles que tendran los usuarios que
se encuentren registrados en el sistema

Post-Condiciones:

El actor tiene acceso a las opciones para la configuracion de roles, mediante

la habilitacién de privilegios.

Escenario de Exito:

Actor

Sistema

1. El actor solicita al sistema las
opciones para administrar
roles.

2. El sistema presenta el siguiente
menu en pantalla Figura 8.

3. El actor selecciona uno de las
siguientes opciones:
- Administrador SIPOCE.

- Comité Organizador de
Eventos.
- Representante.

- Comité Técnico.
- Participante.

4. El sistema presenta la siguiente
pantalla ver Figura 9, en el que
muestra una lista total de
privilegios disponibles (A).

5. El usuario selecciona el estado
de cada privilegio, activando o
inactivando el estado de los
mismos (B), presiona sobre
boton GUARDAR (C), si
existen mas privilegios que
quiere activar presiona (D)

6. El sistema presenta la lista total de
privilegios disponibles (A).

7. El usuario selecciona el estado
de cada privilegio, activando o
inactivando el estado de los
mismos (B), presiona sobre
botdn GUARDAR (C).

8. El sistema notifica mediante un
mensaje el éxito en el proceso de
administraciéon de roles.

Escenario Alternativo:

Actor

Sistema

22 El sistema presenta falla técnica
para mostrar la solicitud del rol que se
administrara, por lo cual presenta un
mensaje de error y regresa al paso 1.

52 El sistema presenta falla técnica
para presentar la lista total de
privilegios especificados en el paso 5,
por lo cual presenta un mensaje de
error y regresa al paso 1.

7% El sistema no puede concluir
correctamente la administracion de
roles y presenta un mensaje

notificando el problema y regresa al
paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

Urgente

Referencias Cruzadas:

R5.1,R5.2




Figura 8. Interfaz grafica del Caso de Uso Administrar Roles.

Administrador SIPOCE.

Comité Organizador de Eventos.
Representante.

Comité Técnico.
Participante
Publico

Figura 9. Interfaz grafica del Caso de Uso Administrar Roles.

Administrar Roles

Rol: Administrador SIPOCE.

Acceso a las opciones Permitir
A
Roles
Usuarios
Catdlogos
Paises
Regién
Subregion
Federaciones
Disciplinas
Modalidades
Categorias
Centros Educativos
Nombres de Eventos
Cedes Deportivas
Tipo de Participantes
Localidades
Registrar Eventos
Programar Eventos
Asociar Detalles
Registrar Convocatoria
Registrar Intencion de Participacion
Administrar Competencias
Registrar Programa de Competencias
Registrar Competencias

Inscribir Numéricamente

Inscripcidn de Participantes
Inscribir Nominalmente

A EEHEHEEREEEEEEEEHAEIEENEEHEEE J

MODIFICAR GUARDAR [e

12 Siqguiente-> (D)



http://www.google.com.gt/search?q=insertar+un+checkbox+en+excel+2010&hl=es&biw=1366&bih=665&prmd=imvns&ei=4x4SUOPCBYWw8AS9xoCIDA&sqi=2&start=10&sa=N
http://www.google.com.gt/search?q=insertar+un+checkbox+en+excel+2010&hl=es&biw=1366&bih=665&prmd=imvns&ei=4x4SUOPCBYWw8AS9xoCIDA&sqi=2&start=10&sa=N

Figura 9. Interfaz grafica del Caso de Uso Administrar Roles.

Administrar Roles

Rol: Administrador SIPOCE.
Acceso a las opciones Permitir

I\l Administrar Encuentros

Elegir Tipo de Evaluacion
Registrar Encuentros
Registrar Resultados
Registrar Memoria Oficial

Generar Reportes

Programacion Anual de Eventos
Convocatoria Oficial

Intencién de Participacion
Inscripciéon Nominal

Ficha de Inscripcion Técnica
Programa de Competencias
Credenciales

Informe Técnico Diario
Memoria Técnica

Memoria Oficial

Informe Nominal de Atletas Ganadores
Programa Diario

Medallero

Tabla de Posiciones y Puntajes
Informe de Participantes
Resultados

REEEFAHEHEEEEEEEEEEEEEEEEE

MODIFICAR | GUARDAR [&

12 Anterior (D)



http://www.google.com.gt/search?q=insertar+un+checkbox+en+excel+2010&hl=es&biw=1366&bih=665&noj=1&prmd=imvns&ei=wCMSUNiSIY-s8QSzw4GYBg&start=0&sa=N
http://www.google.com.gt/search?q=insertar+un+checkbox+en+excel+2010&hl=es&biw=1366&bih=665&noj=1&prmd=imvns&ei=wCMSUNiSIY-s8QSzw4GYBg&start=20&sa=N

Tabla 6. Descripcion del Casos de Uso Gestionar Eventos.

Cadigo:

CuU3 | Tipo: | Principal

Nombre del Caso de Uso:

Gestionar eventos.

Objetivos:

Administrar los eventos deportivos

Actores:

- Comité Organizador de Eventos.
- Representante.
- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios respectivos para la gestion
de eventos.

Descripcién

Realizar tareas para crear un evento e iniciar el proceso de planeacién del
mismo.

Post-Condiciones:

- Tener acceso al menu con las opciones de gestion de eventos, segun los
permisos de trabajo establecidos en su perfil de usuario e iniciar
correctamente la gestion del mismo.

Escenario de Exito:

Actor Sistema
1. El actor solicita al sistema las 2. El sistema presenta el siguiente
opciones para la gestién de menu con las siguientes sub opciones
eventos. ver figura 10

3. El actor presiona un click sobre
una de las opciones disponibles en
el menud para la Administraciéon de
eventos, segun el rol del actor
registrado.

5. El sistema permite el acceso a la
4. Se envian los datos al sistema | opcidn elegida solicitando los datos
para la gestién del evento.

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22 El sistema presenta falla técnica
para mostrar las opciones del menu
para la gestion de eventos, por lo cual
presenta un mensaje de error y
regresa al paso 1.

52 El sistema no puede permitir el
acceso a la opcion elegida y por ello lo
notifica mediante un mensaje vy
regresa al paso 2.

Frecuencia Cuando el usuario lo solicite
Esperada :

Importancia: Vital

Urgencia: Urgente

Referencias Cruzadas:

R1.2,R13,R16,R51, R52 R53 R54

Figura 10. Interfaz grafica del Caso de Uso Gestionar Eventos.

Administrar Eventos
Registrar Eventos

Registrar Convocatoria
Registrar Intencion de Participacion




Tabla 7. Descripcion del Caso de Uso Registrar Eventos.

Cadigo: CU3.1 | Tipo: | Extendido (opcional)
Nombre del Caso de Uso: | Registrar eventos.

Objetivos: Crear un evento deportivo determinado
Actores: - Comité Organizador de Eventos.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios respectivos de Comité
Organizado de Eventos.

Descripcién:

Programar un nuevo evento y asociar los detalles correspondientes a dicho
evento.

Post-Condiciones:

- Tener acceso al menu con las dos opciones para el registro de eventos,
segln los permisos de trabajo establecidos en su perfil de usuario e
iniciar correctamente el registro de los mismos.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

1. El actor ingresa a la opcion | 2 .El sistema presenta las opciones A
Registrar eventos ver figura 3.215 y B de la Figura 11

3. El actor selecciona una de las
dos opciones disponibles en el
menu para el registro de eventos.

El sistema permite el acceso a la
4. Se envian los datos al sistema | opcidn elegida solicitando los datos
para el registro del evento.

Escenario Alternativo:

22 El sistema presenta falla técnica
para mostrar las opciones del menu
para el registro de eventos, por lo cual
presenta un mensaje de error y
regresa al paso 1.

52 El sistema no puede permitir el
acceso a la opcion elegida y por ello lo
notifica mediante un mensaje vy
regresa al paso 2.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

urgente

Referencias Cruzadas:

R1.2,R51,R52 R53 R54

Figura 11. Interfaz grafica del Caso de Uso Registrar Eventos.

Registrar Eventos Programar Evento A
Asociar Detalle B




Tabla 8. Descripcion del Caso de Uso Programar Eventos.

Cadigo: CU3.1.1 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Programar Eventos

Programar un nuevo evento deportivo, registrando las fechas de realizacion

Objetivos:
para este.

Actores: - Comité Organizador de Eventos.

- Haber ingresado al sistema con los privilegios respectivos de Comité

Pre-Condiciones: . . >
Organizado de Eventos y seleccionar la opciéon Programar Eventos.

El actor una vez seleccionado el nombre del evento, le asigna fecha de inicio

DI y fecha de fin del evento, que sera el periodo que abarca el evento.
B i — - Haber registrado exitosamente las fechas de realizacion de un evento
deportivo.
Actor Sistema
1. El actor presiona Click sobre la | 2. El sistema muestra la siguiente
opcion “Programar eventos”. pantalla ver figura 12

3. El actor selecciona botén A el
nombre del eventos

4. El actor presiona botén B, y
selecciona la fecha de inicio del

Escenario de Exito:
Evento.

5. El actor presiona botén C, vy
selecciona la fecha de fin del
Evento.

7. El sistema notifica mediante un

6. Presiona click en botdn . p : it
mensaje el “Registro con éxito

Guardar. ver figura 13
Actor Sistema

22 El sistema presenta falla técnica
para mostrar los parametros para el
registro de eventos, por lo cual

Escenario Alternativo: presenta un mensaje de error y
regresa al paso 1.
2° El sistema no puede permitir el
acceso a la opcion elegida y por ello lo
notifica mediante un mensaje y
regresa al paso 1.

Frecuencia Esperada : Cuando el usuario lo solicite

Importancia: Vital

Urgencia: Urgente

Referencias Cruzadas: R1.13,R45,5.1,5.2,5.3,54,R6.1

Figura 12. Interfaz grafica del Caso de Uso Programar Eventos.

Programar Evento

Nombre del Evento l'] Fecha de Inicio % Fecha Fin @

A B C

Guardar Cancelar

Figura 13. Interfaz grafica del Caso de Uso Programar Eventos.

Registro con éxito




Tabla 9. Descripcion del Caso de Uso Asociar detalles.

Cddigo:

CU3.1.2 | Tipo:

| Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Asociar detalles

Objetivos:

Asignarle a un evento ya programado Paises, municipalidad, Centro escolar,
federaciones, disciplinas, participantes

Actores:

- Comité Organizador de Eventos.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios respectivos de Comité
Organizado de Eventos y seleccionar la opcion Asociar detalles

Descripcion:

El actor una vez seleccionado el nombre del evento, selecciona los Paises,

municipalidad, Centro escolar,

federaciones,

disciplinas, modalidad y

categoria que formaran ese evento deportivo.

Post-Condiciones:

- Haber registrado exitosamente cada uno de criterios seleccionados

Escenario de Exito:

Actor Sistema
1. El actor inicia la conformacion | 2. El sistema muestra la Figura 14
de un evento deportivo
seleccionando la opcion

“Asociar detalles”.

3. El actor selecciona:
- Nombre del evento (A)

4, De acuerdo a la opcion
seleccionada, el sistema presenta
una de las siguientes opciones :
Paises o Municipalidad o Centro
Escolar, o Federaciones,

5. El actor selecciona con un Click
sobre las opciones presentadas
en la figura 14 y presiona
Guardar (B).

6. El sistema Muestra la Siguiente
pantalla ver figura 15, para
seleccionar las disciplinas
participantes.

7. El actor selecciona con un Click
sobre las opciones presentadas
en la figura 15 y presiona
Guardar (C).

8. EIl sistema Muestra la Siguiente
pantalla ver figura 16, para
seleccionar las  modalidades
participantes.

9. El actor selecciona:

- Disciplinas (D)

- Click sobre las opciones
presentadas en la figura 16 y
presiona Guardar (E).

10. El sistema Muestra la Siguiente
pantalla ver figura 17, para
seleccionar las categorias

participantes.

. El actor selecciona:

- Disciplina (F)

- Modalidad (G)

- Click sobre las opciones
presentadas en la figura 17 y
presiona Guardar (H).

12. El sistema notifica mediante un
mensaje el éxito en el proceso

evento creado exitosamente.

Escenario Alternativo:

Actor

Sistema

22 El sistema presenta falla técnica
para la opcién de elegir el nombre del
evento, por lo cual presenta un
mensaje de error y regresa al paso 1.

4°%E| sistema no puede permitir el
acceso a la opcion elegida y por ello lo
notifica mediante un mensaje vy
regresa al paso 2.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

urgente

Referencias Cruzadas:

R1.13,R45,5.1,5.2,53,54,R6.1




Figura 14. Interfaz grafica del Caso de Uso Asociar detalles.

ASOCIAR DETALLES

Nombre del Evento | lﬂ A

Seleccionar Paises

Republica Dominicana
San Cristobal y Nieves
Santa Lucia

Trinidad y Tobago
Antigua y barbuda

Paises Seleccién
El Salvador
Honduras
Costa Rica
Nicaragua
Guatemala
Panama
Bahamas
Haiti ]
Jamaica []
Cuba ]
Ll
Ll
Ll
Ll
Ll

MODIFICAR GUARDAR B




Figura 15. Interfaz grafica del Caso de Uso Asociar detalles.

ASOCIAR DETALLES

Seleccionar Disciplinas
Disciplina Participacion

Ajedrez
Atletismo
Baloncesto
Beisboll
Futboll
Gimnasia
Judo
Karate Do
Lucha
Natacion
Patinaje
Softboll
Tae kwon do
Tenis
Triatlon
Voleibol

Do n

MODIFICAR GUARDAR C




Figura 16. Interfaz grafica del Caso de Uso Asociar detalles.

ASOCIAR DETALLES

Seleccién de modalidades

Disciplina | Natacion ILI D

Modalidades:

Individual estilo libre
Individual estilo dorso
Individual estilo pecho
Individual estilo mariposa
Individual estilo convinado

KR EEE

MODIFICAR GUARDAR [

Figura 17. Interfaz grafica del Caso de Uso Asociar detalles.

ASOCIAR DETALLES

Seleccién de Categorias

Disciplina Natacion |
Modalidad Individual estilo libre |G
Categorias

50 metros

100 metros

200 metros

400 metros

800 metros ]

1500 metros ]

MODIFICAR GUARDAR|g]




Tabla 10. Descripcién del Casos de Uso Registrar Convocatoria Oficial de Participacion.

Cédigo: Cu3.2 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Registrar convocatoria oficial de participacion.

Objetivos: Crear una convocatoria oficial de participacion a las federaciones invitadas.
Actores: - Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios respectivos de Comité
Técnico.
- Haber creado un evento (CU3.1).

Descripcion:

Registrar los datos de la convocatoria oficial de participacion del evento a
realizarse.

Post-Condiciones:

- Haber creado y registrado correctamente la convocatoria oficial de
participacion del evento.

Escenario de Exito:

Actor Sistemas
1. EIl actor inicia el registro de la
convocatoria oficial de

2. El sistema presenta la siguiente

participacién seleccionando la pantalla ver figura 18

opciébn del menu “Registrar
Convocatoria”.

3. EI actor selecciona los | 4. El sistema solicita los siguientes

siguientes datos: datos:
- Nombre del evento (A). - Descripcion de la Convocatoria
- Fecha de publicacion (B). ©).

5. El actor ingresa los datos
correspondientes a la
convocatoria y Presiona
Guardar (D)

6. El sistema notifica mediante un
mensaje el éxito “Registrado con
éxito”

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22 El sistema presenta falla técnica
para iniciar el registro de la
convocatoria oficial de participacion,
por lo cual muestra un mensaje de
error y regresa al paso 1.

2° El sistema no puede solicitar la
seleccién del nombre del evento por
ello envia un mensaje indicando el
error y regresa al paso 1.

2° El sistema no muestra la lista de
nombres de eventos porque no existe
registrado ningln evento.

52 El sistema muestra habilita opcién
(E) para su edicién o consulta.

72 El sistema no puede realizar
correctamente el registro de la
convocatoria oficial de participacion y
presenta un mensaje notificando el
problema y regresa al paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

uUrgente

Referencias Cruzadas:

R1.1,R1.2,R13,R2.1,R22,R51, R52 R53,R54




Figura 18. Interfaz grafica del Casos de Uso Registrar Convocatoria Oficial de Participacién.

Registrar Convocatoria Oficial de Participacion

Nombre del Evento: | ll] A
Fecha: m B
Descripcion:

MODIFICAR | GUARDAR [[D]




Tabla. 11. Descripcién del Casos de Uso Registrar Intenciéon de Participacion.

Cédigo: CU3.3 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Registrar intencién de patrticipacion.

Objetivos: Crear la intencién de participacion de un determinado evento.
Actores: - Representante.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Delegado.
- Haber enviado la convocatoria oficial de participacién (CU3.2).

Descripcion: Se registra la asistencia o no de los participantes a un evento deportivo.
Post-Condiciones: - Haber registrado correctamente la intencion de participacién en el
evento.
Actor Sistema
1. El actor inicia el registro de la
intencion de participacion

Escenario de Exito:

2. El sistema solicita presenta la

seleccionando la opcion del mena | 7 . ;
siguiente pantalla Figura 19

“Registrar la intencion de
Participacion”.

4. El sistema solicita seleccionar:

3. El actor selecciona: - Disciplina (nombre de los
El nombre del evento (A) deportes) y “sexo” (masculino y
La entidad Participante (B) femenino) para el registro de la
intencién de participacion.

5 .El actor selecciona :

Delegado (C)

Introduce el cdodigo del
delegado (D) vy presiona
Guardar (E).

7. El sistema notifica mediante un
mensaje “Registro con éxito”.

6. Se envian los datos al Sistema.

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22 El sistema presenta falla técnica
para iniciar el registro de la intencion
de participacion, por lo cual presenta
un mensaje de error y regresa al paso
1

2° El sistema no puede solicitar los
datos para el registro de la intencion
de participaciéon y por ello envia un
mensaje indicando el error y regresa al
paso 1.

2° El sistema no muestra la lista de
nombres de eventos porque no existe
registrado ningun evento.

5 El sistema no puede realizar
correctamente el registro, el cddigo de
delegado incorrecto y presenta un
mensaje notificando el problema y
regresa al paso 1.

6° El sistema notifica que falta uno o
varios parametros y por lo cual no
puede finalizar correctamente el
registro de la intencibn  de
participacion.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

Urgente

Referencias Cruzadas:

R13,R21,R22,R23 R51,R52 R53 R54




Figura 19. Interfaz grafica del Casos de Uso Registrar Intencién de Participacion.

Registrar Intencion de Participacion

Nombre del Evento |

A
Entidad Participante | Iﬂ B

No.- DEPORTE MASCULINO FEMENINO
1 AJEDREZ sl [ ] NOo [ J|st [ ]| No [ ]
2 ATLETISMO sl [ ] NOo [ J|st [ ]| No [ ]
3 BALONCESTO sl [ ] No [ J|st [ ]| No [ ]
4 BEISBOL sl [ ] No [ J|st [ ]| No [ ]
5 FUTBOL st [ ] No [ J|st [ ]| No [ ]
6 JUDO st [ ] NO [ J|st [ ]| No [ ]
7 KARATE DO st [ ] No [ J|st [ ]| No [ ]
8 LUCHA st [ ] No [ J[st [ ]| No [ ]
9 NATACION st [ ] No [ J[st [ ]| No [ ]
10 PATINAJE st [ ] No [ J[st [ ]| No [ ]
11 SOFTBOL st [ ] No [ Jfst [ ]| No [ ]
12 TAE KWON DO st [ ] No [ J[st [ ]| No [ ]
13 TENIS st [ ] No [ Jlst [ || nNo [ ]
14 TENIS DE MESA st [ ] No [ st [ || nNo [ ]
15 TRIATLON st [ ] No [ J{st [ || nNo [ ]
16 VOLEIBOL st [ ] No [ st [ || nNo [ ]

Nombre de Delegado: |

Codigo delegado

D

MODIFICAR

GUARDAR |1




Tabla. 12. Descripciéon del Caso de Uso Gestionar Competencias.

Cddigo:

cu4 | Tipo: | Principal

Nombre del Caso de Uso:

Gestionar competencias.

Objetivos:

Realizar el registro de las competencias y sus programaciones.

Actores:

- Representante.
- Comité Técnico.
- Participante.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios respectivos, segin el rol

del usuario registrado (CU1).

- Haber realizado la gestién de eventos (CU3).

Descripcion:

El actor ya sea Representante, Comité Técnico, Participante, desea
seleccionar una de las opciones correspondientes al menU Gestionar

competencias.

Post-Condiciones:

- Tener acceso al menu con las opciones de gestion de competencias
respectivas a los privilegios del usuario registrado e iniciar correctamente

la gestién de competencias.

Escenario de Exito:

Actor

Sistema

1. El actor solicita al sistema las
opciones para la gestién de
competencias.

2. El sistema presenta para gestionar
la competencia las opciones
correspondientes a los privilegios
del rol del usuario registrado, las
cuales son:

- Registrar programa de
competencias.

- Registrar competencias.

- Inscribir numéricamente.

- Registrar participantes.

- Inscribir nominalmente.

3. El actor selecciona una de las
opciones disponibles en el
menu para la gestion de
competencias.

5. El sistema permite el acceso a la

Escenario Alternativo:

. . opcién elegida solicitando los
4. Se envian los datos al sistema .
datos para la gestion de
competencias.
Actor Sistema

22 El sistema presenta falla técnica
para mostrar las opciones del menu
para la gestion de competencias, por
lo cual presenta un mensaje de error y
regresa al paso 1.

52 El sistema no puede permitir el
acceso a la opcion elegida y por ello lo
notifica mediante un mensaje vy
regresa al paso 2.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

uUrgente

Referencias Cruzadas:

R14,R15R17, R18,R51,R6.2




Tabla. 13. Descripcién del Caso de Uso Registrar Programa de Competencias.

Cédigo: Cu4.1 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Registrar programa de competencias.

Objetivos: Realizar el programa de competencias de un evento.
Actores: - Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Comité Técnico.
- Haber registrado un evento (CU3.1).

Descripcion:

El Actor selecciona los criterios para elaborar el programa de competencias
de un evento deportivo.

Post-Condiciones:

- Haber registrado correctamente el programa de competencias de un
evento determinado.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

1. El actor inicia el registro del
programa de competencias | 2. El sistema presenta la siguiente
seleccionando la opcion del pantalla figura 10.
menu “Registrar programa de
competencia”.

4. El sistema solicita los datos:

- Ndmero de participaciébn maximo
(B).

3. El actor selecciona: - Fechainicio (C)

- Nombre del evento (A) - Fecha Fin (D) y seleccionar

- Disciplinas (E).

- Sedes deportivas (F).

Para el registro del programa de

competencias.

5. El actor ingresa los datos
requeridos para el registro del
programa de competencias,
selecciona :

- Delegado (G)

- Introduce el cbdigo del
delegado (H) vy presiona
Guardar (I).

7. El sistema notifica mediante un

6. Se envian los datos al sistema o . Lo
mensaje “Registro con éxito”.

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22 El sistema presenta falla técnica
para iniciar el registro del programa de
competencias, por lo cual presenta un
mensaje de error y regresa al paso 1.

2° El sistema no puede solicitar los
datos para el registro del programa de
competencias y por ello envia un
mensaje indicando el error y regresa al
paso 1.

7% El sistema identifica que faltan
datos para registrar el programa de
competencias y lo notifica por medio
de un mensaje y regresa al paso 5.

7° El sistema no puede realizar
correctamente el registro del programa
de competencias y presenta un
mensaje notificando el problema y
regresa al paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

Urgente




| Referencias Cruzadas: |R1.4,R1.11,R3.3,R5.1,R6.2




Figura 20. Interfaz grafica del Caso de Uso Registrar Programa de Competencias.

Registro de Programa de Competencias
Nombre del Evento: | ~] A
NO
No. DEPORTES Participacion Fechas de Realizacion del Evento Cedes de Competencia
Maxima
Fecha Inicio Fecha Fin
1 Ajedrez B il J C g ~lE
2 Atletismo s i -
3 Baloncesto | & i -
4 Beisbol . = ’— -
5 Ftbol 22223 = -
6 Judo = i x
7 Karate Do ecees ] -
8 Lucha ieczs m -
9 Natacion i i -
10 Softbol o i E -
1 Patinaje m -
12 Taekwondo = R x
13 Tenis m % -
14 Tenis de Mesa ™ . -
15 Triation o . i -
16 Voleibol = it =
17 Voleibol de Playa i i -
Nombre de delegado: ~|G
Codigo de delegado: H
s |




Tabla. 14. Descripcién del Caso de Uso Registrar Competencias.

Cadigo: CU4.2 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Registrar competencias.

Objetivos: Registrar una competencia determinada con los respectivos atributos.
Actores: - Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Comité Técnico.
- Haber registrado el programa de competencias (CU4.1).

Descripcion:

El Actor selecciona los criterios para crear las competencias de un evento

deportivo.

Post-Condiciones:

- Registro exitoso de las diferentes competencias que conforman una

determinada disciplina.

Escenario de Exito:

Actor

Sistema

1. El actor inicia el registro de
competencias seleccionando la
opciéon del menu “Registrar
competencias”.

2. Elsistema solicita presenta la
siguiente pantalla ver figura 21

3. El sistema solicita seleccionar el
parametros:

- Nombre del Evento (A).

- Competencia (B).

- Entidad participante (C).

- Disciplina (D).

- Modalidad (E).

- Categoria (F).

- Sedes deportivas (G).

- Localidades(H)

- para el evento en el
realizard el registro.

cual se

4. El actor ingresa los datos
requeridos para el registro de
competencias y  presiona
GUARDAR (1)

5. Se envian los datos al sistema

6. El sistema notifica mediante un
mensaje el éxito en el proceso del
registro de competencias.

Escenario Alternativo:

Actor

Sistema

22 El sistema presenta falla técnica
para iniciar el registro de
competencias, por lo cual presenta un
mensaje de error y regresa al paso 1.

2° El sistema no puede solicitar los
datos para el registro de competencias
y por ello envia un mensaje indicando
el error y regresa al paso 1.

62 El sistema identifica que faltan
datos para registrar competencias y lo
notifica por medio de un mensaje y
regresa al paso 5.

6° El sistema no puede realizar
correctamente el registro de
competencias y presenta un mensaje
notificando el problema y regresa al
paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

Urgente

Referencias Cruzadas:

R1.11,R112,R24,R25R32, R33,R51 R6.2




Figura 21. Interfaz gréfica del Caso de Uso Registrar Competencias.

Registrar Competencias

Nombre del Evento: | [Z] A

Seleccione Competencia: | €33

Entidad Participante: | [*lc

Disciplina ‘ Natacion E D

Modalidad ‘ Individual estilolibre E] E

Categorias F Sedes deportivas G Localidades H
50 metros | B

100 metros I:E] I:E]
200 metros I:E] I:E]
400 metros I:E] I:E]
800 metros I ©
1500 metros 0

MODIFICAR GUARDAR |




Tabla. 15. Descripcién del Caso de Uso Inscribir Numéricamente.

Cédigo: CU4.3 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: Inscribir numéricamente.

Objetivos: Inscribir numéricamente a los participantes de un evento determinado.
Actores: - Representante.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Representante.
- Haber registrado competencias (CU4.2).

Descripcion:

El Actor selecciona los criterios para Inscribir numéricamente a los
participantes en un evento deportivo.

Post-Condiciones:

- Registro exitoso de la inscripcibn numérica de los diferentes
participantes de un evento determinado.

Escenario de Exito:

Actor Sistema
1. El actor inicia la inscripcion | 2. El sistema presenta las siguiente
numérica seleccionando la pantalla figura 22
opcion del mend ‘“Inscribir
numéricamente”.
3. El actor selecciona - El sistema solicita seleccionar una
- Competencia (A) de las opciones siguientes (B):
- Pais.
- Federacioén.

- Municipalidades.

- Centros educativos.

Ademas por cada tipo de participante

introducir

- Numero de participantes femeninos
(©).

- Ndmero de participantes masculinos
(D).

- Nombre del Representante (E).

- Cadigo del Representante (F).

4. El actor ingresa los datos
requeridos para inscribir
numéricamente, selecciona
su nombre e introduce el
coédigo de representante y
presiona GUARDAR (G).

6. El sistema notifica mediante un
mensaje el éxito en el proceso de
inscribir numéricamente.

5. Se envian los datos al
sistema

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22 El sistema presenta falla técnica para
iniciar el proceso de inscribir
numéricamente, por lo cual presenta un
mensaje de error y regresa al paso 1.

2° El sistema no puede solicitar los
datos para inscribir numéricamente y
por ello envia un mensaje indicando el
error y regresa al paso 1.

62 El sistema identifica que faltan datos
para inscribir numéricamente y lo
notifica por medio de un mensaje y
regresa al paso 5.

6° El sistema no puede realizar
correctamente la inscripcion numérica y
presenta un mensaje notificando el
problema y regresa al paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital




Urgencia:

Urgente

Referencias cruzadas:

R1.7,R27,R25 R42,R51,R6.2




Figura 22. Interfaz grafica del Caso de Uso Inscribir Numéricamente.

Inscripcion Numeral

Competencia 1 A
Entidad Participante: B
ATLETAS ENTRENADORES CHAPERONAS ARBITROS DELEGADOS
Fem. | | Masc Fem. | Masc Fem. | Masc Fem. | Masc Fem. | Masc
C D C D C D C D C D
Nombre de Representante M E
Cddigo Representante: F

MODIFICAR GUARDAR (€




Tabla. 16. Descripcién del Caso de Uso Registrar participantes.

Cadigo:

CU4.4 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Registrar participantes.

Registrar los datos personales de los atletas, delegados, entrenadores,

Objetivos: chaperonas y arbitros (miembros de una federacion, pais, municipalidad y
centro educativo).

Actores: - Participante.

Pre-Condiciones: - Haber ingresado al sistema con los privilegios de Participante.

Descripcion: El Actor completa un formulario para registrarse en un evento.

Post-Condiciones:

- Registro exitoso de los datos personales de los diferentes participantes.

Escenario de Exito:

Actor Sistema
1. El actor inicia el registro de | 2. El sistema muestra al participante
participantes seleccionando la la siguiente formulario: Figura 23

opcién del mend “Registrar
participantes”.

3. El actor selecciona la opcion 4. El sistema solicita ingresar los

- Pais (A) datos

- Departamento/Provincia
/Region. (B)

- Municipio/ Sub regién (C)

- Primer apellido. ((D)

- Segundo apellido (E)

- Nombres (F)

- Centro educativo. (G)

- Tipo de participante. (H)

- Fecha de nacimiento. (1)

- Tipo de Documento. (J)

- Numero de documento(K)

- Sexo (L)

- Disciplina (M)

- Afo de escolaridad (N)

- Nivel educativo. (O)

- Estatura. (P)

- Peso. (Q)

- Tipo de sangre. (R)

- Discapacidad. (S)

- Tipo de alergias. (T)

- Fotografia (U)

- Nombre de Responsable (V)
para realizar su registro.

5. El actor ingresa los datos
correspondientes a su registro
presionando el botén
GUARDAR. (W)

7. El sistema notifica mediante un
mensaje el éxito en el proceso de
Registro de participante.

6. Se envian los datos al
sistema

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22 El sistema presenta falla técnica
para iniciar el proceso de registrar
participantes, por lo cual presenta un
mensaje de error y regresa al paso 1.

2° El sistema no puede solicitar los
datos para registrar participantes y por
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ello envia un mensaje indicando el
error y regresa al paso 1.

7% El sistema identifica que faltan
datos para registrar participantes y lo
notifica por medio de un mensaje y
regresa al paso 5.

7° El sistema no puede realizar
correctamente el registro de
participantes y presenta un mensaje
notificando el problema y regresa al
paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Referencias Cruzadas:

R15 R42,R5.1
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Figura 23. Interfaz grafica del Caso de Uso Registrar participantes.

Registro de Participante

Pais. | [Z] A

Departamento | E]
/Provincia/ Region:

Municipio /Sub Region: | E] C

Primer apellido. ‘ D

Segundo apellido | E

Nombres ‘

Centro educativo. ‘

Tipo de participante.

Fecha de nacimiento. | E

Tipo de Documento. | E]

MNumero de documento ‘

sexo IEY

Disciplina

Afio de escolaridad

Nivel educativo.

Peso. ‘ Lbs

Tipo de sangre.

Discapacidad.

v

Tipo de alergias

Fotografia Examinar

Estatura. ‘ Mts.

Nombre de Responsable

= Mota: Antes de presionar Guardarr, tenga en cuenta que no podra cacelar la operacion

MODIFICARN GUARDAR I
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Tabla. 17. Descripcién del Caso de Uso Inscribir Nominalmente.

Caodigo: CU4.5 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: Inscribir nominalmente.

Objetivos: Inscribir nominalmente a los participantes de un evento determinado.
Actores: - Representante.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Representante.
- Haber inscrito numéricamente (CU4.3).

Descripcion:

El Actor selecciona los criterios para Inscribir nominalmente a los

participantes en un evento deportivo.

Post-Condiciones:

- Registro exitoso de la inscripcion nominal de los diferentes participantes

de un evento determinado.

Escenario de Exito:

Actor

Sistema

1. El actor inicia la inscripcion
nominal seleccionando la
opcion del menud “Inscribir
nominalmente”.

2. Elsistema presenta la siguiente
figura 24

3. El actor selecciona

- Nombre del Evento (A)

- Entidad Participante (B)

- Competencia (C)

- Participantes.(D) y

Presiona el Boton GUARDAR (E)

Escenario Alternativo:

4, Se envian los datos al
sistema
5. El sistema notifica mediante un
mensaje el éxito en el proceso de
inscripcion nominal.
Actor Sistema

22 El sistema presenta falla técnica
para iniciar el proceso de inscribir
nominalmente, por lo cual presenta un
mensaje de error y regresa al paso 1.

2° El sistema no puede solicitar los
datos para inscribir nominalmente y
por ello envia un mensaje indicando el
error y regresa al paso 1

52 El sistema identifica que faltan
datos para inscribir nominalmente y lo
notifica por medio de un mensaje y
regresa al paso 3.

5° El sistema no puede realizar
correctamente la inscripcion nominal y
presenta un mensaje notificando el
problema y regresa al paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

uUrgente

Referencias Cruzadas:

R18,R2.8,R4.2,R51,R6.2
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Figura 24. Interfaz grafica del Caso de Uso Inscribir Nominalmente.

Inscripcién Nominal

Nombre del Evento: A

Entidad Participante: B

Seleccionar Competencia : C
Nombres Tipo

A...

V-

MODIFICAR ll GUARDAR |3

Seleccionar

1

OOoooooooooggogogodgd

D
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Tabla. 18 Descripcion del Casos de Uso Gestionar Encuentros.

Cadigo:

CU5 | Tipo: | Principal

Nombre del Caso de Uso:

Gestionar encuentros.

Objetivos:

Realizar correctamente los procesos correspondientes a la gestion de
encuentros.

Actores:

- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Comité Técnico.
- Haber realizado la gestion de competencias (CU4).

Descripcion:

El actor desea seleccionar una de las opciones correspondientes a Gestionar
encuentros deportivos.

Post-Condiciones:

- Tener acceso al menu con las cuatro opciones de gestion de encuentros,
segun los permisos de trabajo establecidos en su perfil de usuario e
iniciar correctamente la gestion de encuentros.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

2. El sistema presenta para gestionar
los encuentros las cuatro opciones

1. El actor solicita al sistema las siguientes:
opciones para la gestion de | - Registrar encuentros.
encuentros. - Administrar tipo evaluacion.

- Administrar resultados.
- Registrar memoria oficial.

3. El actor selecciona una de las
cuatro opciones disponibles en
el ment para la gestiéon de
encuentros.

4, Se envian los datos al sistema

5. El sistema permite el acceso a la
opcién elegida solicitando los
datos para la gestion de
encuentros.

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

52 El sistema no puede permitir el
acceso a la opcion elegida y por ello lo
notifica mediante un mensaje Yy
regresa al paso 2.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital

Urgencia:

Urgente

Referencias Cruzadas:

R19R110,R112,R3.2,R51,R52,R6.3
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Tabla. 19. Descripcién del Caso de Uso Administrar Tipo Evaluacién.

Caodigo: CU5.1 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Administrar tipo evaluacion.

Objetivos: Determinar la forma de evaluar una determinada competencia.
Actores: - Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Comité Técnico.
- Haber registrado las competencias de un evento (CU4.2).

Descripcion:

El Actor selecciona los criterios para registrar la forma de evaluar una
competencia.

Post-Condiciones:

- Registro exitoso de como evaluar las diferentes competencias que
conforman un determinado evento.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

1. El actor inicia el registro del tipo
de evaluacibn de cada | 2. El sistema muestra la siguiente
competencia seleccionando la pantalla Figura 25.
opcién del menu “Registrar tipo | -
evaluacion”.

3. El actor ingresa los datos
requeridos siguientes:

- Pais 0 Federacién 0
Municipalidades o Centros
educativos (A)

Ademaés solicita seleccionar:

- Disciplina (B)

- Modalidad (C)

- Categoria (D)

- Rondas (E)

- Unidad de medida (puntos y
tiempo), para registrar tipo
evaluacion. (F)

Y presiona el botén Guardar (G)

4. Se envian los datos al sistema

5. El sistema notifica mediante un
mensaje el éxito en el proceso de
registrar tipo evaluacion.

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22 El sistema presenta falla técnica
para iniciar el registro tipo evaluacion,
por lo cual presenta un mensaje de
error y regresa al paso 1.

2°El sistema no puede solicitar los
datos para el registro tipo evaluacion y
por ello envia un mensaje indicando el
error y regresa al paso 1

52 El sistema identifica que faltan
datos para el registro tipo evaluacion y
lo notifica por medio de un mensaje y
regresa al paso 3.

5° El sistema no puede realizar
correctamente el  registro  tipo
evaluacion y presenta un mensaje
notificando el problema y regresa al
paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia:

Vital
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Urgencia:

Urgente

Referencias Cruzadas:

R19, R1.11,R52, R6.4

Figura 25. Interfaz grafica del Caso de Uso Administrar Tipo Evaluacion.

Registrar Tipo de Evaluacion

Disciplina:

Modalidad:

Categoria :

Ronda:

Unidad de Medida

Entidad Participante:

E]A

~| B

=) c

=io

MODIFICAR g GUARDAR (€
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Tabla. 20. Descripcién del Caso de Uso Registrar encuentros.

Cadigo:

CU5.2

| Tipo:

| Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Registrar encuentros.

Objetivos:

Registrar todos los encuentros deportivos que se desarrollaran en un
determinado evento deportivo.

Actores:

Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

Haber ingresado al sistema con los privilegios de Comité Técnico.
Haber registrado las competencias (CU4.2).

Descripcion:

El actor selecciona los criterios para registrar un encuentro deportivo.

Post-Condiciones:

Registro exitoso de los diferentes encuentros deportivos a realizar en un

determinado evento.

Escenario de Exito:

Actor

Sistema

1. EIl actor inicia el registro de | 2. El sistema presenta la siguiente
encuentros seleccionando la pantalla figura 26
opciéon del menu “Registrar
encuentros”.

3. El actor selecciona: El sistema solicita seleccionar:

Competencia para la cual
desea realizar el registro de
encuentros solicita (A)

Pais o federacion o
municipalidades o centros
educativos. (B)

- Participantes (C)

-  Hora (D)

- Fecha (E)

- Tipo de evaluacion (F)

5. El actor selecciona los datos
segun la competencia vy
presiona GUARDAR. (G)

7. El sistema notifica mediante un
mensaje el éxito en el proceso de
registrar encuentros.

6. Se envian los datos al sistema

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22 El sistema presenta falla técnica
para iniciar el registro de encuentros,
por lo cual presenta un mensaje de
error y regresa al paso 1.

2°El sistema no puede solicitar los
datos para el registro de encuentros y
por ello envia un mensaje indicando el
error y regresa al paso 1.

7% El sistema identifica que faltan
datos para registrar encuentros y lo
notifica por medio de un mensaje y
regresa al paso 5.

7° El sistema no puede realizar
correctamente el registro de
encuentros y presenta un mensaje
notificando el problema y regresa al

paso 1.
Frecuencia Esperada : Cuando el usuario lo solicite
Importancia: Vital
Urgencia: Urgente

Referencias Cruzadas:

R1.11,R112,R24,R3.2,R3.3,R52,R6.3
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Figura 26. Interfaz grafica del Caso de Uso Registrar encuentros.

Registrar Encuentros

Competencia | E] A
Entidad Participante: | E' B
Participantes: | E] | E] C
Hora: D
Fecha: % E
Tipo Evaluacion: [~| F
MODIFICAR GUARDAR [€
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Tabla. 21. Descripcién del Caso de Uso Administrar Resultados.

Cadigo:

CU5.3 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Administrar resultados.

Objetivos:

Registrar el marcador de cada uno de los encuentros deportivos que se
lleven a cabo en un determinado encuentro deportivo.

Actores:

- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Comité Técnico.
- Haber registrado los encuentros (CU5.2).

El Actor selecciona los criterios que permiten administrar los resultados de

Descripcion: .
un encuentro deportivo.
Post-Condiciones: - Registro exitoso de los marcadores de los diferentes encuentros
deportivos
Actor Sistema
1. El actor inicia la administraciéon | 2. El sistema presenta la siguiente
del marcador de los distintos pantalla Ver figura 27.
encuentros deportivos,

Escenario de Exito:

seleccionando la opcion del
menu “Administrar resultados”.

3. El actor ingresa los datos
requeridos para administrar
resultados:

- Nombre del evento (A)

- Entidad participante (B)

- Encuentro deportivo (C)

- Ronda (D)

- Resultado (E)

- Nombre del juez (F)

Registro el evento (G)
Y presiona el boton GUARDAR (H)

5. El sistema notifica mediante un

Escenario Alternativo:

4. Se envian los datos al sistema mensaje el éxito en el proceso de
administrar resultados.
Actor Sistema

22 El sistema presenta falla técnica
para iniciar la administracion de
resultados, por lo cual presenta un
mensaje de error y regresa al paso 1.

2°El sistema no puede solicitar los
datos para administrar resultados y por
ello envia un mensaje indicando el
error y regresa al paso 1

52 El sistema identifica que faltan
datos para administrar resultados y lo
notifica por medio de un mensaje y
regresa al paso 3.

5° El sistema no puede realizar
correctamente la administracién de
resultados y presenta un mensaje
notificando el problema y regresa al

paso 1.
Frecuencia Esperada : Cuando el usuario lo solicite
Importancia: Vital
Urgencia: Urgente

Referencias Cruzadas:

R19,R112,R52,R6.4
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Figura 27. Interfaz gréafica del Caso de Uso Administrar Resultados.

Registro de Resultados

Nombre del Evento: - A
Entidad Participante: hd B
Encuentro Deportivo: M C
Ronda: b D

Participantes

Participante Participante
Resultado: E
Nombre del Juez F
Registro el Evento: G

MODIFICAR GUARDAR H
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Tabla. 22. Descripcién del Caso de Uso Registrar memoria oficial.

Cadigo:

CU5.4 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Registrar Memoria Oficial.

Objetivos:

Describir los acontecimientos extraoficiales relevantes durante la realizacion
de los encuentros.

Actores:

- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios de Comité Técnico.

Descripcion:

El Actor selecciona y afiade a la memoria oficial, los casos suscitados extra
oficiales cada dia, durante la ejecucién de un evento deportivo.

Post-Condiciones:

- Registro exitoso de los datos que contienen la memoria oficial del

Escenario de Exito:

evento.
Actor Sistema
1. El actor inicia el registro de la | 2. El sistema presenta la siguiente
memoria oficial, seleccionando pantalla Figura 28.

la opcion del menu “Registrar
memoria oficial”.

3. Elactor ingresa

- Nombre del Evento (A)

- Fecha del acontecimiento.(B)
- Descripcion (C) y

Presiona GUARDAR (D)

5. El sistema notifica mediante un

Escenario Alternativo:

4. Se envian los datos al sistema mensaje el éxito en el proceso de
registro de la memoria oficial.
Actor Sistema

22E|l sistema presenta falla técnica
para iniciar el registro de la memoria
oficial, por lo cual presenta un mensaje
de error y regresa al paso 1.

2°El sistema no puede solicitar los
datos para registrar la memoria oficial
y por ello envia un mensaje indicando
el error y regresa al paso 1.

52 El sistema identifica que faltan
datos para registrar la memoria oficial
y lo notifica por medio de un mensaje y
regresa al paso 3.

5° El sistema no puede realizar
correctamente el registro de la
memoria oficial y presenta un mensaje
notificando el problema y regresa al

paso 1.
Frecuencia Esperada : Cuando el usuario lo solicite
Importancia: Vital
Urgencia: Urgente

Referencias Cruzadas:

R1.10,R2.10,R4.4,R51, R52,R64
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Figura 28. Interfaz grafica del Caso de Uso Registrar memoria oficial.

Registrar Memoria Oficial

Nombre del Evento: YA
Fecha del acontecimiento: o B
Descripcion:

C

MODIFICAR GUARDAR ¥
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Tabla 23. Descripciéon del Casos de Uso Gestionar Informes.

Cadigo:

CU6 | Tipo: | Principal

Nombre del Caso de Uso:

Gestionar informes.

Gestionar la generacion de informes para seleccionar el que se requiera

Objetivos:
consultar.
- Comité Organizador de Eventos.
Actores: - Representante.

- Comité Técnico.
- Administrador del sistema.

Pre-Condiciones:

- Haber ingresado al sistema con los privilegios respectivos al rol del
usuario.

- Tener acceso al menu con las opciones de generacion de informes
segun el rol del usuario registrado.

Descripcién

Con este caso de uso se pretende realizar tareas de generar los diferentes
tipos de Informes requeridos por cada uno de los Usuarios que tiene acceso
al sistema.

Post-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

1. El sistema presenta para la
gestiéon de informes un menu
con las opciones siguientes:

- Programacién anual de eventos
deportivos.

- Convocatoria oficial de
participacion.

- Intencién de participacion.

- Inscripciéon numérica.

- Inscripcién nominal.

2. El actor inicia la gestion de | . Eicha de inscripcion técnica.

'r?]feor:ames’onp?gg oa((::(i:c?r?eest dag - Programa de competencias.
b - Credenciales.

“generacion de informes”. . o
- Informe técnico diario.

- Memoria técnica.

- Memoria oficial del evento.

- Informe nominal  de atletas
ganadores.

- Programa diario.

- Medallero

- Informe de participantes Puntajes.

- Tabla de posiciones

- Resultados

3. El actor selecciona una de las
opciones disponibles en el
mend para la gestion de

Escenario Alternativo:

informes.
5. El sistema permite el acceso a la
4. Se envian los datos al opcién elegida solicitando los datos
Sistema. para la gestion del informe
seleccionado.
Actor Sistema

23, El sistema presenta falla técnica
para iniciar la gestidon de informes por lo
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cual presenta un mensaje de error y
regresa al paso 1.

42 El sistema no puede iniciar la
generacion del informe seleccionado y
por ello envia un mensaje indicando el
error y regresa al paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Vital.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 6.5.

Tabla. 24. Descripcién del Caso de Uso Generar Programacion Anual de Eventos Deportivos.

Cadigo:

CU6.1 | Tipo: Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar programacion anual de eventos deportivos.

Objetivos:

Generar el informe consolidado de todos los eventos a realizarse en un afio
determinado.

Actores:

- Comité Organizador de Eventos.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Descripcién

Presentar el Informe impreso en papel o pantalla que contiene todos los
datos de los eventos deportivos que se realizaron en un afio determinado

Post-Condiciones:

- Generacion del informe requerido.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

1. El actor inicia la generacion | 2. El sistema solicita el parametro

del reporte seleccionando la “afo” requerido para generar el
opcion del menu “Generar reporte seleccionado.
programacién anual de

eventos”.

3. El actor selecciona el
parametro “ano” para
generar el informe

seleccionado.

5. El sistema genera el reporte del afio

Escenario Alternativo:

4. Se envian los datos al correspondiente y lo presenta para
Sistema. gue sea visualizado en pantalla o
impreso.
Actor Sistema

22, La opcién elegida no esta disponible
y se notifica por medio de un mensaje el
tipo de problema (porque no existen
registros histéricos u otro problema en
el sistema), el actor acepta y regresa al
paso 1.

42, El sistema presenta la opcion para
iniciar CU7.

4°. El sistema presenta falla técnica y no
puede generar el reporte e informa al
usuario mediante un mensaje, el actor
acepta y regresa al paso 1.

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Vital.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 4.5.
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Figura 29. Interfaz grafica del Caso de Uso Generar Programacién Anual de Eventos Deportivos.

NDOES

La estrells o= @l atlers

Programacion Anual de Eventos Deportivos.

Nombre del Evento ‘ E] Afio ﬁ

Enviar Cancelar
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Tabla. 25. Descripcién del Caso de Uso Generar Convocatoria Oficial de Participacion.

Cadigo:

CU6.2 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar convocatoria oficial de participacion.

Objetivos:

Generar la convocatoria oficial, la cual es necesaria para comunicar la
realizacion de un determinado evento deportivo.

Actores:

- Representante.
- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Descripcién

Presentar el Informe impreso en papel o pantalla que contiene la
convocatoria o invitacién a un evento determinado

Post-Condiciones:

- Generacién del informe requerido.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

1. El actor inicia la generacion | 2. El sistema solicita los parametros

del reporte seleccionando la “‘nombre del evento” y “afo”
opciéon del menu “Generar requeridos para generar el reporte
convocatoria oficial de seleccionado.

participacion”.

3. El actor ingresa los
parametros  “nombre  del
evento” y “afo” requeridos
para generar el informe
seleccionado.

5. EIl sistema genera el reporte y lo
presenta para que sea visualizado
en pantalla o impreso.

4, Se envian los datos al
Sistema.

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22, La opcién elegida no esté disponible
y se notifica por medio de un mensaje el
tipo de problema, el actor acepta y
regresa al paso 1.

42, El sistema presenta la opcion para
iniciar CU7.

4°. El sistema presenta falla técnica y no
puede generar el reporte e informa al
usuario mediante un mensaje, el actor
acepta y regresa al paso 1

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite

Importancia: Vital
Urgencia: Urgente.
R23,R4.7.

Referencias Cruzadas:
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Figura 30. Interfaz grafica del Caso de Uso Generar Convocatoria Oficial de Participacién.

Convocatoria Oficial de Participacion

Nombre del Evento E] Afio F

Enviar Cancelar
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Tabla. 26 Descripcion del Caso de Uso Generar Intencién de Participacion.

Cadigo:

CU6.3 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar intencién de participacion.

Generar la intencion de participacion de cada una de los paises,

Objetivos: federaciones, municipalidades, o centros educativos que participaran en un
evento deportivo.
Actores: - Representante.

- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacion del informe requerido.

Descripcién

Presentar el Informe impreso en papel o pantalla que contiene la
confirmacién de asistencia 0 no a un evento deportivo.

Post-Condiciones:

- Generacién del informe requerido.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

1. El actor inicia la generacién | 2. El sistema solicita los parametros

del reporte seleccionando la “‘nombre del evento” y “ano’,
opcion del menu “Generar requeridos para generar el reporte
intencion de participacion”. seleccionado.

3. El actor ingresa los
parametros del “nombre del
evento” y “afio” requeridos
para generar la intencion de
participacion.

4. Se envian los datos al

5. El sistema genera el reporte, y lo
presenta para que sea visualizado

Sistema. ;
en pantalla o impreso

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22, La opcidn elegida no esté disponible
y se notifica por medio de un mensaje el
tipo de problema, el actor acepta y
regresa al paso 1.

42, El sistema presenta la opcion para
iniciar CU7.

4°. El sistema presenta falla técnica y no
puede generar el reporte e informa al
usuario mediante un mensaje, el actor
acepta y regresa al paso 1

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Importante.
Urgencia: Urgente
Referencias Cruzadas: R 2.6, R4.8.
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Figura 31. Interfaz grafica del Caso de Uso Generar Intencién de Participacién.

NDES

La estrells £5 el atlets

Intencion de Participacion

Nombre del Evento E] Afig iz

Enviar Cancelar
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Tabla. 27. Descripciéon del Caso de Uso Generar Inscripcion Numérica.

Cadigo:

CU6.4 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar inscripcidon numérica.

Objetivos:

Generar la inscripcion numérica de participantes de un evento deportivo.

Actores:

- Representante.
- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Descripcién

Presentar el Informe impreso en papel o pantalla que contiene la cantidad
namerica de participantes por cada disciplina deportiva aun evento.

Post-Condiciones:

- Generacién del informe requerido.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

2. El sistema solicita el parametro
“afno”,  “nombre del evento’,
“competencia”, “disciplina” y “sexo”
requeridos para generar el reporte
seleccionado.

1. El actor inicia la generacion
del reporte seleccionando la
opcion del menu “Generar
inscripcion numeérica”.

3. El actor ingresa los
parametros requeridos para la
generacion de la inscripcion
numeérica seleccionada.

5. EIl sistema genera el reporte, y lo
presenta para que sea visualizado
en pantalla o impreso.

4, Se envian los datos al
Sistema.

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22, La opcién elegida no estéa disponible
y se notifica por medio de un mensaje el
tipo de problema, el actor acepta y
regresa al paso 1.

42, El sistema presenta la opcion para
iniciar CU7.

4°. El sistema presenta falla técnica y no
puede generar el reporte e informa al
usuario mediante un mensaje, el actor
acepta y regresa al paso 1

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Importante.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R2.7,R4.9.
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Figura 32. Interfaz grafica del Caso de Uso Generar Inscripcion Numérica.
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Tabla. 28. Descripciéon del Caso de Uso Generar Inscripcion Nominal.

Cadigo:

CU6.5 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar inscripcion nominal.

Objetivos:

Generar la inscripcion nominal de participantes de un evento deportivo.

Actores:

- Representante.
- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Descripcién

Presentar el Informe impreso en papel o pantalla que contiene la némina de
los participantes a un evento deportivo.

Post-Condiciones:

- Generacién del informe requerido.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

1. El actor inicia la generacion | 2. El sistema solicita el parametro
del reporte seleccionando la “nombre del evento”, requerido para
opcion del menu “Generar generar el reporte seleccionado.
inscripcién nominal”.

3. El actor ingresa el parametro | 4. El sistema solicita el pardmetro
del “nombre del evento” “disciplina”.

5. EI actor selecciona el

parametro “disciplina
deportiva” requerido para
generar el reporte

seleccionado.

6. Se envian los datos al

7. EIl sistema genera el reporte, y lo
presenta para que sea visualizado

Sistema. .
en pantalla o impreso.

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22, La opcién elegida no esta disponible
y se notifica por medio de un mensaje el
tipo de problema, el actor acepta y
regresa al paso 1.

62. El sistema presenta la opcion para
iniciar CU7.

6°. El sistema presenta falla técnica y no
puede generar el reporte e informa al
usuario mediante un mensaje, el actor
acepta y regresa al paso 1

Frecuencia Esperada :

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Importante.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 2.8, R 4.10.
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Figura 33

. Interfaz grafica del Caso de Uso Generar Inscripcién Nominal.

Disciplina

Nombre del Evento %
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Enviar Cancelar
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Tabla. 29. Descripcidon del Caso de Uso Generar Ficha de Inscripcion Técnica.

Cadigo:

CU6.6 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar ficha de inscripcién técnica.

Objetivos:

Generar la ficha de inscripciéon de cada uno de los participantes de un evento
deportivo.

Actores:

- Representante.
- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Descripcién

Presentar el Informe impreso en papel o pantalla que contiene los Datos
personales de un participante al evento deportivo.

Post-Condiciones:

- Generacién del informe requerido.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

1. El actor inicia la generacion | 2. El sistema solicita el parametro
del reporte seleccionando la “nombre del evento”, requerido para
opciéon del menu “Generar generar el reporte.
ficha de inscripcion técnica”.

3 El actor inaresa el parametro 4. El sistema solicita el parametro
' 9 b “disciplina”.

del “nombre del evento”.

5. El actor ingresa el parametro

“disciplina deportiva”
requerido para generar el
reporte.

6. Se envian los datos al

7. EIl sistema genera el reporte, y lo
presenta para que sea visualizado

Sistema. ;
en pantalla o impreso.

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22, La opcién elegida no esta disponible
y se notifica por medio de un mensaje el
tipo de problema, el actor acepta y
regresa al paso 1.

62. El sistema presenta la opcion para
iniciar CU7.

6°. El sistema presenta falla técnica y no
puede generar el reporte e informa al
usuario mediante un mensaje, el actor
acepta y regresa al paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Importante.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 3.4.
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Figura 34. Interfaz grafica del Caso de Uso Generar Ficha de Inscripcién Técnica.
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Tabla. 30. Descripciéon del Caso de Uso Generar Programa de Competencias.

Cadigo:

CU6.7 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar programa de competencias.

Objetivos:

Generar el programa de competencias de un evento deportivo.

Actores:

- Representante.
- Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Descripcién

Presentar el Informe impreso en papel o pantalla que contiene la
programacion de competencias del evento que se esta llevando a cabo.

Post-Condiciones:

- Generacién del informe requerido.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

1. El actor inicia la generacion
del reporte seleccionando la
opcion del menu “Generar
programa de competencias”.

2. Elsistema solicita el parametro
“nombre del evento”, requerido para
generar el reporte seleccionado.

3. El actor ingresa el parametro
del “nombre del evento”.

5. EIl sistema genera el reporte, y lo
presenta para que sea visualizado
en pantalla o impreso.

4, Se envian los datos al
Sistema.

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22, La opcidn elegida no esté disponible
y se notifica por medio de un mensaje el
tipo de problema, el actor acepta y
regresa al paso 1.

42, El sistema presenta la opcion para
iniciar CU7.

4°. El sistema presenta falla técnica y no
puede generar el reporte e informa al
usuario mediante un mensaje, el actor
acepta y regresa al paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Importante.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 3.3.
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Figura 35. Interfaz grafica del Caso de Uso Generar Programa de Competencias.
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Tabla. 31. Descripcién del Caso de Uso Generar Credenciales.

Cadigo:

CU6.8 | Tipo:

| Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar credenciales.

Objetivos:

Generar las credenciales necesarias de cada uno de los participantes de un
evento deportivo.

Actores:

Representante.

Pre-Condiciones:

Iniciar correctamente la generacion del informe requerido.

Descripcién

Presentar el

Informe

impreso en papel o pantalla que contiene las

credenciales de un participante al evento deportivo.

Post-Condiciones:

Generacion del informe requerido.

Actor Sistema
1. El actor inicia la generacion | 2. El sistema solicita el parametro
del reporte seleccionando la “nombre del evento”, requerido para
opciéon del menu “Generar generar el reporte seleccionado.
credenciales”.
4. EIl sistema solicita los parametros
Escenario de Exito: 3. El actor ingresa el pardmetro “pais, federacién, municipalidad o
del “nombre del evento”. centro educativo” y “disciplina
deportiva” requerido para generar el
reporte seleccionado.
5. El actor ingresa los
pardmetros  “federacién” y
“disciplina”.
. 7. EIl sistema genera el reporte, y lo
6. Se envian los datos al 9 P y

Sistema.

presenta para que sea visualizado
en pantalla o impreso.

Escenario Alternativo:

Actor

Sistema

22, La opcién elegida no esta disponible
y se notifica por medio de un mensaje el
tipo de problema, el actor acepta y
regresa al paso 1.

62. El sistema presenta la opcion para
iniciar CU7.

6°. El sistema presenta falla técnica y no
puede generar el reporte e informa al
usuario mediante un mensaje, el actor
acepta y regresa al paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Importante.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 3.1.
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Figura 36. Interfaz grafica del Caso de Uso Generar Credenciales.
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Tabla. 32. Descripcién del Caso de Uso Generar Informe Técnico Diario.

Cddigo:

CU6.9 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar informe técnico diario.

Objetivos:

Generar el informe técnico por cada dia de competencias en un evento
determinado.

Actores:

- Comité Técnico.
- Representante.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacion del informe requerido.

Descripcion

Presentar el Informe impreso en papel o pantalla que contiene las
actividades diarias del evento deportivo que se esta realizando.

Post-Condiciones:

Generacidn del informe requerido.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

1. El actor inicia la generacion | 2. El
del reporte seleccionando la
opcion del menu “Generar
informe técnico diario”.

sistema solicita el parametro
“nombre del evento”, requerido para
generar el reporte seleccionado.

4. El sistema solicita el parametro
“disciplina” requerido para generar
el reporte seleccionado.

3. El actor ingresa el parametro
“nombre del evento”.

5. El actor ingresa el parametro
“disciplina” para generar el
reporte seleccionado.
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6. Se envian los

Sistema.

datos

al

7. EIl sistema genera el reporte, y lo
presenta para que sea visualizado
en pantalla o impreso.

Escenario Alternativo:

Actor

Sistema

22, La opcion elegida no esta disponible
y se notifica por medio de un mensaje el
tipo de problema, el actor acepta y
regresa al paso 1.

62. El sistema presenta la opcién para
iniciar CU7.

6°. El sistema presenta falla técnica y no
puede generar el reporte e informa al
usuario mediante un mensaje, el actor
acepta y regresa al paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Vital.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 4.3.

Figura 37. Interfaz grafica del Caso de Uso Generar Informe Técnico Diario.

NDOOES

Nombre del Evento

Disciplina

Informe Técnico Diario

SEL Cancelar
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Tabla. 33. Descripciéon del Caso de Uso Generar Memaoria Técnica.

Caodigo: CU6.10 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Generar memoria técnica.

Objetivos: Generar el informe de la memoria técnica de un evento determinado.
Actores: - Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Descripcién

Presentar el Informe impreso en papel o pantalla que contiene la memoria
de todo el evento deportivo.

Post-Condiciones:

- Generacion del informe requerido.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

1. El actor inicia la generacion
del reporte seleccionando la
opciéon del menu “Generar
memoria técnica”.

2. Elsistema solicita el parametro
“nombre del evento”, requerido para
generar el reporte seleccionado.

3. El actor ingresa el parametro
‘nombre del evento” para
generar el reporte
seleccionado.

4, Se envian los datos al

5. EIl sistema genera el reporte, y lo
presenta para que sea visualizado

Sistema. X
en pantalla o impreso.

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22, La opcidn elegida no esté disponible
y se notifica por medio de un mensaje el
tipo de problema, el actor acepta y
regresa al paso 1.

42, El sistema presenta la opcion para
iniciar CU7.

4°. El sistema presenta falla técnica y no
puede generar el reporte e informa al
usuario mediante un mensaje, el actor
acepta y regresa al paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Vital.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 4.11.
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Figura 38. Interfaz grafica del Caso de Uso Generar Memoria Técnica.

NDOES

L #Sreia 25 @ arlern

Memoria Técnica

Nombre del Evento ‘

Enviar Cancelar

Tabla. 34. Descripcién del Caso de Uso Generar Memoria Oficial del Evento.

Cédigo: CU6.11 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Generar memoria oficial del evento.

Objetivos: Generar la memoria oficial de un evento determinado.
Actores: - Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

Iniciar correctamente la generacion del informe requerido.

Descripcion

Presentar el Informe impreso en papel o pantalla que contiene la memoria
de todo el evento deportivo finalizado.

Post-Condiciones:

Generacion del informe requerido.

Escenario de Exito:

Actor Sistema
1. El actor inicia la generaciéon . - .
. 2. Elsistema solicita el parametro
del reporte seleccionando la “ » .
e a nombre del evento”, requerido para
opcion del menu “Generar X
R ” generar el reporte seleccionado.
memoria oficial del evento”.
3. El actor ingresa el parametro

“‘nombre del evento” para
generar el reporte
seleccionado
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4. Se envian los datos
Sistema.

al

5. EIl sistema genera el reporte, y lo
presenta para que sea visualizado
en pantalla o impreso.

Actor

Sistema

Escenario Alternativo:

22, La opcion elegida no esta disponible
y se notifica por medio de un mensaje el
tipo de problema, el actor acepta y
regresa al paso 1.

42, El sistema presenta la opcion para
iniciar CU7.

4°. El sistema presenta falla técnica y no
puede generar el reporte e informa al
usuario mediante un mensaje, el actor
acepta y regresa al paso 1

Frecuencia Esperada: Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Vital.

Urgencia: Urgente.

Referencias Cruzadas: R 4.4.

Figura 39. Interfaz grafica del Caso de Uso Generar Memoria Oficial del Evento.

NOES

L Bsindla 25 @ arlen

Nombre del Evento

Memoria Oficial del Evento.

Enviar Cancelar
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Tabla. 35. Descripcion del Caso de Uso Generar Informe Nominal de Atletas Ganadores.

Caodigo: CU6.12 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Generar informe nominal de atletas ganadores.

Objetivos: Generar el informe nominal de atletas ganadores de un evento determinado.
Actores: - Comité Organizador de Eventos.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Descripcién

Presentar el Informe impreso en papel o pantalla que contiene una lista de
los Atletas que han ganado en la finalizacién de un evento deportivo.

Post-Condiciones:

- Generacion del informe requerido.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

1. El actor inicia la generacion
del reporte seleccionando la | 2. El sistema solicita el parametro

opciéon del menu “Generar “nombre del evento”, requerido para
informe nominal de atletas generar el reporte seleccionado.
ganadores”.

3. El actor ingresa el parametro
‘nombre del evento” para
generar el reporte
seleccionado.

4, Se envian los datos al

5. EIl sistema genera el reporte, y lo
presenta para que sea visualizado

Sistema. X
en pantalla o impreso.

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22, La opcidn elegida no esté disponible
y se notifica por medio de un mensaje el
tipo de problema, el actor acepta y
regresa al paso 1.

42, El sistema presenta la opcion para
iniciar CU7.

4°. El sistema presenta falla técnica y no
puede generar el reporte e informa al
usuario mediante un mensaje, el actor
acepta y regresa al paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Importante.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 4.1.
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Figura 40. Interfaz grafica del Caso de Uso Generar Informe Nominal de Atletas Ganadores.

NOES

La sirella 25 8 atlers

Informe Nominal de Atletas Ganadores

Nombre del Evento

Enviar Cancelar

Tabla. 36. Descripcién del Caso de Uso Generar Programa Diario.

Cadigo: CU6.13 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Generar programa diario.

Generar el programa diario de cada competencia que se llevara a cabo en un

Objetivos: X
evento deportivo.
- Representante.
Actores: - Comité Técnico.
- Pdblico.
Pre-Condiciones: - Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.
Presentar el Informe impreso en papel o pantalla que contiene la
Descripcion programacion de los eventos deportivos que se estan realizando o llevando a
cabo.
Post-Condiciones: - Generacion del informe requerido.
Actor Sistema
1. El actor inicia la generacion . - .
> 2. El sistema solicita el parametro
del reporte seleccionando la “ » .
e M nombre del evento”, requerido para
opcion del menu “Generar X
o generar el reporte seleccionado.
programa diario”.
3. El actor ingresa el parametro
Escenario de Exito: “‘nombre del evento” para

generar el reporte
seleccionado.

5. El sistema genera el reporte, y lo
presenta para que sea visualizado
en pantalla o impreso.

4, Se envian los datos al
Sistema.

Actor Sistema

Escenario Alternativo:

22, La opcidn elegida no esté disponible
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y se notifica por medio de un mensaje el
tipo de problema, el actor acepta y
regresa al paso 1.

423, El sistema presenta la opcion para
iniciar CU7.

4°_ El sistema presenta falla técnica y no
puede generar el reporte e informa al
usuario mediante un mensaje, el actor
acepta y regresa al paso 1

Frecuencia Esperada: Cuando el usuario lo solicite.
Importancia: Vital.

Urgencia: Urgente.

Referencias Cruzadas: R 3.2.

Figura 41. Interfaz grafica del Caso de Uso Generar Programa Diario.

NDES

La esirska 25 el arlera

Programa Diario

Nombre del Evento | t]

Enviar Cancelar
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Tabla. 37. Descripciéon del Caso de Uso Generar Medallero.

Cadigo:

CU6.14 | Tipo:

| Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar medallero.

Objetivos:

Generar el medallero del evento hasta la fecha actual.

Actores:

Comité Organizador de Eventos.

Representante.
Comité Técnico.
Publico.

Pre-Condiciones:

Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Descripcién

Presentar el Informe impreso en papel o pantalla que contiene el medallero
oficial del evento, el cual sera generado de acuerdo a los parametros que el
usuario seleccione.

Post-Condiciones:

Generacion del informe requerido.

Actor

Sistema

2. Elsistema solicita los pardmetros
- Nombre del evento

1. El actor inicia la generacion | - Fecha
del reporte seleccionando la | - Sexo
opciéon del menu “Generar | - Pais.
medallero”. - Disciplina.
- Atletas
- Ordenar.
3. El actor ingresa uno o varios
parametros de los
Escenario de Exito: siguientes:
- Nombre del evento
- Fecha
- Sexo
- Pais.
- Disciplina.
- Atletas
Ordenar.
4 Se envian los datos al 5. EIl sistema genera el reporte, y lo
Sistema. presenta para que sea visualizado
en pantalla o impreso.
Actor Sistema

Escenario Alternativo:

22, La opcidn elegida no esté disponible
y se notifica por medio de un mensaje el
tipo de problema, el actor acepta y
regresa al paso 1.

42, El sistema presenta la opcion para
iniciar CU7.

4°. El sistema presenta falla técnica y no
puede generar el reporte e informa al
usuario mediante un mensaje, el actor
acepta y regresa al paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Vital.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 2.11.
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Figura 42. Interfaz grafica del Caso de Uso Generar Medallero.

WDEE

rella g5 el atlets

Medallero Oficial

Nombre del Evento ‘ t] Fecha E

Pais ‘ t] Deporte: ‘ t]
Atletas ‘ t] Sex0 I:E Ordenar I:E

Buscar

Tabla. 38. Descripcién del Caso de Uso Generar Tabla de Posiciones y Puntaje.

Cébdigo: CU6.15 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso: | Generar tabla de posiciones y puntaje.

Generar la tabla de posiciones y puntajes de una determinada competencia

Objetivos:
en un evento.
- Representante.
Actores: - Comité Técnico.
- Publico.
Pre-Condiciones: - Iniciar correctamente la generacion del informe requerido.
S Presentar el Informe impreso en papel o pantalla que contiene la Tabla de
Descripcion . ; 8
Posiciones de los eventos que se estan realizando o llevando a cabo.
Post-Condiciones: - Generacién del informe requerido.

Actor Sistema

1. El actor inicia la generacion
del reporte seleccionando la
opcion del menu “Generar
tabla de posiciones vy
puntajes”.

2. Elsistema solicita los parametros
“nombre del evento” y “disciplina”
requeridos para generar el reporte

Escenario de Exito: seleccionado.

3. El actor ingresa el parametro
‘nombre del evento” 'y
“disciplina” para generar el
reporte seleccionado.
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5. EIl sistema genera el reporte, y lo

Escenario Alternativo:

4. Se envian los datos al . .
) presenta para que sea visualizado
Sistema. :
en pantalla o impreso.
Actor Sistema

22, La opcion elegida no esta disponible
y se notifica por medio de un mensaje el
tipo de problema, el actor acepta y
regresa al paso 1.

42, El sistema presenta la opcion para
iniciar CU7.

4°. El sistema presenta falla técnica y no
puede generar el reporte e informa al
usuario mediante un mensaje, el actor
acepta y regresa al paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Vital.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 4.12.

Figura 43. Interfaz grafica del Caso de Uso Generar Tabla de Posiciones y Puntaje.

NOOES

La estrella es 2l atlets

Nombre del Evento

Fecha

&l

Pais

Deporte:

Tabla de Posiciones y Puntajes

i

Buscar
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Tabla. 39. Descripciéon del Caso de Uso Generar Informe de Participantes.

Cadigo:

CU6.16 | Tipo:

| Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar informe de participantes.

Objetivos:

Generar informe de los participantes de un evento.

Actores:

Comité Organizador de Eventos.

Comité Técnico.

Pre-Condiciones:

Iniciar correctamente la generaciéon del informe requerido.

Descripcién

Presentar el

Informe

impreso en papel o pantalla que contiene los

participantes que han asistido al evento deportivo.

Post-Condiciones:

Generacién del informe requerido.

Escenario de Exito:

Sistema.

Actor Sistema

1. El actor inicia la generacion | 2. El sistema solicita los parametros™

del reporte seleccionando la | - Nombre del evento

opcion del menu “Generar | -  Disciplina, para generar el reporte

informe de participantes”. seleccionado.
3. Elactor ingresa el pardmetro:

- Nombre del evento.

- Disciplina.

. 5. El sistema genera el reporte, y lo

4. Se envian los datos al 9 P y

presenta para que sea visualizado
en pantalla o impreso.

Escenario Alternativo:

Actor

Sistema

22, La opcién elegida no estéa disponible
y se notifica por medio de un mensaje el
tipo de problema, el actor acepta y
regresa al paso 1.

42, El sistema presenta la opcion para
iniciar CU7.

4°. El sistema presenta falla técnica y no
puede generar el reporte e informa al
usuario mediante un mensaje, el actor
acepta y regresa al paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Importante.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 4.2.
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Figura 44. Interfaz grafica del Caso de Uso Generar Informe de Participantes.

NDES

La estrella g5 e atlets

Informe de Participantes

Nombre del Evento | E]

Disciplina hA

Buscar
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Tabla. 40. Descripcidon del Caso de Uso Generar Resultados.

Cadigo:

CU6.17 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Generar resultados.

Objetivos:

Generar los resultados de cada competencia en un evento determinado.

Actores:

- Representante.
- Comité Técnico.
- Pdblico.

Pre-Condiciones:

- Iniciar correctamente la generacién del informe requerido.

Descripcién

Presentar el Informe generado en pantalla que contiene los resultados de
un encuentro deportivo.

Post-Condiciones:

- Generacion del informe requerido.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

1. El actor inicia la generacion | 2. El sistema solicita los parametros”

del reporte seleccionando la | - Nombre del evento
opcion del menu “Generar | -  Disciplina, para generar el reporte
resultados”. seleccionado.

3. El actor ingresa el parametro.
- Nombre del evento.
- Disciplina.

4, Se envian los datos al

5. El sistema genera el reporte, y lo
presenta para que sea visualizado

Sistema. ;
en pantalla o impreso.

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22, La opcién elegida no esta disponible
y se notifica por medio de un mensaje el
tipo de problema, el actor acepta y
regresa al paso 1.

42, El sistema presenta la opcion para
iniciar CU7.

4°. El sistema presenta falla técnica y no
puede generar el reporte e informa al
usuario mediante un mensaje, el actor
acepta y regresa al paso 1

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Vital.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R 2.9.
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Figura 45. Interfaz grafica del Caso de Uso Generar Resultados.

Nombre del Evento

Disciplina

NDOES

La estrells es 2l atleta

Resultados

8

=]

Buscar
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Tabla. 41. Descripcion del Caso de Uso Imprimir Informe.

Cadigo:

CU7 | Tipo: | Extendido (opcional)

Nombre del Caso de Uso:

Imprimir Informe.

Objetivos:

Imprimir en papel el informe requerido.

Actores:

- Comité Organizador de Eventos.
- Representante.

- Comité Técnico.

- Administrador SIPOCE.

Pre-Condiciones:

- Haber generado y visualizado correctamente el informe requerido.
- Tener acceso a la opcién de impresion del informe generado.

Descripcién

Presentar el Informe generado en pantalla o papel.

Post-Condiciones:

- Generacion del informe requerido.

Escenario de Exito:

Actor Sistema

1. El actor inicia la gestion de
impresién seleccionando la
opcion de imprimir o exportar.

2. El sistema realiza la impresion del
reporte previamente generado.

Escenario Alternativo:

Actor Sistema

22 La opcién de impresion no esta
disponible y se notifica por medio de un
mensaje el tipo de problema, el actor
acepta y regresa al paso 1.

Frecuencia Esperada:

Cuando el usuario lo solicite.

Importancia: Importante.
Urgencia: Urgente.
Referencias Cruzadas: R7.1.

Figura 46. Interfaz grafica del Caso de Uso Imprimir Informe.

s 2l atlern

)
=
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Anexo 27. Diagramas de clases por cada paquete

Figura 1. Diagrama de Clases del Paquete Eventos.

cd: Diagram a de clases del paguete Evernto )

Comocatoria

—descripcidn sting

Comité Organizador de Eventos

Crea

Evento

GEenera

Fealiza

Conité Técnico

Se-leqprezenta

+orearC onvocat o &) void
+generarConvocatarall void

Se-envia

-nombre: sting
-fechalnicio:date
-fechaFin: date

+crearEvento () waid
+registrarE ventowoid
+generarP rogramacionsnual De Eve ntos0): void

IntencionDeParticipacion

-dizciplina: string
-zexoistring
-eleccion:hoolean

Se-comprom ete-por4n edio-de

Representante

+registrarDato =) void
+generarintencionDeP articipacion (rwoid
+crearlmtendonD eP articipadon(x waid
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Figura 2. Diagrama de Clases del Paquete Competencias.

ed: Disgrama de clazes del paguete com petencias)

Evento

-nommb e sting
-fachalnicio: date
-fachaF indate

+crearE vento () void
+registrarE vento(void
+generarProgramadnualDeE vert os0);void

Diebe-de-contar

Representante
Inscripciont ominal
-disciplina:sting
1.* 1 -participante: sting
-fechaD eMacimiento. date
1 Redliza 1 | rumersDeDocumerto =tring

Comité Técnico Tiene ~funcion:string
+registrard poion (competencia; string paricipa nte:strno:void
1 +registratnsc pod onk ominal (:woid
+generarlnscripeiont aminsl (); void
Posee Dehe-de-realizar
1 *
Conpetencia

-nombre:sting
-dizzipling: sting 1
-modalicdad string *
-categaris sting Ingcripciént umerica

[ efine -sedeD epartiva sting Participante -numetoP atticipantesF emeninosint
+gestionanC ompetencial) voic -nume toP articipantehd asculinosint
+crearProgram aDeCom petencias( void -discipling:sting
+registranC om petencia 0 void -paizsting
+gestionarTipoEvaluacion (1 void -tipoDeP aricipante: sting
+genetarProgram a0 eCompetencias( ) void . +registranssrpriontumerica(rvoid

Realiza +yEneratnscripcionh umerics (Tvoid
1
Inscripcion

-nombre; sting
-primertpellido sting
-zegundopellido: sting
~centroEducativo:sting
-tipoD eParticipante:string
-fechaDeNacimienta: date
-numerobel ocumento: sting
-gex0;sting
~discipling: sting
-pigi =z atring

-nivelE ducativo: sting
-anioEscalardad:sting
-gstaturaint

-pesofiost
~tipoDeSangre: sting
-~fotografiacim age

+generarF ichal el nscripcionT scnica(): vaid
+generarcredend ale s void
+generarinformel eP artic pantes(): void

+registrar? artici pante (nombrre: sting prim e rdpelido: sting sequndoApellido; string,centro E ducativo: sting tipoD eP aricipante: sting nume oD eD ocum ento:sting, sexo: sting o scipline: sthng pais: sthng nivel Educativo:string, anioEscal aridad: sting peso fost tipoDeSangre: sting, fotografiscim agelvoid
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Figura 3. Diagrama de Clases del Paquete Encuentros.

cd: Diagram a de clazes del paguete enc:uentros)

Comité Ténico

FPuederealizar

Memoria Oficial del Evento
Define -descripcionistring
+crearbdem onal void
+generartemoriaOfidalD el Evertor ) woid
+tmodificarh em oria ) woid
1
Conpetencia
Encuentro
-nombre (sting
-hora:hour T .
—fecha date ~di=scipling :=ting
_participantes sting 1 -modalidad :=tring
-categoria sting
+gestiona rE ncuentro () void P ertene oe 1 —zedeleportiva ©sting
+crearEncuentro Q) void - - -
+ojenerarP rograrmaliat o)) void +gestionarCompetencial): woid
+crearProgramabeCom petencias( waid
1 +redgistranZ om petencia () woid
+gestionarT ipoE valuacion ([ 1 waid
+oenerarP rogramalb e omp etencias woid
FProduce
1
Resultado

-resultado: lost

+gestionam esulta do ) wvoid
+generarinformeT ecnicoliario] T woid
+generardemoriaTe cnica () void
+generarfR esutados() vaid
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Figura 4. Diagrama de Clases del Paquete Informes

cd: Diagram a de clases del paguete inft:urmes)

Resultado
Medallero

-resultado; flost
-nambreE vento: sting

+gestiona i esultadol); void
+generarinformeT ecnicaliariavoid
+generartemoariaTecnical) void

1 +generarR esultados) void

+generariedallera () void

Se-oktiene
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Figura 5. Diagrama de Clases del Seguridad
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Anexo 30 Diccionario de tablas de la base de datos

Tabla 1. Descripcion de la entidad participante.

Especificaciones Generales

No. Tabla

Nombre

Descripcién

2 participante

En esta tabla se almacenara la informacién de cada
participante en un evento determinado.

Llaves

Primarias

Foraneas

Nombre del Campo

Campo

Tabla

id_participante

id_tipo_de_sangre

tipo_de sangre

id_centro_educativo

centro_educativo

id_sexo sSexo
id_nivel nivel
id_pais pais
id_tipo_documento tipo_documento
id_disciplina disciplina
id_region region
id_subregion subregion
id_escolaridad escolaridad

id_tipo_participante

tipo_participante

Campos
Cédigo Tipo Longitud | Requerido Descripcién
id_participante Serial - Si Clave principal.
id_tipo_de sangre Int 4 Si Tipo de sangre.
id_centro_educativo Int 4 Si Centro educativo.
id_sexo Int 4 Si Sexo.
id_nivel Int 4 Si Nivel de escolaridad.
id_pais Int 4 Si Pais.
id_tipo_documento Int 4 - Tipo de documento.
id_disciplina Int 4 Si Disciplina.
id_region Int 4 - Regidn o departamento.
id_subregion Int 4 - Subregién o municipio.
id_escolaridad Int 4 Si Grado de escolaridad.
id_tipo_participante Int 4 Si Tipo de participante.
participante_nombre Varchar 100 Si Nombre.
participante apellidol Varchar 100 Si Primer apellido.
participante apellido2 Varchar 100 Si Segundo apellido.
participante fecha nacimiento Date - Si Fecha de nacimiento.
participante estatura Numeric 3,0 Si Estatura.
participante peso Numeric 3,0 Si Peso.
participante_numero_documento | Numeric 15,0 Si Numero de documento.
participante foto Char 254 Si Foto del participante.
participante discapacidad Bool - Si Discapacidad.
participante_alergias Bool - Si Alergias del participante
participante_fecha_registro Date - Si Fecha de registro de la
inscripcién del
participante.
participante tutor Varchar 200 - Nombre del tutor.
participante correo Varchar 50 - Correo electrénico.

l|Pagina




Tabla 2. Descripcion de la entidad tipo_de_sangre.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
3 tipo_de_sangre En esta tabla se almacenara los tipos de sangre
existentes de las personas.
Llaves
Primarias Foréaneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_tipo_de_sangre
Campos
Cdédigo Tipo Longitud | Requerido Descripcién
id_tipo_de sangre Serial - Si Clave principal
tipo_de_sangre_nombre Varchar 50 Si Nombre del tipo de
sangre.
tipo_de_sangre_codigo Varchar 5 Si Cédigo del tipo de
sangre.

Tabla 3. Descripcion de la entidad bitacora.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
4 bitacora En esta tabla se almacenara una bitdcora contiendo
informacion de acceso al sistema.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_bitacora id_usuario usuario
Campos
Caédigo Tipo Longitud | Requerido Descripcién
id_bitacora Serial - Si Clave principal
id_usuario Int 4 Si Usuario.
bitacora_usuario Varchar 50 - Nombre del usuario.
bitacora_hora Time - - Hora de acceso.
bitacora_fecha Date - - Fecha de acceso
bitacora_url Varchar 300 - Url accesada.
bitacora_ip Varchar 50 - Ip de la computadora
gue utiliza el sistema.

Tabla 4. Descripcion de la entidad usuario.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcion
5 usuario En esta tabla se almacenara los distintos usuarios
gue tienen permiso de acceso al sistema informatico.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_usuario id_rol rol
Campos
Cdédigo Tipo Longitud | Requerido Descripcién
id_usuario Serial - Si Clave principal.
id_rol Int 4 Si Rol del usuario.
usuario_nombre Varchar 250 Si Nombre del usuario.
usuario_login Varchar 25 - Login del usuario.
usuario_password Varchar 25 Si Password del usuario.
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Tabla 5. Descripcion de la entidad menu.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
6 menu En esta tabla se almacenara informacién referente a
las distintas opciones del menu del sistema.
Llaves
Primarias Foréaneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_menu
Campos
Cdédigo Tipo Longitud | Requerido Descripcién
id_menu Varchar 50 Si Clave principal
menu_nombre Varchar 50 Si Nombre de la opcion del
mend.

Tabla 6. Descripcion de la entidad rol.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
7 rol En esta tabla se almacenara la informaciéon de los
distintos roles de los usuarios del sistema.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_rol
Campos
Caédigo Tipo Longitud | Requerido Descripcién
id_rol Serial - Si Clave principal
rol_nombre Varchar 35 Si Nombre del rol.

Tabla 7. Descripcion de la entidad acceso.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
8 acceso En esta tabla se almacenara el acceso que cada rol
de usuario tendra permitido utilizar en el sistema.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_acceso id_rol rol
id_menu menu
Campos
Cdédigo Tipo Longitud | Requerido Descripcion
id_acceso Serial - Si Clave principal
id_rol Int 4 Si Rol del usuario.
id_menu Varchar 50 Si Opcién del menu.
acceso_estado Bool - Si Estado del acceso
acceso_padre Numeric 50 Si Acceso padre.
acceso_url Text - - Url de acceso.
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Tabla 8. Descripcion de la entidad tipo_documento.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
9 tipo_documento En esta tabla se almacenara los diferentes tipos de
documento de necesarios para identificar a un
participante
Llaves
Primarias Foréaneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_tipo_documento
Campos
Cdédigo Tipo Longitud | Requerido Descripcién
id_tipo_documento Serial - Si Clave principal.
tipo_documento_nombre Varchar 50 Si Nombre del documento.

Tabla 9. Descripcion de la entidad centro_educativo.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
10 centro_educativo En esta tabla se almacenara los distintos centros
educativos.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_centro_educativo id_subregion subregion
Campos
Cadigo Tipo Longitud | Requerido Descripcion
id_centro_educativo Serial - Si Clave principal
id_subregion Int 4 Si Subregién 0 municipio.
centro_educativo_nombre Varchar 100 Si Nombre del centro
educativo
Tabla 10. Descripcién de la entidad subregion.
Especificaciones Generales
No. Tabla Nombre Descripcién
11 subregion En esta tabla se almacenara las distintas
subregiones o municipios.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_subregion id_region region
Campos
Cdédigo Tipo Longitud | Requerido Descripcion
id_subregion Serial - Si Clave principal
id_region Int 4 Si Regidn o departamento.
subregion_nombre Varchar 200 Si Nombre de la subregion
0 departamento.
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Tabla 11. Descripcién de la entidad region.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
12 region En esta tabla se almacenara las distintas regiones o
departamentos.
Llaves
Primarias Foréaneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_region id_pais pais
Campos
Cdédigo Tipo Longitud | Requerido Descripcién
id_region Serial - Si Clave principal
id_pais Int 4 Si Nombre del pais.
region_nombre Varchar 200 Si Nombre de la regi6n o
departamento.

Tabla 12. Descripcion de la entidad pais.

Especificaciones Generales

No. Tabla

Nombre

Descripcién

13

pais

En esta tabla se almacenara los distintos paises que
pueden participar en un evento deportivo del INDES.

Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_pais
Campos
Cadigo Tipo Longitud | Requerido Descripcion
id_pais Serial - Si Clave principal
pais_nombre Varchar 50 Si Nombre del pais

Tabla 13. Descripcién de la entidad evento.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcion
14 evento En esta tabla se almacenara los distintos eventos
deportivos.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_evento id_convocatoria convocatoria
Campos
Cdédigo Tipo Longitud | Requerido Descripcién
id_evento Serial - Si Clave principal.
id_convocatoria Int 4 - Id de la convocatoria.
evento_nombre Varchar 500 Si Nombre del evento.
evento_fecha_inicio Date - Si Fecha de inicio del
evento.
evento_fecha_fin Date - Si Fecha de finalizacion del
evento.

5|Pagina




Tabla 14. Descripcién de la entidad federacion.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
15 federacion En esta tabla se almacenaran las distintas
federaciones nacionales.
Llaves
Primarias Foréaneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_federacion
Campos
Cdédigo Tipo Longitud | Requerido Descripcién
id_federacion Serial - Si Clave principal
federacion_nombre Varchar 50 Si Nombre de la
federacion.
Tabla 15. Descripcién de la entidad tipo_leyenda.
Especificaciones Generales
No. Tabla Nombre Descripcién
16 tipo_leyenda En esta tabla se almacenara los tipos de leyenda.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_tipo_leyenda
Campos
Caédigo Tipo Longitud | Requerido Descripcién
id_tipo_leyenda Serial - Si Clave principal
tipo_leyenda_nombre Varchar 30 Si Nombre del tipo de
leyenda.
Tabla 16. Descripcién de la entidad leyenda.
Especificaciones Generales
No. Tabla Nombre Descripcién
17 leyenda En esta tabla se almacenara la fecha de una leyenda.
Llaves
Primarias Foréaneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_leyenda id_programa_competencia | programa_competencia
Id tipo_leyenda tipo_leyenda
Campos
Cdédigo Tipo Longitud Requerido Descripcion
id_leyenda Serial - Si Clave principal
id_programa_competencia Int 4 Si Programa de
competencia.
Id_tipo_leyenda Int 4 Si Tipo de leyenda.
leyenda_fecha Date - - Fecha de la leyenda.
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Tabla 17. Descripcién de la entidad convocatoria.

Especificaciones Generales
No. Tabla Nombre Descripcién
18 convocatoria En esta tabla se almacenara la informacién de las
distintas convocatorias para un evento determinado.
Llaves
Primarias Foréaneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_convocatoria id_evento evento
Campos
Cdédigo Tipo Longitud Requerido Descripcién
id_convocatoria Serial - Si Clave principal
id_evento Int 4 Si Evento al que pertenece
la convocatoria.
convocatoria_descripcion Varchar 800 Si Descripcion de la
convocatoria.

Tabla 18. Descripcién de la entidad cedes.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
19 cedes En esta tabla se almacenaran las distintas cedes
deportivas en las que se realizaran los eventos
deportivos.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_cedes
Campos
Cdédigo Tipo Longitud Requerido Descripcion
id_cedes Serial - Si Clave principal
cedes_nombre Varchar 100 Si Nombre de la cede
deportiva.
cedes_direccion Varchar 250 Si Direccion de la cede
deportiva.

Tabla 19. Descripcién de la entidad programa_competencia.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
20 programa_competencia En esta tabla se almacenard informacion del
programa de competencia de un evento deportivo
determinado.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_programa_competencia Id_cedes cedes
Campos
Cdédigo Tipo Longitud Requerido Descripcién
id_programa_competencia Serial - Si Clave principal
Id_cedes Int 4 Si Cede deportiva.
programa_competencia_fechainicio | Date - Si Fecha de inicio del
programa de
competencia.
programa_competencia_fechafin Date - - Fecha de finalizacion
del programa de
competencia.
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Tabla 20. Descripcion de la entidad evento_detalle.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
21 evento_detalle En esta tabla se almacenara el detalle de un evento
deportivo.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_evento detalle id_programa_competencia | programa_competencia
id_disciplina disciplina
id_evento evento
Campos
Cdédigo Tipo Longitud Requerido Descripcién
id_evento_detalle Serial - Si Clave principal
id_programa_competencia Int 4 Si Programa de
competencia.
id_disciplina Int 4 Si Disciplina deportiva.
id_evento Int 4 Si Evento deportivo.
evento_detalle_nparticipantes Numeric 2,0 Si Numero de participantes
al evento deportivo.

Tabla 21. Descripcion de la entidad modalidad.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
22 modalidad En esta tabla se almacenaran las distintas
modalidades de una disciplina deportiva.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_modalidad id_disciplina disciplina
Campos
Cédigo Tipo Longitud Requerido Descripcién
id_modalidad Serial - Si Clave principal
id_disciplina Int 4 Si Disciplina deportiva.
modalidad_nombre Varchar 250 Si Nombre de la
modalidad.

Tabla 22. Descripcién de la entidad disciplina.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcion
23 disciplina En esta tabla se almacenara las distintas disciplinas
deportivas
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_disciplina id_federacion federacion
Campos
Cdédigo Tipo Longitud Requerido Descripcién
id_disciplina Serial - Si Clave principal.
id_federacion Int 4 Si Federacion.
disciplina_nombre Varchar 25 Si Nombre de la disciplina.
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Tabla 23. Descripcién de la entidad localidad.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
24 localidad En esta tabla se almacenara las diferentes localidad o
lugares de una cede deportiva.
laves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_localidad id_cedes cedes
Campos
Cdédigo Tipo Longitud Requerido Descripcién

Id_localidad Serial - Si Clave principal
id_cedes Int 4 Si Cede deportiva.
localidad _nombre Varchar 250 - Nombre de la localidad.

Tabla 24. Descripcién de la entidad competencia.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
25 competencia En esta tabla se almacenaran las distintas
competencias que contendra un evento deportivo.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_competencia id_programa_competencia | programa_competencia
id_localidad localidad
id_modalidad modalidad
id_categoria categoria
Campos
Cédigo Tipo Longitud Requerido Descripcién
id_competencia Serial - Si Clave principal
id_programa_competencia Int Si Programa de
competencia.

id_localidad Int 4 Si Localidad.

id_modalidad Int 4 - Modalidad.

id_categoria Int 4 - Categoria.

competencia_hora Date - Si Hora de la competencia.

Tabla 25. Descripcién de la entidad categoria.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
26 categoria En esta tabla se almacenaran las distintas categorias
de una disciplina deportiva.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_categoria id_modalidad modalidad
Campos
Cdédigo Tipo Longitud Requerido Descripcion

id_categoria Serial - Si Clave principal

id_modalidad Int 4 Si Modalidad.

categoria_nombre Varchar 250 - Nombre de la categoria.
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Tabla 26. Descripcién de la entidad tipo_resultado.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
27 tipo_resultado En esta tabla se almacenara el nombre del resultado,
es decir si es un “empate”, “gane” o “perdida”.
Llaves
Primarias Foréaneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_tipo_resultado
Campos
Cdédigo Tipo Longitud Requerido Descripcién
id_tipo_resultado Serial - Si Clave principal
tipo_resultado_nombre Varchar 50 Si Nombre del resultado

Tabla 27. Descripcion de la entidad resultado.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
28 resultado En esta tabla se almacenardn los diferentes
resultados de una competencia.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_resultado id_tipo_resultado tipo_resultado
id_encuentro encuentro
Campos
Caédigo Tipo Longitud Requerido Descripcion
id_resultado Serial - Si Clave principal.
id_tipo_resultado Int 4 Si Tipo de resultado.
id_encuentro Int 4 Si Encuentro.
resultado_puntos Numeric 4,2 - Resultado en puntos.
resultado_tiempo Time - - Resultado en tiempo.
resultado_juez Varchar 150 - Resultado por juez.

Tabla 28. Descripcién de la entidad encuentro.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
29 encuentro En esta tabla se almacenaran los encuentros
deportivos de un evento.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_encuentro id_resultado resultado
id_evaluacion evaluacion

id_programa_competencia

programa_competencia

id_competencia

competencia

id_evento evento
Campos
Cdédigo Tipo Longitud Requerido Descripcion

id_encuentro Serial - Si Clave principal
id_resultado Int 4 - Resultado.
id_evaluacion Int 4 Si Evaluacion.
id_programa_competencia Int 4 - Programa de

competencia.
id_competencia Int 4 - Competencia.
id_evento Int 4 Si Evento deportivo.
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encuentro_numero | Numeric |3

| Nimero del encuentro.

Tabla 29. Descripcidn de la entidad inscripcion_nomi

nal.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
30 inscripcion_nominal En esta tabla se almacenara la inscripcion nominal.
Llaves
Primarias Foréaneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_inscripcion_nominal id_inscripcion_numerica inscripcion_numerica
id_encuentro encuentro

id_participante

participante

Campos
Cdédigo Tipo Longitud Requerido Descripcién
id_inscripcion_nominal Serial - Si Clave principal
id_inscripcion_numerica Int 4 - Inscripcién numérica.
id_encuentro Int 4 - Encuentro deportivo.
id_participante Int 4 - Participante.

Tabla 30. Descripcién de la entidad tipo_medalla.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
31 tipo_medalla En esta tabla se almacenara el tipo de medalla.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_tipo_medalla
Campos
Caédigo Tipo Longitud Requerido Descripcion
id_tipo_medalla Serial - Si Clave principal
tipo_medalla_nombre Varchar 50 Si Nombre del tipo de
medalla.
Tabla 31. Descripcién de la entidad medallero.
Especificaciones Generales
No. Tabla Nombre Descripcién
32 medallaro En esta tabla se almacenara informacion sobre un
determinado medallero.
Llaves
Primarias Foréneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_medallero id_encuentro encuentro
id_pais pais
id_tipo_medalla tipo_medalla
id_sexo Sexo
id_resultado resultado
Campos
Cdédigo Tipo Longitud Requerido Descripcién
id_medallero Serial - Si Clave principal
id_encuentro Int 4 - Encuentro deportivo.
id_pais Int 4 - Pais.
id_tipo_medalla Int 4 Si Tipo de medalla.
id_sexo Int 4 - Sexo.
id_resultado Int 4 - Resultado.
medallero_cantidad Numeric 6,0 - Cantidad de medallas.
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Tabla 32. Descripcién de la entidad sexo.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
33 sexo En esta tabla se almacenara el sexo del participante,
ya sea este “masculino” o “femenino”.
Llaves
Primarias Foréaneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_sexo
Campos
Cdédigo Tipo Longitud Requerido Descripcién
id_sexo Serial - Si Clave principal
sexo_nombre Varchar 12 Si Nombre del sexo.

Tabla 33. Descripcién de la entidad evaluacion.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
34 evaluacion En esta tabla se almacenara el tipo de evaluacion
para un determinado evento.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_evaluacion id_tipo_evaluacion evaluacion
Campos
Caédigo Tipo Longitud Requerido Descripcion
id_evaluacion Serial - Si Clave principal
id_tipo_evaluacion Int 4 Si Tipo de evaluacion.
evaluacion_rango Varchar 15 - Rango de la evaluacion.
evaluacion_unidades Varchar 15 - Unidades de la
evaluacion.

Tabla 34. Descripcién de la entidad tipo_evaluacion.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
35 tipo_evaluacion En esta tabla se almacenara el tipo de evaluacién de
una competencia.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_tipo_evaluacion
Campos
Cdédigo Tipo Longitud Requerido Descripcion
id_tipo_evaluacion Serial - Si Clave principal
tipo_evaluacion_nombre Varchar 12 - Nombre del tipo de
evaluacion.
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Tabla 35. Descripcién de la entidad escolaridad.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
36 escolaridad En esta tabla se almacenara el grado de escolaridad
de un participante.
Llaves
Primarias Foréaneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_escolaridad
Campos
Cdédigo Tipo Longitud Requerido Descripcién
id_escolaridad Serial - Si Clave principal
escolaridad_grado Varchar 50 Si Grado de escolaridad

Tabla 36. Descripcion de la entidad intencion.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
37 intencion En esta tabla se almacenara la informacion de la
intencién de participacion.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_intencion id_disciplina disciplina
id_sexo sexo
id_evento evento
Campos
Caédigo Tipo Longitud Requerido Descripcion
id_intencion Serial - Si Clave principal
id_disciplina Int 4 Si Disciplina.
id_sexo Int 4 Si Sexo.
id_evento Int 4 Si Evento deportivo.
intencion_fecharegistro Date - Si Fecha de registro de la
intencion de
participacion.
Intencion_participacion Bool - Si Aceptacién o]
denegacién de una
disciplina deportiva.
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Tabla 37. Descripcion de la entidad inscripcion_numerica.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
38 inscripcion_numerica En esta tabla se almacenara la informacion de la
inscripcién numérica.
Llaves
Primarias Foréaneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_incripcion_numerica id_intencion intencion

id_tipo_participante

tipo_participante

Campos
Cdédigo Tipo Longitud Requerido Descripcién
id_incripcion_numerica Serial - Si Clave principal
id_intencion Int 4 Si Intencion de
participacion.
id_tipo_participante Int 4 Si Tipo de participante.
Inscripcion_numerica_numero Numeric 3,0 Si Numero de atletas a
participar en una
disciplina deportiva.

Tabla 38. Descripcién de la entidad tipo_participante.

Especificaciones Generales

No. Tabla Nombre Descripcién
39 tipo_participante En esta tabla se almacenara los tipos de participantes
en un evento deportivo.
Llaves
Primarias Foraneas
Nombre del Campo Campo Tabla
id_tipo_participante
Campos
Cédigo Tipo Longitud Requerido Descripcién
id_tipo_participante Serial - Si Clave principal
tipo_participante_nombre Varchar 5 Si Nombre del tipo de
participante.
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Anexo 31. Estandar Web de Disefio para Interfaces de Usuario (HCI - Human
Computer Interface)

Disefio de la interaccién (HCI .

Consiste en un conjunto de técnicas encaminadas a conseguir que el software sea mas intuitivo y
facil de manejar por parte de sus usuarios. HCI se centra en la parte de interaccién. Por este
motivo, el proceso de disefio de HCI suele ser una fase previa al disefio gréfico de la interfaz,
aunque a partir de la primera iteracion suelen entremezclase ambos. Las principales etapas son:
Investigacion, Concepto, Disefio, Test de usuario e Implementacion.

Figura 1. Etapas principales del disefio de interaccién HCI.

suario.

Implementacion.
O l Test de u O |
Concepto

Q ' 'Investigacién

4

e Investigaciéon. Se trata de conocer las personas que utilizaran el sistema informatico, asi
como el contexto en el que sera utilizado. Esto permitird a los disefiadores de interaccion
entender tanto las necesidades de los usuarios, como los condicionantes que posean. De esta
fase se concluye con una lista de requisitos que abarcan dos escenarios diferentes: los
requisitos de los usuarios y los requisitos técnicos.

- Concepto. Una vez que se cuenta con los requisitos, es necesario conceptualizar las
diferentes ideas y ver cuales de ellas se ajustan de la mejor forma posible a las necesidades
de los usuarios y del negocio. Ese es el objetivo de esta fase.

- Disefo. Finalizada la conceptualizacion de la idea, se procede con el disefio de la interfaz.
Esta fase cuenta con tres etapas: Definicion de la interaccién (con el fin de crear un marco de
trabajo donde la interaccién tiene lugar), Definicion de los elementos de interaccion (menus,
botones, formularios, etc. que daran soporte a la interaccion) y Prototipo (para comprobar la
validez del disefio).

- Test de usuario. Dado que ya contamos con el prototipo, es necesario realizar test de
usabilidad con los usuarios, con el fin de comprobar que la solucién propuesta satisface las
necesidades perseguidas y se encuentra a la altura de las expectativas. Normalmente, se
encuentran mejoras a incorporar y, por tanto, se realizan diferentes iteraciones volviendo a la
fase de concepto. Una vez concluidas las iteraciones que garantizan el cumplimiento de las
expectativas de los usuarios, se procede con la siguiente fase.

! Kynetia; “Disefio de Interfaces graficas centradas en el usuario”; (documento web), 2010. <http://www.kynetia.es/servicios/diseno-de-
interfaz-centrada-en-el-usuario.html>; 23/07/2012.
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- Implementacién. Consiste en la incorporacién de la solucién de interaccion dentro de la
aplicacion que se esta desarrollando.

Importancia de una buena interfaz.

¢,Por qué es importante la interfaz?

Cuando utilizas un programa informatico, suele haber «algo» entre el humano y él. Ese algo, que
es a la vez un limite y un espacio comun entre ambas partes, es la interfaz. En tecnologia se
denomina interfaz a muchas cosas, pero es la interfaz grafica de usuario (GUI del inglés,
Graphic User Interface) el concepto aqui tratado.

En Internet la interfaz no es sélo laweb gque se ve en la pantalla; la experiencia con el producto
empieza desde el momento que los clientes teclean la URL o la buscan.

Impacto econémico del disefio.

Nos relacionamos con el mundo que nos rodea a través de cientos de interfaces de usuario.
Muchas son tan conocidas y aceptadas que ni siquiera las vemos, como el picaporte de las
puertas o el volante de un coche. La mejor interfaz es la que no se ve, sin embargo muchas de
ellas, por ser nuevas, desconocidas o estar mal disefiadas, se hacen visibles. ¢ Cuéntas veces no
se encuentra lo que se busca en una web? o no se sabe cOmo usar un programa, cajero
automatico o teléfono movil. Son situaciones muy comunes resultado posiblemente de un mal
disefio de interfaz, que a su vez genera un problema de usabilidad. El mejor sistema o las
herramientas mas perfectas, son inutiles si no sabemos usarlas. Internet es un medio de
comunicacion, donde la interfaz tiene un papel fundamental y hace que el producto sea o no
competitivo. La fidelidad de los usuarios-clientes se consigue cuando se cumplen sus objetivos
de forma eficiente. No sirve de nada la tecnologia si sus usuarios:

No consiguen realizar una transaccion econémica.

No entienden las secuencias de compras que se presentan.
- No encuentran un producto.

El disefio no lo consideran atractivo.

Cuantificar el coste de una mala interfaz a veces no es posible, ¢cuanto vale un cliente
insatisfecho?

Actualmente hasta el 45% del c6digo de una aplicacion esta dedicado a la interfaz. Mas de un
tercio del andlisis, comparaciones y opiniones de la prensa se dedica a la facilidad de uso. Sin
embargo se dedica algo menos del 10% del presupuesto global de un proyecto en su desarrollo.

HCl v la Interfaz de un Buscador?,

Todas las reglas de estudio de la HCI y disefio de una interfaz (algo que puede aplicarse a la
interfaz de un buscador) tienen su origen en los siguientes principios:

- Visibilidad del estado del sistema. El sistema debe siempre mantener informados a los
usuarios de lo que ocurre, con un correcto feedback (retorno o retroalimentacion) en un tiempo
razonable.

- Correspondencia entre el sistema y el mundo real. El sistema debe hablar el lenguaje de
los usuarios, con palabras, frases y conceptos familiares para el usuario. Seguir convenciones
del mundo real, haciendo que la informacién aparezca en forma natural y logica.

2 Alberto Lacalle; “Importancia de una buena interfaz”; (documento web), 2001. < http://albertolacalle.com/hcif/interfaz.htm>;

24/07/2012.
3 Johanna Gallo Martinez; “HCI e interfaz en un buscador.”; (documento web), 2007. <http://hciinterfazbuscador.iespana.es/>;
24/07/2012.
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- Control y libertad del usuario. Los usuarios frecuentemente eligen opciones por error y se
necesita claramente indicar una salida para esas situaciones no deseadas sin necesidad de
pasar por extensos dialogos.

- Consistencia y estdndares. Los usuarios no tienen que adivinar que las diferentes palabras,
situaciones o acciones significan lo mismo.

- Evitar errores. Un disefio cuidado que prevenga problemas es mejor que buenos mensajes
de error.

- Reconocimiento vs. Recuerdo. Se deben crear objetos, acciones y opciones visibles. El
usuario no tiene que recordar informacion de una parte a otra. Las instrucciones de uso del
sistema deben estar visibles o ser facilmente recuperables.

- Flexibles y eficientes. Disefiar un sistema que pueda ser utilizado por un rango amplio de
usuarios. Brindar instrucciones cuando sean necesarias para nuevos usuarios sin dificultar el
camino de usuarios avanzados. Permitir a los usuarios avanzados ir directamente al contenido
que buscan.

- Disefio Minimalista. No mostrar informacion que no sea relevante. Cada pedazo de
informacién extra compite con la importante y disminuye su relativa visibilidad.

- Reconocer, diagnosticar y recuperarse de los errores. Para ayudar a los usuarios, los
mensajes de error deben estar escritos en lenguaje sencillo, indicar el problema de forma
precisa y constructivamente indicar una solucion.

- Ayuday documentacién. El mejor sistema es el que se puede usar sin documentacién, pero
siempre facilitar una ayuda o documentacion. Esta informacion debe ser facil de encontrar,
dirigida a las tareas de los usuarios, listar los pasos concretos para hacer algo y ser breve.

Principios del disefio®.

Los principios generales del disefio, son aplicables a todas las disciplinas, y por supuesto al
software, Los principios del disefio ayudan a los disefiadores a explicar y mejorar su trabajo.
Tienen su origen en la teorfa, la experiencia y el sentido comuin .Los descritos por Don Norman®
(1998) son:

- Visibilidad. Cuanto mas visibles sean las funciones, mas probabilidad hay de que los usuarios
las vean y usen.

- Retroalimentacién. Cada accién con el sistema debe tener una clara reaccion. Se puede
hacer con sonido, de forma tactil, verbal, visualmente o combinadas.

- Restricciéon. Es la limitacion de la interaccion del usuario en un momento determinado. Las
limitaciones pueden ser de tres tipos:

e Fisicas. Ej: una clavija que no encaja.
e Ldgicas. Ej: si pulso un botén espero una reaccion.
e Culturales. Ej: el significado de un color no es igual en todo el mundo.

- Mapeo. Es la relacién entre los controles y su efecto.

- Consistencia. Es disefiar usando operaciones y elementos similares.

* Johanna Gallo Martinez; “HCI, principios.”; (documento web), 2007.
<http://hciinterfazbuscador.iespana.es/HClprincipios.html>; 24/07/2012.

Don Norman; “The Design of Everyday Things”; (documento web), 2007. < http://www.jnd.org/>; 24/07/2012.
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- Comprensible. Es el atributo que permite a las personas saber como usar un disefio. Puede
ser de dos tipos: Percibidas, en el caso de una interfaz de un programa, que es virtual. Reales,
en el caso de los objetos fisicos.
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