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RESUMEN 
Este proyecto de investigación-creación propone la implementación de una unidad de 

diseño gráfico y una revista semestral en el Instituto Confucio de la Universidad de El 

Salvador, como estrategia para fortalecer su identidad visual, promover sus servicios 

académicos y culturales, e incentivar la participación artística institucional. A través de 

un enfoque cualitativo-aplicado, se desarrollan productos gráficos, murales y materiales 

editoriales que consolidan la imagen institucional. La propuesta incluye la participación 

activa de estudiantes en proceso de grado de la Escuela de Artes, quienes asumen roles 

clave en la ilustración, creación de artes y maquetación, acompañados por un docente 

asesor. El proyecto además contempla una capacitación técnica para asegurar la 

continuidad operativa. Se enmarca en la economía naranja, impulsando las industrias 

culturales y creativas desde una perspectiva universitaria. 

 

Palabras clave: Diseño, identidad, muralismo, revista  

 

ABSTRACT 
This research-creation project proposes the implementation of a graphic design unit and 

a biannual magazine at the Confucius Institute of the University of El Salvador, as a 

strategy to strengthen its visual identity, promote its academic and cultural services, and 

encourage institutional artistic participation. Using a qualitative-applied approach, the 

project develops graphic products, murals, and editorial materials that consolidate the 

institute’s visual image. The initiative includes the active participation of graduating 

students from the School of Arts, who are responsible for illustration, graphic design, 

and layout, supported by a faculty advisor. The project also provides technical training 

to ensure its operational sustainability. It is aligned with the orange economy and 

promotes cultural and creative industries from an academic perspective. 
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INTRODUCCIÓN 

 
El presente informe final expone el desarrollo y resultados del proyecto de creación 

artística titulado “Creación de una Unidad de Diseño Gráfico y Revista Semestral para el 

Instituto Confucio de la Universidad de El Salvador”, ejecutado como parte del proceso 

de grado de la Licenciatura en Artes Plásticas con especialidad en Diseño Gráfico. Esta 

propuesta surge con el propósito de aportar al fortalecimiento de la identidad visual 

institucional del Instituto Confucio, optimizar su proyección cultural y académica, y 

fomentar la vinculación entre la Escuela de Artes y otras dependencias universitarias 

mediante iniciativas conjuntas. 

 

A través de una metodología cualitativa y aplicada, el proyecto integró la creación de 

productos gráficos (revista, materiales promocionales), la intervención artística mediante 

pintura mural y la estructuración de una unidad operativa de diseño gráfico al servicio de 

la institución. Se contó con la participación de tres estudiantes en proceso de grado, cada 

uno con funciones específicas en el área de ilustración, diseño gráfico y maquetación 

editorial, bajo la asesoría académica de un docente y el acompañamiento institucional 

del personal directivo y docente del Instituto Confucio. 

 

El desarrollo del proyecto no solo respondió a necesidades institucionales reales, sino 

que también permitió aplicar y fortalecer competencias profesionales en el ámbito del 

diseño gráfico, la gestión de proyectos culturales y el trabajo colaborativo. Asimismo, se 

enmarca en la lógica de la economía naranja, visibilizando el papel del arte y la cultura 

como motores de desarrollo y transformación social en contextos educativos. 

 

Este informe recoge las fases del proceso creativo, la documentación técnica, los 

productos obtenidos, la evaluación de impacto y una reflexión crítica del trabajo 

realizado, como evidencia del cumplimiento de los objetivos académicos y profesionales 

del proceso de graduación. 
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I.CONTEXTO GENERAL DEL PROYECTO. 
 

El Instituto Confucio de la Universidad de El Salvador (UES) es una institución 

dedicada a la enseñanza del idioma chino mandarín y la difusión de la cultura china. 

Forma parte de una red internacional de centros culturales respaldados por el 

gobierno de la República Popular China, y en El Salvador representa un espacio 

importante de intercambio académico y cultural. A pesar de su labor formativa, el 

Instituto presenta limitaciones en su proyección visual, identidad institucional y 

articulación con otras dependencias universitarias. 

 

En este marco, surge la necesidad de fortalecer su imagen institucional a través de 

una estrategia de comunicación visual que integre herramientas del diseño gráfico y 

del arte mural, al tiempo que se aprovecha el talento de estudiantes de la Escuela de 

Artes de la UES, promoviendo una vinculación efectiva entre academia, cultura e 

identidad institucional. 

 

1.1 BREVE DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO.  
El proyecto consistió en el diseño, planificación y ejecución de una unidad de diseño 

gráfico institucional y la creación de una revista semestral para el Instituto Confucio, 

como medios para consolidar su identidad visual y fortalecer su presencia dentro y 

fuera del campus universitario. Además, se integró una fase de intervención mural en 

los espacios físicos del Instituto, con el fin de enriquecer su entorno mediante una 

propuesta estética-cultural coherente con su misión. 

 

El equipo de trabajo estuvo conformado por tres estudiantes en proceso de grado, 

quienes asumieron funciones específicas: ilustración, creación de artes gráficas y 

maquetación editorial. La ejecución incluyó la producción de contenidos visuales, 

diseño de marca, diagramación de la revista, planificación de murales y una fase final 

de capacitación técnica para asegurar la continuidad del proyecto por parte de futuras 

cohortes de estudiantes. 
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1.2 PROBLEMÁTICA Y ANTECEDENTES.  
 
Problemática. 
Pese a su importancia institucional y su rol en la difusión cultural, el Instituto Confucio 

de la UES carece de una unidad de diseño gráfico propia, lo cual dificulta la 

sistematización de su imagen institucional, limita su presencia visual y afecta la 

coherencia de su comunicación externa. Esta debilidad impide que el Instituto proyecte 

adecuadamente su identidad y sus servicios hacia la comunidad universitaria y la 

sociedad en general. 

 

Adicionalmente, no existe una revista institucional ni materiales gráficos que reflejen y 

documenten sus actividades, propuestas pedagógicas y vínculos culturales. Esta 

situación representa una oportunidad de intervención desde el campo del diseño 

gráfico y las artes visuales, en consonancia con la vocación de servicio público y 

cultural que distingue a la Universidad de El Salvador. 

 

Antecedentes. 
Aunque otras unidades académicas de la UES cuentan con estructuras de 

comunicación visual y publicaciones periódicas, el Instituto Confucio no ha 

desarrollado una propuesta integral de imagen institucional. A nivel internacional, 

diversos Institutos Confucio han adoptado revistas, boletines y estrategias visuales 

como parte de su identidad y promoción cultural, sin que estos modelos se hayan 

implementado en el contexto salvadoreño. 

 

En cuanto a experiencias previas de vinculación entre el Instituto Confucio y la Escuela 

de Artes, estas han sido puntuales y esporádicas. No existe una estructura formal que 

articule el trabajo creativo de los estudiantes con las necesidades institucionales del 

Instituto, desaprovechando el potencial que representa esta relación. Este proyecto 

busca sentar un precedente al establecer un modelo sostenible de colaboración, 

desde una perspectiva de creación artística aplicada, basada en principios de 

autogestión, participación y pertinencia cultural. 
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II. OBJETIVOS.  
2.1 GENERAL  
Desarrollar e implementar una unidad de diseño gráfico y una revista semestral en el 

Instituto Confucio, con muralismo institucional, para consolidar su identidad visual, 

fortalecer capacidades estudiantiles y potenciar su proyección cultural. 

 

2.2 ESPECÍFICOS  
• Diseñar y ejecutar una ilustración conmemorativa para el Día Internacional del 

Idioma Chino. 

 

• Planificar y organizar la unidad de diseño gráfico, definiendo roles y flujos de 

trabajo. 

 

• Producir la primera edición de la revista semestral en formato impreso y digital. 

 

• Desarrollar materiales promocionales institucionales. 

 

• Elaborar e intervenir murales en las instalaciones del Instituto. 

 

• Capacitar estudiantes de Diseño Gráfico para asegurar la continuidad operativa 

de la unidad. 
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3. CONTENIDO GENERAL.  
3.1 FUNDAMENTACIÓN  

 

La presente investigación tiene como propósito la creación de una unidad de diseño 

gráfico y el desarrollo de una revista semestral para el Instituto Confucio de la 

Universidad de El Salvador (UES), como una estrategia de fortalecimiento institucional 

enfocada en la promoción de sus servicios académicos, lingüísticos y culturales. Esta 

iniciativa responde a la necesidad de optimizar la comunicación visual del Instituto, a 

fin de potenciar su imagen y presencia dentro de la comunidad universitaria. 

 

La unidad de diseño gráfico propuesta estará orientada a beneficiar directamente al 

personal docente, administrativo y estudiantil del Instituto Confucio, brindando 

herramientas gráficas que faciliten la difusión de actividades, cursos, eventos 

culturales y proyectos de cooperación. Asimismo, esta unidad constituirá un espacio 

formativo para los estudiantes de cuarto y quinto año de la especialidad de Diseño 

Gráfico de la Escuela de Artes, quienes podrán desarrollar su servicio social dentro 

del Instituto, aplicando sus conocimientos en un contexto profesional, multicultural y 

con impacto real. 

 

Para garantizar la sostenibilidad de esta iniciativa, los estudiantes participantes serán 

capacitados previamente en procesos de diseño institucional, comunicación visual y 

producción editorial, de manera que, a través de su servicio social, puedan dar 

continuidad operativa y creativa a la unidad de diseño gráfico. Este enfoque permite 

no solo mantener en funcionamiento la unidad, sino también fomentar una experiencia 

formativa integral alineada con las necesidades institucionales y los estándares de 

calidad en diseño gráfico. 

 

Como parte del proyecto, también se contempla la elaboración de una revista 

semestral que funcionará como medio de comunicación institucional y difusión 

cultural. Esta publicación reunirá artículos, entrevistas, ensayos visuales y reseñas 

que reflejen el quehacer académico y artístico del Instituto Confucio, además de abrir 

un espacio a la colaboración entre estudiantes, docentes y aliados institucionales. 
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Asimismo, se propone la realización de pinturas murales dentro de las instalaciones 

del Instituto Confucio, con la finalidad de embellecer los espacios físicos, fomentar el 

sentido de pertenencia y proyectar visualmente la fusión cultural entre China y El 

Salvador. Estas intervenciones artísticas estarán a cargo de los estudiantes en 

servicio social, quienes contarán con la asesoría de docentes especializados y del 

personal del Instituto. 

 

La creación de esta unidad de diseño gráfico y sus componentes asociados —revista, 

murales y materiales de difusión— se enmarca en una alianza estratégica entre el 

Instituto Confucio y la Escuela de Artes de la UES, promoviendo el trabajo colaborativo 

y el desarrollo de competencias profesionales. Esta relación interinstitucional refuerza 

el compromiso de la Universidad con la formación integral, la cultura y la proyección 

social. 

 

En definitiva, este proyecto no solo beneficiará a los distintos sectores del Instituto 

Confucio, sino que también constituirá una experiencia enriquecedora para los 

estudiantes de Diseño Gráfico, quienes podrán integrar la teoría con la práctica en un 

entorno real, mientras contribuyen activamente a la promoción cultural e institucional 

dentro de la Universidad de El Salvador. 

 
3.2 DESAFÍOS Y ESTRATEGIAS DE LA GESTIÓN ARTÍSTICA-CULTURAL  
a. Destinatarios/Usuarios/Beneficiarios/Público. 

Los destinatarios principales del proyecto son: 

a) Estudiantes de Diseño Gráfico de cuarto y quinto año de la Escuela de Artes. 
b) Docentes y personal administrativo del Instituto Confucio. 
c) La comunidad estudiantil de la Universidad de El Salvador. 

 
b. Dinámica territorial. 

El Instituto Confucio se encuentra en el segundo nivel del edificio compartido con la 
Escuela de Artes en la Universidad de El Salvador.  
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Figura 1. Captura de pantalla de la ubicación en Google Maps del Instituto 

Confucio (2025). https://maps.app.goo.gl/sLeQhwxiK5wRgnTY7  

Este espacio representa uno de los principales frutos de las relaciones diplomáticas 
entre El Salvador y China, promoviendo el aprendizaje del idioma mandarín y la difusión 
de la cultura china. 

Desde el comienzo de sus actividades se ha encargado de instruir a nuevas personas 
en el estudio de la cultura china, su idioma, costumbres y tradiciones.  

 
Figura 2. Fotografía del Instituto Confucio de la Universidad de El Salvador 

(2024). 
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=1310693696953164&set=pb.1000

40376396364.-2207520000&type=3  

https://maps.app.goo.gl/sLeQhwxiK5wRgnTY7
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=1310693696953164&set=pb.100040376396364.-2207520000&type=3
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=1310693696953164&set=pb.100040376396364.-2207520000&type=3
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Se toma en cuenta la influencia de variables socioeconómicas y culturales del territorio, 
como la infraestructura, la oferta y demanda de actividades culturales, y la interacción 
entre diferentes actores de la comunidad. 

El análisis de estos elementos permite adaptar la estrategia de comunicación gráfica a 
las particularidades del entorno, favoreciendo una intervención más contextualizada y 
efectiva. 

c. Dinámica sectorial. 

El proyecto se inserta en el sector cultural, focalizándose en la promoción y difusión de 
la cultura china y salvadoreña a través de iniciativas de comunicación gráfica. 
 

• Sector Cultural y Comunicación Gráfica: 

Se identifica una necesidad de coherencia en la imagen gráfica del Instituto Confucio, 
lo que motiva la creación de una unidad especializada en diseño gráfico para 
desarrollar una identidad visual propia y sólida. 

El proyecto se enmarca en el ámbito de la promoción cultural, donde la comunicación 
visual juega un papel esencial para transmitir y fortalecer la identidad de la institución. 

• Carencias y Oportunidades de Mejora: 

Actualmente, la falta de una identidad visual consolidada y la limitada presencia en 
medios digitales dificultan la difusión de las actividades del Instituto. 

La creación de una unidad gráfica resolverá estas carencias y permitirá implementar 
una estrategia visual sostenible. 

• Interacción con Otros Actores y Sectores: 

La dinámica sectorial también involucra la colaboración con diferentes actores, como 
docentes, estudiantes y gestores culturales, quienes aportarán perspectivas y 
conocimientos que enriquecerán la propuesta. 

La creación de una unidad gráfica y la capacitación del personal encargado garantizan 

la sostenibilidad y continuidad de la estrategia, promoviendo una vinculación duradera 

entre el Instituto Confucio y la Escuela de Artes. 

A. Productos esperados 

Como resultado del proceso de creación, se obtendrán los siguientes productos 
principales: 

• Unidad de Diseño Gráfico Institucional: Establecida dentro del Instituto 
Confucio, equipada y operativa para la producción de materiales gráficos y 
promoción cultural. 
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• Revista semestral (formato impreso y digital), que divulgará actividades 
académicas, lingüísticas y culturales del Instituto, incluyendo artículos, 
ilustraciones y contenidos de interés general. 

• Materiales gráficos promocionales: Trípticos, afiches, banners, publicaciones 
digitales y contenidos visuales para redes sociales y eventos especiales, como el 
Día Internacional del Idioma Chino. 

• Murales artísticos culturales: Realizados en diferentes espacios del Instituto 
Confucio, fusionando elementos visuales de la cultura salvadoreña y china. 

• Programa de capacitación para estudiantes en servicio social, que asegure la 
continuidad operativa y creativa de la unidad de diseño gráfico en el tiempo. 

Propósitos conexos derivados del proyecto: 

• Fortalecer la identidad visual y la proyección institucional del Instituto Confucio. 
• Generar oportunidades de formación profesional y práctica para estudiantes de 

Diseño Gráfico. 
• Embellecer y resignificar los espacios físicos del Instituto mediante arte mural. 

B. Aportes originales del proyecto 

El proyecto representa una contribución original al campo del diseño gráfico institucional 
y de la producción artística universitaria al: 

• Expandir la sensibilidad estética de la comunidad universitaria a través de una 
propuesta visual que integra identidades culturales distintas (China y El Salvador) 
en una misma plataforma comunicacional. 

• Producir conocimiento aplicado en torno al diseño institucional, la 
comunicación visual y la creación de publicaciones editoriales de alto valor 
cultural. 

• Innovar en la modalidad de servicio social, estableciendo un esquema de 
continuidad para la unidad de diseño mediante la formación y relevo anual de 
estudiantes capacitados. 

• Crear referentes artísticos en el espacio universitario a través de la realización 
de murales que trascienden el ámbito local y promueven el entendimiento 
intercultural a nivel internacional. 

• Fortalecer la cooperación interinstitucional entre el Instituto Confucio y la 
Escuela de Artes, generando un modelo replicable de colaboración entre 
entidades académicas y culturales. 

C. Proceso de creación 

Fase 1: Creación de ilustración para el Día Internacional del Idioma Chino 

• Desarrollo de una ilustración original basada en las necesidades comunicativas 
del Instituto Confucio para conmemorar el Día Internacional del Idioma Chino (25 
de abril). 
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• Aplicación de la ilustración en piezas promocionales impresas y digitales (afiches, 
banners, redes sociales). 

Fase 2: Planificación y Organización de la Unidad de Diseño Gráfico 

• Diagnóstico de las necesidades de comunicación visual y producción gráfica del 
Instituto Confucio. 

• Selección formal de los tres estudiantes de Diseño Gráfico en proceso de grado y 
definición de roles específicos. 

• Establecimiento de un plan de trabajo para la creación de la revista semestral, 
murales y otros materiales gráficos. 

Fase 3: Desarrollo de productos gráficos y murales 

• Diseño y producción de la primera edición de la revista semestral, integrando 
artículos, ilustraciones y diseño editorial. 

• Creación de materiales gráficos promocionales: afiches, banners, publicaciones 
digitales. 

• Conceptualización, bocetaje y ejecución de murales artísticos en las instalaciones 
del Instituto Confucio, fusionando elementos culturales salvadoreños y chinos. 

Fase 4: Documentación del proceso creativo 

• Registro fotográfico de las distintas etapas del proyecto: creación de ilustraciones, 
diseño editorial y ejecución de murales. 

• Conservación de bocetos, pruebas de impresión y archivos digitales como 
evidencia del desarrollo. 

• Elaboración de una memoria gráfica final que recoja los principales productos y 
aprendizajes del proceso. 

Fase 5: Capacitación técnica 

• Ejecución de un programa de capacitación especializado para estudiantes de 
cuarto y quinto año de la Especialidad de Diseño Gráfico. 

• Contenidos: diseño gráfico institucional, ilustración profesional, producción 
editorial, técnicas de muralismo y gestión de identidad visual. 

• Objetivo: asegurar la continuidad operativa de la unidad de diseño gráfico 
mediante la formación de nuevos estudiantes en servicio social. 



19 
 

Pertinencia de los medios de registro: 

La documentación mediante fotografía, bocetos y archivos digitales permitirá evidenciar 
el avance y la calidad de los productos generados, además de facilitar la evaluación y 
difusión académica del proyecto. 

D. Impacto 

Se espera que el proyecto tenga el siguiente impacto: 

• A nivel artístico: 

o Incrementar la visibilidad y el valor del arte mural dentro de la Universidad 
de El Salvador, fomentando una cultura de apreciación estética y 
fortaleciendo el patrimonio visual universitario. 

• A nivel académico: 

o Proporcionar una experiencia práctica de alto nivel a estudiantes de Diseño 
Gráfico en áreas de diseño institucional, publicación editorial y arte mural, 
ampliando su formación profesional. 

• A nivel social: 

o Fortalecer los lazos culturales y de cooperación entre El Salvador y China 
a través de expresiones visuales accesibles y significativas para toda la 
comunidad universitaria y el público visitante. 

• A nivel comunitario y local: 

o Mejorar el entorno físico del Instituto Confucio y ofrecer nuevos espacios 
de encuentro cultural para estudiantes, docentes y visitantes nacionales e 
internacionales. 

E. Creadores que participan en el proyecto 

• Estudiante 1 – Ilustrador: 

o Rol: Crear ilustraciones originales para la revista, los murales y los 
materiales promocionales, incluyendo la pieza conmemorativa del Día 
Internacional del Idioma Chino. 

o Responsabilidades: Desarrollar bocetos, conceptualizar imágenes acordes 
a la identidad cultural del Instituto y entregar arte final para uso editorial y 
mural. 

• Estudiante 2 – Diseñador de artes gráficas: 
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o Rol: Diseñar artes finales para afiches, banners, publicaciones digitales y 
otros productos gráficos institucionales. 

o Responsabilidades: Aplicar los lineamientos de identidad visual del Instituto 
en todas las piezas gráficas promocionales. 

• Estudiante 3 – Maquetador editorial: 

o Rol: Realizar la maquetación editorial de la revista semestral y el armado 
visual de documentos promocionales. 

o Responsabilidades: Diseñar la estructura de la revista, integrar textos e 
ilustraciones de manera coherente y garantizar la calidad visual de los 
materiales editados. 

• Docentes asesores: 

o Rol: Acompañar y supervisar el proceso de capacitación, asesorar 
técnicamente en ilustración, diseño gráfico, comunicación visual y 
muralismo. 

• Equipo de gestión y comunicación del Instituto Confucio: 

o Rol: Supervisar la alineación institucional de los contenidos, coordinar 
actividades logísticas y validar los productos gráficos. 

• Coordinadores académicos de la Escuela de Artes y del Instituto Confucio: 

o Rol: Dar seguimiento general al proyecto, validar avances y evaluar 
resultados finales. 

Participación comunitaria: 

El público universitario tendrá un rol pasivo en la apreciación y utilización de los productos 
desarrollados, particularmente en el disfrute de los murales y el consumo de la revista 
semestral, generando así un impacto colectivo en el contexto universitario. 

 
IV. EJECUCIÓN DEL PROYECTO.  
 
4.1 ACTIVIDADES REALIZADAS. 
El proyecto propuesto ha sido ejecutado en su totalidad, cumpliendo con los objetivos 

establecidos desde la etapa de planificación. El resultado ha sido altamente satisfactorio 

tanto a nivel de calidad técnica como de impacto institucional. 
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 A continuación, se detallan las actividades realizadas: 

Actividad 
Objetivo 

vinculado 
Fecha Responsables 

Resultado 
parcial 

Reunión con el 

instituto 

Confucio para 

hablar del 

proyecto y sus 

necesidades. 

Identificar las 

principales 

limitaciones del 

Instituto 

Confucio en la 

promoción de 

sus actividades 

culturales 

dentro de la 

comunidad 

universitaria. 

19 de marzo 
de 2025 

Samuel 
Culí, 

Andrea 
Hernández, 

Kevin 
Rivas, 

director del 
Instituto 

Confucio, 
Lic. 

Luis Galdámez. 

Conocimiento 

de las 

necesidades y 

entrega de 

información y 

herramientas 

necesarias 

para la 

elaboración de 

la línea gráfica. 

Diseño de 

tarjeta de 

sellos para 

evento cultural. 

Dinamizar las 

actividades 

artísticas y 

culturales del 

Instituto 

Confucio. 

2 de abril – 
16 de abril 

de 2025 

Samuel Culí, 

Andrea 

Hernández, 

Kevin Rivas. 

Creación de 

tres diseños a 

utilizar en la 

actividad 

conmemorativa 

al Dia 

internacional 

del Idioma 

Chino. 

Creación de 

línea gráfica 

institucional 

(logotipo, 

paleta, 

tipografía, etc.) 

Promover el 

trabajo cultural 

del Instituto 

Confucio 

mediante el 

desarrollo de 

una identidad 

gráfica 

15 de junio – 

29 de julio de 

2025 

Samuel Culí, 

Andrea 

Hernández, 

Kevin Rivas. 

Identidad 

grafica 

renovada y 

propuestas de 

papelería 

oficial 
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Diseño y 
ejecución de 
murales en 

el 
Instituto 

Confucio 

Dar un 

sentimiento de 

pertenencia al 

personal que 

trabaja en el 

Instituto 

Confucio 

mediante 

murales 

alusivos a la 

cultura china y 

valores de la 

institución 

15 de junio 
de 2025 

Samuel Culí, 

estudiantes de 

servicio social. 

No ejecutado 
debido a 

complicacione
s 

internas de la 

institución. 

Entrega de 
resultados 

de proyecto 

Entregar de 

manera oficial 

lo elaborado 

para el Instituto 

Confucio 

21 de agosto 
de 2025 

Samuel Culí, 

Andrea 

Hernández, 

Kevin Rivas. 

Entrega de 
productos 
finales y 

platicas para 
continuidad 

del proyecto. 

Tabla 1. Actividades del proyecto realizadas. 

Prototipos elaborados hasta el momento: 

A continuación, se muestran los prototipos realizados. 
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Figura 3. Ilustración de Kevin Rivas. 
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Figura 4. Ilustración de Andrea Hernández. 

Figura 5. Ilustración de Samuel Rubio. 



25 
 

 

Figura 6. Mockup propuesta de folder ejecutivo. 

Figura 7. Mockup propuesta de brochure. 
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Figura 8. Mockup propuesta de diploma. 

Figura 9. Mockup propuesta de mural 1. 
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Figura 11. Mockup propuesta de mural 3. 

Figura 10. Mockup propuesta de mural 2. 
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4.2 EVALUACIÓN DE RESULTADOS 

Evaluación de resultados y conclusiones del proyecto 

El proyecto propuesto ha sido ejecutado en su totalidad, cumpliendo con los 
objetivos establecidos desde la etapa de planificación. El resultado ha sido 
altamente satisfactorio tanto a nivel de calidad técnica como de impacto 
institucional. A continuación, se detallan los logros obtenidos: 

Validación institucional: El Instituto Confucio de la Universidad de El Salvador 

brindó una valoración positiva y validación oficial de las ideas creativas 

presentadas, reconociendo su pertinencia y calidad visual. 

Prototipos elaborados hasta el momento: 

Ilustración conmemorativa para la tarjeta del Día Internacional del Idioma 

Chino con estilo tradicional chino e identidad cultural salvadoreña. 

Propuesta de diseño mural con elementos simbólicos propios de la cultura 

china y salvadoreña. 

Línea gráfica institucional: incluye logos vectorizados, paleta cromática oficial 

y sistema visual unificado. 

Tipografía oficial: diseñada y ajustada para una correcta legibilidad y 

coherencia visual con la identidad del proyecto. 

Diseños de papelería oficial: sobres, membretes, diplomas de reconocimiento y 

formatos para uso interno. 

 

Impacto del proyecto 
El impacto del proyecto se percibe a nivel institucional, académico, cultural y 
comunitario: 

 

• Institucional: 
o Se estableció una identidad visual coherente, funcional y 

representativa, que fortalece la presencia del Instituto Confucio 

dentro y fuera del campus universitario. 

o El uso de una línea gráfica oficial permite estandarizar todos los 
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productos comunicacionales, impresos y digitales, garantizando 

mayor reconocimiento y profesionalismo. 

• Académico: 

o Este proyecto representa un modelo exitoso de aplicación práctica 

de los conocimientos adquiridos en la carrera de Diseño Gráfico, 

vinculado con objetivos culturales y educativos reales. 

o Se promueve el vínculo entre la formación académica, la gestión 

cultural y la creación visual aplicada a contextos institucionales. 

• Cultural: 
o Se logró una integración respetuosa y creativa de los referentes 

simbólicos de China y El Salvador, visibilizando elementos como 

el torogoz, el faisán y el cerezo en composiciones artísticas que 

fomentan el diálogo intercultural. 

o La propuesta visual no solo comunica, sino que también educa 

sobre los valores y la riqueza estética de ambas culturas. 

• Comunitario: 

o Se generó interés y apropiación por parte de la comunidad 

universitaria respecto a los elementos visuales del Instituto 

Confucio. 

o La propuesta mural y las piezas gráficas tienen potencial para 

activar procesos participativos en torno a la identidad cultural y la 

expresión visual. 

Dificultades: 

Durante el desarrollo del proyecto se presentaron algunas dificultades que 

impactaron directamente en la ejecución oportuna de ciertas fases clave del 

cronograma. La principal complicación se relacionó con los retrasos 

administrativos y de comunicación institucional. 

Específicamente, la ejecución del proyecto se atrasó debido a la tardanza en 

la aprobación por parte de los directores del Instituto Confucio, quienes 

debían brindar el visto bueno para el desarrollo de la línea gráfica 
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institucional. Este proceso de validación fue más prolongado de lo previsto, 

generando una pausa obligatoria en la producción de materiales hasta contar 

con una autorización formal. 

Además, la entrega de información clave para la elaboración de la línea 

gráfica como logotipos existentes, paleta cromática previa, requerimientos 

institucionales específicos y elementos identitarios fue tardía e incompleta en 

algunos momentos. Esto obligó a realizar ajustes en la planificación y a 

reestructurar fases de trabajo, afectando tanto los tiempos de desarrollo 

como el flujo general del proyecto. 

Estas dificultades evidencian la necesidad de establecer, desde un inicio, 

canales de comunicación más ágiles y una calendarización clara de 

entregables y validaciones cuando se trabaja de manera colaborativa con 

instituciones. 

 

Ajustes 

A raíz de las dificultades encontradas, especialmente los retrasos en la 

validación institucional por parte del Instituto Confucio y la demora en la entrega 

de la información necesaria para desarrollar la línea gráfica, fue necesario 

replantear el tiempo asignado originalmente para esta fase del proyecto. 

Inicialmente, la fase de diseño de la línea gráfica estaba prevista para 

completarse en un lapso de dos semanas. Sin embargo, debido a los factores 

mencionados, se realizó un ajuste extendiendo este periodo a cuatro semanas. 

Este nuevo margen de tiempo permitió: 

Esperar la validación oficial de las propuestas gráficas sin comprometer la 

calidad del trabajo. 

Reestructurar las tareas del equipo, distribuyendo el avance en otros 

componentes del proyecto en paralelo (como prototipos de papelería y diseño 

mural). 
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Incorporar de manera adecuada los elementos identitarios proporcionados por 

la institución, una vez entregados. 

En dichos ajustes, se vio la necesidad de suspender la ejecución de los murales, 

ya que no se consiguió la aprobación para poder realizarlo en las instalaciones, 

por lo tanto, únicamente se realizaron los diseños para las propuestas. 

Este ajuste fue esencial para mantener la coherencia visual del proyecto y 

asegurar que la línea gráfica respondiera tanto a las necesidades del Instituto 

Confucio como a los objetivos de comunicación institucional del diseño. 

 

Breve análisis de lo ejecutado. 

El desarrollo del proyecto gráfico institucional para el Instituto Confucio de la 

Universidad de El Salvador representa un aporte integral al fortalecimiento de su 

identidad visual, mediante la creación de ilustraciones conmemorativas, propuestas 

de murales, papelería oficial y elementos gráficos coherentes con sus valores 

culturales. La implementación completa de la línea gráfica ha permitido consolidar 

una imagen profesional y culturalmente representativa, gracias a un proceso 

creativo sustentado en el análisis, la colaboración y la retroalimentación 

institucional. A pesar de los retos administrativos enfrentados, el proyecto logró 

concluirse con éxito, generando un impacto positivo tanto en la comunicación 

interna del Instituto como en su proyección hacia la comunidad educativa y cultural 

del país.  
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V. CONCLUSIONES Y CONTUINIDAD DEL PROYECTO. 

Conclusiones 

El proyecto se logró ejecutar satisfactoriamente, alcanzando el 100% de los 

objetivos planteados, a pesar de las dificultades enfrentadas durante su desarrollo. 

Entre los principales retos estuvieron los retrasos ocasionados por la tardanza en el 

visto bueno de los directores del Instituto Confucio y la demora en la entrega de la 

información necesaria para la elaboración de la línea gráfica. 

Sin embargo, dichos inconvenientes fueron superados mediante ajustes en el 

cronograma de trabajo, lo que permitió completar las fases de diseño, elaboración 

de prototipos y entrega final de productos. El resultado consolidó una línea gráfica 

institucional sólida, compuesta por ilustraciones, propuestas murales, tipografía 

oficial, logotipos vectorizados y papelería institucional, que fortalecen la imagen y 

comunicación del Instituto Confucio. 

Continuidad del Proyecto 

La continuidad del proyecto depende de la aplicación constante de la línea gráfica 

desarrollada y de la capacidad del Instituto Confucio para mantener actualizados los 

materiales de comunicación según sus necesidades futuras. Es importante que la 

institución: 

Utilice de forma sistemática los productos entregados, asegurando la coherencia 

visual en todas sus actividades académicas y culturales. 

Complete la ejecución de los murales propuestos, que forman parte esencial de la 

proyección estética e identitaria del Instituto. 

Mantenga un mecanismo de comunicación más fluido y oportuno entre las 

autoridades y los responsables de diseño en futuros proyectos, para evitar retrasos 

como los experimentados en esta ejecución. 
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Establecer una carta de entendimiento con la Escuela de Artes para que, mediante 

estudiantes en servicio social pueden seguir con la identidad grafica que fue creada 

durante este proyecto 

 

VI. RECOMENDACIONES. 

1. Definir plazos claros de aprobación interna, de manera que las 

validaciones institucionales no retrasen la ejecución de proyectos gráficos 

futuros. 

2. Asegurar la entrega oportuna de información institucional, como 

insumos gráficos, contenidos y lineamientos, para optimizar el tiempo de 

diseño. 

3. Dar seguimiento a la implementación práctica de la línea gráfica, 

garantizando que los distintos materiales (papelería, logos, murales, 

tipografía) se apliquen de forma uniforme. 

4. Planificar un sistema de actualización periódica, que permita adaptar los 

elementos gráficos a nuevas necesidades sin perder la coherencia visual 

lograda. 

5. Documentar la experiencia adquirida para que sirva como guía en 

proyectos futuros, tanto dentro del Instituto como en iniciativas conjuntas con 

otras dependencias universitarias. 

6. Acercarse a la unidad de proyección social de la Escuela de Artes, esto 

para darle una correcta continuidad a lo elaborado a través de estudiantes 

que necesiten realizar su servicio social. 
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ANEXOS 
TERMINOS DE REFERENCIA 

1. INFORMACIÓN GENERAL 

● Nombre del proyecto: DESARROLLO DE LA UNIDAD DE COMUNICACIÓN 
GRAFICA PARA LA PROMOCIÓN DE LA CULTURA CHINA Y SALVADOREÑA A 
TRAVÉS DEL INSTITUTO CONFUCIO DE LA UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR, 
2025  

● Entidad responsable: Escuela de Artes, Instituto Confucio, Estudiantes en 
proceso de grado de la especialidad de diseño gráfico.  

● Ubicación del proyecto: Instituto Confucio, edificio Escuela de Artes, Facultad de 
Ciencias y Humanidades, Campus Fabio Castillo, Universidad de El Salvador, San 
Salvador, El Salvador  

● Tipo de servicio requerido: Diseño Gráfico, Diseño editorial y publicidad. 

2. ANTECEDENTES Y JUSTIFICACIÓN 

El Instituto Confucio actualmente tiene una barrera de comunicación hacia su público 

objetivo; la cual consiste en la falta de identidad gráfica y la promoción correcta de sus 

actividades culturales, la cual se busca solventar a través de la creación de una unidad de 

desarrollo gráfico para que se puedan promover de forma correcta y exitosa; los servicios, 

actividades, eventos y todo lo relacionado a la cultura china y salvadoreña que la institución 

promueve. Su función principal será la creación de una identidad grafica coherente y propia 

de la institución, que busque solventar la necesidad que se tiene, y que a su vez proyecte, 

promueva y genere un interés cultural hacia la comunidad estudiantil de la universidad de 

El Salvador. 

4. OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

• Identificar las principales limitaciones del Instituto Confucio en la promoción de sus 
actividades culturales dentro de la comunidad universitaria. 

 

• Diseñar y producir una revista cultural que difunda el quehacer académico y artístico 
del Instituto Confucio. 
 

• Capacitar al personal encargado del área de diseño gráfico para asegurar la 
sostenibilidad de la unidad de comunicación visual. 
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5. ALCANCE DEL TRABAJO  

La ejecución del proyecto se realizará en tres etapas: corto, mediano y largo plazo; esto 
con el objetivo de poder medir el progreso y resultados del proyecto en cada una de las 
etapas para su posterior medición de resultados. 

A. Corto Plazo. 

La creación de una propuesta gráfica para una tarjeta de sellos en pro de la actividad 

cultural internacional que promueve el instituto Confucio 

Después pasaremos a la creación de la línea gráfica y recursos gráficos para su posterior 

presentación en la unidad de desarrollo gráfico, que se establecerá en la institución, dichos 

recursos se establecerán como una biblioteca grafica para que se sigan utilizando 

posteriormente al finalizar el proyecto. 

B. Mediano Plazo. 

La elaboración de Pinturas murales que reflejen las buenas relaciones entre ambos países 

y universidades, buscando así generar un ambiente propicio, creativo y agradable para los 

estudiantes y personal administrativo de la institución. 

La Creación de la primera revista oficial del instituto Confusión de carácter Cultural e 

informativo, en la cual, se fijarán los parámetros y estructura grafica editorial para su 

posterior edición e impresión 

C. Largo Plazo. 

Presentación de biblioteca de recursos gráficos y capacitación del equipo o personal que 

se quedara a cargo de la unidad de desarrollo grafico del instituto Confucio al terminar el 

proyecto. 

Por último, lo que nuestro proyecto pretende dejar como legado a la escuela de artes, al 

instituto Confucio y la universidad de el salvador es; la creación de una Unidad de contenido 

Grafico sostenible, una relación más estrecha entre la institución y la escuela, tanto así que 

beneficiara a los estudiantes que estarán en servicio Social de la especialidad de diseño 

gráfico y futuros proyectos para la promoción cultural en la región, y una mejor promoción 

y presentación de las actividades y cursos que promueve el instituto Confucio a la población 

estudiantil. 

6. PRODUCTOS ESPERADOS / ENTREGABLES 
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Producto Descripción Formato Fecha de entrega 

Producto 
Unidad de 

Comunicación 
gráfica 

Espacio físico 
dentro de las 
instalaciones 

 

Producto 1 
Diseño de tarjeta de 
sellos para evento 

cultural 
JPG/PNG 11/04/2025 

Producto 2 

Creación de línea 
gráfica institucional 

(logotipo, paleta, 
tipografía, etc.) 

DOC/PDF/AI/PSD/P
NG/JPG 23/05/2025 

Producto 3 
Diseño y ejecución 
de murales en el 
Instituto Confucio 

MURAL 16/07/2025 

Producto 4 
Elaboración e 

impresión/digitalizac
ión de la revista 

PDF/IMPRESO 28/08/2025 

 

7. PERFIL REQUERIDO 

Diseñador Gráfico. 

● Estudiantes de diseño gráfico de cuarto y quinto año de la especialidad en Diseño 
Gráfico, Escuela de Artes.  

● Creación de contenido multimedia, diseño gráfico y artes gráficas.  

● Manejo de programas de diseño (Photoshop, Illustrator y InDesing). 

● Conocimiento de cultura asiática y salvadoreña. 

Muralista. 

• Estudiante de cuarto o quinto año de la especialidad de pintura. 

• Creación de bocetos y ejecución de murales. 

• Conocimiento de cultura asiática y salvadoreña. 
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8. CRONOGRAMA TENTATIVO 

ACTIVIDADES/ 
SEMANA 

MARZO ABRIL MAYO JUNIO JULIO AGOSTO 
RESPONSABLES 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

Reunión con el instituto 
Confucio para hablar 
del proyecto y sus 
necesidades. 

                              

Samuel Culí, Andrea 
Hernández, Kevin 
Rivas, Director del 
Instituto Confucio, 

Lic. Luis Galdámez. 

Diseño de tarjeta de 
sellos para evento 
cultural 

                              
Samuel Culí, Andrea 

Hernández, Kevin 
Rivas. 

Creación de línea 
gráfica institucional 
(logotipo, paleta, 
tipografía, etc.) 

                              
Samuel Culí, Andrea 

Hernández, Kevin 
Rivas. 

Presentación de línea 
gráfica al Instituto 
Confucio 

                              

Samuel Culí, Andrea 
Hernández, Kevin 

Rivas, coordinadores 
del Instituto 
Confucio. 

Diseño y ejecución de 
murales en el Instituto 
Confucio 

                              
Samuel Culí, 

estudiantes de 
servicio social. 

Presentación de 
biblioteca de recursos 
gráficos 

                              
Samuel Culí, Andrea 

Hernández, Kevin 
Rivas. 
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ACTIVIDADES/ 
SEMANA 

MARZO ABRIL MAYO JUNIO JULIO AGOSTO 
RESPONSABLES 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

Capacitación a 
estudiantes encargados 
de la unidad gráfica 

                              
Samuel Culí, Andrea 

Hernández, Kevin 
Rivas, Docentes, 
Coordinadores. 

Elaboración e 
impresión/digitalización 
de la revista 

                              
Samuel Culí, Andrea 

Hernández, Kevin 
Rivas. 

Evaluación y cierre de 
proyecto                               Equipo responsable 

del proyecto 
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9. PRESUPUESTO ESTIMADO  

Total, estimado: $3,550.00 

Precio estimado sin IVA.  

* Se anexa un desglose de los materiales en los que se ocupara el presupuesto. * 

Rubro 
Monto 

estimado 
(USD) 

Observaciones 

Compra de materiales para 
mural 

$200 Pinturas, pinceles, brochas, rodillos, 
cinta adhesiva. 

Insumos gráficos (papel 
couche, cartulinas, etc.) 

$150 Para impresión de revista y prototipos 
gráficos. 

Impresiones y pruebas 
editoriales 

$100 Impresiones de borradores de revista 
y afiches. 

Mantenimiento o actualización 
de software de diseño 

$300 Licencias temporales o suscripciones 
a herramientas gráficas (Adobe, etc.). 

Fondo de capacitación técnica 
(viáticos, refrigerios) 

$100 Apoyo logístico para sesiones 
formativas. 

Fondo de respaldo para 
imprevistos 

$150 Margen para gastos inesperados o 
adicionales. 

Valor estimado de 
computadoras personales (3 
unidades) 

$2,100 $700 promedio por equipo utilizado 
por los estudiantes. 

Valor estimado de tabletas 
gráficas (3 unidades) 

$450 $150 promedio por tableta gráfica de 
los estudiantes. 

 

Nota: Aunque las computadoras y tabletas gráficas serán aportadas por los estudiantes, su 
valor es incluido para reflejar adecuadamente el costo real del proyecto y la inversión 
indirecta en recursos tecnológicos personales. 

10. CRITERIOS DE EVALUACIÓN DE PROPUESTAS 

Criterios de evaluación Porcentaje 

Calidad del Portafolio o Propuesta técnica (diseño, creatividad, relevancia 
cultural) 30% 
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Criterios de evaluación Porcentaje 

Experiencia en proyectos culturales (especialmente relacionados con la 
cultura china o interculturalidad) 25% 

Propuesta técnica (metodología, objetivos claros, plan de actividades) 25% 

Diseño, elaboración y ejecución  10% 

Presentación y sustentación de la propuesta (Entrevista) 10% 

Porcentaje total 100% 

 

11. OBSERVACIONES ADICIONALES 

● El Enfoque que tiene el proyecto es de promover la multiculturalidad de ambas 
regiones a través de forma visual.  

● Organización con los encargados de la institución y recursos informáticos para la 
ejecución del proyecto.  

● La finalización del proyecto y los resultados obtenidos esperamos tenerlos en la 
culminación del ciclo II-2025 

● Convenio entre la Escuela de Artes y el instituto Confucio para la puesta en marca 
a largo plazo del proyecto. 

 

Fecha de elaboración del TDR: [3/6/2025]  

 

Responsable de la formulación:  

• Kevin David Rivas Chicas, Ilustrador  
• Andrea Raquel Hernández Cartagena, Diseñadora grafica 
• Samuel Elías Culi Rubio, Muralista 
• Lic. Luis Eduardo Galdámez, Coordinador de Procesos de Grado 
• Lic. Miguel Ángel Mira Mira, Director de la Escuela de Artes 
• Xu Zhiqiang, Director chino del Instituto Confucio 
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PROTOCOLO 

UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR 
FACULTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES 

ESCUELA DE ARTES 
CURSO DE ESPECIALIZACIÓN “EL ARTE EN LA GESTIÓN CULTURAL” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CREACIÓN DE UNA UNIDAD DE COMUNICACIÓN GRAFICA PARA LA PROMOCIÓN 
DE LA CULTURA CHINA Y SALVADOREÑA A TRAVÉS DEL INSTITUTO CONFUCIO 

DE LA UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR, 2025 
 
 

PRESENTADO POR: 
CULÍ RUBIO, SAMUEL ELIAS CR16037 

HERNANDEZ CARTAGENA, ANDREA RAQUEL HC20005 
RIVAS CHICAS, KEVIN DAVID RC15089 

 
 
 

PROTOCOLO DE PROYECTO  
MODULO II: LA INVESTIGACIÓN ARTÍSTICA 

 

 

MSC. VICTORIA ESTEFANIA CALDERÓN TENORIO 
DOCENTE ASESOR/A 

 
MSC. LUIS EDUARDO GALDAMEZ CONTRERAS 

COORDINADOR GENERAL DE PROCESOS DE GRADUACIÓN 
 
 
 

31 DE MARZO DEL AÑO 2025 
CIUDAD UNIVERSITARIA , SAN SALVADOR, EL SALVADOR 
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1. TÍTULO 
El público objetivo principalmente son los alumnos de la comunidad estudiantil de la 
universidad de El Salvador, docentes y personal administrativo del Instituto Confucio. En la 
escuela de artes principalmente beneficiaria a la Sub-Unidad de Proyección Social de la 
escuela de artes y específicamente a los estudiantes de la especialidad de diseño gráfico 
de cuarto y quinto año. 

La alianza que se busca fundar entre ambas instituciones es la relación beneficio/trabajo 
en cuanto a los estudiantes que tengan realizar su servicio social con apoyo de la sub 
unidad de proyección social de la escuela de artes para cumplir con sus horas sociales y a 
su vez, dichos estudiantes pondrán al servicio de la institución sus conocimientos y 
estrategias de diseño en la unidad de desarrollo grafico del instituto Confucio; para 
promover sus actividades tanto de carácter cultural, sus talleres de idioma chino mandarín, 
entre otras hacia la comunidad estudiantil. 

 
2. ELEMENTOS CONTEXTUALES. 
d. Destinatarios/Usuarios/Beneficiarios/Público. 

Los destinatarios principales del proyecto son: 

d) Estudiantes de Diseño Gráfico de cuarto y quinto año de la Escuela de Artes. 
e) Docentes y personal administrativo del Instituto Confucio. 
f) La comunidad estudiantil de la Universidad de El Salvador. 

 
e. Dinámica territorial. 

El Instituto Confucio se encuentra en el segundo nivel del edificio compartido con la Escuela 
de Artes en la Universidad de El Salvador.  

 

Captura de pantalla de la ubicación en Google Maps del Instituto Confucio 
(2025). https://maps.app.goo.gl/sLeQhwxiK5wRgnTY7 

https://maps.app.goo.gl/sLeQhwxiK5wRgnTY7
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Este espacio representa uno de los principales frutos de las relaciones diplomáticas entre 
El Salvador y China, promoviendo el aprendizaje del idioma mandarín y la difusión de la 
cultura china. 

Desde el comienzo de sus actividades se ha encargado de instruir a nuevas personas en 
el estudio de la cultura china, su idioma, costumbres y tradiciones.  

 

Fotografía del Instituto Confucio de la Universidad de El Salvador (2024). 
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=1310693696953164&set=pb.1000
40376396364.-2207520000&type=3 

Se toma en cuenta la influencia de variables socioeconómicas y culturales del territorio, 
como la infraestructura, la oferta y demanda de actividades culturales, y la interacción entre 
diferentes actores de la comunidad. 

El análisis de estos elementos permite adaptar la estrategia de comunicación gráfica a las 
particularidades del entorno, favoreciendo una intervención más contextualizada y efectiva. 

f. Dinámica sectorial. 

El proyecto se inserta en el sector cultural, focalizándose en la promoción y difusión de la 
cultura china y salvadoreña a través de iniciativas de comunicación gráfica. 
 

• Sector Cultural y Comunicación Gráfica: 

Se identifica una necesidad de coherencia en la imagen gráfica del Instituto Confucio, 
lo que motiva la creación de una unidad especializada en diseño gráfico para desarrollar 
una identidad visual propia y sólida. 

El proyecto se enmarca en el ámbito de la promoción cultural, donde la comunicación 
visual juega un papel esencial para transmitir y fortalecer la identidad de la institución. 

• Carencias y Oportunidades de Mejora: 

https://www.facebook.com/photo.php?fbid=1310693696953164&set=pb.100040376396364.-2207520000&type=3
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=1310693696953164&set=pb.100040376396364.-2207520000&type=3
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Actualmente, la falta de una identidad visual consolidada y la limitada presencia en 
medios digitales dificultan la difusión de las actividades del Instituto. 

La creación de una unidad gráfica resolverá estas carencias y permitirá implementar 
una estrategia visual sostenible. 

• Interacción con Otros Actores y Sectores: 

La dinámica sectorial también involucra la colaboración con diferentes actores, como 
docentes, estudiantes y gestores culturales, quienes aportarán perspectivas y 
conocimientos que enriquecerán la propuesta. 

La creación de una unidad gráfica y la capacitación del personal encargado garantizan 
la sostenibilidad y continuidad de la estrategia, promoviendo una vinculación duradera 
entre el Instituto Confucio y la Escuela de Artes. 
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3. DIAGNÓSTICO. 
DESCRIPCION DEL PROYECTO.  
NOMBRE DEL PROYECTO:  
Creación de una Unidad de Comunicación Grafica para la promoción de la cultura china y 
salvadoreña a través del Instituto Confucio de la Universidad de El Salvador, 2025. 
 
El Instituto Confucio presenta varias necesidades, entre ellas la falta de una identidad 
gráfica, la cual se solventará a través de la creación de un departamento de diseño gráfico 
para promover de forma eficaz los servicios, actividades y eventos culturales. Su función 
principal será la de desarrollar una identidad grafica coherente y propia de la institución, 
que a su vez proyecte, promueva y que cumpla con los fines culturales e informativos para 
promover a la comunidad estudiantil de la universidad de El Salvador. 
 
Como primer paso, se elaborará una propuesta gráfica para una tarjeta de sellos 
conmemorativa del Día Internacional del Idioma Chino, que se celebrará en abril de 2025 
en la plaza Gerardo Barrios. Esta actividad busca fomentar el intercambio cultural entre 
China y El Salvador mediante dinámicas organizadas por empresas chinas. Luego, se 
diseñará un brief que incluya la propuesta de elementos visuales aplicables en afiches, 
membretes, flyers y brochures, con el fin de suplir la actual carencia de identidad gráfica 
institucional.  
 
Posteriormente, se desarrollará una revista cultural e informativa que reúna las actividades 
realizadas durante el semestre, constituyendo la primera edición de la “Revista Cultural del 
Instituto Confucio de la Universidad de El Salvador” y estableciendo así una línea gráfica 
para futuras publicaciones. El proyecto incluirá también la elaboración de murales dentro 
del instituto para enriquecer el intercambio cultural y promover el arte y la estética 
decorativa. 
 
Finalmente, se capacitará a estudiantes de Diseño Gráfico de la Escuela de Artes, quienes, 
mediante su servicio social, darán continuidad a la unidad gráfica, fortaleciendo la 
vinculación entre ambas instituciones. 
 

Temas y Aspectos a 
Conocer Fuente de Información Técnicas para recoger la 

información 

1- CULTURA Personas residentes en el 
país 

Miembros de El Instituto 
Confucio 

Revistas Culturales 

Entrevistas  

Sitios Web 
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2- EDUCACIÓN Docentes de la Escuela de 
Artes 

Alumnos 

Docentes Instituto Confucio 

Redes Sociales 

Entrevistas 

3- ESTRATEGIAS DE 
COMUNICACIÓN VISUAL 

Redes Sociales del 
Instituto Confucio 

Eventos en Calendario del 
Instituto Confucio 

Redes Sociales 

Revisión de material previo 

Entrevistas 

4- INVESTIGACIÓN DE 
MATERIAL PARA 
ELABORACIÓN DE 
MEDIOS GRÁFICOS 

 

Alumnos de diseño gráfico 

Análisis de otros materiales 
gráficos 

Encuestas 

Entrevistas 

Documentos 

Sitios web 
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4. OBJETIVO GENERAL. 
Promover el trabajo cultural del Instituto Confucio mediante el desarrollo de una identidad 
gráfica institucional, difundida a través de medios digitales e impresos, en beneficio de la 
comunidad estudiantil de la Universidad de El Salvador. 
 
 
 

5. OBJETIVOS ESPECÍFICOS. 
Identificar las principales limitaciones del Instituto Confucio en la promoción de sus 
actividades culturales dentro de la comunidad universitaria. 
 
Diseñar y producir una revista cultural que difunda el quehacer académico y artístico del 
Instituto Confucio. 
 
Capacitar al personal encargado del área de diseño gráfico para asegurar la sostenibilidad 
de la unidad de comunicación visual. 
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6. FUNDAMENTACIÓN. 
La ejecución de este proyecto tiene como propósito fortalecer la identidad visual del Instituto 
Confucio de la Universidad de El Salvador mediante la creación de una unidad de diseño 
gráfico, el desarrollo de una línea gráfica institucional y la publicación de una revista 
semestral. Esta iniciativa busca optimizar la comunicación visual del Instituto y potenciar su 
imagen dentro de la comunidad universitaria, promoviendo sus servicios académicos, 
lingüísticos y culturales. 

La unidad estará orientada a apoyar al personal docente, administrativo y estudiantil del 
Instituto, facilitando la difusión de cursos, eventos y actividades culturales. Al mismo tiempo, 
funcionará como un espacio formativo para estudiantes de cuarto y quinto año de la 
especialidad de Diseño Gráfico de la Escuela de Artes, quienes podrán realizar su servicio 
social en un entorno profesional y multicultural. 

Para garantizar la continuidad de la propuesta, los estudiantes recibirán capacitación en 
procesos de diseño institucional y comunicación visual. De este modo, podrán contribuir de 
manera efectiva al funcionamiento creativo y operativo de la unidad, integrando la teoría 
con la práctica y respondiendo a estándares de calidad en diseño gráfico. 

Como parte del proyecto, se plantea también la realización de murales dentro de las 
instalaciones del Instituto, con el objetivo de embellecer sus espacios, fomentar el sentido 
de pertenencia y reflejar la fusión cultural entre China y El Salvador. 

Esta propuesta forma parte de una alianza estratégica entre el Instituto Confucio y la 
Escuela de Artes, que permitirá no solo fortalecer la proyección institucional, sino también 
brindar a los estudiantes una experiencia académica enriquecedora con impacto real en su 
entorno. 

Este proyecto propone una solución integral para mejorar la comunicación institucional del 
Instituto Confucio, fortalecer vínculos interinstitucionales y brindar a los estudiantes de 
Diseño Gráfico una experiencia de aprendizaje significativa con impacto real en su entorno. 

 

FASES DEL PROYECTO 

La ejecución del proyecto se realizará en tres etapas: corto, mediano y largo plazo; esto 
con el objetivo de poder medir el progreso y resultados del proyecto en cada una de las 
etapas para su posterior medición de resultados. 

A. Corto Plazo. 
• La creación de una propuesta gráfica para una tarjeta de sellos en pro de la actividad 

cultural internacional que promueve el instituto Confucio denominado “Celebración 
del idioma chino mandarín” a llevarse a cabo el 25 de abril del año 2025 en el Parque 
Gerardo Barrios. 

Ejemplos 
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• Después pasaremos a la creación de la línea y recursos gráficos para su posterior 
presentación en la unidad de desarrollo gráfico, que se establecerá en la institución, 
dichos recursos se establecerán como una biblioteca grafica para que se sigan 
utilizando posteriormente al finalizar el proyecto. 

Ejemplos 

 

 

 

 

 

 

B. Mediano Plazo. 
• La elaboración de Pinturas murales que reflejen las buenas relaciones entre ambos 

países y universidades, buscando así generar un ambiente propicio, creativo y 
agradable para los estudiantes y personal administrativo de la institución. 

 

 

 

 

Figura 1 
Concurso Nacional Puente Chino 
(2022). https://ccl.uanl.mx/instituto-
confucio-de-la-universidad-autonoma-
de-nuevo-leon/  

Figura 2  
Concurso Nacional Puente Chino (2022). 
https://ccl.uanl.mx/instituto-confucio-de-la-
universidad-autonoma-de-nuevo-leon/  
 

 

Figura 3 
Huertas, J. (2017). ¿Qué es y cómo hacer una 
"LÍNEA GRÁFICA"? Tutorial 3. 
https://images.app.goo.gl/UF9gvbAADJ4mX8
Wu5  

Figura 4 
Huertas, J. (2017). ¿Qué es y cómo hacer 
una "LÍNEA GRÁFICA"? Tutorial 3. 
https://images.app.goo.gl/UF9gvbAADJ4
mX8Wu5  
 

https://ccl.uanl.mx/instituto-confucio-de-la-universidad-autonoma-de-nuevo-leon/
https://ccl.uanl.mx/instituto-confucio-de-la-universidad-autonoma-de-nuevo-leon/
https://ccl.uanl.mx/instituto-confucio-de-la-universidad-autonoma-de-nuevo-leon/
https://ccl.uanl.mx/instituto-confucio-de-la-universidad-autonoma-de-nuevo-leon/
https://ccl.uanl.mx/instituto-confucio-de-la-universidad-autonoma-de-nuevo-leon/
https://images.app.goo.gl/UF9gvbAADJ4mX8Wu5
https://images.app.goo.gl/UF9gvbAADJ4mX8Wu5
https://images.app.goo.gl/UF9gvbAADJ4mX8Wu5
https://images.app.goo.gl/UF9gvbAADJ4mX8Wu5
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• La Creación de la primera revista oficial del instituto Confusión de carácter Cultural 
e informativo, en la cual, se fijarán los parámetros y estructura grafica editorial para 
su posterior edición e impresión. 

C. Largo Plazo. 

Presentación de biblioteca de recursos gráficos y capacitación del equipo o personal que 
se quedara a cargo de la unidad de desarrollo grafico del instituto Confucio al terminar el 
proyecto. 

 

 

 

 

 

Figura 5 
Murales de dibujos animados. (2019). 
https://espanol.cgtn.com/n/2019-12-
09/CeDDEA/mural-con-personajes-de-
dibujos-animados-famosos-en-china-
despierta-la-memoria-infantil/index.html  

Figura 6 
Murales de dibujos animados. (2019). 
https://espanol.cgtn.com/n/2019-12-
09/CeDDEA/mural-con-personajes-de-
dibujos-animados-famosos-en-china-
despierta-la-memoria-infantil/index.html  
 

Figura 7 
Pérez, F. (2015). POSTAL Diseño Editorial. https://fad.unam.mx/oferta-
academica/licenciaturas/dcv/edicion-grafica/la-memoria-infantil/index.html  

https://espanol.cgtn.com/n/2019-12-09/CeDDEA/mural-con-personajes-de-dibujos-animados-famosos-en-china-despierta-la-memoria-infantil/index.html
https://espanol.cgtn.com/n/2019-12-09/CeDDEA/mural-con-personajes-de-dibujos-animados-famosos-en-china-despierta-la-memoria-infantil/index.html
https://espanol.cgtn.com/n/2019-12-09/CeDDEA/mural-con-personajes-de-dibujos-animados-famosos-en-china-despierta-la-memoria-infantil/index.html
https://espanol.cgtn.com/n/2019-12-09/CeDDEA/mural-con-personajes-de-dibujos-animados-famosos-en-china-despierta-la-memoria-infantil/index.html
https://espanol.cgtn.com/n/2019-12-09/CeDDEA/mural-con-personajes-de-dibujos-animados-famosos-en-china-despierta-la-memoria-infantil/index.html
https://espanol.cgtn.com/n/2019-12-09/CeDDEA/mural-con-personajes-de-dibujos-animados-famosos-en-china-despierta-la-memoria-infantil/index.html
https://espanol.cgtn.com/n/2019-12-09/CeDDEA/mural-con-personajes-de-dibujos-animados-famosos-en-china-despierta-la-memoria-infantil/index.html
https://espanol.cgtn.com/n/2019-12-09/CeDDEA/mural-con-personajes-de-dibujos-animados-famosos-en-china-despierta-la-memoria-infantil/index.html
https://espanol.cgtn.com/n/2019-12-09/CeDDEA/mural-con-personajes-de-dibujos-animados-famosos-en-china-despierta-la-memoria-infantil/index.html
https://espanol.cgtn.com/n/2019-12-09/CeDDEA/mural-con-personajes-de-dibujos-animados-famosos-en-china-despierta-la-memoria-infantil/index.html
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Por último, lo que nuestro proyecto 
pretende dejar como legado a la escuela de artes, al instituto Confucio y la universidad de 
el salvador es; la creación de una Unidad de contenido Grafico sostenible, una relación más 
estrecha entre la institución y la escuela, tanto así que beneficiara a los estudiantes que 
estarán en servicio Social de la especialidad de diseño gráfico y futuros proyectos para la 
promoción cultural en la región, y una mejor promoción y presentación de las actividades y 
cursos que promueve el instituto Confucio a la población estudiantil. 
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7. DESCRIPCIÓN 

 
El desarrollo y ejecución de este proyecto tiene como objetivo principal promocionar de 
forma ágil y eficaz las actividades culturales, recreativas y de intercambio que se generan 
entre el Instituto Confucio y la comunidad estudiantil de la Universidad de El Salvador. Se 
plantea un plazo de ejecución de 3 a 4 meses hasta la presentación de resultados, durante 
el cual se contará con la intervención directa de un equipo gestor conformado por egresados 
de la Licenciatura en Artes Plásticas, opción Diseño Gráfico. A este grupo se le brindarán 
herramientas y conocimientos especializados que permitirán enriquecer las propuestas 
creativas y asegurar un resultado final de calidad. 

El proyecto se desarrollará en tres etapas principales, pensadas para generar impactos a 
corto, mediano y largo plazo. Estas se llevarán a cabo de forma secuencial, permitiendo 
obtener resultados tangibles y medibles. En cada fase se han definido actividades concretas 
que apuntan al cumplimiento de los objetivos generales y específicos, facilitando una 
ejecución organizada y efectiva por parte del equipo. 

La primera etapa contempla la planificación de la actividad cultural en conmemoración del 
Día Internacional del Idioma Chino-Mandarín, así como la introducción formal del proyecto 
dentro del Instituto Confucio. Posteriormente, se pasará a una fase de implementación en 
la que los conocimientos adquiridos por el equipo gestor serán puestos en práctica. El 
desarrollo detallado de cada una de estas etapas, así como sus estrategias y acciones, 
será especificado en los apartados siguientes del documento. 

Los participantes del proyecto se dividen en dos grupos clave: promotores y beneficiarios. 
Los promotores son los egresados de Diseño Gráfico responsables de la ejecución del plan 
en cada una de sus etapas. Como beneficiarios directos se identifica al Instituto Confucio y 
a la comunidad estudiantil de la Universidad de El Salvador, mientras que los estudiantes 
de cuarto y quinto año de Diseño Gráfico se consideran beneficiarios indirectos, al poder 
integrarse en futuras fases a través de procesos formativos como el servicio social. 

8. PROPUESTA GENERAL DE EJECUCIÓN 
A. Productos esperados 

Como resultado del proceso de creación, se obtendrán los siguientes productos principales: 

• Unidad de Diseño Gráfico Institucional: Establecida dentro del Instituto Confucio, 
equipada y operativa para la producción de materiales gráficos y promoción cultural. 

• Revista semestral (formato impreso y digital), que divulgará actividades 
académicas, lingüísticas y culturales del Instituto, incluyendo artículos, ilustraciones 
y contenidos de interés general. 

• Materiales gráficos promocionales: Trípticos, afiches, banners, publicaciones 
digitales y contenidos visuales para redes sociales y eventos especiales, como el 
Día Internacional del Idioma Chino. 
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• Murales artísticos culturales: Realizados en diferentes espacios del Instituto 
Confucio, fusionando elementos visuales de la cultura salvadoreña y china. 

• Programa de capacitación para estudiantes en servicio social, que asegure la 
continuidad operativa y creativa de la unidad de diseño gráfico en el tiempo. 

Propósitos conexos derivados del proyecto: 

• Fortalecer la identidad visual y la proyección institucional del Instituto Confucio. 
• Generar oportunidades de formación profesional y práctica para estudiantes de 

Diseño Gráfico. 
• Embellecer y resignificar los espacios físicos del Instituto mediante arte mural. 

B. Aportes originales del proyecto 

El proyecto representa una contribución original al campo del diseño gráfico institucional y 
de la producción artística universitaria al: 

• Expandir la sensibilidad estética de la comunidad universitaria a través de una 
propuesta visual que integra identidades culturales distintas (China y El Salvador) 
en una misma plataforma comunicacional. 

• Producir conocimiento aplicado en torno al diseño institucional, la comunicación 
visual y la creación de publicaciones editoriales de alto valor cultural. 

• Innovar en la modalidad de servicio social, estableciendo un esquema de 
continuidad para la unidad de diseño mediante la formación y relevo anual de 
estudiantes capacitados. 

• Crear referentes artísticos en el espacio universitario a través de la realización de 
murales que trascienden el ámbito local y promueven el entendimiento intercultural 
a nivel internacional. 

• Fortalecer la cooperación interinstitucional entre el Instituto Confucio y la 
Escuela de Artes, generando un modelo replicable de colaboración entre entidades 
académicas y culturales. 

C. Proceso de creación 

Fase 1: Creación de ilustración para el Día Internacional del Idioma Chino 

• Desarrollo de una ilustración original basada en las necesidades comunicativas del 
Instituto Confucio para conmemorar el Día Internacional del Idioma Chino (25 de 
abril). 

• Aplicación de la ilustración en piezas promocionales impresas y digitales (afiches, 
banners, redes sociales). 

Fase 2: Planificación y Organización de la Unidad de Diseño Gráfico 

• Diagnóstico de las necesidades de comunicación visual y producción gráfica del 
Instituto Confucio. 
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• Selección formal de los tres estudiantes de Diseño Gráfico en proceso de grado y 
definición de roles específicos. 

• Establecimiento de un plan de trabajo para la creación de la revista semestral, 
murales y otros materiales gráficos. 

Fase 3: Desarrollo de productos gráficos y murales 

• Diseño y producción de la primera edición de la revista semestral, integrando 
artículos, ilustraciones y diseño editorial. 

• Creación de materiales gráficos promocionales: afiches, banners, publicaciones 
digitales. 

• Conceptualización, bocetaje y ejecución de murales artísticos en las instalaciones 
del Instituto Confucio, fusionando elementos culturales salvadoreños y chinos. 

Fase 4: Documentación del proceso creativo 

• Registro fotográfico de las distintas etapas del proyecto: creación de ilustraciones, 
diseño editorial y ejecución de murales. 

• Conservación de bocetos, pruebas de impresión y archivos digitales como evidencia 
del desarrollo. 

• Elaboración de una memoria gráfica final que recoja los principales productos y 
aprendizajes del proceso. 

Fase 5: Capacitación técnica 

• Ejecución de un programa de capacitación especializado para estudiantes de cuarto 
y quinto año de la Especialidad de Diseño Gráfico. 

• Contenidos: diseño gráfico institucional, ilustración profesional, producción editorial, 
técnicas de muralismo y gestión de identidad visual. 

• Objetivo: asegurar la continuidad operativa de la unidad de diseño gráfico mediante 
la formación de nuevos estudiantes en servicio social. 

Pertinencia de los medios de registro: 

La documentación mediante fotografía, bocetos y archivos digitales permitirá evidenciar el 
avance y la calidad de los productos generados, además de facilitar la evaluación y difusión 
académica del proyecto. 

D. Impacto 

Se espera que el proyecto tenga el siguiente impacto: 

• A nivel artístico: 
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o Incrementar la visibilidad y el valor del arte mural dentro de la Universidad 
de El Salvador, fomentando una cultura de apreciación estética y 
fortaleciendo el patrimonio visual universitario. 

• A nivel académico: 

o Proporcionar una experiencia práctica de alto nivel a estudiantes de Diseño 
Gráfico en áreas de diseño institucional, publicación editorial y arte mural, 
ampliando su formación profesional. 

• A nivel social: 

o Fortalecer los lazos culturales y de cooperación entre El Salvador y China a 
través de expresiones visuales accesibles y significativas para toda la 
comunidad universitaria y el público visitante. 

• A nivel comunitario y local: 

o Mejorar el entorno físico del Instituto Confucio y ofrecer nuevos espacios de 
encuentro cultural para estudiantes, docentes y visitantes nacionales e 
internacionales. 

E. Creadores que participan en el proyecto 

• Estudiante 1 – Ilustrador: 

o Rol: Crear ilustraciones originales para la revista, los murales y los 
materiales promocionales, incluyendo la pieza conmemorativa del Día 
Internacional del Idioma Chino. 

o Responsabilidades: Desarrollar bocetos, conceptualizar imágenes acordes 
a la identidad cultural del Instituto y entregar arte final para uso editorial y 
mural. 

• Estudiante 2 – Diseñador de artes gráficas: 

o Rol: Diseñar artes finales para afiches, banners, publicaciones digitales y 
otros productos gráficos institucionales. 

o Responsabilidades: Aplicar los lineamientos de identidad visual del Instituto 
en todas las piezas gráficas promocionales. 

• Estudiante 3 – Maquetador editorial: 

o Rol: Realizar la maquetación editorial de la revista semestral y el armado 
visual de documentos promocionales. 
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o Responsabilidades: Diseñar la estructura de la revista, integrar textos e 
ilustraciones de manera coherente y garantizar la calidad visual de los 
materiales editados. 

• Docentes asesores: 

o Rol: Acompañar y supervisar el proceso de capacitación, asesorar 
técnicamente en ilustración, diseño gráfico, comunicación visual y 
muralismo. 

• Equipo de gestión y comunicación del Instituto Confucio: 

o Rol: Supervisar la alineación institucional de los contenidos, coordinar 
actividades logísticas y validar los productos gráficos. 

• Coordinadores académicos de la Escuela de Artes y del Instituto Confucio: 

o Rol: Dar seguimiento general al proyecto, validar avances y evaluar 
resultados finales. 

Participación comunitaria: 

El público universitario tendrá un rol pasivo en la apreciación y utilización de los productos 
desarrollados, particularmente en el disfrute de los murales y el consumo de la revista 
semestral, generando así un impacto colectivo en el contexto universitario. 

 

9. ACTIVIDADES Y TAREAS, MÉTODOS Y TÉCNICAS. 

Objetivo específico: Promover el trabajo cultural del Instituto Confucio mediante el 
desarrollo de una identidad gráfica institucional, difundida a través de medios digitales e 
impresos, en beneficio de la comunidad estudiantil de la Universidad de El Salvador. 

No. ETAPAS ACTIVIDADES RESULTADOS 
ESPERADOS 

1 Diagnóstico institucional y 
de medios actuales. 

Tareas: Entrevistas con 
personal, encuestas a 
estudiantes, análisis de 
materiales visuales 
existentes. 
Técnicas: Entrevistas 
semiestructuradas, revisión 
documental, observación 
visual. 

Informe diagnóstico que 
detalle debilidades y 
oportunidades de mejora en 
la comunicación visual del 
Instituto Confucio. 
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2 Diseño de tarjeta de sellos. 

Tareas: Bocetos, diseño 
final, validación 
institucional. 
Técnicas: Diseño digital 
(Illustrator, Photoshop). 

Tarjeta gráfica funcional y 
culturalmente 
representativa, utilizada 
durante el evento del idioma 
chino mandarín. 

3 Desarrollo de línea gráfica 
institucional. 

Tareas: Elaboración del 
brief, selección de recursos 
visuales. 
Técnicas: Talleres 
participativos, prototipos 
gráficos. 

Manual básico de identidad 
visual con tipografía, 
colores y estilos definidos, 
que garantice coherencia 
en futuras comunicaciones. 

4 Diseño y publicación de la 
revista cultural. 

Tareas: Recopilación de 
contenidos, redacción, 
maquetación y edición. 
Técnicas: Curaduría 
editorial, software 
especializado (InDesign). 

Primera edición de la 
“Revista Cultural del 
Instituto Confucio” 
publicada en formato digital 
e impreso, con diseño y 
contenido originales. 

5 Producción de materiales 
promocionales. 

Tareas: Afiches, brochures, 
pruebas de impresión. 
Técnicas: Diseño y 
producción gráfica. 

Paquete gráfico de afiches, 
flayers y brochures listos 
para difusión institucional. 

6 Capacitaciones técnicas en 
diseño institucional. 

Tareas: Talleres formativos 
y prácticos. 
Técnicas: Sesiones 
presenciales, ejercicios 
guiados. 

Estudiantes capacitados en 
herramientas de diseño 
institucional, con evidencias 
de participación y prácticas 
realizadas. 

7 Creación y entrega de 
biblioteca gráfica. 

Tareas: Organización de 
archivos, elaboración de 
manuales operativos. 
Técnicas: Sistematización 
de recursos, digitalización. 

Biblioteca digital organizada 
con archivos editables, 
plantillas y manuales listos 
para ser reutilizados por el 
equipo del Instituto. 
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10. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES 

ACTIVIDADES/ 
SEMANA 

MARZO ABRIL MAYO JUNIO JULIO AGOSTO 
RESPONSABLES 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

Reunión con el instituto 
Confucio para hablar 
del proyecto y sus 
necesidades. 

                              

Samuel Culí, Andrea 
Hernández, Kevin 
Rivas, Director del 
Instituto Confucio, 

Lic. Luis Galdámez. 

Diseño de tarjeta de 
sellos para evento 
cultural 

                              
Samuel Culí, Andrea 

Hernández, Kevin 
Rivas. 

Creación de línea 
gráfica institucional 
(logotipo, paleta, 
tipografía, etc.) 

                              
Samuel Culí, Andrea 

Hernández, Kevin 
Rivas. 

Presentación de línea 
gráfica al Instituto 
Confucio 

                              

Samuel Culí, Andrea 
Hernández, Kevin 

Rivas, coordinadores 
del Instituto 
Confucio. 

Diseño y ejecución de 
murales en el Instituto 
Confucio 

                              

Samuel Culí, 
estudiantes de 
servicio social. 
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Presentación de 
biblioteca de recursos 
gráficos 

                              
Samuel Culí, Andrea 

Hernández, Kevin 
Rivas. 

Capacitación a 
estudiantes encargados 
de la unidad gráfica 

                              
Samuel Culí, Andrea 

Hernández, Kevin 
Rivas, Docentes, 
Coordinadores. 

Elaboración e 
impresión/digitalización 
de la revista 

                              
Samuel Culí, Andrea 

Hernández, Kevin 
Rivas. 

Evaluación y cierre de 
proyecto                               Equipo responsable 

del proyecto 
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11. RECURSOS DEL PROYECTO 

A.  Recursos Humanos 

El equipo humano del proyecto está conformado por estudiantes en proceso de grado y 
personal institucional directamente involucrado. A continuación, se detallan los 
participantes y sus funciones: 

Cargo / Rol Cantidad Función principal 

Estudiantes en proceso 
de grado 

3 Ejecución técnica del proyecto: ilustración, 
diseño gráfico y maquetación editorial. 

Docente asesor (Escuela 
de Artes) 

1 Supervisión académica y técnica del proceso 
creativo y editorial. 

Director del Instituto 
Confucio 

1 Coordinación institucional y validación de 
contenidos y productos. 

Personal docente del 
Instituto Confucio 

Variable Apoyo en contenidos, revisión de materiales, 
sugerencias culturales o lingüísticas. 

B. Recursos Materiales 

Se identifican los insumos, equipamiento y herramientas necesarias para el desarrollo del 
proyecto. Los materiales han sido seleccionados en función de las necesidades de diseño, 
producción editorial y muralismo. 

i. Insumos 

Recurso Cantidad 
estimada 

Observaciones 

Papel couche (ledger) 
tamaño 1/8 pliego 

200 unidades Para impresión de la revista semestral 
y material gráfico. 

Cartulinas, papel ilustración, 
opalina 

30 unidades Para pruebas de diseño, bocetado o 
presentaciones. 

Tintas, marcadores, lápices 
de color 

50 unidades Para desarrollo de conceptos visuales y 
diseño mural. 

Pinturas acrílicas y brochas Según mural Para ejecución de murales culturales 
dentro del Instituto. 

ii. Equipamiento 

Recurso Cantidad Observaciones 
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Computadoras con software 
de diseño 

3 Usadas por los estudiantes en proceso de 
grado (propias). 

Impresora láser a color 1 Para impresión de pruebas editoriales o 
materiales promocionales. 

iii. Infraestructura 

Recurso Descripción 

Espacio físico dentro del Instituto 
Confucio 

Usado como área de trabajo y punto de 
intervención artística. 

Muros internos seleccionados Espacios destinados para la realización de 
murales. 

iv. Herramientas 

Herramienta Uso 

Brochas, rodillos, cintas de pintor Aplicación y definición en trabajos 
murales. 

Escalera Acceso a zonas elevadas para pintar 
murales. 

Dispositivos de almacenamiento (USB, disco 
duro externo) 

Respaldo de diseños y versiones 
finales. 

C. Recursos Financieros  

A partir de los recursos humanos y materiales definidos, se realiza la siguiente estimación 
de gastos para dimensionar el costo del proyecto. Esta estimación incluye herramientas 
tecnológicas propiedad de los estudiantes, que son indispensables para la ejecución del 
proyecto, con su respectivo valor referencial. 

Rubro 
Monto 

estimado 
(USD) 

Observaciones 

Compra de materiales para 
mural 

$200 Pinturas, pinceles, brochas, rodillos, 
cinta adhesiva. 

Insumos gráficos (papel 
couche, cartulinas, etc.) 

$150 Para impresión de revista y prototipos 
gráficos. 

Impresiones y pruebas 
editoriales 

$100 Impresiones de borradores de revista 
y afiches. 
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Mantenimiento o actualización 
de software de diseño 

$300 Licencias temporales o suscripciones 
a herramientas gráficas (Adobe, etc.). 

Fondo de capacitación técnica 
(viáticos, refrigerios) 

$100 Apoyo logístico para sesiones 
formativas. 

Fondo de respaldo para 
imprevistos 

$150 Margen para gastos inesperados o 
adicionales. 

Valor estimado de 
computadoras personales (3 
unidades) 

$2,100 $700 promedio por equipo utilizado 
por los estudiantes. 

Valor estimado de tabletas 
gráficas (3 unidades) 

$450 $150 promedio por tableta gráfica de 
los estudiantes. 

 
Total estimado: $3,550.00 
 
Nota: Aunque las computadoras y tabletas gráficas serán aportadas por los estudiantes, su 
valor es incluido para reflejar adecuadamente el costo real del proyecto y la inversión 
indirecta en recursos tecnológicos personales. 
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12. RESEÑA DE LOS RESPONSABLES Y EJECUTORES DEL PROYECTO 

El presente proyecto de creación de una Unidad de Diseño Gráfico y una revista semestral 
para el Instituto Confucio de la Universidad de El Salvador será ejecutado por un equipo 
conformado por tres estudiantes en proceso de grado de la Escuela de Artes, 
especializados en Diseño Gráfico. Cada uno de estos estudiantes desempeñará un rol 
técnico específico dentro del proyecto: uno será responsable de la creación de ilustraciones, 
otro del desarrollo de las artes gráficas, y el tercero de la maquetación y estructuración 
editorial de los diseños. 
 
Estos estudiantes no solo participarán como ejecutores, sino también como impulsores del 
proceso creativo y formativo, permitiendo la implementación de un modelo de continuidad 
en el tiempo mediante su experiencia acumulada y el desarrollo de metodologías aplicables 
en futuras ediciones de la revista y otras producciones visuales. 
 
El proyecto contará además con el acompañamiento de un docente asesor de la Escuela 
de Artes, quien guiará y supervisará el cumplimiento de los objetivos desde el enfoque 
académico y artístico. A esto se suma el respaldo institucional del Instituto Confucio, 
representado por su director, quien facilitará la coordinación general y el alineamiento con 
los intereses institucionales. El personal docente del Instituto también colaborará en la 
revisión de contenidos culturales y lingüísticos, enriqueciendo así los productos gráficos y 
editoriales desde una perspectiva intercultural. 
 
Este equipo multidisciplinario tiene como propósito fundamental fortalecer los vínculos entre 
la Escuela de Artes y el Instituto Confucio, generando un impacto positivo en el ámbito 
académico, cultural y social de la Universidad de El Salvador. 
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MUESTRA DE LÍNEA GRÁFICA 
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PROPUESTA DE REVISTA CULTURAL 
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