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INTRODUCCION

El uso de la tecnologia cada vez se vuelve mas imperativo para el desarrollo de diferentes
actividades realizadas por el ser humano. La investigacion no queda exenta de ese
conjunto de actividades que ya se ven envueltas por el quehacer tecnoldgico, sino al

contrario ambos elementos van de la mano durante el avance de los mismos.

La guia esta compuesta por cuatro apartados principales, el primero de ellos es una
recopilacién de antecedentes sobre esta tecnologia de Redes Avanzadas, donde se
presentan algunos conceptos y datos relevantes sobre la misma. El segundo apartado es
un instructivo técnico con la descripcion de ciertos elementos que son importantes para

que el investigador comprenda el contenido de la guia metodoldgica.

En un tercer apartado se describen los procedimientos sugeridos a seguir para que un
investigador pueda acceder a proyectos desarrollados y en desarrollo y que también
pueda utilizar las Redes Avanzadas para la generacibn de nuevos proyectos de
investigacion en forma colaborativa. Finalmente, se incorpora un directorio de proyectos
en el cual el investigador podra tener una base referencial de proyectos en ejecucion y

finalizados.

La segunda parte del proyecto es el disefio e implementacién de un prototipo de sala para
videoconferencias, en la cual se presenta una evaluacion técnica de diferentes
componentes de hardware y software, en donde por medio de una matriz de pruebas y un
andlisis cuantitativo se determinaron las mejores opciones para el funcionamiento de la
sala, no esta demas mencionar que esa serie de pruebas no solo arrojo como resultados
importantes contactos internacionales, sino que a través de las diferentes sesiones de
transmision/recepcion de videoconferencias se logré acomodar técnicamente los
diferentes elementos de audio, video, cancelacién de eco, etc. para obtener una ganancia

méxima en la transmision y recepcion de datos y archivos con los actuales recursos.

También se contemplan los diferentes manuales, lineamientos y politicas para hacer uso
de los distintos elementos en la realizacion de eventos de VC, prestando atencion a
diferentes dimensiones y escenarios de trabajo con el fin de que dichos manuales y
politicas puedan satisfacer las necesidades administrativas y de logistica de esta nueva

unidad tecnoldgica.
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Realizar un estudio sobre Redes Avanzadas, para disefiar una guia metodologica que
permita la participacion y generacion de proyectos cientificos y tecnologicos en la FIA
utilizando el acceso a dicha Red.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Proporcionar una guia metodoldgica sobre la utilizacion de Redes Avanzadas, para
facilitar la participacion de la comunidad educativa de la FIA en proyectos de

investigacion cientifica-tecnoldgica.

e Presentar un directorio de proyectos de investigacién cientifica y tecnologica de
interés en las distintas areas de la FIA, que sirva como referencia concreta en la

participacion de los mismos.

e Implementar un prototipo de sala para videoconferencias, que permita la

demostracion de una de las aplicaciones que funcionan sobre Redes Avanzadas.
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ALCANCES

e Una guia metodolégica que permita a los docentes y estudiantes de la FIA
suscribirse a proyectos tecnolégicos y cientificos ya existentes o publicar nuevos

proyectos mediante Redes Avanzadas.

e Un Prototipo de Sala para Videoconferencias equipada con los componentes
basicos para su funcionamiento, como demostracién de una de las aplicaciones que

pueden ser implementadas mediante el uso del acceso a Redes Avanzadas.

e Manuales Operativo, Administrativo y Técnico del Prototipo de Sala para
Videoconferencias.

IMPORTANCIA

En paises desarrollados y otros paises en vias de desarrollo que han logrado un mayor
avance tecnolégico que El Salvador, es comin el uso de Redes Avanzadas para la
obtencion de nuevo conocimiento, el desarrollo de proyectos de investigacion cientifica y
tecnolégica, colaboracion en el desarrollo de nuevas tecnologias, entre otras actividades

que favorecen el nivel de desarrollo académico de estos paises.

Por lo anterior, es importante que la comunidad educativa de la Facultad de Ingenieria y
Arquitectura en la Universidad de El Salvador cuente con una herramienta que le permita
incorporarse a la préctica de utilizar el acceso a Internet2 que se tiene en el Campus
Universitario. Ademas, el desarrollo del presente proyecto es muy importante porque con
los resultados obtenidos de él los estudiantes de la FIA sabran como utilizar el acceso a
Redes Avanzadas y por ende estaran preparados para las exigencias de esta nueva

tecnologia.

Es también importante el desarrollo de este proyecto para que los docentes tengan en
Internet2 una nueva herramienta didactica y de investigacion, esto conseguira que los

docentes de la FIA incrementen mas sus conocimientos de nuevas tecnologias, métodos,
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procesos, técnicas, herramientas, etc. y de esa forma transmitir ese conocimiento a los
estudiantes pudiendo asi mejorar el nivel académico de cada carrera; lo cual es
importante en el camino que debe llevar la Facultad de Ingenieria y Arquitectura hacia la
generacién y proposicion de nueva tecnologia en El Salvador.

Con esta investigacion se iniciara la implementacion de nuevas aplicaciones tecnolégicas,
lo cual favorece al prestigio que puede tener la Universidad de ElI Salvador y
especificamente la Facultad de Ingenieria y Arquitectura, que esta llamada a impulsar las
investigaciones cientificas y tecnoldgicas que promuevan el desarrollo de toda la
comunidad educativa, no solo de la Facultad sino de toda la Universidad.

JUSTIFICACION

En la actualidad el acceso que tiene la Universidad de El Salvador a Redes Avanzadas no
esta siendo utilizado en la FIA, ya que desde el afio 2007 existe un nodo para la conexion
con RAICES vy hasta la fecha no se ha desarrollado ningln proyecto por parte de la
comunidad educativa de la misma donde se haya hecho uso de dicha conexién; ni se ha
participado en proyectos que estan en ejecucion y disponibles en otras Instituciones, ya
que hay desconocimiento del uso de este recurso y de las formas de participar en
proyectos investigativos ya sea como generadores de nuevos proyectos o como apoyo de

los mismos.

Actualmente ningin miembro del sector docente y de los estudiantes de la FIA ha
utiizado RAICES, tanto para participar de proyectos como para la ejecucion de
aplicaciones que pueden ser implementadas Unicamente con la existencia de este
recurso; por lo cual con esta investigacion se tendra a disposicion de docentes y de 5,183
estudiantes los pasos necesarios para hacer un buen y correcto uso de Redes

Avanzadas.

Con esta investigacion se abre la posibilidad de que se desarrollen proyectos de
investigacion cientifica y tecnoldgica en la FIA mediante el uso de Internet2, que es una
nueva tecnologia implementada en El Salvador; por lo tanto, esto implica también que los

estudiantes y docentes de la FIA en la UES tendran los conocimientos basicos necesarios

15




DISENO DE UNA METODOLOGIA APLICADA QUE PERMITA EL USO DE REDES AVANZADAS EN INVESTIGACION
CIENTIFICA'Y TECNOLOGICA EN LA FIA

para enfrentar este nuevo reto tecnoldgico e incorporarse al uso de este recurso,
consiguiendo asi que la comunidad educativa de la FIA acreciente su nivel académico no
sélo al conocer Internet2, sino también al adquirir nuevos conocimientos a los que solo

puede acceder por medio de esta conexion a Redes Avanzadas.

. FORMULACION DEL PROBLEMA

A. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Desaprovechamiento del acceso a Redes Avanzadas por parte de la Comunidad
Educativa de la Facultad de Ingenieria y Arquitectura en la Participacion y Desarrollo de

Proyectos de Investigacion Cientifica y Tecnolégica en la Universidad de El Salvador.

B. DEFINICION DEL PROBLEMA

1. Situacion Actual

¢ Preocupacion institucional por la investigacion cientifica en la FIA.
¢ Produccion cientifica limitada en la FIA.

¢ Inversion en Redes Avanzadas desaprovechada.

¢ FIA con poca participacion en la red de investigacion.

e Investigaciones actuales que no encajan con las tematicas comunes de interés de la

comunidad de la FIA.

e Desconocimiento de los proyectos de investigacion cientifica y tecnolégica en
desarrollo en los cuales pueden participar los investigadores de la FIA para

aprovechar el acceso a Redes Avanzadas.

e Ausencia de una aplicacion practica funcionando mediante el acceso a Redes

Avanzadas en la FIA.
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2. Situacion Deseada

e Metodologia para el uso de Redes Avanzadas en el desarrollo de Proyectos de

Investigacion Cientifica y Tecnoldgica en la FIA.

¢ Prototipo de Sala para Videoconferencias que funcione sobre Redes Avanzadas en
la Facultad de Ingenieria y Arquitectura de la Universidad de El Salvador.

e Herramientas a disponibilidad de la comunidad educativa para la investigacion

cientifica y tecnoldgica en la FIA utilizando Redes Avanzadas.

. METODOLOGIA

Este proyecto de investigacién ha sido desarrollado a través de ocho fases principales,
que se definieron en funcién de los resultados que se pretenden alcanzar con la ejecucién

del mismo.

Estas fases se han establecido de tal manera que exista una correlacion o secuencia en
su desarrollo y poder asi llevar un orden cronoldgico de las mismas, que contribuya al

logro de los objetivos del proyecto.

A. FASES DE LA METODOLOGIA

Las fases a seguir se listan y describen a continuacion:

1. Investigacion tedrica sobre proyectos de Redes Avanzadas.

Esta etapa consiste en la busqueda y seleccion de datos relevantes acerca de los
proyectos que pueden desarrollarse en diferentes areas de la Ingenieria y Arquitectura
haciendo uso del acceso a Redes Avanzadas con el que cuentan las Universidades o

Instituciones Educativas y especificamente la Universidad de El Salvador.

Mediante el desarrollo de esta fase se conoceran algunos de los proyectos que otras
universidades estén desarrollando o hayan desarrollado recientemente; cual es el area de
aplicacion de dichos proyectos, el objetivo por el cual fueron desarrollados, las

instituciones involucradas en la ejecucion de los mismos, las personas responsables de
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su administracién o desarrollo, los beneficios o resultados aportados a su medio ambiente

y demas elementos que permitan tener una concepcion de ellos.

La forma en que se llevara a cabo esta fase consiste en la busqueda e inspeccion de los
Sitios Web publicados para estos proyectos (ya sea por parte de las Universidades
involucradas o por las Organizaciones a las que éstas pertenezcan), consultas hechas por
medio de correos electronicos a las personas definidas como contacto para los mismos y
la revision de cualquier otro medio electronico al cual se tenga acceso para investigar los

elementos que describan los proyectos de interés.

Los proyectos sujetos a investigacion son los aplicables al area de Ingenieria y
Arquitectura, y seran seleccionados aquellos proyectos de los que se tenga un mayor
cumulo de informacion; es decir, que se tengan los elementos basicos y suficientes para
su comprension. Ademas seran considerados para esta investigacion los proyectos que
se estén desarrollando, los que ya se desarrollaron y también los que sean proximos a

desarrollar.

2. Investigacion practica de proyectos de Redes Avanzadas

Esta fase consiste en acceder a Internet2 por medio de la conexiébn que existe en la
Universidad de El Salvador, para conocer de que forma las personas pueden participar en
los proyectos de investigacion cientifica y tecnolégica que se desarrollan en otras
universidades y poder asi colaborar con su desarrollo; asi como también conocer cdmo se
publican nuevos proyectos de investigacion para que otras personas de diferentes

universidades sean contraparte en el desarrollo de los mismos.

Con esta etapa se lograra ganar la experiencia necesaria en el uso de la conexiéon a
Redes Avanzadas de la UES para la participacion y generacién de proyectos de

investigacion cientifica y tecnoldgica.

Se deberan seleccionar proyectos aplicados al area de Ingenieria y Arquitectura que
estén siendo desarrollados en otras universidades y buscar los medios a través de los
cuales una persona puede unirse a dichos proyectos y lograr suscribirse a los mismos; es
decir, buscar los contactos necesarios, llenar formas de participacion, visitar sitios Web de
publicacion de proyectos, acceder a servidores destinados a investigacion, entre otros

medios.
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También se debe experimentar la forma en que se pueden publicar proyectos en la
Universidad de EI Salvador para incentivar la participacion y colaboracién de
investigadores de otras Universidades que tienen acceso a Internet2; debiendo buscar
dentro de la comunidad educativa de la Facultad de Ingenieria y Arquitectura de la UES
algunos proyectos que se deseen emprender y buscar la manera adecuada para su
publicacion en Redes Avanzadas para generar participacion en los mismos.

3. Descripcion de pasos a sequir para la generacién y participaciéon en proyectos de

Redes Avanzadas.

La siguiente etapa a completar serd describir paso a paso la metodologia necesaria que
debe seguir un investigador de la Universidad de EI Salvador para publicar sus
investigaciones en Internet2 y lograr que otras personas ayuden a su desarrollo y para
que los investigadores de la UES conozcan como participar en proyectos de investigacion

cientifica y tecnoldgica que se desarrollan en otras universidades.

En esta etapa se dejara en claro como hacer uso del acceso a Redes Avanzadas en la
Universidad de EI Salvador, estableciendo metodolégicamente los procesos de

Generacion y de Participacion en Proyectos de Investigacion Cientifica y Tecnoldgica.

4. Elaboracion del directorio de proyectos de Redes Avanzadas.

Esta fase consiste en la creacion de una guia referencial de proyectos de investigacion
cientifica y tecnolégica aplicados al area de Ingenieria y Arquitectura, que estan siendo
desarrollados en otras Universidades y en los cuales puedan suscribirse los
investigadores de la comunidad educativa de la FIA - UES interesados en participar en

dichos proyectos.

Se detallaran en el directorio, todos los datos necesarios para que una persona pueda
participar en el desarrollo de los proyectos que sean listados como pueden ser:

¢ Datos de la universidad que administra el proyecto.

e Sitios Web de publicacién para los proyectos.

e Correo Electrénico de contactos en cada proyecto.

e Contrapartes involucradas en su desarrollo.

¢ Requisitos necesarios para ser colaborador en los proyectos.
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¢ Formularios de participacién que se deban llenar.
¢ Tiempos estimados de duracion y finalizacion.
¢ Entre otros.

Con esta fase se logra que la comunidad educativa de la Facultad de Ingenieria y
Arquitectura de la UES tenga a su disposicion un catalogo de referencia sobre los
proyectos en los cuales se puede inscribir toda persona interesada en ello.

5. Evaluacion de software necesario para Videoconferencias.

Esta fase comprende la busqueda e identificacion del elemento software que esta
involucrado en el proceso de transmision y recepcion de audio y video en
Videoconferencias. Se debera iniciar con la investigacion de los posibles formatos que se

pueden utilizar para la transferencia de audio y de video.

Luego es necesario seleccionar el formato que resulte mas conveniente de la evaluacion
de todas las alternativas, tanto para audio como para video. Después se debe definir la
forma en que se uniran ambos formatos para ser transmitidos en tiempo real hacia su

destino.

Esta etapa también comprende el establecimiento de las herramientas multimedia que
sirven para la recepcion de audio y video en tiempo real, asi como las diferentes
aplicaciones complementarias para este proceso como pueden ser:

e Sistema Operativo.

¢ Paquetes multimedia para el mejoramiento de la calidad de audio y video.

e Drivers para la interconexién de hardware.

e Entre otros.

6. Evaluacion y adquisicion de equipo necesario para Videoconferencias.

La siguiente fase del proyecto sera evaluar el hardware necesario para llevar a cabo
videoconferencias y especialmente que se adapte a las necesidades que tenga el

funcionamiento del software seleccionado en la fase anterior.
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Se debe evaluar caracteristicas meramente técnicas de cada uno de los componentes
gue se necesitan para transmitir y recibir audio y video durante una videoconferencia,

siendo los principales:
e Una Computadora.
¢ Una cdmara Web para videoconferencias.
¢ Micréfonos y Parlantes.
Ademas se debera considerar otro tipo de hardware complementario como pueden ser:

cables, conectores, adaptadores, etc.

El equipo seleccionado debera cumplir con todos los requerimientos que la evaluacion del
software establezca y de ser posible superarlos para mejorar la calidad en audio y video;

es decir, el software sera un patrén determinante en la seleccién del hardware necesario.

Una vez seleccionado el hardware que se necesitara para realizar videoconferencias,
vendra la parte de la adquisicion del mismo. En esta sub-etapa se haran las gestiones
necesarias para que la Facultad de Ingenieria y Arquitectura aporte total o parcialmente
los fondos con los que se pueda adquirir el equipo; de lo contrario los costos de

adquisicion seran absorbidos por el equipo de investigacion de este proyecto.

7. Disefno e Implementacién del prototipo de sala para videoconferencias.

Esta etapa consiste en el disefio fisico de lo que consistira la adecuacién de un prototipo
inicial de una Sala en la cual se puedan realizar Videoconferencias; lo cual implica la
distribucion del espacio fisico para cada uno de los componentes necesarios para realizar

videoconferencias y lograr una mejor percepcion de las mismas.

Ademas esta etapa implica montar todos los elementos de hardware para
videoconferencias, siguiendo como guia el disefio realizado anteriormente, dentro de la

Sala destinada para este fin, dejando la misma lista para ser utilizada.

8. Prueba de Funcionalidad del Prototipo de Sala para Videoconferencias.

Finalmente, se pondré a prueba la funcionalidad de todos los elementos que componen el
prototipo de sala para videoconferencias, para lo cual es necesario conseguir una
contraparte que serd la encargada de realizar la presentacion de un tema de interés para

la comunidad educativa de la Facultad de Ingenieria y Arquitectura. Esta contraparte
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podra ser una Universidad o Instituto de Ensefianza Tecnoldgica, ya sea de El Salvador o

de cualquier otro pais, que cuente con esta aplicacion.

Antes de una prueba definitiva se deben realizar diversos ensayos para el correcto
funcionamiento de los componentes de software y hardware con los que cuente el
prototipo de sala para videoconferencia.
B. HERRAMIENTAS Y EQUIPO
Para el desarrollo de las etapas listadas en la metodologia se utilizaran las siguientes
herramientas:

e Conexion a Internet Comercial.

e Conexion a Redes Avanzadas (Internet2).

¢ Cuatro computadoras para el acceso a Internet Comercial.

¢ Dos computadoras para el acceso a Internet2.
C. RECURSOS

Para el desarrollo de este proyecto se utilizardn cuatro personas, estudiantes de la carrera
de Ingenieria de Sistemas Informaticos de la FIA-UES; con la aptitud y los conocimientos
necesarios para la investigacion tecnoldgica de Redes Avanzadas durante un periodo

maximo de ocho meses.

CAPITULO I. MARCO TEORICO

A. ORIGENES DE REDES AVANZADAS Y RAICES!

Internet2 se define como un consorcio de organizaciones sin fines de lucro unidas para el

desarrollo de tecnologia y aplicaciones avanzadas en Internet.

Su inicio se da en octubre de 1996, donde aproximadamente 40 universidades y centros
de investigacion se unen para dar vida al proyecto 12; la cantidad de instituciones
participantes ha crecido en numero y variedad contabilizando més de un centenar de

organizaciones adeptas hasta la fecha. Estas universidades y centros de investigacion

Y Informacion proporcionada por Rafael Ibarra, Coordinador de RAICES. (ribarra@di.uca.edu.sv)
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estdn trabajando sobre el aprendizaje y diferentes actividades de investigacion,
promoviendo especialmente la colaboracibn entre investigadores, volviéndose
imprescindible el transporte eficiente de datos, grandes almacenes de datos y la
seguridad.

I2 surge como una respuesta a esa necesidad, debido a que el Internet que se conoce
actualmente, no considera los servicios avanzados, entrando en ese momento Internet 2
con sus servicios dinamicos y estaticos de banda ancha, soportando diversos
requerimientos de forma simultdnea, y permitiendo realizar actividades tales como
Videoconferencias con calidad TV, acceso a instrumentos cientificos remotos y la
formacion de grupos de investigacion y desarrollo y seguridad.

Estos grupos de investigacion y desarrollo han ido evolucionando hasta el punto de crear
diferentes Redes en algunos paises, tal es el caso de la Red CLARA (Cooperacion Latino
Americana de Redes Avanzadas) en Latinoamérica; a todo ese conjunto de redes

distribuidas en el mundo se le conoce como Redes Avanzadas.

Figura 1. Mapa de Redes Avanzadas?

I Internet2

BN Canarie

Bl RedCLARA EUMEDconnet

W GEANT2 I Conexiones a redes académicas de paises aln no adscritos a Redes Avanzadas
TEIN2 [ Paises no conectados

En El Salvador existe la Red Avanzada de Investigacion, Ciencia y Educacion
Salvadorefia RAICES, cuya mision es coordinar el desarrollo de tecnologia de servicios y

2 Sitio Web CLARA (Cooperacion Latinoamericana de Redes Avanzadas). http://www.redclara.net
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aplicaciones de red avanzados con el fin de encaminar a los investigadores salvadorefios
hacia la participacion en proyectos de investigacion cientifica; coordinando el desarrollo
de redes de comunicaciones y cOmputo.
En una primera instancia, los miembros fundadores de RAICES son:

¢ Universidad Centroamericana José Simedn Cafas (UCA)

¢ Universidad de El Salvador (UES)

¢ Universidad Don Bosco (UDB)

¢ Universidad Francisco Gavidia (UFG)

e Instituto Tecnolégico Centroamericano (ITCA)

¢ Universidad Catoélica de Occidente (UNICO)

¢ Universidad Tecnoldgica (UTEC)

e Universidad Dr. José Matias Delgado (UJMD)

¢ Universidad Politécnica de El Salvador (UPES)
Posteriormente, se firmoé la constitucion de la Asociaciéon RAICES el dia veintinueve de

enero de 2004, en el Instituto Tecnoldgico Centroamericano.

El Salvador, representado por RAICES, se ha mantenido como un actor importante en la
region centroamericana en el seno de CLARA y dentro del proyecto ALICE (América
Latina Interconectada Con Europa). Su rol ha trascendido al de un miembro espectador,
pues también se ha involucrado en gestionar, junto con otros participantes, el apoyo

politico que es un prerrequisito para buscar la extensiéon del proyecto ALICE.

Las instituciones miembros de RAICES contindan en la tarea de fomentar y diseminar el
uso de la red avanzada al interior de sus organizaciones, asi como la mayor difusion de
conocimientos entre su personal técnico y la ampliacion de la red a lo largo de cada

campus respectivo.

B. INFRAESTRUCTURA DE INTERNET2 PARA REDES AVANZADAS

La consecucién de Internet2 se fundamenté en 6 principios basicos:

e Comprar en vez de construir.
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¢ Abierto en Lugar de Cerrado.

e Redundancia en lugar de dependencia.
e Lo basico en lugar de lo complejo.

e Produccion no experimentacion.

e Servicios para usuarios finales.

Estos principios dejan ver las implicaciones y necesidades a nivel de infraestructura
requeridas por Redes Avanzadas en la actualidad, sin olvidar el hecho que en un futuro
las aplicaciones nuevas puedan requerir de servicios adicionales; por tal motivo el
crecimiento de Redes Avanzadas contempla estdndares comunes y servicios de soporte

para los nuevos tipos de aplicaciones.

Entre los requisitos fundamentales para mantener la infraestructura de Internet2 sobresale
“un servicio portador comun” que permite comunicar a las aplicaciones de red, jugando el
papel de interfaz de transporte de informacioén, siendo la ruta de acceso a nivel general ya
sea que se participe o no de I2.

Hoy en dia dicho servicio portador es el Protocolo Internet IP versién 4, aunque 12
fomentara el uso de IP version 6 no estando demas mencionar que todas las

implementaciones deberan ser compatibles con IP v4.

Internet2 también toma en cuenta velocidades de transmision, retardos limitados y limites
de variacion, englobando estos tres elementos en la calidad de servicio de red (QoS
Quality of Service) lo cual se traduce en servicios con costos planificados y servicios mas

rentables.

Durante su desarrollo, los disefiadores de [2 concibieron un nuevo modelo que supliera
las necesidades de las aplicaciones avanzadas, este nuevo modelo es conocido como el
modelo de redes en 3D mostrado en la figura 2, se baso6 en el modelo clasico OSI de 7

capas y describe los diferentes servicios de red en términos de 3 ejes:

e Fiabilidad.

e Duracion.
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e Capas de la 1 a la 3 del modelo OSI.

Figura 2. Modelo de Redes en 3D.

DURATION

SERVICE

Reliable LAYER

RELIABILITY

En términos Macros Internet2 se compone de Backbones que operan actualmente a 2.4
Gbps (0OC48), y GigaPops que proveen un alto rendimiento a nivel regional hasta llegar a

las redes de area local que proveen 100Mbps (0 mas) a cada punto.

Lo antes escrito se puede modelar de acuerdo a la siguiente figura, en donde se observa

como interactdan los diferentes elementos que forman parte de la infraestructura.

Figura 3. Componentes macro de Internet2.

Internet2 Interconnect
Cloud

GigaPoP

Commercial
Internet

Regional Network Connections

La coordinacion entre la gran variedad de redes es imprescindible ya que para que los
nuevos servicios y aplicaciones puedan llegar hasta cada usuario se requiere de
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interactuar desde la infraestructura a nivel internacional hasta llegar a la red del usuario

final.

Figura 4. Interaccion de Infraestructura de Redes.

Network
User

La clave del éxito para esta arquitectura se concentra en el gigapop (punto de presencia
con capacidad de gigabits), el cual funciona como un punto de interconexion de
tecnologias que permite el intercambio de servicios avanzados entre los participantes del

proyecto.

C. TIPOS DE PROYECTOS?

Actualmente, existe una gran diversidad de areas de aplicacion para proyectos
investigativos que utilizan las distintas infraestructuras de Redes Avanzadas (Internet2,
CLARA, etc.), y para cada una de estas areas se ha desarrollado una cantidad
considerable de proyectos en distintos paises, por lo tanto a continuacion se encuentran

clasificados los tipos de proyectos en base a su area de aplicacion.

1. Investigacién de Tecnologias de Redes vy Telecomunicaciones

Este tipo de proyectos tienen como finalidad buscar mejoras sobre la infraestructura de
red actual, tanto a nivel de hardware, como de servicios de red, con el fin de mejorar el
potencial de las capacidades de investigacion sobre redes. Estos proyectos son
desarrollados aprovechando recursos de equipo y software (facilidades), pueden tener

distintos objetivos, como el desarrollo de nuevo equipo dedicado, utilizar equipos ya

8 http://ciberhabitat.gob.mx/universidad/internet2/internet2d.htm
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existentes para realizar mediciones, o utilizar caracteristicas especiales disponibles a

través de esos recursos.*

Una de los objetivos mas importantes por los cuales se llevan a cabo este tipo de
proyectos es para experimentar y evaluar el uso de servicios y/o protocolos de red
innovadores, o relativamente nuevos y poco explotados, tales como Multicast, Voz sobre
IP, Ipv6, etc.

2. Educacién a Distancia

Los proyectos de educacion a distancia permiten la formacion e intercambio académico
entre instituciones educativas (generalmente de estudios superiores), aprovechando las
prestaciones de Redes Avanzadas, para la transmision de cursos, seminarios, y
conferencias enfocados en el aprendizaje, esto utilizando servicios como la

videoconferencia y la tele-presencia. ®

3. Bibliotecas Digitales

Este tipo de proyectos consiste en la creacion de repositorios virtuales, que permiten el
acceso, uso y propagacion de informacion de caracter académico que pueda utilizarse
como insumo en las actividades de investigaciéon, ensefianza y aprendizaje, asi como
incentivar el intercambio de conocimiento entre las diferentes instituciones, haciendo uso

de las altas prestaciones de red que proporciona Redes Avanzadas. ®

4. Proyectos Cientificos Especializados

Adicionalmente, podemos encontrar proyectos que han sido desarrollados utilizando

Redes Avanzadas, aplicados a distintas ramas de la ciencia:

e Telemedicina y Salud7: Este tipo de proyectos busca realizar intercambio académico
entre instituciones del conocimiento especializado en distintas areas de la medicina,
y en otros casos mas especializados, se busca la posibilidad de prestar servicios
médicos, tales como diagnésticos, consultas e incluso cirugias de forma remota,

valiéndose de las prestaciones proporcionadas por las Redes Avanzadas.

4
http://www.internet2.edu/networkresearch/files/Network%20Research%20and%20Internet2%20W hitepaper.pd
f

5 http://www.cudi.edu.mx/educacion/index.html

6 http://www.cudi.edu.mx/bibliotecas/index.html

7 http://www.cudi.edu.mx/salud2/index.html
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¢ Ciencias de la Tierra: Su objetivo consiste en utilizar el recurso Redes Avanzadas
con el propdsito de intercambiar informacion académica y conocimientos cientificos

acerca de las diferentes ramas de la ciencia destinadas al estudio de la Tierra.

e Astronomia: Los proyectos sobre Astronomia igualmente buscan el aprovechamiento
del recurso Redes Avanzadas para la transmisién de grandes volimenes de datos

provenientes de investigaciones astronémicas.

5. Super computo compartido (GRID)

Este tipo de proyecto consiste en la investigacion y desarrollo de GRID’s computacionales
que requieren de las altas prestaciones brindadas por, y se encargan de procesar grandes

volimenes de datos provenientes de investigaciones. 8

6. Laboratorios Virtuales

Un laboratorio virtual consiste en un ambiente de trabajo distribuido, que permite a
investigadores y cientificos de diferentes ramas de la ciencia, ubicados en diferentes
zonas geograficas y en condiciones heterogéneas, trabajar colaborativamente para
buscar soluciones a los problemas. Generalmente estos proyecto involucran tele-
inmersién y tele-presencia de los participantes, sobre todo cuado se necesita el manejo
remoto de instrumentacién especializada, aunque puede que esto no sea una

caracteristica obligatoria.®

D. METODOLOGIAS ACTUALES DE INVESTIGACION

Para poder realizar una investigacion de manera adecuada, es necesario contar con una
buena metodologia, es decir, un conjunto de procedimientos o métodos utilizados para
conducir el desarrollo de la misma, en forma ordenada, coherente y sistematizada. El
hecho de desarrollar un proyecto de investigacion sobre Redes Avanzadas, igualmente
requiere de la utilizacién de una metodologia adecuada para el tipo de proyecto que se va
a realizar, pero debido a que los campos de aplicacién de dichos proyectos son muy
diversos, abarcando muchas de las ramas de la ciencia, tales como la ingenieria,
medicina, informatica, astronomia, etc., resulta complicado determinar la metodologia mas

acorde al tipo de investigacion a realizar.

8 http://www.grama.org.mx/
9 http://www.innova-red.net/Articles/Considera.html
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Durante el desarrollo de proyectos sobre Redes Avanzadas, se puede recurrir a
metodologias existentes, utilizar metodologias mas complejas, e incluso disefiar
metodologias nuevas y especificas para un determinado proyecto, siempre y cuando
permitan el desarrollo sistematizado del proyecto.

A continuacion se presentan algunos ejemplos de metodologias que se pueden utilizar en
el desarrollo de proyectos de investigacion sobre Redes Avanzadas.

1. Esguema para la elaboraciéon de un proyecto de investigacion

Este esquema general consiste en identificar primero qué serd investigado a través del
proyecto, formulando justamente el problema en estudio junto con sus objetivos. Ademas,
debe definirse la justificacion, es decir, la razén por la cual debe desarrollarse el proyecto,
asi como definir formalmente las limitantes, las cuales podrian impedir la consecucién de

los objetivos del mismo.

Posteriormente, es necesario crear un marco de referencia teorico, que incluya los
conceptos necesarios y relevantes para la investigacion, que ademas sean coherentes y
relacionados entre si, los cuales indicardn claramente el conocimiento tedrico que servira
de pauta para la investigacion. Ademas es necesario definir los antecedentes, es decir,
los elementos relevantes que se han investigado especificamente sobre el objeto de
investigacion. Adicionalmente es necesario definir una hipétesis, que consiste en una

posible respuesta al problema planteado, junto con sus respectivas variables asociadas.

Luego, es necesario definir la metodologia a utilizar durante el desarrollo de la
investigacion, incluyendo: las técnicas que se utilizardn para recolectar los datos
(entrevistas, cuestionarios, etc.); determinacién de poblacion y muestras representativas;
las técnicas que se utilizaran para analizar los datos recolectados; un indice que mostrara
tentativamente las partes con las cuales contara el trabajo; y una guia de trabajo de

campo, si el proyecto asi lo requiere.

Ademas, es necesario definir los aspectos administrativos del proyecto, tales como la
organizacion del recurso humano disponible a fin de contribuir en el desarrollo del
proyecto, la planeacion de los recursos financieros del proyecto, y la calendarizaciéon de

actividades a efectuarse durante su ciclo de vida.
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. EL PROBLEMA:

a.

e.

Titulo descriptivo del proyecto.
Formulacion del problema.
Objetivos de la investigacion.
Justificacion

Limitaciones

Il. MARCO DE REFERENCIA:

a.

b.

C.

d.

Fundamentos tedricos
Antecedentes del problema.
Elaboracion de Hipotesis.

Identificacion de las variables.

. METODOLOGIA:

e.

Disefio de técnicas de recoleccién de informacion
Poblaciéon y muestra

Técnicas de andlisis

indice analitico tentativo del proyecto

Guia de trabajo de campo.

IV. ASPECTOS ADMINISTRATIVOS:

a.

b.

C.

Recursos humanos
Presupuesto

Cronograma.

V. BIBLIOGRAFIA.

E. GUIA PARA IMPLEMENTAR GRUPOS DE TRABAJO Y PROYECTOS
COLABORATIVOS

Los proyectos colaborativos permiten a distintos investigadores trabajar en equipo, aun

cuando éstos se encuentren separados a gran distancia, con el proposito de resolver

31



DISENO DE UNA METODOLOGIA APLICADA QUE PERMITA EL USO DE REDES AVANZADAS EN INVESTIGACION
CIENTIFICA'Y TECNOLOGICA EN LA FIA

problemas y a su vez compartir informacion y conocimiento generados durante el

desarrollo de los proyectos.

Las etapas necesarias para llevar a cabo un proyecto colaborativo se detallan a

continuacion:

¢ Planteamiento de la Propuesta: puede proponerse la creacién de un nuevo proyecto

en base a una idea nueva, 0 unirse a un proyecto colaborativo ya existente.

e Introduccion al Ambiente de Trabajo Colaborativo: conocer los detalles y los

requisitos para poder desarrollar un proyecto colaborativo.

e Integracion de los Grupos de Trabajo: puede definirse un grupo de trabajo inicial de
investigadores, y luego se podran ir agregado nuevos interesados. Esto
generalmente se lleva a cabo registrando a cada investigador en un directorio de
participantes, en el cual pueden inscribirse profesionales de distintos paises y areas

de especializacion, dependiendo del enfoque del proyecto.

¢ Planificacion del trabajo: en esta etapa deben definirse objetivos y metas, que se
buscara cumplir para desarrollar el proyecto exitosamente. Ademas, se debe realizar
una programacion de actividades a seguir, junto con los recursos que se emplearan
en cada actividad. También es importante definir las politicas y reglas que seran
aplicadas especificamente para el proyecto, y a las cuales estaran sometidos sus

integrantes.

e Intercambio de Informacion: Inicialmente se deben estandarizar de alguna forma
ciertos conceptos de caracter comun, esto antes de efectuar el intercambio de
informacion y conocimientos entre los participantes, con el fin de conseguir un nivel

estandarizado de criterios antes iniciar con las actividades propias del proyecto.

¢ Desarrollo de la Propuesta: en esta etapa se llevan a cabo las tareas y actividades

gue se han planificado, ya sea de forma individual o por grupos.

e Publicacion: los proyectos colaborativos deben buscar tener como resultado un
informe sobre las etapas que se desarrollaron, y las conclusiones que se obtuvieron

en cada una de ellas. Generalmente este documento es publicado en un repositorio
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por la institucién en la cual surgi6 la idea del proyecto, o la que proporciona recursos

para su ejecucion, tales como el acceso a la red, o recursos econdmicos.

e Conclusién del Proyecto: luego de alcanzar los objetivos planteados inicialmente, o
determinar que éstos son inalcanzables, se da por finalizado el proyecto.

F. EJEMPLOS DE PROYECTOS SOBRE REDES AVANZADAS
A continuacion se presentan una serie de proyectos que estan siendo desarrollados por
diversas universidades miembros de Redes Avanzadas de su respectivo pais.

¢ Servicios de Multimedia y Educacién a Distancia sobre Redes de Datos.

Investigador Responsable: Brudny, Vera.
Institucion Ejecutora: Universidad Nacional de La Plata Argentina.
Contraparte Internacional: Universidad de Chicago y Universidad de Otawa.

e Talleres de Disefio Colaborativo en Arquitectura.

Investigador Responsable: Rodrigo Garcia.
Institucion Ejecutora: Universidad del Bio Bio, Chile.
Contraparte Internacional: Red de Investigacibn Las Américas — Texas A&M

University.
e xmLibris para la publicacién de colecciones de fondo antiguo de cualquier tamafio.

Investigador Responsable: Dr. J. Alfredo Sanchez.
Institucién Ejecutora: Universidad de Las Américas, Puebla (UDLA).
Contraparte Internacional: Universidad de ZULIA, Venezuela.

¢ Monitoreo y Control Remoto de Temperatura de un Sistema de Estanque.

Investigador Responsable: Flavio Torres V.
Institucién Ejecutora: Universidad de La Frontera, Chile.

Contraparte Internacional: Universidad de Alicante.
G. SISTEMA DE VIDEOCONFERENCIA

“Un sistema de videoconferencia es aquel que nos permite establecer una comunicacion
simultanea bi-direccional de audio y video, permitiendo mantener reuniones con grupos de

personas situadas en lugares alejados entre si. Adicionalmente, pueden ofrecerse
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facilidades teleméticas o de otro tipo como el intercambio de informaciones gréficas,

imagenes fijas, transmision de ficheros desde la computadora, entre otros”*°.

1. Elementos bésicos

Un sistema de videoconferencia consta de los siguientes componentes:

a) Red de comunicaciones.
b) Sala de Videoconferencia.
c) Software (Codec).

Cada uno de estos componentes se describe a continuacion:
a) Red de comunicaciones.

Para poder realizar cualquier tipo de comunicacion es necesario contar primero con un
medio a través del cual se transporte los datos del transmisor al receptor y viceversa o
paralelamente (en dos direcciones). En los sistemas de videoconferencia se requiere que
este medio proporcione una conexién digital bidireccional y de alta velocidad entre los dos
puntos a conectar. Las razones por las cuales se requiere que esta conexion sea digital,
bidireccional y de alta velocidad se debe a la carga debido al procesamiento de las

sefales de audio y video.

La velocidad minima para la transmisién de videoconferencia con sonido estable y video
con ciertas fallas es de 256 Kbps. Es mucho mas recomendable que la conexion con que
se cuente sea mucho mayor a la minima requerida, de esta manera se garantiza una

transmision de audio y video de gran calidad.
b) Sala de Videoconferencia.

La sala de videoconferencia es el area especialmente acondicionada en la cual se alojara
el personal que participara de la misma, asi como también, el equipo de control, de audio
y de video, que permitira capturar y controlar las imagenes y los sonidos que habran de

transmitirse hacia el(los) punto(s) remoto(s).

Es importante sefialar que la sala para videoconferencias mientras mas se asemeje a una

sala normal para conferencias sera de mejor calidad; aquellos que hagan uso de esta

10 http://es.wikipedia.org/wiki/Videoconferencia
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instalacion no deben sentirse intimidados por la tecnologia requerida, mas bien deben
sentirse a gusto en la instalacién. La tecnologia no debe notarse o debe de ser

transparente para el usuario.

Actualmente se distinguen varios tipos de videoconferencia, las cuales se diferencian
entre si por el &mbito fisico desde el que se transmiten, el equipamiento que utilizan

(cAmaras, micréfonos), etc. De acuerdo con estos aspectos existen 3 tipos de

videoconferencia, las cuales se describen en la siguiente tabla:

Tlpo de Esquema DI.SpOS.ItIVC.)'de . Cantidad de | Micr6fonos/
Videocon- oy visualizacion Camaras "
ferencia fisico tibico participantes Parlantes
p
Habitacion Gran sala_de Proyectores 0 | Generalment | Gran cantidad Mgchos
especiali- conferencia gran_des e,muchas de personas micréfonos
monitores de camaras
zada
TV.
Médulo auto Unoodos TV | Unaodos Pequefio Generalment
contenido incluidos en el | cAmaras grupo de e s6lo un
Rollabout | dentro de una | modulo personas microfono
sala de rollabout.
conferencias
Céamara/monito | Un pequefio Una camara | Una sola Pequefio
r situados en TV 0 monitor pequefia persona microfono
un escritorio de television
Escritorio | (generalmente
controlados por
una
computadora)

Tabla 1. Clasificacion de videoconferencias de acuerdo al espacio fisico y componentes utilizados.

c) Software (Codec).

Las sefiales de audio y video que se desean transmitir se encuentran por lo general en
forma de sefales analégicas, por lo que para poder transmitir esta informacion a través de
una red digital, ésta debe de ser transformada mediante algiin método a una sefial digital,
una vez realizado esto se debe de comprimir y multiplexar estas sefales para su
CODEC

(Codificador/Decodificador) que en el otro extremo de la red realiza el trabajo inverso para

transmision. El dispositivo que se encarga de este trabajo es el

poder desplegar y reproducir los datos provenientes desde el punto remoto.
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CAPITULO Il. GUIA METODOLOGIQA PARA LA PARTICIPACION
EN PROYECTOS DE INVESTIGACION CIENTIFICA'Y
TECNOLOGICA

A. ANTECEDENTES

1. Generalidades

Actualmente la Universidad de El Salvador cuenta con un acceso a Redes Avanzadas en
sus cuatro sedes universitarias con un ancho de banda de 2 Mb. Esta conexion tiene
como proveedor de servicios de comunicacion a TELECOM, una compafia de
telecomunicaciones de El Salvador. Las autoridades de la UES consideran este proyecto
como necesario para el desarrollo cientifico-tecnol6gico de toda la poblacion universitaria
y por lo tanto hasta la fecha se considera continuar con dicho proyecto.

Para mantener el acceso a Redes Avanzadas se ha utilizado el mismo equipo que da
acceso a Internet comercial en la Universidad y de la misma forma se ha mantenido
también la misma infraestructura de Red con la que cuenta la Facultad de Ingenieria y
Arquitectura para el acceso al Internet comercial. Todo el trafico generado por las cuatro
sedes universitarias llega a los mismos enrutadores que se ubican en las oficinas
centrales de la UES. Los servidores DNS y los servidores de contenido Web actuales son

alcanzables por Internet2, es decir, también se mantiene el equipo y software de este tipo.

Figura 5. Diagrama de red de acceso interno e Internet de la Universidad de El Salvador!?

Internet

Santa Ana

4Mb,

2Mb.
San Vicente

1Mbr

2Mb

N San Salvador
Rotonda Internet 2

11 Proporcionado por: Eric Lopez, MSc. Gestion de Red Institucional UES
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2. Convenios Internacionales de la UES

La Universidad de El Salvador ha llevado a cabo muchos convenios con otras
instituciones a nivel internacional, los cuales sirven como apoyo para el desarrollo de

proyectos de investigacion propuestos por la misma:

e Convenio sobre intercambio académico entre la McGill University y la Universidad de
El Salvador. 22 de enero 1990, vigente.

e Acuerdo sobre colaboracién académica entre la Universidad de El Salvador y la

Universidad McMaster Canada., diciembre 1995, vigente.

e Convenio de cooperacion entre la Universidad de El Salvador y la Benemérita

Universidad Autbnoma de Puebla. 23 de Julio 2002, vigente.

e Convenio general de cooperacion Académica Cientifica y Cultural entre la
Universidad de El Salvador y la Universidad Auténoma de Yucatan. 8 de noviembre
2005, vigente.

e Convenio de cooperacion entre la Universidad de El Salvador y la Universidad
Autonoma del Estado de Morelos. 14 de noviembre 1997, vigente.

e Convenio general de cooperacion e intercambio académico entre la Universidad de

El Salvador y la Universidad de la Habana Cuba, 14 de febrero 2000, vigente.

e Convenio marco de colaboracién académica entre la Universidad de Costa Rica y la

Universidad de El Salvador, 20 de agosto 2001, vigente.

¢ Convenio basico de colaboracién académica entre la Universidad de El Salvador y la

Universidad de Alicante, 19 de junio 1997, vigente.

e Convenio basico de colaboracion académica entre la Universidad de El Salvador y la

Universidad de Granada, 10 de diciembre 1996, vigente.

¢ Protocolo de renovacién del convenio de cooperacién académica, cientifica y cultural
entre la Universidad de EI Salvador y la Universidad Complutense de Madrid,

Espafia, febrero 2003, vigente.

37




DISENO DE UNA METODOLOGIA APLICADA QUE PERMITA EL USO DE REDES AVANZADAS EN INVESTIGACION
CIENTIFICA'Y TECNOLOGICA EN LA FIA

De acuerdo a lo expresado por el Vice decano de la FIA, estos convenios con los que
cuenta la UES han sido aprovechados por la Facultad, actualmente se esta participando
en el Programa de Movilidad Académica con la Universidad de Cadiz de Espafia, en el
cual investigadores de la UES podran ir a Espafia a participar en proyectos de
investigacion desarrollados por dicha Universidad.

3. Apoyo de la FIA a la investigacion cientifica y tecnoldgica

Actualmente existe disponibilidad para apoyar los proyectos de investigacion por parte de
las autoridades de la FIA, hay un compromiso firme por impulsar las actividades
investigativas en la Facultad; por lo cual se han definido ya lineas prioritarias de
investigacion encaminadas al desarrollo de investigacion aplicada que busca solventar

problemas de la poblacién salvadorefia.

Segun lo extern6 el vice-decano de la FIA, proyectos de investigacion como el que se
propone en este anteproyecto tienen todo el apoyo de la Facultad para su desarrollo, por
lo cual se hardn las gestiones que sean necesarias para la compra de equipo y la
disponibilidad del espacio fisico necesarios para la implementacion de videoconferencias
en la FIA.

Desde el afio 2002 se cuenta con un presupuesto destinado para la investigacion en la
FIA, y aunque algunas ocasiones es limitado, siempre se hace un esfuerzo por invertir en

esta area.

4. Marco Tedrico
Redes Avanzadas: Generalidades

Antes de entrar al concepto de Redes Avanzadas (RA), es necesario aclarar que en un
principio, RA giraba en torno al termino Internet2, el cual en forma general se define como
un consorcio de organizaciones sin fines de lucro unidas para el desarrollo de tecnologia y

aplicaciones avanzadas en Internet.

Su nacimiento se remonta a octubre de 1996 en donde representantes de alrededor de 40
universidades que poseian centros de investigacion y organizaciones similares, se
reunieron en Chicago para poner en marcha el proyecto 12. Desde entonces, mas de 170
instituciones se han comprometido a participar en esta red de nueva generacion,

respetando los siguientes acuerdos: actualizar su propia red universitaria para cumplir los

38




DISENO DE UNA METODOLOGIA APLICADA QUE PERMITA EL USO DE REDES AVANZADAS EN INVESTIGACION
CIENTIFICA'Y TECNOLOGICA EN LA FIA

requisitos de las aplicaciones de 12; establecer un punto en comun de interconexion
regional con sus vecinos de Internet2, y financiar las interconexiones entre estos puntos

para formar una infraestructura de ambito nacional.
Los objetivos de Internet2 se presentan en el siguiente listado??;
¢ Crear nuevas aplicaciones que ayuden a los investigadores en sus trabajos.

e Acercar las nuevas tecnologias a la educacion y a otras areas, como la salud y la

medicina, donde pueden aportar altos beneficios.
¢ Transferir la tecnologia de Internet2 a Internet.

e Demostrar que las nuevas aplicaciones pueden mejorar las capacidades de

colaboracién entre centros académicos y la transmision de informacion.

e Mejorar procesos educativos y otros servicios (como los de salud) gracias a la

ventaja que ofrece la llamada "proximidad virtual®.

e Soportar el desarrollo y la adopcion de aplicaciones avanzadas para suministrar

software intermedio de conexién y herramientas de desarrollo.
¢ Facilitar el desarrollo y despliegue de servicios basados en QoS (Quality of Service).

e Promover la experimentacibn con la préxima generacibn de aplicaciones

telematicas.

¢ Coordinar la adopcién de estandares de trabajo para garantizar la calidad final del

servicio.

¢ Estudiar el impacto de las nuevas infraestructuras, servicios y aplicaciones en la

comunidad universitaria y en Internet en general.

Durante sus primeros afios de vida, se limit6 el acceso a Internet2 a la comunidad
universitaria y a algunas instituciones gubernamentales norteamericanas. Sin embargo,
tras la conferencia INET '98 (julio de 1998), se abri6 la posibilidad de ampliar el proyecto a

otros paises.

12 http://www2.ing.puc.cl
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Muchas entidades comenzaron entonces a incorporarse a Internet2 debiendo cumplir los
siguientes requisitos: pertenecer a alguna universidad, ser miembro de una organizacion
no gubernamental relacionada con el trabajo de redes, o simplemente representar a una
corporacién interesada en participar en el proyecto desde su nacimiento. Los usuarios
finales son grupos de investigadores en diversas partes del mundo que desarrollan
servicios y aplicaciones que requieren acceso a redes de alta velocidad, todo esto dio

paso al nacimiento de las Redes Avanzadas.

La consecucién de Internet2 se fundamentd en 6 principios basicos que conforman su

filosofia:

e Comprar en vez de construir.

¢ Abierto en Lugar de Cerrado.

e Redundancia en lugar de dependencia.
e Lo basico en lugar de lo complejo.

¢ Produccién no experimentacion.

e Servicios para usuarios finales.

Estos principios dejan ver las implicaciones y necesidades a nivel de infraestructura
requeridas por Redes Avanzadas en la actualidad, sin olvidar el hecho que en un futuro
las aplicaciones nuevas puedan requerir de servicios adicionales; por tal motivo el
crecimiento de las RA contempla estandares comunes y servicios de soporte para los

nuevos tipos de aplicaciones.

Actualmente las RA, se conciben como un proyecto a nivel mundial en pro de la
educacién superior con una base orientada a la investigacion cientifica y tecnolégica,
agrupandose en el mundo de acuerdo a zonas geograficas. Asi, las Redes Nacionales de
Investigacién y Educacion (NREN) o Redes Avanzadas de cada pais, van integrando
consorcios que no son otra cosa que redes mayores, unidas en una gran troncal
(backbone). Estas redes mayores, a su vez establecen Memorandums de Entendimiento
(MoU) o asociaciones que les permiten interconectarse, permitiendo la interconexion

global de las Redes Avanzadas.

Estos grupos de investigacion y desarrollo han ido evolucionando hasta el punto de crear

diferentes Redes en algunos paises, tal es el caso de la Red CLARA (Cooperacion
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Latinoamericana de Redes Avanzadas) en Latinoamérica; a todo ese conjunto de redes
distribuidas en el mundo se le conoce como Redes Avanzadas

Académicamente las RA no solo promueven y facilitan la investigacion, sino que abarcan
aspectos como el trabajo colaborativo, permiten el uso de aplicaciones que requieren un
mayor ancho de banda, desde el punto de vista politico incentivan la creacién de
comunidades académicas y grupos de especializacion fortaleciendo el intercambio de
informacién y conocimiento a nivel mundial y econémicamente se incrementa la eficiencia
del uso de las tecnologias de informacion y comunicacion, desarrollando de esta manera

una nueva escala de contenidos tematicos para los investigadores.

Es necesario aclarar que las RA son redes estrictamente paralelas a la Internet
convencional para un uso exclusivo de actividades académicas y cientificas, dejando
totalmente de lado cualquier sentido comercial o de cualquier otra indole, por lo cual
basados en los parrafos previos, es correcto afirmar las RA traen como resultado una
serie de ventajas que se enfocan en aspectos académicos, técnicos, econdémicos y

politicos®.

En El Salvador existe la Red Avanzada de Investigacion, Ciencia y Educacion
Salvadorefia RAICES, cuya mision es coordinar el desarrollo de tecnologia de servicios y
aplicaciones de red avanzados con el fin de encaminar a los investigadores salvadorefios
hacia la participacion en proyectos de investigacion cientifica; coordinando el desarrollo
de redes de comunicaciones y computo. Hasta la fecha, nuestro pais, se ha mantenido
como un actor importante en la region centroamericana en el seno de CLARA y dentro del
proyecto ALICE (América Latina Interconectada Con Europa) y su rol ha trascendido al de
un miembro espectador, pues también se ha involucrado en gestionar, junto con otros
participantes, el apoyo politico que es un prerrequisito para buscar la extension del

proyecto ALICE.

Ahora bien, CLARA es responsable de la implementacion y manejo de la infraestructura
de red que interconecta a las RA de América Latina. Con un gran ndmero de
universidades y centros de investigacion conectados a RedCLARA, muchos proyectos
que carecian de una infraestructura adecuada para sustentar los procesos de

comunicacion y colaboracion, hoy estan en posicion de avanzar y lo estan haciendo.

13 Fuente: http://www.lamolina.edu.pe/siglo21/marzo/raap.ppt
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Principales diferencias con Internet tradicional

Existen dos grandes diferencias entre las RA y el Internet tradicional:

¢ Las RA son mucho mas répidas (entre 100 y 1000 veces mas que la Internet actual).

e En las RA existe la garantia de calidad del servicio (QoS: Quality of Service), en
donde toda la informacion que circula por la red no recibe la misma prioridad.

Comparacioén de tecnologias4

En la siguiente Tabla se muestran algunas de las principales caracteristicas que poseen

ciertas aplicaciones al utilizar tanto el Internet Comercial como el Internet 2, que

componen las diferencias entre ambas tecnologias.

Aplicacion

Internet

Internet2

Competencia

Videoconferencia

H.323 hasta 56
Kbps, mala calidad,

H.323, 300 Kbps —
MPEG-2, 8 Mbps, alta

RSDI Internacional a
512 Kbps, calidad

pérdidas de calidad, sincronismo media, sincronismo
sincronismo garantizado garantizado
Video a pedido H.323 56 Kbps, H.323, 300 Kbps — 8 No hay

mala calidad

Mbps MPEG-2, alta
calidad

Acceso a Capacidades de Capacidades de Circuitos dedicados

depdésitos transferencia transferencia de 4,8 satelitales o

masivos de limitadas, en la GB/Hora terrestres.Frame

datos practica, a 30 Relay 0 ATM
MB/Hora internacionales

Reserva de No disponible Disponible ATM internacional

espacio

(astronomia,

medicina)

Simulacion Mala calidad o Calidad garantizada Redes privadas con

distribuida servicio casi mediante reserva de circuitos dedicados o
imposible espacio ATM internacionales

(sincronismo no
garantizado)

Tabla 2. Tabla comparativa entre las tecnologias Internet e Internet 2.

14 http://www.reuna.cl/documentos/23/dossier_internet2_3.html
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5. Tipos de Proyectos®®

Investigacién de Tecnologias de Redes y Telecomunicaciones

Este tipo de proyectos tienen como finalidad buscar mejoras sobre la infraestructura de
red actual, tanto a nivel de hardware, como de servicios de red, con el fin de mejorar el
potencial de las capacidades de investigacion sobre redes. Estos proyectos son
desarrollados aprovechando recursos de equipo y software (facilidades), pueden tener
distintos objetivos, como el desarrollo de nuevo equipo dedicado, utilizar equipos ya
existentes para realizar mediciones, o utilizar caracteristicas especiales disponibles a

través de esos recursos.!®

Una de los objetivos mas importantes por los cuales se llevan a cabo este tipo de
proyectos es para experimentar y evaluar el uso de servicios y/o protocolos de red
innovadores, o relativamente nuevos y poco explotados, tales como Multicast, Voz sobre
IP, Ipv6, etc.

Educacion a Distancia

Los proyectos de educacion a distancia permiten la formacion e intercambio académico
entre instituciones educativas (generalmente de estudios superiores), aprovechando las
prestaciones de Redes Avanzadas, para la transmision de cursos, seminarios, y
conferencias enfocados en el aprendizaje, esto utilizando servicios como la

videoconferencia y la tele-presencia. '’

Bibliotecas Digitales

Este tipo de proyectos consiste en la creacion de repositorios virtuales, que permiten el
acceso, uso y propagacion de informacion de caracter académico que pueda utilizarse
como insumo en las actividades de investigacion, ensefianza y aprendizaje, asi como
incentivar el intercambio de conocimiento entre las diferentes instituciones, haciendo uso

de las altas prestaciones de red que proporciona Redes Avanzadas. 18

15 http://ciberhabitat.gob.mx/universidad/internet2/internet2d.htm

16
http://www.internet2.edu/networkresearch/files/Network%20Research%20and%?20Internet2%20W hitepaper.pd
f

17 http://www.cudi.edu.mx/educacion/index.html

18 http://www.cudi.edu.mx/bibliotecas/index.html
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Proyectos Cientificos Especializados

Adicionalmente, se pueden encontrar proyectos que han sido desarrollados utilizando

Redes Avanzadas, aplicados a distintas ramas de la ciencia:

e Telemedicina y Salud19: Este tipo de proyectos busca realizar intercambio
académico entre instituciones del conocimiento especializado en distintas areas de
la medicina, y en otros casos mas especializados, se busca la posibilidad de prestar
servicios médicos, tales como diagnosticos, consultas e incluso cirugias de forma

remota, valiéndose de las prestaciones proporcionadas por las Redes Avanzadas.

e Ciencias de la Tierra: Su objetivo consiste en utilizar el recurso Redes Avanzadas
con el propdsito de intercambiar informacion académica y conocimientos cientificos

acerca de las diferentes ramas de la ciencia destinadas al estudio de la Tierra.

¢ Astronomia: Los proyectos sobre Astronomia igualmente buscan el aprovechamiento
del recurso Redes Avanzadas para la transmision de grandes volimenes de datos

provenientes de investigaciones astronémicas.

Super computo compartido (GRID)

Este tipo de proyecto consiste en la investigacion y desarrollo de GRID’s computacionales
que requieren de las altas prestaciones brindadas por, y se encargan de procesar grandes

volimenes de datos provenientes de investigaciones. 2°

Laboratorios Virtuales

Un laboratorio virtual consiste en un ambiente de trabajo distribuido, que permite a
investigadores y cientificos de diferentes ramas de la ciencia, ubicados en diferentes
zonas geogréficas y en condiciones heterogéneas, trabajar colaborativamente para
buscar soluciones a los problemas. Generalmente estos proyecto involucran tele-
inmersion y tele-presencia de los participantes, sobre todo cuado se necesita el manejo
remoto de instrumentacidn especializada, aunque puede que esto no sea una

caracteristica obligatoria.?*

19 http://www.cudi.edu.mx/salud2/index.html
20 http://lwww.grama.org.mx/
2% http://www.innova-red.net/Articles/Considera.html
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Videoconferencias

Videoconferencia?> es la comunicacién simultidnea bidireccional de audio y video,
permitiendo mantener reuniones con grupos de personas situadas en lugares alejados
entre si. Adicionalmente, pueden ofrecerse facilidades telematicas o de otro tipo como el
intercambio de informaciones gréaficas, imagenes fijas, transmision de ficheros desde el

pc, etc.

La videoconferencia proporciona importantes beneficios como el trabajo colaborativo entre

personas geograficamente distantes y una mayor integracion entre grupos de trabajo.

Las videoconferencias, son aplicaciones multimedia cuyo nimero esta en aumento en

donde los pardmetros de la red a tomar en cuenta son:
¢ Throughput o ancho de banda

¢ Retardo, que es el tiempo que tarda la red en transmitir el mensaje entre dos

sistemas.

e Variacion del retardo, cuando se transmite audio y video, se envian flujos separados

en donde muchas redes no pueden garantizar retardos uniformes.

e Tasa de error, el cual esta relacionado con los paquetes transmitidos.

B. INSTRUCTIVO TECNICO BASICO

Este apartado de la guia corresponde a la definicion de diferentes términos y expresiones
comunmente utilizadas en el area de informatica y de las cuales se hace uso dentro del

desarrollo de esta guia.
Punto de Red

Dispositivo a través del cual una computadora puede ser conectada a una red de
computadoras utilizando un cable de red para dicho fin. Es muy parecido a la caja donde
se conecta la linea telefénica, el cual esta generalmente instalado en la pared del espacio

fisico utilizado por las computadoras conectadas a la red.

22 http://es.wikipedia.org/wiki/Videoconferencia
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Figura 6. Punto de Red
Cable de Red

Es el cable que se utiliza para conexiones de red de computadoras. Puede ser de varios
tipos y categorias, siendo el mas empleado el de categoria 5 (C5), a ser posible blindado.
Tiene en su interior 4 pares de cables delgados trenzados y diferenciados por colores
(blanco naranja, naranja, blanco verde, verde, blanco azul, azul y blanco marrén y

marron).

Figura 7. Cable de Red

Tarjeta de Red

Una tarjeta de red permite la comunicacion entre diferentes aparatos conectados entre si
y también permite compartir recursos entre dos 0 mas equipos (discos duros, CD-ROM,
impresoras, etc). A las tarjetas de red también se les llama adaptador de red o NIC
(Network Interface Card, Tarjeta de Interfaz de Red en espafiol). Hay diversos tipos de
adaptadores en funcion del tipo de cableado o arquitectura que se utilice en la red (coaxial
fino, coaxial grueso, Token Ring, etc.), pero actualmente el mas comun es del tipo
Ethernet utilizando un interfaz o conector RJ-45.

Figura 8. Tarjeta de Red
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Navegador de Internet

Es una aplicacién software que permite al usuario recuperar y visualizar documentos de
hipertexto, cominmente escritos en HTML y conocidos como Sitios Web o Paginas Web,
desde servidores Web de todo el mundo a través de Internet. Esta red de documentos es
denominada World Wide Web (WWW). Cualquier

navegador actual permite mostrar o0 ejecutar

graficos, secuencias de video, sonido, animaciones

y programas diversos ademas del texto y los

hipervinculos o enlaces. Siendo los mas utilizados:

Mozilla Firefox, Internet Explorer, Opera, Safari y

Netscape.

Figura 9. Navegadores web populares

Logeo

Esta es una palabra que proviene del término inglés login, el cual significa iniciar una
sesién ya sea con la cuenta de una computadora, la cuenta del correo electrénico, etc.
Por tanto logeo hace mencién al inicio de sesién en donde se coloca un nombre de

usuario y una contraseia.

Iniciar sesign

f} Wwindows Live ID: |
(ejemploSsS@hbotmail.com)

Contrasefia:
iHa olvidado la contrasefia?

[Jrecordar mis datos en este equipo (7]

[[Jrecordar mi contrasefia (79

| Iniciar sesidn

Figura 10. Inicio de sesion en un sitio web
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Barra de direcciones

El campo (y botones asociados) que estan cerca del borde superior de la ventana de

Navigator donde se puede escribir una URL o buscar término.

Mozilla Firefox

S
I_E_T & httpef v, google. com, s ¥ | [

Internet Explorer

Direccion |8 http: fwww, windowsue.comy adl ﬂ Ir

Figura 11. Barra de direcciones del navegador

Dominio

Es un nombre base que agrupa a un conjunto de equipos o dispositivos y que permite
proporcionar nombres de equipo mas facilmente recordables en lugar de una direccién IP
numérica. Permiten a cualquier servicio (de red) moverse a otro lugar diferente en la
topologia de Internet, que tendra una direccién IP diferente. Técnicamente, es un recurso
nemotécnico que se asocia a nodos de la red Internet con el objeto de facilitar su
identificacién, constituido por expresiones alfanuméricas concatenadas en varios niveles

organizados de forma jerarquica.

laempresa.org
.com
.net
la-empresa.org

.com
.net

Figura 12. Ejemplos de dominios
Asignacién de Direcciones IP
Una direccion IP es un namero que identifica de manera logica y jerarquica a una interfaz

de un dispositivo (habitualmente una computadora) dentro de una red que utilice el

protocolo IP (Internet Protocol).
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Es habitual que un usuario que se conecta desde su hogar a Internet utilice una direccion
IP. Esta direccion puede cambiar al reconectar; y a esta forma de asignacion de direccién

IP se denomina una direccion IP dindmica (normalmente se abrevia como IP dinamica).

Los sitios de Internet que por su naturaleza necesitan estar permanentemente
conectados, generalmente tienen una direccion IP fija (se aplica la misma reduccion por
IP fija o IP estética), es decir, no cambia con el tiempo. Los servidores de correo, DNS,
FTP publicos, y servidores de paginas Web necesariamente deben contar con una

direccion IP fija o estética, ya que de esta forma se permite su localizacion en la red.

Si se desea conectar una computadora a una red de computadoras cuyas direcciones IP
son administradas por un dispositivo de red que asigna dichas direcciones de forma
automatica, se debe tener configurada la computadora para que reciba asignacion de IP

dindmica, esto se puede realizar con los siguientes pasos:

¢ Clic en Inicio y luego en panel de control, ahi dar doble clic sobre el icono de

Conexiones de Red.

e

—

_onexiones de
red

Figura 13. Icono de Conexiones de Red

e Luego dar clic derecho sobre el icono de Conexion de area local, y seleccionar la

opcién Propiedades.

I .E||:||:| .
fidaptadaor Fast Ethern Desactivar

l_i& Estado
Reparar
Conexiones de puente

Crear acceso direcko

Camhbiar nombre

Propiedades

Figura 14. Seleccion de Propiedades
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e Con esto aparecerd la ventana de Propiedades de Conexion de area local, donde se

da doble clic sobre la opcién Protocolo Internet (TCP/IP).

[ = Propiedades de’Conexion detarea local z ]

General |.-’-'«utenticau:iu.‘un Opciones avanzadas

Conectar uzando:
E® Adaptador Fast Ethemet compatible

Ezta conexidn utiliza los siguientes elementos:

% Cliente para redes Microzoft
.@ Deterministic Metwark Enbancer
.@ Compartir impresaoras v archivas para redes Microsaft

Internet [TCPAP]
Dezcripidn

Frotocolo TCPAP. El protocolo de red de area extenza
predeterminado que permite la comunicacian entre varnas
redes conectadas entre =i,

[] Mastrar icono en el drea de naotificacidn al conectarse

Motificarme cuando esta conexidn tenga conectividad limitada o
rula

[ Arceptar ] [ Cancelar

Figura 15. Cuadro de didlogo Propiedades de Conexion

¢ Luego aparece la ventana de propiedades de Protocolo TCP/IP, en donde se debe

seleccionar las opciones: Obtener una direccién IP automaticamente y Obtener

la direccion del servidor DNS automéaticamente.
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Propiedades deProtocolorinterne PEIP mm
General | Configuracion alkemativa

Puede hacer que la configuracidn |P e azigne automaticanmente i su
red ez compatible con este recurzo. De lo contrario, necesita consultar
con el adminiztradar de la red cudl ez la confiquracion [P apropiada.

(%) Obtener una direccidn IP automéaticamente

(7 Usar la siguiente direccidn IP:

(%) Obtener la direccian del servidar DNS automaticamente

{7 Usar las siguientes direcciones de servidor DMS:

[ Opciones avanzadasz... ]

L Aceptar ] [ Cancelar ]

Figura 16. Cuadro de didlogo Propiedades TCP/IP

Hacer ping

El comando ping (Packet Internet Grouper) se trata de una utilidad que comprueba el
estado de la conexién con uno o varios equipos remotos por medio de los paquetes de
solicitud de eco y de respuesta de eco (definidos en el protocolo de red ICMP) para

determinar si un sistema IP especifico es accesible en una red.

Entonces la expresién Hacer ping hace referencia al hecho de abrir una consola de
Windows/Linux y escribir la palabra ping seguido de la direccion IP a la que se desea

verificar si hay conexién desde la computadora donde se esta haciendo el ping.
Para el sistema operativo Windows:
e Clic sobre el boton inicio.

¢ Seleccionar el menu Ejecutar..., que se muestra en la siguiente imagen:
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f Ejecukar...

' Apagar equipo

Figura 17. Opcién “Ejecutar” en el menu Inicio

¢ En la ventana que se abre, digitar las letras cmd asi:

- Escriba el nombre del programa, carpeta, documentao o
B recurso de Internet que desea que Windows abra.

Abrir: |

L Aceptar J[ Cancelar HExaminar... I

Figura 18. Cuadro de didlogo Ejecutar

¢ Luego de eso se abrira la consola de Windows que sera como la siguiente ventana:

C:\WINDOWS'system 3 2\cmd. exe

Microsoft Windows XP [Uersion 5.1.26801
(C» Copyright 1985-2081 Microsoft Corp.

RS

Figura 19. Ventana de linea de comandos
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e Ahora se puede digitar el comando Ping para poder verificar la conexion a cualquier

servidor, por ejemplo para hacer ping a la ip del servidor de www.hotmail.com se

debe escribir lo siguiente:

ping 165.193.120.166

e Si existe conexion a esa IP se vera algo como la siguiente ventana:

o | CAWINDOWSAsystem32hcimd. exe

tnrping 165.193.128.166
aciendo ping a 165.193.128.166 con 32 bytes de datos:

dezsde 165.1923.120.166:| hytes=32 tiempo=35Zms TTL=46
desde 165.193.128.166: bytes=32 tiempo=986ms TTL=46
desde 165.193.1208.166: bytes=32 tiempo=85%2Zms TTL=46
dezde 165.1923.120.166:| hytes=32 tiempo=534mz TTL=46

5 ping para 165.193.1208.166:
Pagquetes: enviados = 4, recibidos = 4, perdidos = @
(Ax perdidos),
iempos aproximados de ida vy vuelta en milisegundos:
Minimo = 352ms. Maximo = 9@86ms. Media = 66ims

N

Figura 20. Respuesta del comando ping

¢ De lo contrario si no hay conexién a una IP se mostrara algo como las siguientes

imagenes:

C:\WINDOWShsystem 32vcmd. ex

twrping 168.243.8.62
aciendo ping a 168.243.8.62 con 32 hytes de datos:

desde 168.243_2_252:{ Host de destino inaccesible.
desde 168.243.2.252: Host de destino inaccesible.
desde 168.243.2.252:| Host de destino inaccesible.
desde 168.243.2.252: Host de destino inaccesible.

Fztadisticas de ping para 168.243_.8.62:
Pagquetes: enviados = 4, recibhidoz = 4, perdidos = 8
(B perdidos).
iempos aproximadosz de ida vy vuelta en milisegundos:
Minimo = Bms, Maximo = Bms,. Media = Bms

N

Figura 21. Ejemplo de inaccesibilidad hacia un host
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Jping 165193128166

aciendo ping a 165.193.128.166 con 32 hytes de datos:

espera agotado para esta solicitud.
espera agotado para esta solicitud.
espera agotado para esta solicitud.
espera agotado para esta solicitud.

Paguetes: enviados = 4, recibidos = v, perdidos = 4
(188x perdidos).

Figura 22. Tiempo de espera agotado

C. PROCEDIMIENTOS PARA PARTICIPAR EN PROYECTOS EN DESARROLLO,
DESARROLLADOS Y GENERACION DE NUEVOS PROYECTOS

1. Procedimiento para la participacion en proyectos en desarrollo

En esta etapa de la guia metodoldgica se describen las fases que involucra el proceso
que una persona debe seguir para ser parte de proyectos que estan en desarrollo sobre
Internet2.

a) Definicion
Un proyecto en desarrollo es aquel que se encuentra en su etapa de Ejecucion, donde ya
se ha dejado de ser una idea y ha finalizado también su fase de Disefio; y todos los

recursos estan siendo utilizados para la consecucion de los objetivos perseguidos por el

proyecto y que fueron planteados en sus inicios.

En Internet2 existen una serie de proyectos en desarrollo, muchos de los cuales son
proyectos meramente de investigacion tanto cientifica como tecnolégica; y otra gran parte
de este tipo de proyectos son de Aplicacion, es decir, dejan como resultado un producto
funcional como puede ser un aparato, un software, etc. para poder demostrar y/o dejar
plasmado lo obtenido por una investigacion previa. A continuacion se presentan los
diagramas de proceso involucrados en la participacion de proyectos en desarrollo con su

respectiva descripcién para un mejor entendimiento.
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Figura 23. Diagrama de proceso para la conexion a redes avanzadas
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Figura 24. Diagrama de proceso para la busqueda de proyectos en desarrollo
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b) Pasos Iniciales
CONECTARSE A INTERNET 2

Es importante conectarse a Internet 2 ya que de esta manera se tendra preparado el
acceso a este recurso para cuando sea necesario hacer uso del mismo durante el

proceso de participacién en proyectos seleccionados.

Las formas de conectarse a la Red Avanzada de El Salvador dentro de las instalaciones
de la Facultad de Ingenieria y Arquitectura son las siguientes:

e Utilizar una computadora de cualquier laboratorio de cémputo de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas Informaticos (EISI).

Todas las computadoras que se encuentran conectadas en la red de laboratorios
computacionales de la EISI cuentan con conexion a 12, y para hacer uso de ellas
solamente se debe acudir a uno de los laboratorios y consultar con el encargado de
los mismos si hay disponibilidad de computadoras para ser usadas en dicha

conexion.
¢ Utilizar una computadora propia (LAPTOP).

Hoy en dia es comin ver estudiantes y docentes que hacen uso de una
computadora portatil dentro de las instalaciones de la FIA para realizar diferentes
actividades, y es esa otra de las alternativas que existen para poder conectarse a
Internet 2 desde la Facultad, es decir, llevar una Laptop a la FIA. Con esta
alternativa hay dos posibilidades de conectarse, las cuales se describen a

continuacion:

a. Solicitar Punto de Red Cableado. Esta forma de conexién requiere que el
interesado en conectarse a Internet 2 solicite al encargado de los
laboratorios de cémputo la habilitacién de un punto de red en uno de los
laboratorios de cémputo para conectar la computadora portatil a la red del
mismo, por medio de un cable de red que puede proporcionar el encargado
de los laboratorios de cOmputo a quien también podra solicitar la ayuda

necesaria para realizar esta actividad.
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b.

ii)

vi)

vii)

viii)

Conexion Inaldmbrica. La segunda forma de conectar la Laptop a la red de
la FIA es por medio de la Red Inaldmbrica con la que cuenta la Facultad, ya
gue una de las bondades que poseen las computadoras portétiles es su
tarjeta de red inalambrica, que permite establecer una comunicacién con
otros dispositivos de red sin necesidad de utilizar un cable de red. Este
procedimiento el interesado podra realizarlo solo, dado que no hay
necesidad de estar dentro de uno de los laboratorios de computo; por tal
razén se detalla el procedimiento a seguir para lograr una conexion

inalambrica a Internet 2:

Encender la tarjeta inalambrica de la computadora portéatil.

La conexion a la red inaldmbrica de la FIA es automética, pero si no se
establece dicha conexion aparecerd una ventana donde se notificara
que se ha encontrado una nueva red, cuyo nombre es FIA-UES.

Si no se da una conexidbn automatica y aparece la ventana de
notificacion del punto anterior, se debe dar clic sobre el nombre de la
red de la FIA y luego en el botén conectar o connect segun sea el
lenguaje configurado en la computadora personal.

Una vez conectado, debe iniciar un navegador de Internet, cuando el
programa inicie su ejecucion, aparecera una pagina Web de bienvenida
y de logeo a la vez.

Debera loggearse con las credenciales siguientes: en Nombre de
usuario se debe escribir la palabra invitado y en Contrasefia también
se debe escribir la palabra invitado.

El siguiente paso es verificar si se pueden visualizar sitios Web, para lo
cual debe escribir en la barra de direcciones del navegador, el siguiente
dominio: www.google.com.

Si puede visualizar la pagina Web del punto anterior, significa que ya
esta conectado a la red de la FIA y por ende estara conectado a
Internet 2.

Si no se conecta revise el apartado de Asignacion de Direcciones IP de

esta guia.
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VERIFICAR LA CONECTIVIDAD A INTERNET 2.

Una vez se haya realizado la conexion a Internet 2 por medio de uno de los métodos
anteriormente descritos, se debe verificar la conectividad a este recurso, para lo cual se
haran dos ejercicios:

e Se debe hacer ping (ver apartado Hacer Ping del Instructivo Técnico Basico) a la
direccion IP 132.247.253.24 (UNAM Direccién General de Servicios de Cémputo
Académico [Aula VC] DF MX), con esto se obtiene respuesta de un servidor ubicado

en la Universidad Autbnoma de México UNAM como la siguiente:

+| Telnet 168.243.8.62

D:~Documents and Settings“Adminisztrador>ping 132.247_253.24
aciendo ping a 132.247.253.24 con 32 hytesz de datos:

Rezpuesta desde 132.247.253.24: hytes=32 tiempo=286mz TTL=53
desde 132.247.253.24: hytes=32 tiempo=275msz TTL=53
desde 132.247.253.24: hytes=32 tiempo=280msz TTL=53

Rezpuesta desde 132.24?.‘?3.24: bytez=32 tiempo=2Y4mz TTL=53

Eztadisticas de ping para 132.247.253.24:
Paguetes: enviados = 4, recibidos = 4, perdidos = @
(@« perdidos).
iemposz aproximadosz de ida v wuelta en milisegqundos:
Minimo = 274ms, Maximo = 286ms, Media = 278ms

D:=~Documents and Settings“Administrador>_

Figura 25. Respuesta de servidor del aula para VC de la UNAM

Se puede hacer la prueba anterior desde una computadora que tenga conexion
solamente a Internet Comercial, con lo cual se obtendra el resultado que se muestra

en la Figura 24.
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e CAWINDOWS s ystem 3 2'vcmd. exe

sDocuments and Settings:Tomas>ping 132.247.253.24
aciendo ping a 132.247.253.24 con 32 hytes de datos:

iempo espera agotado para esta solicitud.
iempo espera agotado para esta solicitud.
iempo espera agotado para esta solicitud.
iempo espera agotado para esta solicitud.

stadisticas de ping para 132.247.253.24:
Pagquetes: enviados = 4, w»ecibidos = A, perdidos = 4
188 perdidos?.

xJocuments and SettingssTomas>

Figura 26. Respuesta de servidor del aula para VC de la UNAM

Si el comando ping no puede ser ejecutado, es decir, si no muestra ninguno de los
dos resultados mostrados en las pantallas anteriores, se debe poner en contacto con
el sefior Eric Lopez, quien es el administrador de la Red de la UES; ya sea
enviandole un email a eric.lopez@ues.edu.sv o llamandole al TEL. 2225-1500 ext.

5046, y solicitarle habilite la ejecucién del comando ping desde su computadora.

e Iniciar su Navegador Web y escribir en la barra de direcciones el siguiente dominio:
http://mww.mset.k12.mn.us/itv.html, que corresponde al sitio Web del proyecto MSET
ITV el cual esta dedicado a proveer oportunidades para estudiantes a los que
normalmente estaria deshabilitado un salén de clases tradicional (ver directorio de
proyectos) y que solo es posible visualizarlo a través de Internet 2, la pagina de

inicio es como la que se observa en la figura 27.
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S aMSET ITV

e R
Our Mission:
MSET is dedicated to providing opportunities For students that
would normally be unavailable to them via traditional classroom

UPDATED 08/20,/2007! Day and Evening Matrixes available! instruckion, By doing so, we support the local school districks by
allowing them to retain students that would othenwise be Forced
MSET ITY¥ Resources page: ta leave the district for the educational opportunities accesible

Matrixes, Instructions, Documents, and morel elsewhere,

»Dec, 11 Last Day for SCSUITY classes FeE

»Dec, 12: Mo SCSU ITY classes Dave Piasecki, Program Coordinator

»Dec, 13- 171 SCSU ITY Finals Welcome o the new M3ET ITV websitel We've been working
»Dec, 17- 20: CLC ITY finals really hard to fill it with useful information and instructions, Its an
»Dec, 24- Jan 1: Winter Break- no classes incredible tool ko promote  communication and  ease the
» Jan 22 HO, S, RO, SCSL, CLC- no classes distribution of materials, as wel as make everyone's registration

»Jan 3- 11: 5C5U, CLC- no ITY classes process easier,"
»Jan 14 Mo SCSU ITY dlasses
Flease Feel free to contack us with comments and suggestions,

» Click here For the 1TV common calendar!

B
Bt Bk
H - .

’ RFPs_ have besn I | MSET projects and
: p”'?"""'_ed,;w thte N . plans for expansion. Here is a checklist ko help insure all wour students have
f > ’ su"s i:’d;"" = netwar completed the registration process!
i parace: = F— = 3.0GPA, o

-
FLAzERE ~ ASHP testing (if not 2 3.00
= Online Orienkation (CLC only)
= Course Registration
= PSEC Form {if needed)

Meed more help? Check out the ITY Resources page.

Figura 27. Sitio Web de MSTE ITV Bringing education to you

c) Busqueda de proyectos

La busqueda de proyectos en ejecucion puede realizarse a partir de 2 circunstancias
principales, una de ellas es el hecho de que la persona interesada en participar en estos
proyectos no tenga definida un area de investigacion especifica, es decir, que puede
verse interesado por el contenido del proyecto mas que por el &rea de accion al cual esté

orientado el mismo.

La otra circunstancia es lo contrario, es decir, que el investigador este enfocado en
participar en proyectos relacionados a un area de investigacion especifica y solamente le
interesen proyectos que involucren elementos de ese campo de accién. Es por ello que el

procedimiento para la busqueda de proyectos varia en funcion de los intereses del
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investigador, por tal razén se describiran dos procedimientos que seran la guia para
buscar proyectos en desarrollo desde estas dos perspectivas.

BUSQUEDA DE PROYECTOS SIN TENER UN AREA DE INVESTIGACION
ESPECIFICA.

A continuacion se describe el proceso que debe seguir un investigador interesado en
participar en proyectos que estén siendo desarrollados para realizar la busqueda de los

mismos, esto sin importar el area de estudio en que se desarrolle el proyecto.

e Acceder a los sitios Web de las diferentes organizaciones de Redes Avanzadas que

existen en diferentes paises y/o regiones del mundo.

En los sitios Web de estas organizaciones se publican los diferentes proyectos que
estan en ejecucién en las universidades o instituciones que los componen; y al no
tener un area especifica de investigacién, esta es la primer fuente donde se pueden
buscar proyectos para seleccionar de entre los que estén publicados los que mas le

parezca interesante a cada investigador.

A continuacién se presenta el recorrido por algunos de los sitios Web de las

organizaciones de Red Avanzada.

RED CLARA?

CLARA, Cooperacion Latino Americana de Redes Avanzadas, es una Organizacion
de Derecho Internacional sin fines de lucro, cuya existencia legal data del 23 de
diciembre de 2004, cuando fue reconocida como tal por la legislacion de la

Republica Oriental del Uruguay.

23 http://www.redclara.net/
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La vision de CLARA es ser un sistema latinoamericano de colaboracion mediante
redes avanzadas de telecomunicaciones para la investigacion, la innovacion y la

educacion.

CLARA desarrolla y opera RedCLARA, red de Internet avanzada que se establecio
en América Latina -para la interconexion regional- en el afio 2004, y se conect6 a
GEANT2 (red avanzada paneuropea), a través del Proyecto ALICE, que —hasta
marzo de 2008- fue cofinanciado por la Comision Europea, mediante su Programa
@LIS.

Al ingresar al sitio Web de redClara se tiene una pagina como la siguiente:

= Espafiol 03 Fortugués 3 English E2T Intraner £ Busquedas

ACLARA ade s ted 2ad as Sala de Frensa

Inicio
+ Importante

RedCLARA es ampliamente respaldada por los ministros de ALC-UE

La ¥ Cumbre ALC-LE, realizada en Lima (Perd) desde 2l 15 al 17 de mayo, culming con |a firma de |a z -
Ceclaracidn de Lima; ésta en su acapite 25, destaca la intencién de los Jefes de Estado v de Gobierno -

de América Latina, el Caribe v la Unién Europea, de ampliar |a interconexidn entre RedCLARA, GEANT » ’l':"-_\ o
CELM, LR
V CUMBRE

10213042 Siguients ALC-UE
[Fero 2008

¢ mxr B o O
Yeurd

11/06/2002 - Invitan a enviar Papers
para Primer Taller Internacional de
Grid de Alte Rendimiznto

1st International workzhop on High
Performance Data Grid se realizara 4 Uamadn 3 Inscripei dn para el Registro de
desde el 1 al 4 de Diciembre de 2008 Consultares

en Dunadin, Nueva Zelandia. La meta | B} Pragrama de Fomento al Uso de Redes
principal de este taller es reunir 2

investigadores y cientificos para A das en Lati érica para el I
discutir y compartir los desafios la Ciencia, Teenolegia & Innowacion
referentes a la administracidn de

datos en Mallas de Alto Rendimienta,

-CLARA: Llamadas 3 Consultarias

~ Aﬂnleﬁr\ DeCLARA n® 16 - hlayo 2008 Junio M 2008 M
E' Proyecto BID- Bienes Pdblicos Regionales L [nt [ [0 [w]s o]
1

224 587 8

09062002 - Conferencia de Healtharid
se desarrollé con éxite en Chicago M

Figura 28. Pagina principal del sitio Web de RedClara

En la pagina inicial de RedClara se posiciona sobre el menu Proyectos y al
desplegarse el submenu se debe seleccionar la opcion Convocatorias a Proyectos.

Llegando a la pagina que se muestra en la figura 29.
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= Espafial E3 Portugués S English Intranet A4 Busquedas

ino Americana de Rede

Inicio » Proyectos » Convocatorias a Proyectos

Convocatorias a Proyectos

Cooperacion regional:
Programa ALF& Il anuncia que abrira convocatorias

ALFA I, el programa de cooperacian entre Instituciones de Educacion Superior (ES) de la Unidn Europes v América Lating,
invita & oz paizes participantes del programa a preparar sus postulaciones.

El Frograma se dezarrollard entorno a laz siguisntes prioridades definidas por Europesid:

"Reforma y modernizacion de las instituciones v de loz sistemas de Educacion Superior en los paizes beneficiarios,
"Calidad, acceso v pertinencia de la Educacidn Superior en los paizes beneficiarios, EUHOPEA'D
"Marco en que se desarrollan recursos humanos calificados en la regidn, tomando en cuenta especialmente los CO-OPERETION OFFICE
grupns menns favorecidos o vuinerables v los paizes més pobres de la regidn; -
"Spoyar laz Insttuciones de Educacidn Superior, v otroz actores relevantes, para avanzar en la creacion de una
Zona comin de Educacidn Superior en América Lating;

+ "Promover la cooperacidn v el establecimiento de redes v relaciones duraderas entre las instituciones de Educacidn Superior de ambas regiones "

El Programa estd dividido en tres componentes diferentes (lotes), que, complementarias entre =i, =e desarrollarén en paralelo. Cada componente responde a
sectares o temas prioritarios propios v seran ejecutados a través de las distintas acciones o proyvectos llevados a cabo por las redes de instituciones
zeleccionadas. Loz componerntes idertificadas son: |, Provectos Conjurtas, 1. Provectos Estructurales, v Il Medidas de Acompafiamienta. Para accedar a la
convocataria visite: hitp: ifec europa ewfeuropeaidinwoarkfunding-opportunitiesaw p20051at in-america en.him.

Pueden participar en esta convocatoria: [0z estados miembros de la Unidn Europea v los siguientes 18 paizes de Latinoamérica: Argenting, Bolivia, Brasil, Chile,
Colombia, Costa Rica, Cuba, Ecuador, El Salvador, Guatemals, Honduras, México, Micaragua, Panama, Paraguay, Perd, Uruguay v Wenezuela.

Wolver

Mapa del Sitio | Contactenos | Copgrighfm

Figura 29. Convocatoria a programa ALFA III.
En esta pagina se publican los proyectos que estan en su fase de ejecucion y que
dan la oportunidad de inscribirse para participar en ellos.

Al seleccionar el menu Clara en Proyectos del menu Proyectos también se pueden
encontrar diferentes proyectos en ejecucion en los cuales esta participando la
RedClara:
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ién Latino Americana de Re \vanzadas

CLARA RedCLARA O pe CLARA I H ACLARA Cam Redes Auanzadas Sala de Prensa

G iade P 1
Inicio » Proyectos + CLARA en Proyectos » RINGrid R G PR

Conuvoca torias @ Proyectos
CLARA &h Praoyecta: BID- Bienes Piblicos Regionales B = '.6)

Proyectos de loz Socies de CLARA RINGrid
EELA

RINGrid

Remaote mstramentation on Next Generation Grids (BINGH) &5 un pr Iniciativas Relacianadas
IST (Tecnologias de la Sociedad de Internst), &l cual estd constituido por dier socios (incluyendo dos cop EvAlso ‘

ttalia vy otro de América Lating, el cual no es atro que CLARA, desde luego) provenientes de once paizes distintos (Polonia,
Austria, Grecia, Bulgaria, Rumania, México, Uruguay, Chile, Brazi, talia v el Reino Unido). Su objgtivo principal es validar y

Figura 30. Ejemplo de Proyecto

REUNA CHILE*

REUNA es la Red Avanzada para la Ciencia, la Tecnologia, la Innovacién y la

Educacion en Chile.

La Corporacion REUNA es una iniciativa de colaboracién universitaria que ha
conseguido contar con la Unica infraestructura tecnoldgica de Redes Avanzadas de

naturaleza académica, dedicada a la investigacion y desarrollo en Chile.

La misién de la Corporacion REUNA es proveer a la comunidad de educacion
superior, innovacion e investigacion del pais, servicios en materias de Tecnologias
de Informacién y Comunicaciones, apoyada por un equipo humano altamente
calificado y comprometido, que promueve el trabajo interuniversitario mediante el
uso de su infraestructura de Redes Avanzadas de investigacién y educacién,
conectada con sus pares internacionales, con el propésito de que sus socios
aumenten la calidad de su oferta y aprovechen colaborativamente las oportunidades

de la internacionalizacion.

En la pagina principal del sitio Web de Reuna (http://www.reuna.cl) se tiene la opcién

Proyectos | + D:

24 http://www.reuna.cl/ Red Universitaria Nacional
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Principal | Contactenos Buzcar...

Universitaria
Nacional

MENU PRINCIPAL Inicio REUNA

+ Inicio REUHA

Destacado Academia y Tecnologi 2
-+ Sobre REUNA Interesante Taller de Biometria reunid a expertos en
la materia 13062008 - En México s reslizard Sexto Congreso
-+ Integrar REUNA Internacional de Cémputa en Opti mizacién y Software
Alas 10:20 horas del jusves 12 de junis,
-+ Servicios ¥ en el Campus Santiago de |a Universidsd  {2,05/2000 - Declaracién Final de Encusrtro de
@LoORTMOS  de Talca, sa reunieren profesionales Educacisn Superior: brijuls de la regidn

-» GREUHA 13 Re

académicos, del mundo empresarial y de

institusiones piblicas, en torno al Tercer : 3
.+ Proyectos 1+ D Taller de difusién del Proyecto: "Desarrolla Nacional de Busc@demia v
Algoritmos que faciliten la Wilizasisn Solusiones de )
.» Redes ATanzadas Biometria en Chile", también [lamado Algoritmos 1306/2008 - Lanzan concursa pars negocios de
Biométricos, iniciativa financiads por CORFO donde innowvacion tesnologics
.»e-Ciencia participsn |55 universidades de Tarspacd, Catdlica del Morte, =
Atzcama y de |3 Fronters; la Empresa Biokey Identity 12/0€/2008 - Presentan Proyecto EXPLORA de Solucién
.»Gala de Prensa ';e;j‘ﬂglngies yes liderado por |a Red Universitaria Nacional,  Teenoligics

AZMNEZO08 - Alumnos de |a USK realizan hoy ¥ Feria de
Creacidn de Empresas 2003

o
e-Ciencia Agenda de Eventos

2% Congreso Nacional de Junio [v] 2008 [v]
e-Ciencial Recuerde la

presentacién de Jane

Hunter, "El Proyacto DART L

(Tecnologlas de .mmnmﬂ?
e-Investigacién en

-+Enlaces de Interés

-+ Accesos Intranets

Obtendén de conjuntos de z2z2dEs 78
datos, Accesibilidad y 9 10110813 1415
Anotacian)”, a través de este —

video 164748 19 20 21 22
== Var 23 2425 26 27 25 20

= an

vV ¥ @® g ¥ Y
@ € CoNICYT @ ¥ ’f" ;\ Mm‘“_‘:w_ﬂ ﬁ ig

[Walver]

(i) 2008 REUNA, - Red Universitaria Nacional - Canadé 233
Providencia, Santiago de Chile - (58) 2-3370300

Figura 31. Sitio Web de REUNA

Al seleccionar esa opcién se despliegan las opciones Coordinacion y Gestion,
Concursos REUNA y Desarrollo de Proyectos.

Para poder visualizar los proyectos en ejecucion de REUNA se debe dar clic sobre
la opcién Desarrollo de Proyectos y se despliegan dos enlaces, siendo uno de

ellos para los proyectos en desarrollo con el nombre: En Ejecucion.

Al seleccionar esta opcion se despliega una pégina con un listado de proyectos que
estan en su fase de ejecucion:
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Principsl | Contdctenos Buscar

Universitaria
Nacional

MEHU PRINCIPAL Inicio REUMA @ Proyectos |+ D @ Desarrollo de Proyectos @ En Ejecucidn

Proyectos en Ejecucién

Il Congresa Macional de e-Ciencia: "e-Ciencia para el Chile del Bicentenario”.

Kimen - Integracion de Comunidades Educativas a través de Herramientas TIC para Potenciar el Mercado de
Desatrolladores de Contenido, Favorecer la Calidad vy Equidad de la Educacidn

MECESUP ALUZ0307 - Mejoramiento de la Calidad v Mivel de los Servicios Tecnoldgicos de Apoyo a la Docencia.
RIMGrid - Remcte Instrumentation in Next-generation Grids.

@ Coordinacion y Gestidn - EEL& - E-Infrastructure Shared Between Europe and Latin America.
)
@ Desarrollo de Proyectos
* En Ejecucidn
* Ejecutados

- UCR&Y || - Servicio colaborativo de instrumentacion de atto valor, mediante analisis remotos con un atto nivel de
interaccion cliente—prestador

Red Inalambrica Transversal de Atta velocidad para el Desarrallo Productivo y Social de la [¥ Regidn.

Principio biofarmacéution, espermicida humano, obtenido de Latrodectus Mactans

Kama: La necesidad en Chile de una infraestructura tecnoldgica colaborativa de apoyo 5 |a investigecion Astrondmica

[Wobver]

() 2003 REUNA, - Red Universitatia Macional - Canada 239
Providencia, Santiago de Chile - (56) 2-3370300.

Figura 32. Proyectos de REUNA en ejecucion

DANTE EUROPAZ

DANTE (Delivery of Advanced Network Technology to Europe) planifica, construye y
opera redes avanzadas para investigacion y educacion. Es propiedad de la NREN
(National Research and Education Networks), y trabaja en sociedad con ella y en
cooperacion con la Comision Europea. DANTE provee la infraestructura de
comunicacion de datos, esencial para el desarrollo de la comunidad de investigacion

global.
Actividades tipicas de DANTE:

e Administracion de proyectos

e Desarrollo de la Infraestructura de comunicacion de datos.

25 http://www.dante.net/
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¢ Establecimiento de viabilidad de proyectos.
¢ Investigacién de tecnologia de red.
¢ Publicacién de informacion y soporte al cliente.

Al acceder al sitio Web de DANTE se muestra su pagina principal:

. N ¥ search GO >
; I ) i~
e d d h
D A N T E 1 ’ [advanced search]
About Us  Reszearch Metworking Work Media Certre  FAGs Contact
DANTE Home
DAMNTE (Delvery of Advanced Metwark Technology to Europe) plans, builds and
operates advanced networks for research and education. It is owned by European
MREMs (national research and education networks), and works in partnership
with thern and in cooperation with the European Cormrmission. DAMNTE provides
the data cormmunications infrastructure essential to the development of the global LOGIN HERE
research community.
username
[ Find out more about DANTE ] [ Learn more about research networking |
Jobs at DANTE pasanard
Systems Engineer LOGIN >
(Syatems Team) . . [email my password]
Metwork Engineer Dedlcate_cl, e_ncl—m—erjd I:Iat_a _ Aln_ngmde ranagerment of the Froject partners: register
Network Enc communication service utilising prajects for which it has e
ek Enaneer GEAMNTZ network demonstrated at responsibility, DAMTE staff contribute
[Cperations) .
o ) THC 2008 conference to a programme of technical Watch The Movie!
'Egg'ﬂ;_s E”jg'”eer development work, and provide .
persians Latest pefSOMNAR MOM netwark support to other research projects. \;\f:tchthe GEANTZ
Processes Analyst in monitaring tool released by GEANTZ aea
Metwork Operations . [ Read mare about DANTE's :ﬂw':{ avha.":?leh,':two
e H " N arma&ts, hi I Ini
Metwark Operations GEANTZ - & hot topic: review of "The Technical Programrme | GEANTQ'S%Drﬁribuﬁon
Certre Manager Qund, T_he Bad and The Ugly" panel to realizing the ful
3rd Level MOC digcussion at THMC 2003 potential of European
enginest . research
- i R GEARMNTZ network helps create

Figura 33. Pagina principal del sitio Web de DANTE — http://www.dante.net/

Como se puede observar en la parte superior de la pagina, en el menu principal de
la pagina inicial se tiene acceso a los proyectos en los que participa DANTE con solo

dar clic sobre el vinculo Projects, con lo cual se tiene la siguiente pagina:
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O

T TETIITE T T ST T e T T T S T S e TE T T I TS ST T ST

the managing, or co-ordinating, partner,

In this section you will find information about current and past projects in
which DANTE has been invalved. A mare detailed description of each of
the current projects is available via the links on the left

What Projects Does DANTE Manage Currently?

At present, DAMNTE is the managing partner in five projects

GEANT2

The GEANTZ project's main activity i= the operation and
management of the pan-European multi-gigabit data
communications network (also known as GEANMTZ) which is
reserved specifically for research and education use. Alongside the
netwark, the project is running an integrated programme of joint
research activities into networking technologies and serices.

ALICE
A project to develop an [P research netwark infrastructure within the

Latin American region and towards Europe

EUMEDCOMNNECT

Related Links

Previous Projects,

FrapeTs, e and
present, in which
DAMTE has been

invalved

Glossary

P
Internet Protocol

HREH
Mational Research and
Eclucation Metwark

Research
Hetworking

The provision of data
communications
netwarks for the use of
the research and
academic community

A pioneering initiative to develop an 1P research network
infrastructure within the Mediterranean region.

ORIENT
ORIEMT is a collaborative Sino-European project to connect the
research and education networks of China and Europe

\

Figura 34. Pagina de proyectos que ejecuta DANTE.

En esta pagina ademés se puede acceder desde el vinculo ubicado en la columna
derecha llamado Previous Projects. Y de igual forma se presenta un listado de de

proyectos que estan siendo ejecutados o que ya fueron ejecutados.

e Busqueda utilizando el directorio de proyectos presentado con esta guia

metodolbgica

El directorio de proyectos es una herramienta orientada al apoyo de los
investigadores de la Facultad de Ingenieria y Arquitectura, ha sido disefiado de tal
manera que el investigador interesado en participar de proyectos en ejecucion
pueda obtener de él la informacion basica necesaria para determinar el objetivo,
descripcion, contacto y otros datos del mismo, de tal manera que el investigador se
cree una idea general de cada proyecto para luego profundizar en él a través de los

sitios y contactos proporcionados en el mismo directorio.
Los pasos a seguir son los siguientes:
a. Acceder a la direccion http://168.243.68.2/directorio/

b. Dentro de la pagina Web desplegada se debe dar clic sobre el vinculo
llamado Proyectos En Desarrollo, el investigador podra leer cada una de
las descripciones de los proyectos y asi seleccionar el proyecto que mas le

interese indagar.
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c. Seleccionar el proyecto de interés y dar clic sobre el vinculo que tiene el
nombre del proyecto.

BUSQUEDA DE PROYECTOS DENTRO DE UN AREA DE INVESTIGACION
ESPECIFICA.

Para esta forma de busqueda se hard uso exclusivamente del directorio de proyectos
propuesto. Este directorio esta estructurado en primera instancia por estado de los
proyectos, es decir, se debe ubicar primero el apartado de Proyectos En Desarrollo;
posteriormente el directorio clasifica los proyectos por area de investigacion. A
continuacién se presenta el desarrollo de un ejemplo para explicar la forma de acceder a

un proyecto de un area especifica.
¢ Acceder al directorio de proyectos en la direccion http://168.243.8.62/directorio
¢ Seleccionar el apartado Proyectos en Desarrollo.

e Buscar el area de investigacion de donde se desea extraer el proyecto a indagar,

para este ejemplo serda el area de Arquitectura.

e Seleccionar el proyecto de interés para ser revisado, para este caso sera el proyecto
Sincronizacidon de Base Digital Corinto.

e Acceder al sitio Web y/o recursos indicados para el proyecto.

2. Procedimiento para la suscripcién en proyectos desarrollados

La suscripcion a proyectos clasificados como pasados, puede requerir en la mayoria de
casos la necesidad de entrar en contacto con aquellas personas que se vieron

involucradas en el proyecto.

Lo antes planteado no es de rigor, ya que hay muchos proyectos cuyos resultados estan

accesibles a la comunidad mundial sin mayor impedimento.
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La manera mas recomendable de poder tener acceso a la informacion, datos, y resultados
de los proyectos, es formar parte de una comunidad asociada directamente a redes

avanzadas.

Existen mas de 50,000 escuelas, librerias, museos, acuarios, zoolégicos y otras
organizaciones de indole cultural conectadas entre si por medio de las Redes Avanzadas,

permitiendo tener una riqgueza de informacion invaluable.

Por todo lo anterior se describe el procedimiento que se muestra en la figura 35 para la

suscripcién en proyectos desarrollados sobre Internet 2.
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Figura 35. Diagrama de procedimiento para suscripcion en proyectos desarrollados

SUSCRIPCION EN PROYECTOS
DESARRQLLADOS

=

Integrarse a Red Social, Grupo de
Trabajo o Comunidad de Internet 2

-

Investigar sobre proyectos con
estado de Archivado o Finalizado

<

Evaluar si existe un sitio o
repositorio donde se encuentren
los resultados del proyecta

seleccionado
—

Si el sitio no cuenta con
publicacidn de los resultados,
dirigirse al responsable del
proyecto.

Pagar honararios monetarios
en cago de existir para tener
acceso a la infarmacidn

Utilizando -<

. | PFroyectos

e
directa a los lideres

http:i

¢ Directorio de

Propuesto

Q -
Q
° = 27) ARA,
® Sitios WWeh de
las \
p— ; “
]
C Comunidades *
- o
DANTE

U

ldentificar en la
Comunidad a la que
pertenace siexiste al
proyecto finalizado que

se busca.

d Contactar de forma

del proyecto.

1

Aclaradas todas las dudas o
requisitos para acceder a la
informacion, conectarse por
medio de las herramientas
adecuadas al repositorio,

Hacer un buen uso
de la informacian.

i

Acceder al directario de
provectos en la direccidn

hitpai 68.243.8. 62/directo
riodindes. bittnl

!

Seleccionar el
apartado Proyectos
Finalizados.

1

Buscar el 4rea de
investigacion de
donde se desea
extraer el proyecto
a indagar.

I

Seleccionar el
proyecto de interés
para ser revisado

=

Acceder al sitio Web
y/o recursos
indicados para el
proyecto.
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a) Descripcion del procedimiento para proyectos finalizados

¢ Utilizando la conexién a redes avanzadas de la UES, integrarse a una red social,

grupo de trabajo o comunidad asociada a las actividades de Internet2.

¢ La importancia de incorporarse radica en la facilidad con la que se puede encontrar
lo que se busca, ya que en la comunidad existen miembros que pueden apoyar y

orientar en la blusqueda de proyectos.

¢ Investigar sobre proyectos cuyo estatus sea de archivado o finalizado, esta tarea se
puede realizar por medio del directorio de proyectos (Ver apartado sobre Blusqueda
de proyectos finalizados utilizando el directorio de proyectos) o bien realizando una
blusqueda propia dentro de la comunidad o comunidades a las que se pertenezca.

e Cuando se identifique el proyecto que cumple con los requisitos de la investigacion
es necesario evaluar si existe un sitio o repositorio en donde se encuentre el fruto
del proyecto, como una alternativa a este paso se encuentra el directorio de
proyectos el cual cuenta con datos del sitio Web, y datos del lider de cada proyecto
facilitando esta labor, en caso de no utilizar el directorio de proyectos es necesario
identificar de forma clara los lideres, e-mail al cual dirigir una peticion en caso de

existir, y el sitio Web del proyecto.

¢ Si el sitio Web del proyecto no cuenta con publicaciones de los resultados obtenidos,
es posible dirigirse al lider del proyecto para obtener las credenciales y pasos
necesarios para conectarse a la informacion requerida, para esto hay que
identificarse como miembro activo de una comunidad, dejar de manera explicita
como el investigador se enteré del proyecto y que es lo que se persigue, los

beneficios a obtener y el uso que se dara a la informacion solicitada.

¢ Pagar los honorarios monetarios en caso de existir, ya que pueden haber muchos
proyectos en los que se cancela cierta cantidad de dinero para acceder a sus
repositorios o participar de alguna actividad relacionada al proyecto como una

videoconferencia de seguimiento al mismo.
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COMO INCORPORARSE A UNA RED COLABORATIVA O GRUPO DE TRABAJO

e Existe una gran diversidad de grupos de trabajo dentro del ambito de Redes
Avanzadas, y generalmente se encuentra un listado de los mismos en el sitio Web
de cada una de estas Redes; RED CLARA en su Sitio Web http://www.redclara.net/

publica dentro de las comunidades, los diferentes grupos de trabajo.

eracion Latino Americana de Redes Avanzadas

e CLARA RedCLARA Oper -LARA F Cormunidade s

Grupos de Trabajo
Inicio » Comunidades ¢ Grupos de Trabajo » Videoconferencia 2 ]

Flaretlak

o ""Seguridud
GT - Yideoconferencia (GT VC) egalid

Coordinador del Grupo: Daniel Diaz - RAAP - Perd ""Enru?am B Huunzaci;m
Contacto {(suscripcion al GT): ddiaz @inictel gob pe

Objetivo General:

Coadyuvar para que todas las NRENS cuenten con las condiciones minimas necesarias para su interconexidn a + DD’CUmﬂI () j
través de redes IP, usando ka plataforma de RedCLARS,.
Descargue el resumen sjecutivo de

Objetivos / Actividades: la instalacién de ISABEL - %C
Fortnato PDF

1. Elaborar un inventario de recursos humanos y tecnoldgicos de Vo entre las diferentes NRENS.
2. Identificar los recursos de MCU, susceptibles de sopottar otras conexiones de las MREMS.
3. Formular aternstivas de conectividad de bajo impacto econdmica para las MRENS gue no cusnten con recurzos de Wi,

Figura 36. Acceso a Grupos de Trabajo de RedCLARA. (Menu Comunidades de su sitio Web)

Asimismo, redes como Abilane (Internet2 - EEUU), RedIRIS (Espafia), entre otras,

poseen publicaciones de los diferentes grupos de trabajo.

Por tanto el paso 1 consiste en buscar los diferentes grupos de trabajo existentes

por medio de la navegacion en Internet.

e Ponerse en contacto con el responsable directo del grupo de trabajo o comunidad,
para esto se puede utilizar el e-mail, dejando claro la procedencia del investigador, lo
gue persigue, beneficios deseados, etc. Como se observa, en la pagina de grupo de
trabajo de Videoconferencia de RedCLARA se tiene acceso a los datos del

responsable directo del grupo como son su nombre y direccién de correo electronico.
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e Esperar email confirmando la incorporacion al grupo de trabajo. Una vez que el
investigador interesado envia su correo electrénico solicitando la suscripcion al
grupo de trabajo, el responsable se encarga de enviar un email de respuesta para
notificar su inclusion en el mismo o para solicitar otro u otros requisitos necesarios
para este paso. Para el caso de incluirse en el GT — VC de RedCLARA, el
responsable del grupo solicita que el responsable de la Red Avanzada de la cual
proviene el Investigador confirme que el investigador pertenece a su Red.

e Interactuar con el grupo de trabajo por medio de foros, listas de correos,

videoconferencias, etc.

Existen las llamadas comunidades colaborativas, en las cuales el interactuar entre
miembros y ayudarse unos con otros, para integrar una comunidad colaborativa es

necesario lo siguiente:
a. ldentificar la comunidad a la cual se tiene interés de pertenecer.

b. Registrarse brindando los datos solicitados en el formulario de la

comunidad.
c. Integrarse a la comunidad con las credenciales obtenidas.

d. Si la comunidad cuenta con una herramienta que facilite la forma de
interactuar entre sus miembros es imprescindible hacer uso de la misma,

esto aparte de las ya tradicionales listas de correos y foros.

e. Documentarse acerca de las bondades de la comunidad y atender como
minimo las recomendaciones proporcionadas por los administradores del

sitio (seccion de Get Started o similar)
f.  Tomar en cuenta las FAQ (Frecuently Asked Question)

g. Formar parte de la comunidad interactuando en sus actividades, buscando

proyectos, colaborando en sus foros, etc.
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COMO BUSCAR RESULTADOS DE PROYECTOS FINALIZADOS

¢ Si ya se forma parte de una comunidad o grupo de trabajo, es necesario identificar
si en esa NREN existe el proyecto sobre el cual se busca informacion, para este
caso debe ser un proyecto finalizado.

e Una vez identificado el proyecto, es indispensable contactar en forma directa a los
lideres del proyecto, presentandoles en forma clara las inquietudes con respecto a
los resultados del proyecto entre estas inquietudes destacan como acceder a los
datos, los limites y alcances del proyecto, el estatus actual del mismo, es valido
aclarar que muchos proyectos publican sus resultados en forma abierta sin mayor
restriccion, aunque existen muchos que es necesario obtener una credencial para

poder apreciar el resultado de este.

e Una vez aclarada cualquier duda con respecto al proyecto y con credenciales
otorgadas sobre el mismo, conectarse por medio de las herramientas adecuadas al

repositorio en donde se encuentra almacenada la informacién.
e Hacer un buen uso de la misma.

Un ejemplo claro de esto Ultimo es una publicacion en la direccion
http://www.ipv6.unam.mx/internet2.html, donde se describen los pasos para

incorporarse al grupo de trabajo de IPV6 en CUDI.

Internet?2 e IPv6

T2
Grupo de Trabajo de IPvé en CUDI cud&&

Desde sus inicios la RedCUDI (también llamada red de Internet? de Méxica) ha funcionado con IPwd sin embargo, actualmente ya se tiene
soporte, en el Backbaone, de la nueva version denominada IPWS; por lo que paulatinamente se ha empezado a utilizar IPvE desde los equipos
centrales hasta los equipos terminales de los integrantes de esta red, siendo necesario desarrollar y utilizar aplicaciones con soporte para IPvE e
IPvd, mientras dura el proceso de transicidn de la version 4 a la 6.

En esta seccidn existe informacidn sobre los trabajos y avances logrados por el Grupo de IPv6 en CUDI (Corporacidn Universitaria para el
Desarrollo de Internet) de México.

Objetivos

*Instalar IPvE en la red de Internet 2 de México (RedCUDI).

* Realizar pruebas de desempefio con IPvB.

* Utilizar y desarrollar aplicaciones con soporte IPWvG.

* Realizar pruebas en colabaracidn con otros Grupos de Trabajo v Comités.

Figura 37. Proyectos de Internet2 e IPv6 del CUDI

76




DISENO DE UNA METODOLOGIA APLICADA QUE PERMITA EL USO DE REDES AVANZADAS EN INVESTIGACION
CIENTIFICA'Y TECNOLOGICA EN LA FIA

En el Sitio los administradores del grupo dejan claro el concepto de la tematica a
tratar dentro del grupo de trabajo y los objetivos que se persiguen, seguido a esto
colocan el email al cual hay que dirigir la solicitud de integracion al grupo pidiendo
gue se especifiguen datos tales como nombre, institucion, url, teléfono, pais, si se

cuenta con conexion a Internet2 y los intereses para formar parte del grupo.

Una vez enviado este e-mail bastara con esperar confirmacion del alta y hasta ese

entonces se formara parte del grupo.

Luego de haberse incorporado, se tendra acceso a los proyectos desarrollados, en
ejecucion y en todos los estatus, herramientas, notificaciones de eventos, entre

otros.

Una comunidad colaborativa muy importante en la blUsqueda de proyectos
finalizados es MUSE, la «cual es accesible desde el sitio Web
http://k20.internet2.edul/.

m Se A profect of the Username: Password:
INTRARED "
u Internet2 K20 Initiative ﬁ nelsonzepeda?33 i
Mew to Muse? Create an account Fargot passwol
| @  people projects organizations news
About Tours For...
Get started _ ) . _ > Librarians
Contact B muse is a sodial utility that connects you with InternetZ-enabled o K12 Instructors
technologies and educators in your region and around the globe. Learn how = Two-Year College Facult
Join Us! next-generation Internet applications are being used everyday to inspire » Museurn Professionals
R T i €y educational excellence. Join now » > Zoo, Aquarium, and Science
ATy o ) el Center Professionals
Sign up» . B = Four-Year Faculty & Staff
Discover, Connect. Participate.
Find inspiration in projects and Metwork with a global Describe wour projects to the
Popular now applications frarn around the carmtrunity of educational warld and inspire others. what is Internet2?

_ _ warld innovatars . '
videoconferencing Internet? is the forernost S
video confarencing advanced netwarking consartium
collaboration Led by the research and education
web 2.0 Featured Today camrmunity since 1996, Internet?

podeasting dec00p prormotes the missions of its

Figura 38. Sitio Web de la comunidad colaborativa MUSE para la busqueda de proyectos

finalizados.

Para formar parte de esta comunidad el investigador puede remitirse a la direccion

http://k20.internet2.edu/user/register y llenar el formulario respectivo:
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Join Us!

Getin touch with our

community by joining now!

Sighn up s

Popular now

videoconferencing
video conferencing
callaboration

web 2.0

podeasting

distance education
technalogy integration
social netwarking
distance learning

k12

blogaing

netwarking
collaborations

remaote instrumentation

science

Regions

MAGPI
Minnesota K-12 Intarnet2
Community

HC K20
S0
WiscMet

Username: *

E-mail address: *

Only alphanurmeric characters plus periods, hyphens, and  vour ermail is not made public

underscores

Title: * First Name: *
Mr. W

Position: *

“our official job title

Find Your Organization
Browse organizations: *
Select ah organization type...

kil

Country: *
Select a country...

Are you human?

Last Name: *

Quick search for an organization:

Begin typing the name of your organization

plooTily

Type the two words:

Highwav

[~]
ol ‘ re CAPTCHA
]

Figura 39. Pagina de registro en MUSE

Una vez se obtengan las credenciales, en esta red se encontraran una gran cantidad

de informacion relacionada con Internet 2 y con actividades de esta indole.

Sin olvidarlo, se cuenta con una seccién que orienta a los usuarios acerca de cémo

empezar a moverse dentro de la comunidad.

m u S e A project of the ..@;r
Internet2 K20 Initiative

G @  pcople

projects

Username: Fassword:
nelsonzepedar 33 edvietelelcicietelt Log in
New to Muze? Create an account Forgot pas

organizations

About
Get started
Contact

Join Us!

Cetin touch with our

cormmunity by joining now!

Sign up s

Popular now

videoconferencing
video confarencing
collaboration

web 2.0
podcasting

distance education

technoloax mtearation

Get Started

Mot sure where to begin? The resources below are designed to help.

Get Started Guides

Discipline specific examples of how ather
people are using their next- generation

Find your muse

Learn how to getthe most out this social
netwarking website.

Internet connectivity in teaching and

learning.

Librarians

K-1Z Instructors
Two-Year College Faculty
Museumn Professionals

Zoo, Agquariurm, and Science Center

Professionals
Four-Year Faculty & Staff

Frequently Asked
Questions

Muts and bolts answers to questions about
Internet2 and how to participate in the
advanced netwarking cormmunity

‘Ways you can get involved

= JOIN the cormmunity
» CONNECT with athers
» DISCOVER interesting project

Am | connected to Internetd

» Run the Internetz Detective

Did you know_..?

Cwer 50,000 schools, libraties,
MLISEUIMS, 2005, aqUariums, an
other cultural organizations acr:
the US are connected with each
other and thousands of instituti
around the world via the
next-generation Internets

Figura 40. Pagina de ayuda en MUSE

78




DISENO DE UNA METODOLOGIA APLICADA QUE PERMITA EL USO DE REDES AVANZADAS EN INVESTIGACION
CIENTIFICA'Y TECNOLOGICA EN LA FIA

Una vez ubicados de lo que se busca, basta con navegar dentro de los proyectos y

seguir los pasos descritos en un inicio (visitar el sitio Web del proyecto, contactar a

los administradores, etc.).

Hay que tener en cuenta que la comunidad o red de colaboracion acerca al

investigador a Internet 2 y le facilita el camino hacia los proyectos, pero esto no

implica que toda la informacion asociada al proyecto se encuentre en el sitio Web de

su Collaboration Network, en otras palabras, luego de identificado el proyecto, el

camino esta identificado, y es necesario empezar a tender lineas de contacto, y por

supuesto remitirse también a la informacién proporcionada en el sitio Web del

proyecto.

muse

About

Get started
Contact
Feadback
Tell 2 friend

Browse

Sort by
Narne
Date

Target audience

= all

Project status

= all

Countriex

= all

Welcome, Melson Zepeda!

A project of the INTRRRET
Internet2 K20 Initiative 0 0

my account | edit profile { logout

O @  people projects  organizations  news

All People Organizations Mews

Elsearch results
results 1 - 10 of 74 for

100th Day of School Celebration e

Celebrate the 100th Day of Schoal in this national celebration! The 100th day of school is more than just a milestone worth i
noting - it's the perfect time to have fun with the number 100. ...

927 Japanese Friendship Doll Project a
After many years out of the public eye, we are reuniting the 1927 Japanese Friendship Dolls over InternetZ. .. _
A Conversation about Music, Dance and Life in Central Africa

Saint Francis University’s Center of Excellence for Rernote and Medically Under-Served Areas (CERMUSA) presents Congolese
rnaster musician Elie Kihonia live wia Internet 2 on February 20, 2008 from 1pmto 2 pr EST. ..

A Corversation With ArtistfArcheologist/Flea Marketer fMaturalist MARE DIOMN

I order to be an interactive videoconference site for this event, your site rnust have H.323 videoconferencing capabilities.
Your site rmust also be connected to your national high speed research and education network (e, ..

Figura 41. P4gina de busqueda en MUSE

b) Busqueda de proyectos finalizados utilizando el directorio de proyectos.

Como es sabido, el directorio de proyectos proporcionado en esta guia metodolégica es

una herramienta que ayuda al investigador en la busqueda de proyectos de investigacion

cientifica y tecnolégica, por tanto en él se tiene a disposicion una serie de proyectos que

ya han finalizado su desarrollo y por esa razén es una excelente referencia al momento en

gue el investigador realice esta etapa de basqueda.

Para hacer uso del directorio de proyectos se deben seguir los siguientes pasos:
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e Acceder al directorio de proyectos en la direccion http://168.243.8.62/directorio/
e Seleccionar el apartado Proyectos Finalizados.

e Buscar el area de investigacion de donde se desea extraer el proyecto a indagar, ya
gue hay diferentes areas de investigacion incluidas en el directorio.

e Luego de leer la descripcion introductoria de cada proyecto se debe seleccionar el
proyecto de interés para ser revisado, donde basicamente lo que se debe hacer es

dar clic sobre el vinculo que tiene el nombre del proyecto seleccionado.
¢ Acceder al sitio Web y/o recursos indicados para el proyecto.

3. Procedimiento para la generacion de proyectos sobre redes avanzadas

Esta metodologia se describe a continuacion:
¢ Generar una idea sobre alguna investigacion cientifica o tecnolégica en especifico.

El investigador esté libre de seleccionar todos los aspectos que involucra el inicio de
un nuevo proyecto de investigacion, como por ejemplo el area de accion dentro de la
cual se desarrollara el mismo, los alcances del proyecto, los resultados deseados a
obtener y todos los demas componentes que cualquier investigador haria para
desarrollar un proyecto investigativo, con la diferencia de los demas pasos que
siguen en esta metodologia, en los cuales se involucra el uso de Internet 2 como
herramienta de colaboracion para agilizar y perfeccionar el desarrollo de todo
proyecto.

¢ Obtener las credenciales de contacto necesarias para ser reconocido como parte de
una Instituciéon perteneciente a Redes Avanzadas, en este caso es la Universidad de
El Salvador. Si el investigador es docente o estudiante de la UES, ya tiene creada
una cuenta de correo institucional; a continuacion se muestra los pasos para

acceder a su cuenta de correo.

a. Acceda desde su Navegador Web? a la direccién http://correo.ues.edu.sv/.

26 Para referencia de términos vea el Instructivo Técnico Basico de esta guia.

80




DISENO DE UNA METODOLOGIA APLICADA QUE PERMITA EL USO DE REDES AVANZADAS EN INVESTIGACION
CIENTIFICA'Y TECNOLOGICA EN LA FIA

CORREO INSTITUCIONAL

Universidad de El Salvador

AMERICA CENTRAL

CORREO ELECTRONICO UES

CORREO CORREO

EMPLEADOS ESTUDIANTES

UNIVERSIDAD DE EL SALYADOR
TEL: +(503) 22251500
FINAL 25 AVE., NORTE, SAN SALVADOR, EL SALYADOR, AMERICA CENTRAL

Figura 42. Pagina principal de acceso al correo institucional de la Universidad de El Salvador.

b. Seleccionar el tipo de cuenta segun su perfil, dando clic sobre Correo
Empleados en caso que el investigador sea Docente o sobre Correo

Estudiantes en caso que sea estudiante.

En la siguiente figura se muestra la interfaz de correo para los docentes de

la Universidad de E| Salvador:

CORREQ INSTITUCIONAL

Universidad de El Salvador
AMERICA CENTRAL

Cortrasena

Biervenido: =

Todo empleado  de la Universidad tiene una cuenta en eske
servidor. Cada buzdn de correo tiene 1 GB de espacio
disponible v se puede acceder & &l desde su escritorio en la
Universidad por medio de Thunderbird o M3 Outlook,
Alcernativamente puede acceder & su correo por medio de
esta paging ingresando el usuario v la contrasefia que se
solicitan en la parte supetior.

Si no sabe cudl es su usuario, pruebe con su primer nombre,
seqguido de punto mas su primer apelido ejemplo: (juan. perez).

Busqueda de Carrens

L__ Como conkrasefia ocupe su numero de seguro social sin

& guiones. Por Favor, cambie su contrasefia cuando acceda por
primera vez.

a Si wa probd lo anterior, v no ha podido acceder, por favor

mandar un mensaje donde se indigue el problema a:

Prequntas Frecuentes administrador, correo@ues edu.sy 0 lame a la ext, 5046,

Figura 43. Inicio de sesion para docentes
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En esta pagina debera logearse?’ con el usuario y contrasefia indicados en
la misma, pero si lo desea puede enviar un correo electronico al
administrador de correos a la direccion: administrador.correo@ues.edu.sv

para que le envie sus datos de ingreso a su cuenta.

Para el caso de los estudiantes de la UES la interfaz de correo se muestra

en la siguiente figura:

CORREO ESTUDIANTIL

N |

4 |

Entrar

Mombre de usuario |

Contrasefia [

~— Bienvenido: =2

Todo estudiante de la Universidad tiene una
cuenta en este servidor. Cada buzdn de correo
tiene 200 MB de espacio disponible. Es su
responsahilidad limpiar su buzdn al termino de
cada ciclo o antes de que este exceda su

Expediente en linea
(Cambio de datos y contrasefia)

7,

capacidad.

Su usuario es su numero de carnet de
estudiante. Como contrasefia utilice la misma

del expediente en linea o su numero de
talonario_del ciclo actual, Por favor, cambie su
contrasefia cuando acceda por primera vez.

,—\]L-u Si ya probd lo anterior, ¥ no ha podido acceder,
-"/ puede ir a la administracidn académica de su
facultad para que le asignen una nueva
contrasefia.

Figura 44. Inicio de sesion para estudiantes

De igual forma que para los docentes, en la paginas se detalla la forma de
logearse a su cuenta; y también si prefiere que le envien sus datos de
usuario enviar un electronico a la direccion

podra correo

academica.ingenieria@ues.edu.sv solicitando dicha informacion.

c. Una vez el investigador tenga sus credenciales podra acceder a su cuenta
de correo y asi tendrd una forma de identificarse ante los demas

investigadores del resto del mundo.

27 para referencia de términos vea el Instructivo Técnico Basico de esta guia.
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e Contactar a la(s) persona(s) responsables de la administracion de RAICES para dar
a conocer el proyecto propuesto y solicitar ayuda en cuanto a informacién de
investigadores de otras Redes Avanzadas alrededor del mundo que puedan

ayudarle a desarrollar colaborativamente su investigacion.

El contacto directo de RAICES es el Lic. Rafael Ibarra, quien es el responsable de la
Red Avanzada de El Salvador y cuya direccién de correo electrénico es la siguiente:

ribarra@di.uca.edu.sv.

e Inscribirse en algunas comunidades de Internet 2 que se especialicen en el area
sobre la cual se basa su proyecto. A continuacion una muestra de la inscripcién en la
Comunidad de H.323 (Protocolo para Videoconferencia) de la red CUDI de México.

a. Acceder por medio de su Navegador Web a la direccidn

http://www.cudi.edu.mx/, donde se mostrara la siguiente pagina Web:

d .
Corporacién Unigrﬂlaria para el Desarrollo de Internet A.C. ® Contacto 1
Internet 2 - México ®_Pagina Principal

®_Internet 2

Eventos Hsstndislicas ‘|lnlcrnacinﬂ| ||(cmunidadcs
T T T

.
.Promociunessﬂ
C P Sexto Congreso
Intemacinnal de

\’_—/ Cdmputo en
Optimizacidn y
Software
2527 de junis

H Qué es CUDL ‘| Documentos ||Nnticias |
Ll T Ll Ll

Buscar >

Aplicaciones Membresias Redes Sdlo Miembros

Figura 45. Sitio Web del CUDI

b. En la péagina principal de CUDI, dar clic sobre el vinculo de nombre
Comunidades, con lo que se despliega la pagina donde se listan las

diferentes comunidades de investigacién que existen en la red CUDI:
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] Comunidades CUDI
I | Registrate I Boletines Listas de Correos Come Funcionan Contacto

Especialidades Técnicas Regma‘z Aplicaciones
— Calidad de Servicio
. - . . ® Astronomia
| —end 2 end Participa en la formacidn de la comunidades de Intermet 2 en México, para comunidad
interesados en temas comunes, dispuestos a intercambiar informacidn y colaborar . Mismbros
—Enrutamiento en proyectos relacionados con Internet 2 ® Bibliotecas Digitales
Comunidad

—H.323 Beneficios que podrés ok Micrmbros
|_HpTV ¥ Ciencias de la Tierra

@ Hecibir e intercambiar informacidn sobre los temas de W

iernbros

L ipwe mayor relevancia en tu campo % Ecologia

@ Conocer a otros académicos que estén trabajando en Comunidad
— Middleware temas de tu interés Miembros

. . ® Educacidn
| —moLs @ Recibir informacidn sobre proyectos de interés Comunidad
§ @ Informacidn de eventos relacionados con Intemet 2
[ Mutticast @ Baletin mensual ® Grids Supercémputo
Comunidad
— NOC Miembros
¥ ST (Sistem aMacional de Investig ado]

— Seguridad Mizsrnbros

Figura 46. Comunidades del CUDI

c. Al visualizar la pagina de comunidades de CUDI se podra acceder a la

inscripcion gratuita en alguno(s) de estos grupos de investigacién dando

clic sobre el vinculo llamado Registrate, y se muestra el siguiente

formulario que debe llenar el investigador:

Nombres Juan Apellidos Alvarado Perez

Ciudad |San Sahador Pais |El Salvadar

E-mail jjuan alvarado@ues.edu.sv

Universidad y/o Institucion:

Miembros CUDI | Otros hd Otros |Universidad de El Sahsador
Actividad | Investigador [v

Areas de interés:
1.- Aplicaciones

2.- Especialidades Técnicas

3.- Otros temas

Comentarios

Docente de la carrera de Ingenieria de Sistewss Inforwaticos de la Universidad de El Salvador
interesado en desarrollar una investigacion scbre Enrutamiento sobre IPvE para la Facultad de
Ingenieria y Arguitectura.

Escribe los caracteres que se muestran en la imagen
ciatc

ebadc

Cancelar

[ Astronomia Bibliotecas Digitales [0 Ciencias de la Tiera [ Ecalogia
O Educacién O Educacién Ambiental O Grids Supercémputo Laboratorios
O Maternaticas O Medios Estudiantiles O salud

O otras

[ calidad de Servicia [J end 2 end [J Enrutamiento H.323
O HoTw 1P O Middleware O wPLs
O mutticast O noc O seguridad O Topalogia

“Nos reservamos el devecho de confidencialidad

Figura 47. Pagina de registro de CUDI
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Donde el investigador debe rellenar cada campo con su informacion
personal como Nombres, Apellidos, Pais, Ciudad, Correo Electronico
(institucional), en el campo de Miembros CUDI se debe seleccionar la
opcién Otros y en el cuadro de texto llamado Otros se debe escribir el
nombre de la UES. Puede seleccionar una o mas areas de interés y de
especialidades técnicas. Después de rellenar todos los campos debe dar

clic sobre el botén Enviar del formulario.

d. Finalmente se muestra el siguiente mensaje luego de haber enviado el

formulario de inscripcién:

Pronta recibiras via e-mail, un aviso confirmando tu participacién en las cormunidades de Internet 2 en México

Asi como una explicacidn para interacturar con personas interesadas en temas comunes, dispuestas a intercambiar informacian
y colaborar en proyectos relacionados con Internet 2

@  Recibir e intercambiar informacion sobre los ternas de mayar relevancia en tu campo.

Beneficios que podras ohtener:

@ Conocer a otras académicos que estén trabajando en temas de tu interés.
@  Recibirinforrmacion sobre proyectos de interés

@ Informacidn de eventos relacionados con Internet 2

@ Buoletin mensual

Figura 48. Notificacion de registro

Donde Unicamente resta dar clic sobre el botén Close.

e. Luego de uno o dos dias recibird en su bandeja de entrada de su correo
electrénico el mensaje de aceptacion y bienvenida a las comunidades
CUDI, y con esto tendra acceso a informacién que circule por las
comunidades, relacionada a las areas de investigacién que seleccion6 en

el formulario.

¢ El investigador debe preparar un sitio de publicacion para el proyecto, es decir, un

sitio Web informativo que permita transmitir a otras personas informacion relevante
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de la investigacion que se esta emprendiendo como por ejemplo: objetivo del
proyecto, area de accion, fecha de inicio, descripcion del mismo, formas de participar
en él, informacion de contacto, entre otros. Para poder desarrollar esta fase, el
investigador puede apoyarse en estudiantes y/o docentes de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas Informaticos para que le puedan disefar y desarrollar su sitio
Web o si el investigador tiene los conocimientos técnicos necesarios para esta
actividad lo puede desarrollar personalmente.

Para la publicacion del sitio y que sea visto por otros investigadores alrededor del
mundo, el investigador podra contactar a la Inga. Yesenia Vigil; quien es la persona
gue podréa darle acceso a uno de los servidores de la EISI y hospedar en él su sitio
Web, ademas el investigador tendra la facilidad de que el sitio Web del proyecto

podréa ser accedido desde Internet Comercial y desde Internet 2.

e Enviar correos electrénicos solicitando la colaboracién de otros investigadores
interesados en la(s) area(s) de accion del proyecto propuesto por el investigador. A
continuacién se muestra el proceso de envio de correo a una comunidad de la red

CUDI para un area especifica.

a. Lo primero sera realizar los pasos a y b del punto nimero 4 de esta

metodologia.

b. Una vez se encuentre en la pagina principal de las comunidades de CUDI,
se debe dar clic sobre el vinculo Listas de Correos y se mostrara una

pagina como la figura 49.

Comunidades CUDI

Registrate Boletines Listas de Correos | Como Funcionan Contacto

| Especialidades Técnicas

| Calidad de Senicia | cal semiciof@eudiedu.mx
| end 2 end | endZend@cudi edu.mx

| Enrutamienta | enrutamientof@cudi edu. mx
[H323 | K323 cudi edu mx

[ HDTY | hdtwE@cudi. edu.mx

[ IPv5 | ipvEiEacudi.edu.rmx

Figura 49. Listas de correo de CUDI
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C.

Luego debe copiar la direcciébn de correo que pertenece a la comunidad

gue el investigador pertenece segun se haya inscrito en pasos previos.

Ingresar a su cuenta de correo institucional y crear un nuevo mensaje de
correo electronico donde debe pegar la direccion copiada en el campo
Para. Después solo resta escribir el cuerpo del mensaje y enviarlo, este
correo llegar4 a los buzones de correo de todos los investigadores que

integran la comunidad.

D. DIRECTORIO DE PROYECTOS PROPUESTO

A continuacion se presenta un catdlogo de proyectos para las distintas areas de

Ingenieria de la FIA, el cual presenta datos relevantes de los mismos, tales como fecha de

inicio y fin, descripcién, informacién de contactos, entre otros, con el fin de facilitar a la

comunidad educativa de la FIA la iniciacidbn en proyectos de investigacion cientifica y

tecnoldgica.

1. INFORMATICA

Internet Safety

Estado Archivado
o Estudiantes que analizan las diferentes demandas de los adolescentes
Inscripcidn
alrededor del mundo
Inicio 1 de enero de 2008
Fin 29 de febrero de 2008
Sitio Web http://www.besafe.more.net/isn

Responsable

Nombre Megan Gill

Titulo Manager, Marketing & Communications
Organizacion MOREnet (Columbia, MO)

Email isn@more.net

Descripcion:

El objetivo es montar un debate interactivo entre especialistas y conocedores
de practicas seguras en Internet, la forma de participar es por medio de

videoconferencia o por streaming.

Tabla 3. Proyecto Internet Safety.
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QoSWare
Estado En desarrollo
Utilizacion del middleware QoSWare en aplicaciones en tiempo real.
Inscripcién Los participantes actualmente inscritos son: UFPE, UFBA, UFRN, UNIFACS y
Real Hospital Portugués
Inicio -
Fin -
Sitio Web http://www.cin.ufpe.br/~gprt/qosware

Responsable

Nombre Djamel Fawzi Hadj Sadok

Titulo

Organizacion Universidad Federal de Pernambuco - UFPE
Email gosware-l@cin.ufpe.br

El objetivo principal es evaluar el comportamiento de aplicaciones avanzadas de
red con soporte a la calidad de servicio (QoS), utilizando Servicios Diferenciados

(DiffServ) en RNP2. Seran testados nuevos frameworks, en los cuales el nivel de

Descripcion:
QoS podra ser directamente controlado por el usuario final. Con el QoSWare, la
aplicacién controlaré la red, determinando, por ejemplo, el tamafio de paquetes y
otros parametros importantes para la optimizacién de servicios punto a punto.
Tabla 4. Proyecto QoSWare.
VoIP esquemas de funcionamiento
Estado En desarrollo
L Para poder tener acceso a la informacién generada sobre esta tematica es
Inscripcion . . .
necesario participar en la comunidad de Internet2 sobre alguna
especialidad técnica
Inicio -
Fin -
Sitio Web http://www.cudi.edu.mx/primavera_2004/presentaciones/israel_ortega.pdf

Responsable

Nombre Israel Ortega

Titulo -

Organizacion UNAM

Email israel@redes.unam.mx

Descripcién:

Lo que se busca es proporcionar ejemplos claros del uso de las redes
avanzadas, esto atendiendo la tematica de tecnologia de redes de
telecomunicaciones.

Tabla 5. Proyecto VolP Esquemas de Funcionamiento.
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Curriculum Integration: Videoconferencing Best Practices and Virtual Field

Trips
Estado Archivado
o Para poder ser participe de este proyecto es necesario ser miembro de
Inscripcion Magpi y contar con todos los elementos necesarios para soportar el
protocolo H.323.
Inicio 18 de marzo de 2008
Fin 3 de mayo de 2008
Sitio Web http://www.magpi.net/programs/virtualfieldtrips.html

Responsable

Nombre Jennifer Oxenford

Titulo Associate Director

Organizacion The MAGPI (Philadelphia, PA)

Email jmcdoug@isc.upenn.edu

Descripcion:

Este proyecto consiste en un seminario en donde se exponen las mejores
préacticas de videoconferencias, realidad virtual y proveedores de contenido.
Se tocaran temas como formas de expresion, premisas de adecuacion del
lugar, etc.

Tabla 6. Proyecto Curriculum Integration: Videoconferencing Best Practices and Virtual Field Trips.

Curriculum Integration: Virtual Reality, Gaming and Simulation

Estado Archivado
L Para poder ser participe de este proyecto es necesario ser miembro de
Inscripcion Magpi y contar con todos los elementos necesarios para soportar el
protocolo H.323.
Inicio 18 de marzo de 2008
Fin 13 de mayo de 2008
Sitio Web

http://lwww.magpi.net/programs/virtualreality.html

Responsable

Nombre Jennifer Oxenford

Titulo Associate Director

Organizacion The MAGPI (Philadelphia, PA)

Email jmacdoug@isc.upenn.edu

Descripcién:

Este seminario brinda en una forma general los conceptos basicos de
simulacion y realidad virtual en Internet2, en donde cada sesién consistira en
una discusion y una demostracion.

Tabla 7. Proyecto Curriculum Integration: Virtual Reality, Gaming and Simulation.
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Arquitectura de Multicast

Estado En desarrollo

Para poder tener acceso a la informacion generada sobre esta tematica es

Inscripcién necesario participar en la comunidad de Internet2 sobre alguna especialidad
técnica
Inicio -
Fin -
Sitio Web http://multicast.mty.itesm.mx/cudi.htm
Nombre Irasema Amor Arévalo Almeraya
Responsable Titulo )
Organizacion AVANTEL
Email irasema.arevalo@upro.com.mx
Descripcion: Este proyecto tiene como tema central Multicast, es decir se enfoca en las

direcciones IP tipo D las cuales estan reservadas para multidifusion (IP V4).

Tabla 8. Proyecto Arquitectura de Multicast.

Monitoreo e implementacion de Ipv6 multicast

Estado En desarrollo

Para poder tener acceso a la informacion generada sobre esta temética es

Inscripcién necesario participar en la comunidad de Internet2 sobre alguna especialidad
técnica
Inicio -
Fin -
Sitio Web http://multicast.mty.itesm.mx/cudi.htm
Nombre Irasema Amor Arévalo Almeraya
Responsable Titulo
Organizacion AVANTEL
Email irasema.arevalo@upro.com.mx
Descripcion: Este proyecto tiene como tema central Multicast, es decir se enfoca en las

direcciones IP tipo D las cuales estan reservadas para multidifusion (IP V4).

Tabla 9. Proyecto Monitoreo e Implementacion de IPv6 Multicast.
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Internet2 Commons Videoconferencing and Collaboration Tools

Estado finalizado
Inscripcién: Internet2 Commons pondra de manifiesto las diferentes herramientas
Inscripcion gue los investigadores y educadores tendran para su utilizacion en la
colaboracion en proyectos sobre redes avanzadas. Internet2 Commons y sus
colaboradores dan una vista preliminar de un proyecto "hosting environment” .
Inicio -
Fin -
Sitio Web http://commons.internet2.edu/

Responsable

Nombre Jonathan Tyman

Titulo

Organizacion

Email

tyman@internet2.edu

Descripcion:

Es una serie de tecnologias que ofrecen todo el espectro, comunicacién en
tiempo real, chat, voz y video para el intercambio de presentaciones,
manipulacién de grandes volimenes de datos, y simulaciones por ordenador a
través de una variedad de canales y, en Ultima instancia, el que se ajuste a sus
necesidades y mejores capacidades.

Tabla 10. Proyecto Internet2 Commons Videoconferencing and Collaboration Tools.

Trilogy
Estado en desarrollo
Inscripcién
Inicio Octubre 2007
Fin Marzo 2009
Sitio Web

http://www.i2cat.net/i2cat/servlet/I2CAT .MainServlet?seccio=8_53

Responsable

Nombre Albert Vidal

Titulo

Organizacion

Email albert.vidal@i2cat.net

Descripcion:

TRILOGY es un proyecto multidisciplinar de investigacion basica orientada a
tres areas tematicas especificas: Redes Opticas, Servicios P2P
Audiovisuales y Redes de Sensores. Estas tres areas pretenden estudiar de
manera complementaria desde las capas fisicas hasta las capas de servicio
de la Internet del futuro o de nueva generacion.

El TRILOGY es un proyecto a 18 meses, desde octubre de 2007 hasta
marzo de 2009, y colaboran 7 grupos de investigacién de 3 universidades
diferentes.

Tabla 11. Proyecto Trilogy.
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Manticore

Estado

en desarrollo

Inscripcién

Inicio

Fin

Sitio Web

http://www.i2cat.cat/i2cat/servlet/I2CAT.MainServlet?seccio=8_50

Responsable

Nombre Sergi Figuerola

Titulo

Organizacion

Email sergi.figuerola@i2cat.net

Descripcioén:

Este proyecto ha sido pensado para implementar un sistema basado en
Servicios WEB que ofrezca un servicio de virtualizacion IP para la Red
Nacional de Educacién y Basqueda de Irlanda (HEAnet). Las tareas que
tiene que realizar este servicio son controlar encaminadores ldgicos,
comparticion y enlaces (basados en dispositivos para IP y utilizando su API
XML). De esta manera, los usuarios podran integrar encaminadores légicos
en sus propias configuraciones y sacar provecho de los servicios IP de la
Red.

Tabla 12. Proyecto Manticore.
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2. ARQUITECTURA

Sincronizaciéon De Base Digital Corinth

Estado En Desatrrollo
El Digital Corinth Synchronized Database Project se concibe como la
combinacion de 2 bases de datos separadas, una en Filadelfia y otra en Atenas,

Inscripcion Grecia. Este proyecto pretende desarrollar muchas herramientas educativas y es
una iniciativa de NEH Digital Humanities y estara abierto en el Gltimo trimestre
del 2008

Inicio 4 de septiembre de 2007

Fin 31 de marzo de 2009

Sitio Web

http://corinth.sas.upenn.edu/corinth.html

Responsable

Nombre Greg Palmer

Titulo Executive Director
Organizacion The MAGPI (Philadelphia, PA)
Email gpalmer@magpi.net

Descripcién:

La Antigua ciudad de Corinth (Corintios) en Grecia, ha sido excavada desde
1895, creando un vasto cimulo de informacion que ha sido digitalizada que sera

presentada utilizando 12.

En la fase actual del proyecto se trabaja en la creacion de componentes,
herramientas y planos que son de gran ayuda para los estudiantes de

arquitectura

Tabla 13. Proyecto Sincronizacion De Base Digital Corinth.
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Eucalyptus
Estado En desarrollo
Para poder tener acceso a la informacion generada sobre esta tematica es
Inscripcién necesario participar en la comunidad de Internet2 sobre alguna especialidad
técnica
Inicio -
Fin -
Sitio Web http://www.cims.carleton.ca/5.html

Responsable

Nombre Bill St. Arnaud

Titulo

Organizacion Red CANARIE (Canada)
Email Bill.st.arnaud@canarie.ca

Descripcion:

Eucalyptus busca establecer una red colaborativa para profesionales del
area de arquitectura y de ingenieria civil esta siendo desarrollado en la red
Canarie de Canada.

Con este proyecto se conseguira colaboracién en tiempo real, compartir
recursos computacionales, conjuntos de datos geométricos y contenido

multimedia.

Tabla 14. Proyecto Eucalyptus.
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3. MECANICA
Big Blue In 12
Estado Archivado
Las entidades inscritas son: University of Kentucky, NASA's Jet Propulsion
| o Lab, Paul Laurence Dunbar High School (Lexington, KY), Scott County (KY)
nscripcion ] ) ) )
High School, Trigg County (KY) High School, Nelson County (KY) High
School.
Inicio 15 de mayo 2008
Fin -
Sitio Web http://www.uky.edu/TASC/i2/
Nombre Patsy Carruthers
Responsable Titulo Senior Manager, AV/DL Networks
Organizacion University of Kentucky (Lexington, KY)
Email pcarr3@uky.edu
La universidad de Kentucky y la NASA se unieron para realizar una sesion
interactiva el 15 de mayo de 2008 fue un proyecto muy ambicioso con
Descripcion: mucho que aprender y debatir acerca de las exploraciones a marte.El
proyecto BIG BLUE mostré a los estudiantes y participantes el desarrollo de
alas para volar en Marte, explicando los desafios de ingenieria de este
artefacto. Asi mismo la NASA presento una recopilacion multimedia de las
exploraciones en Marte

Tabla 15. Proyecto Big Blue In I2.
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4. ALIMENTOS

Feast Or Famine -Soil Quality and Conservation

Estado Activo
Inscripcion Este proyecto se encuentra accesible para todos aquellos miembros de
Muse y la iniciativa K20.
Inicio 12 de marzo de 2008
Fin 12 de marzo de 2010
. i 2 = =
Sitio Web http://www.researchchannel.org/prog/displayevent.aspx?riD=16252&fID=41
56
Nombre David Holden
Titulo
Responsable |u
Organizacion Capital Media Group Inc (Lake Worth, FL)
Email dholden@cmghd.com

Este proyecto se basa en una serie de Videoconferencias y elementos

S multimedia que presentaran informacion acerca de biotecnologia,
Descripcion:

conservacion de los suelos, agricultura organica y temas afines.

Tabla 16. Proyecto Feast Or Famine -Soil Quality and Conservation.
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Feast Or Famine - Food Safety in the Food Supply Chain

Estado Activo
o Este proyecto se encuentra accesible para todos aquellos miembros de
Inscripcion L
Muse y la iniciativa K20.
Inicio 12 de marzo de 2008
Fin 12 de marzo de 2010
. i ? = =
Sitio Web http://www.researchchannel.org/prog/displayevent.aspx?riD=22157&fID=41
56
Nombre David Holden
Responsable Titulo Capital Media Group Inc (Lake Worth, FL)
Organizacion
Email dholden@cmghd.com
Descripcién:

Tabla 17. Proyecto Feast Or Famine - Food Safety in the Food Supply Chain.
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5. ELECTRICA

Electricity Generation High School Consortium

Estado En desarrollo

Inscripcion Estudiantes que analizan las diferentes demandas de los adolescentes alrededor
del mundo.

Inicio 18 de enero de 2008

Fin 1 de mayo de 2009

Sitio Web

http://electricgencollaboration.wikispaces.com

Responsable

Nombre Gene Shultz

Titulo Gifted Education Teacher

Organizacion Wallenpaupack Area High School (Hawley, PA)
Email shultzeu@wallenpaupack.org

Descripcion:

El objetivo es exponer puntos de vista acerca de la generacién de la electricidad.
Se recopilard informacién sobre como funciona las plantas, las fuentes de
combustible, los costos, calidad de la electricidad generada, eficiencia, impacto
social, impacto ambiental, etc., todo esto se expondra a través de la utilizacion

de tecnologias multimedia

Tabla 18. Proyecto Electricity Generation High School Consortium.
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It’s Electric! The Lorax

Estado Archivado
Este proyecto esta orientado a un sitio de videoconferencia interactiva para

| o este evento, para participar se debe contar con capacidades de H.323 para

nscripcion ) . ) .
videoconferencia a nivel de hardware y software y tener conexion a las redes
avanzadas

Inicio 28/05/2008

Fin -

Sitio Web

http://www.magpi.net/programs/lorax.htmi

Responsable

Nombre Jennifer Oxenford

Titulo Directora Asociada
Organizacion MAGPI (Philadelphia, PA)
Email jmacdoug@isc.upenn.edu

Descripcioén:

El instituto Methacton tiene un carro eléctrico y ha construido recientemente
un solar de celdas solares fotovoltaicas para recargar el carro. Este
programa mostrara como trabajan los vehiculos de bateria eléctrica, como
las celdas solares producen electricidad y la practicidad de usar energia
renovable para recargar un vehiculo eléctrico — desde ambas perspectivas

del estudiante y el maestro.

Tabla 19. Proyecto It's Electric! The Lorax.

99




DISENO DE UNA METODOLOGIA APLICADA QUE PERMITA EL USO DE REDES AVANZADAS EN INVESTIGACION
CIENTIFICA'Y TECNOLOGICA EN LA FIA

6. CIENCIAS BASICAS

MSET ITV
Estado Activo
Inscripcion Cualquier interesado puede contactar al responsable del proyecto para su
participacion.
Inicio 15/11/2007
Fin -
Sitio Web

http://www.mset.k12.mn.us/itv.html

Responsable

Nombre Shelly Satre

Titulo Coordinadora de Asistencia Técnica.

Midstate Educational Telecommunications

Organizacion Cooperative (Little Falls. MN)

Email ssatre@mset.k12.mn.us

MSET estéa dedicado a proveer oportunidades para estudiantes a los que
normalmente estaria deshabilitado un salén de clases tradicional. De esta

Descripcion: forma, es posible retener estudiantes que de otra forma estarian forzados a

dejar oportunidades educacionales.

Precio de participacién en ITV:

Tabla 20. Proyecto MSET ITV.
English For All
Estado Activo
Inscripcién Inscripcion abierta a todos los interesados en el estudio del idioma ingles
Inicio -
Fin -
L http://www.myefa.org/

Sitio Web P y g

Responsable

Nombre John Fleischman

Titulo Director, Technology Services

Sacramento County Office of Education (Mather,

Organizacion CA)

Email jfleischman@scoe.net

Descripcion:

Este proyecto esta dirigido a todos aquellos jévenes y adultos que quieren
aprender ingles.

Las herramientas multimedia a utilizar se basan sobre todo en videos
digitalizados y archivos de audio.

Tabla 21. Proyecto English for All.
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7. MEDICINA
Infravida
Estado En desarrollo
Infravida es una Infraestructura de Video Digital para Aplicaciones de
| o Telemedicina creada para profesionales en salud. Los participantes
nscripcion ) . ]
actualmente inscritos son: UFPE, UFBA, UFRN, UNIFACS y Real Hospital
Portugués.
Inicio -
Fin -
Sitio Web http://www.natalnet.br/pages/infravida.html
Nombre Carlos André Guimaraes Ferraz
Titulo
Responsable
Organizacion Universidad Federal de Pernambuco - UFPE
Email shultzeu@wallenpaupack.org
El objetivo principal de este proyecto es desarrollar un sistema de
telediagnéstico con base en Internet, integrando el OpenH323 a los sistemas
Descripcién: HealthNet y DynaVideo, desarrollados por UFPE y UFRN, respectivamente.
INFRAVIDA esta siendo adaptado para atender a la mayoria de las
especialidades médicas

Tabla 22. Proyecto Infravida.
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8. OTROS PROYECTOS

La Ciencia del Aio Polar Internacional

Estado Archivado
Actualmente los resultados del proyecto estan disponibles para navegacion Web
Inscripcién para cualquier institucién interesada, en su momento el proyecto se baso en
participacion en Videoconferencias interactivas.
Inicio 19/10/2007
Fin -
Sitio Web
Nombre Jennifer Oxenford
Titulo Director Asociado

Responsable

MAGPI (Mid-Atlantic Gigapop in Philadelphia for

Organizacion Internet2)

Email jmacdoug@isc.upenn.edu

La Ciencia del Afio Polar Internacional, es un proyecto que une a los cientificos
para explorar algunas de las preguntas clave que hoy estan tratando de

Descripcion: responder sobre cémo los polos de la Tierra estan cambiando. Esta siendo
patrocinado por entidades tales como la NASA, MAGPI y el consorcio Internet 2.
Tabla 23. Proyecto La Ciencia del Afio Polar internacional.
Proyect Lemonade
Estado Archivado
Inscripcién Gratis y el cupo es limitado. Registrarse en en el sitio web del proyecto.
Inicio 12/11/2007
Fin 14/05/2008
Sitio Web http://projectlemonade.wikispaces.com/
Nombre Tom McGee
Responsable | Titulo Especialista de Tecnologia Institucional

Organizacion Lower Merion School District (Ardmore, PA

Email mcgeet@Imsd.org

Descripcion:

Este es un proyecto colaborativo con la Lower Merion School District in Ardmore,
PA, y salones de clases alrededor del mundo. Inspirado por la historia real de
Alex Scott; el proyecto Lemon fue iniciado para incentivar a los nifios a pensar
sobre como ellos pueden hacer una diferencia en el mundo. El soporte
Lemonade de Alex ha ganado la atencién nacional, y ha generado millones de
dolares para investigacion pediatrica de Cancer. Este proyecto abarcara la
participacion de salones de clase de todo el mundo. Unos 5 meses de duracion
del proyecto permitira a los salones de clases conectarse, siempre y donde sea.
Cinco eventos de videoconferencia tomaran lugar para generar entusiasmo y
conectar a nifios de otros paises. A través de videoconferencias y blogs, los
estudiantes de diferentes culturas trabajaran juntos para resolver problemas en
sus propias escuelas, comunidades, paises y el mundo.

Tabla 24. Proyecto Lemonade.
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READ AROUND THE PLANET

Estado Archivado

Inscripcién

Inicio 01/11/2007

Fin 05/03/2008

Sitio Web http://www.twice.cc/read/

Responsable

Nombre Janine Lim

Titulo

Organizacion Berrien County Intermediate School District
[DAvvinn Cnrinne M

Email jlim@remcll.k12.mi.us

Una celebracién de videoconferencia del evento Read Across America de
NEA y el aniversario del Dr. Seuss.

Este es un proyecto que se desarrollo por medio de un servicio de video
conferencias punto a punto entre las instituciones participantes, en donde
cada uno era responsable de registrarse y establecer la comunicacion, esto
con el fin de interactuar y formar parte de las ponencias de lectura y los

Descripcion: diferentes homenajes preparados para la celebracion del aniversario del Dr.
Seuss (Cuentista norteamericano muy conocido entre los nifios de habla
inglesa 1904-1991) .
Actualmente sus resultados se pueden apreciar en el sitio Web:
http://www.twice.cc/resources.html
Tabla 25. Proyecto Read Around The Planet.
Science In The Cinema: Superbug
Estado Archivado
Inscripcié Debe ser miembro de MAGPI y tener capacidades H.323 para
pcion g ) . ;
videoconferencia. Redistro Requerido
Inicio 20/02/2008
Fin -
Sitio Web http://www.magpi.net/programs/sciencecinema.htmi
Nombre Jennifer Oxenford
Responsable Titulo Directora Asociada
Organizacién MAGPI (Philadelphia, PA)
Email jmacdoug@isc.upenn.edu

Descripcién:

En este proyecto, puede unirse al Dr. George T. DiFerdinando, Jr. profesor
adjunto de epidemiologia para el The New Jersey Center for Public Health
Preparedness en la University of Medicine and Dentistry de New Jersey;
para una discusion de la ciencia detras del programa de PBS NOVA Rx para
la supervivencia: Rise of Superbugs, los estudiantes deben estar
familiarizados con el documental y debe preparar las preguntas de
antemano para Dr DiFerdinando.

Tabla 26. Proyecto Science In The Cinema: Superbug.
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Megaconference Jr.

Estado Archivado

Cualquier escuela alrededor del mundo que le gustaria participar es

Inscripcién . ) o
bienvenida para participar
Inicio 21/02/2008
Fin -
Sitio Web http://megaconferencejr.org/
Nombre Jennifer Oxenford
Titulo Directora Asociada
Responsable
Organizacion MAGPI (Philadelphia, PA)
Email jmacdoug@isc.upenn.edu

Megaconference Jr., ahora en su quinto afio, es un proyecto disefiado para
dar a los estudiantes de escuelas de educacién elemental y secundaria
alrededor del mundo la oportunidad de comunicar, colaborar y contribuir en
el aprendizaje de los demés en tiempo real, utilizando tecnologia de
videoconferencia multipunto. Los presentadores disefiaran y conduciran las
presentaciones basadas en videoconferencia y las actividades enfocadas en
Descripcién: ambos asuntos académicos y culturales. A los participantes se les permitira
dirigir preguntas a los presentadores y colaborar con diversos punto
geogréaficos en tareas colaborativas de aprendizaje, asi se construira
conocimiento cultural internacional.

Los archivos provenientes de esta videoconferencia se pueden apreciar en
la siguiente direccién IP: 192.148.244.146 y en

http://commonsvcg.oar.net/megaconference/

Tabla 27. Proyecto Megaconference Jr.
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Musica, Danza Y Vida En Africa Central

Estado Archivado
El Saint Francis University’s Center of Excellence for Remote and Medically
Inscripcién Under-Served Areas (CERMUSA) presento a la orquesta maestra de musica
Congolense Elie Kihonia en vivo via Internet 2 el 20 de febrero del 2008.
Inicio 20 de marzo de 2008
Fin -
Sitio Web http://cermusal.wufoo.com/forms/ngoma/

Responsable

Nombre Jennifer Oxenford

Titulo Associate Director

Organizacioén The MAGPI (Philadelphia, PA)

Email jmacdoug@isc.upenn.edu

Este proyecto es netamente cultural y por medio de entrevistas, debates,
lecturas y demostraciones en vivo, Mr Kihona dard una muestra de la musica

Descripcion: de la Republica Democratica del Congo.
Se trata de musica, danza y cultura traida desde el congo.
Tabla 28. Proyecto Musica, Danza y Vida en Africa Centra.
Megaconference Ix
Estado Archivado
Inscripcién Abierto a todo aquel que posea equipo compatible con el protocolo H.323.
Inicio 8 de noviembre de 2007
Fin -
Sitio Web http://www.megaconference.org

Responsable

Nombre Jennifer Oxenford

Titulo Associate Director

Organizacioén The MAGPI (Philadelphia, PA)

Email jmacdoug@isc.upenn.edu

Descripcién:

La megaconferencia es el evento de Videoconferencia H.323 mas grande y
antiguo del mundo.

Cientos de sitios de todo el mundo se conectan para interactuar en vivo.

EL dltimo afio la megaconferencia I1X se realizo el 8 de noviembre de 2007
desde las 8 am hasta las 11 pm (GMT-5).

Todo aquel que posea equipo compatible con el protocolo H.323 esta
invitado a participar, los detalles se encuentran en el web site:
http://www.megaconference.org.

El registro fue gratis y todos los participantes tuvieron la oportunidad de decir
“Hola” al mundo.

Tabla 29. Proyecto Megaconference IX.
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Artist/Archeologist/Flea Marketer/Naturalist Mark Dion

Estado Archivado
Apoyando las Videoconferencias, para inscribirse en este proyecto se debe
Inscripcién contar con el recurso necesario para las exigencias de H.323, ademas de
€s0 es necesario estar conectado a la red avanzada de su pais
Inicio 6 de mayo de 2008
Fin -
Sitio Web http://www.magpi.net/programs/dion.html

Responsable

Nombre Jennifer Oxenford

Titulo Associate Director

Organizacion The MAGPI (Philadelphia, PA)

Email jmacdoug@isc.upenn.edu

Descripcioén:

Para poder ser participe de este proyecto era necesario tener capacidad de
manejar el protocolo H.323 y estar conectado a una red avanzada.

El proyecto es una exhibicién de los viajes de William Bartram, en donde por
medio de la exhibicidon de sus mapas, bitacoras, artefactos y bosquejos se
reconstruyo la expedicién al norte de florida.

Esta es una videoconferencia en donde se recorrié una historia de hace 200
afios fue una muestra de todo lo que se exhibe en la casa histérica de John
Bartram.

Tabla 30. Proyecto Artist/Archeologist/Flea Marketer/Naturalist Mark Dion.

Adolesence Around The World

Estado Archivado
L Estudiantes que analizan las diferentes demandas de los adolescentes
Inscripcidn
alrededor del mundo.
Inicio 1 de enero de 2008
Fin 29 de febrero de 2008
Sitio Web

Responsable

Nombre Bruce Goodwin

Titulo Sixth grade teacher

Organizacion mi%/s International Magnet School (Saint Paul,
Email bruce.goodwin@spps.org

Descripcién:

Con este proyecto se pretende establecer contacto con personas de
diferentes culturas, en donde los estudiantes de diferentes instituciones
lograron establecer videoconferencias para compartir inquietudes e
interactuar.

Tabla 31. Proyecto Adolesence Around The World.
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READND
Estado Activo
Inscripcién En este punto el proyecto es para todo el estado (North Dakota)
Inicio -
Fin -
Sitio Web http://www.readnd.org/

Responsable

Nombre Kim Owen

Titulo Coordinador de Servicios Instruccionales

Organizacion EduTech (Valley City, ND)

Email kim.owen@sendit.nodak.edu

Descripcion:

ReadND conecta los cursos de inglés de institutos con autores locales y
regionales por medio de videoconferencias para discutir herramientas y
procesos de escritura. Los maestros se retinen con el equipo del proyecto
antes del evento para planificar la integracién de los libros seleccionados en
su plan de estudio y de trabajo con sus estudiantes en actividades de
aprendizaje previas al evento.

El proyecto es patrocinado por el Concilio de Humanidades del estado y la
estacion publica de television. El sitio Web del proyecto también permite una
secuencia de debate entre profesores y alumnos

Tabla 32. Proyecto READND.

Magpi Fellows Program

Estado

Activo

Inscripcién

El programa MAGPI Fellows esta abierto a todos los educadores, asi como
también a especialistas de tecnologia educacional en la comunidad MAGPI
K20, aunque la participacion en el programa sera selectiva y competitiva.
Cada afio, MAGPI seleccionara quince educadores/especialistas de
tecnologia para participar en el programa. Cada Febrero, anunciaremos las
areas de contenido para las cuales estaremos reclutando educadores. El
proceso de aplicacion sera cerrado en Mayo

Inicio

01/02/2008

Fin

30/06/2011

Sitio Web

http://www.magpi.net/programs/fellows.html

Responsable

Nombre Heather Weisse

Titulo Coordinadora de Aplicaciones

Organizacion MAGPI (Philadelphia, PA)

Email hweisse@magpi.net

Descripcién:

Al tercer afio MAGPI FELLOWS PROGRAM proveera una serie de
experiencias para fomentar la construccion de comunidades de aprendizaje,
desarrollo de proyectos, conocimiento y comprensién de aplicaciones de
redes avanzadas entre K12, educacion superior y
museo/bibliotecas/educadores de la educacion informal y apoyar su
participacion activa en las comunidades de red avanzada regional, nacional
e internacional.

Tabla 33. Proyecto Magpi Fellows Program.
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Cultura Japonesa

Estado Activo
La prueba piloto de este programa, se realizo en noviembre del afio 2007
L entre investigadores de Wisconsin, Ohio, North Dakota y North Carolina, con
Inscripcion g S -
un éxito enorme, pueden formar parte museos, instituciones educativas,
embajadas, entre otros.
Inicio 10 de noviembre de 2007
Fin 30 de junio de 2008
Sitio Web http://www.mpm.edu/exhibitions/featured/friendshipdoll/index.php

Responsable

Nombre Daniel Gross
Titulo Network Director
Organizacion WiscNet

Email grossd@gtc.edu

Este proyecto esta asociado directamente al desarrollo del arte y la cultura,
segun la historia, en el afio 1927 Japdn envié 58 mufiecas como presente a
cada embajador de los EEUU. Durante la segunda guerra mundial las

Descripcioén: o . . .
mufiecas desaparecieron. El proyecto busca recopilar datos, pistas y de ser
posible reunir de nuevo a las mufiecas por medio de la interconexion de
diferentes museos a través de 2.
Tabla 34. Proyecto Cultura Japonesa.
Historias De Hielo: Cientificos En El Polo
Estado Activo
El proyecto historias de hielo sera publicado sera un portal multimedia que
se publicara a mediados del afio 2008, con un rico contenido de archivos
Inscripcién digitales de video, audio, documentos y otros elementos que podran
compartirse con investigadores, docentes, estudiantes y navegantes,
quienes podran incorporarse a cada una de las publicaciones realizadas.
Inicio 1 de noviembre de 2007
Fin 20 de marzo de 2009
Sitio Web http://www.mpm.edu/exhibitions/featured/friendshipdoll/index.php

Responsable

Nombre Rob Rothfarb

Titulo Director of Web Development

Organizacion The Exploratorium (San Francisco, CA)

Email robr@exploratorium.edu

Descripcion:

Este proyecto presentara una recopilacion de datos traidos desde los polos,
se tendré la oportunidad de interactuar con cientificos marinos, geélogos,
bidlogos, estudiosos de los fenédmenos celestes y estudiosos de los
glaciares. Estos cientificos cuentan con cdmaras para poder documentar sus
aventuras en tiempo real, por lo cual los participantes y suscriptores del
proyecto tendran la oportunidad de descubrir un nuevo mundo a través de
las imagenes recibidas. Este experimento surge por la celebracion del afio
polar internacional, con lo cual se pretende acercar a la comunidad a
ambientes extremos y a interactuar con los cientificos presentes alla.

Tabla 35. Proyecto Historias De Hielo: Cientificos En El Polo.
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NEPTUNE
Estado En desarrollo
Inscripcion La construccion de los Nodos Regionales de Escala del observatorio de
Océano esta programada para iniciar a mas tardar en 2008 y tardara 5 afios.
Inicio -
Fin -
Sitio Web http://www.neptune.washington.edu/

Responsable

Nombre Nancy Penrose

Titulo Coordinadora de Comunicaciones

Organizacion Universidad de Washignton (Seattle, WA)

Email penrose@ocean.washington.edu

Los programas de Educacion y Ciencia de NEPTUNE haran uso de
infraestructura financiada por el National Science Foundation’s Ocean
Observatories Initiative. Los Nodos Regionales de Escala componente de la
OOl sera un observatorio cableado construido en el Noreste del Océano

Descripcion: Pacifico. Las nuevas tecnologias asociadas con la OOl extendera poder y
ancho de banda al fondo del mar y permitira un acceso interactivo a los
océanos sin precedentes. Esta Ultima frontera en la Tierra llegara a ser
accesible a una comunidad global de cientificos, educadores, tomadores de
decisiones de mercado y estudiantes de todas las edades.

Tabla 36. Proyecto Neptune.
Megaconference Jr. Vj Committee 2008

Estado En desarrollo
Los equipos de VJ han sido escogidos por Megaconference Jr. 2008. abierto

Inscripcién a profesores y/o estudiantes, para contactos hacerlo por medio de Kathy
Kraemer por correo electronico a: kathy.kraemer@ties.k12.mn.us.

Inicio 01/11/2007

Fin 27/02/2009

Sitio Web http://megaconferencejr.org/

Responsable

Nombre Marla Davenport

Titulo Directora de Ensefianza y Tecnologia

Organizacion TIES (Saint Paul, MN)

Email Marla.Davenport@ties.k12.mn.us

Descripcion:

Este afio, estamos orgullosos de anunciar que tenemos 10 equipos de VJ
listos para Megaconference Jr. del 21 de Febrero. Nuestros equipos son de
Hawai, 2 equipos de Minnesota, 2 equipos de Ohio, Kentucky, Indiana, North

Dakota, Slovenia y Canada

Tabla 37. Proyecto Megaconference Jr. Vj Committee 2008.
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Phronesis
Estado En desarrollo
Inscripcién
Inicio -
Fin -
Sitio Web http://copernico.mty.itesm.mx/phronesis/project/

Responsable

Nombre David Garza Salazar

Titulo

Organizacion

Email dgarza@itesm.mx

Descripcién:

Phronesis es una herramienta para la creacién y administracion de
bibliotecas digitales distribuidas en Internet.

Existen muchos proyectos de bibliotecas digitales en el mundo, sin embargo,
Phronesis se distingue de otros debido a que contempla los siguientes
aspectos: -Indexamiento y blusquedas en texto completo y/o en metadatos -
Control de acceso de los usuarios que pueden contribuir material a la
biblioteca -Soporte para busquedas de documentos escritos en el idioma
espafiol e inglés -Interfaz de usuario basada en WWW en espafiol e inglés -
Busquedas simultaneas en varias instancias de Phronesis -Soporte de
busquedas en documentos completos en varios formatos como lo son texto,
-PostScript, html, pdf y rtf -Soporte para almacenar cualquier tipo de
documento y realizar basquedas con base en sus metadatos -El software
gue constituye Phronesis es 100% del dominio publico -Compresion eficiente
de los documentos digitales. Phronesis se basa en el sistema MG (Managing
Gigabytes) el cual es un proyecto de investigacion disefiado para crear y

manejar una biblioteca digital de documentos.

Tabla 38. Proyecto Phronesis.
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PERSONAL DIGITAL LIBRARY(PDLIiDb)

Estado En desarrollo
Inscripcién
Inicio -
Fin -
Sitio Web http://copernico.mty.itesm.mx/pdlib
Nombre Dr. David A. Garza-Salazar
Responsable Titulo

Organizacion

Email dgarza@itesm.mx

Mediante este proyecto se creard una infraestructura de bibliotecas digitales
distribuidas que permitira el acceso a colecciones multimedia heterogéneas
a través de dispositivos moviles.

Las bibliotecas digitales a integrar incluirdn servicios de recuperacion de
informacién basados en agentes, los cuales extienden los mecanismos
tradicionales de consulta, utilizando componentes de software con
caracteristicas de modularidad, escalabilidad y autonomia, y aprovechando
el alto rendimiento de la red Internet 2. Se estableceran y se fortaleceran
lazos de colaboracion entre los proyectos de bibliotecas digitales en la
Universidad de las Américas, Puebla (UDLA), y el Instituto Tecnol6gico y de
Estudios Superiores de Monterrey, Campus Monterrey (ITESM). La
infraestructura resultante podrd extenderse a otros miembros de CUDI que
cuenten con colecciones digitales para hacerlas disponibles ampliamente.

Descripcioén:

Tabla 39. Proyecto Personal Digital Library (PDLib).
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CAPITULO Ill. PROTOTIPO DE SALA PARA VIDEOCONFERENCIAS
FIA -=UES

A. EVALUACION DE SOFTWARE NECESARIO PARA VIDEOCONFERENCIAS.

1. Identificacion de software disponible para videoconferencias

Actualmente se cuenta con una buena cantidad de alternativas de software para la realizacion
de videoconferencias, las cuales estdan basadas en estandares, han demostrado ser
funcionales, y gie han evolucionado con el tiempo, logrando cierta madurez, y que han
proporcionado buenos resultados en eventos colaborativos entre instituciones, en especial
cuando han sido desarrollados utilizando redes avanzadas. A continuacion se presenta una
descripcion de las alternativas de software que seran sujeto de evaluacién, y posterior

seleccion.

a) ISABEL?

ISABEL es un software colaborativo multi-punto que permite la realizacién de videoconferencias
simultdneamente entre varios participantes, las cuales pueden llevarse a cabo en distintas
modalidades, tales como tele-conferencia, tele-reunién y tele-clase, a través de diferentes
tecnologias de red, tales como Ethernet, ATM, ISDN, etc.

Este software posee diversas herramientas de interaccién entre los participantes, entre las
cuales se encuentran: compartir aplicaciones, presentaciones de diapositivas, pizarra
electronica, realizacion de preguntas, entre otras. Este software es presentado como una
alternativa mas econémica a los equipos de video conferencia multi-punto, y ha sido disefiado

para trabajar bajo sistemas GNU/Linux.

En la tabla 40 se presentan las caracteristicas evaluadas para este software.

28 http://www.agora-2000.com/pdfs/Isabel-4.10_Introduction.pdf

112




DISENO DE UNA METODOLOGIA APLICADA QUE PERMITA EL USO DE REDES AVANZADAS EN INVESTIGACION

CIENTIFICA'Y TECNOLOGICA EN LA FIA

Soporte

Desarrollador

Agora Systems, S.A.

Licenciamiento

Licencia de Servidor ISABEL tiene un costo igual a N *
1,600 Euros + IVA, donde N es el nimero maximo de
terminales que pueden participar en una sesion. Licencia
demo de Servidor. El software cliente no necesita
licenciamiento.

Garantia de mantenimiento

2 afos de mantenimiento de software para la licencia de
servidor

Documentacion

Documentacion en linea, Foros

Usabilidad / Funcionalidad

Escalabilidad No se manejan componentes adicionales
Facilidad de aprendizaje Medio
Soporte para idiomas Si
Capacidad de compartir Si
Capacidad de compartir archivos No

Pizarra electrénica Si
Grabacion de videoconferencias Si
Administracién de contactos No
Soporte Mensajeria instantanea No
Caracteristicas técnicas

Plataformas soportadas GNU/Linux

Interoperabilidad

Permite realizar videoconferencias junto con otros equipos y
software H.323 y SIP

Protocolos/ Estandares soportados H.323, SIP
Capacidad para videoconferencias Si
multi-punto

Monitoreo de recursos utilizados No

Hardware de entrada de video
soportado

Camaras Web soportadas por el kernel de Linux

Hardware de entrada de audio
soportado

Dispositivos de audio soportados en Linux

Seguridad

Sesiones protegidas por password

Tabla 40. Caracteristicas de ISABEL.
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b) EVO (ENABLING VIRTUAL ORGANIZATIONS)?®

EVO es una plataforma para colaboracion que permite la realizacion de videoconferencias entre
distintos participantes, la cual cuenta con una arquitectura distribuida, con servidores en

distintas partes del mundo (actualmente la UES cuenta con servidor EVO propio).

Esta plataforma permite la creacion de comunidades de interés comun, cuya administracion se
encuentra centralizada; por ejemplo, actualmente existe una comunidad para los miembros de
RAICES que deseen unirse a dicho grupo. Dentro de las comunidades se pueden organizar

reuniones o conferencias, las cuales pueden ser privadas, o abiertas a los usuarios.

EVO cuenta con una aplicacion cliente, llamada Koala, la cual posee interfaces amigables y
faciles de utilizar, desde la cual se puede unir a una reunion, buscar comunidades, buscar
contactos, mantener conversaciones (Chat), y ademas definir los ajustes necesarios para la

realizacion de las videoconferencias.

Ademas, este aplicativo cuenta con la funcionalidad de realizar llamadas con video H.323 y SIP
hacia otros clientes que utilicen estos estandares, incluyendo equipos especializados de

videoconferencia.

Tabla 41. Caracteristicas de EVO

Soporte

Desarrollador CALTECH (California Institute of Technology)
Licenciamiento Gratuito

Garantia de mantenimiento Ninguna

Documentacion Documentacion en linea

Usabilidad/Funcionalidad

Escalabilidad Capacidad de manejo de Plugins
Facilidad de aprendizaje Alto

Soporte para idiomas Interfaz en multiples idiomas
Capacidad de compartir Si

escritorio/aplicaciones

29 http://evo.caltech.edu/evoGate/about.jsp
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Usabilidad/Funcionalidad

Capacidad de compartir archivos Si
Pizarra electréonica Si
Grabacioén de videoconferencias Si

Administracion de contactos

Si. Ademas, permite la administracion de comunidades
de usuarios.

Soporte Mensajeria instantanea

Si

Caracteristicas técnicas

Plataformas soportadas

Windows, GNU/Linux, MacOS

Interoperabilidad

Permite hacer llamadas hacia equipos y software
H.323 y SIP

Protocolos/ Estandares soportados

H.323, SIP, H.261, H.263

Capacidad para videoconferencias
multi-punto

Si

Monitoreo de recursos utilizados

Si, utilizando MonALISA

Hardware de entrada de video
soportado

Camaras Web USB, Camaras Web Firewire,
Dispositivos PCI de captura de video, Equipo H.323
externo

Hardware de entrada de audio
soportado

Dispositivos de audio soportados en Windows
(incluyendo dispositivos Bluetooth)

Seguridad

Cifrado de mensajes, audio, video y pizarra.

Tabla 41. Caracteristicas de EVO (Continuacién).

c) Ekiga®

Ekiga es un software libre y de codigo abierto, basado en estandares, tales como H.323y SIP, y
que permite la realizacion de llamadas de voz sobre IP y videoconferencia con otros clientes,
incluyendo equipo de especializado para videoconferencias. Este software fue creado
inicialmente para plataforma GNU/Linux, sin embargo, actualmente se estd desarrollando una
version para sistemas Windows. Ekiga suministra ademas servicios SIP a través de su sitio

ekiga.net, el cual se encuentra disponible de forma gratuita.

30 http://wiki.ekiga.org/
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Soporte

Desarrollador

Damien Sandras

Licenciamiento

GNU General Public License

Garantia de mantenimiento

Ninguna

Documentacion

Documentacion en linea, Foros en linea

Usabilidad/Funcionalidad

Escalabilidad

Capacidad de manejo de Plugins para codecs

Facilidad de aprendizaje

Alto

Soporte para idiomas

Interfaz en mdltiples idiomas

Capacidad de compartir No
escritorio/aplicaciones

Capacidad de compartir archivos No
Pizarra electrénica No
Grabacidn de videoconferencias No
Administracion de contactos Si

Soporte Mensajeria instantanea Si

Caracteristicas técnicas

Plataformas soportadas

Windows, GNU/Linux, NetBSD, OpenSolaris

Interoperabilidad

Permite hacer y recibir llamadas con equipos y software
H.323 y SIP

Protocolos/ Estandares soportados

H.323, SIP, H.261, H.264

Capacidad para videoconferencias
multi-punto

Si, a través de software MCU (Multipoint Control Unit)
adicional.

Monitoreo de recursos utilizados

No

Hardware de entrada de video
soportado

Céamaras Web USB y FireWire

Hardware de entrada de audio
soportado

Micréfono estandar

Seguridad

Sin cifrado de datos. Autenticacién SIP.

Tabla 42. Caracteristicas de Ekiga.
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2. Comparacioén entre las distintas alternativas de software

Esta fase consiste en la determinacion de los criterios de mayor relevancia a considerar para
evaluar las alternativas de software, para posteriormente analizar las alternativas en base a
dichos criterios y evaluar cuantitativamente cada uno de los puntos de interés, con sus

respectivas importancias.

Luego de realizar este andlisis, se procederda a seleccionar la alternativa que satisfaga los

criterios de mejor manera.

a) Definicion de criterios de evaluacion de alternativas

Para poder comparar las diferentes alternativas de software para videoconferencia, es
necesario seleccionar y definir los criterios que resulten relevantes para la evaluacién. Los
criterios seleccionados para la evaluacion del software para realizacion de videoconferencia se

detallan en las tablas 43.a, 43.b y 43.c.

Soporte

Licenciamiento Este criterio se refiere al costo de licenciamiento del software a
utilizar. Se debe buscar el menor costo posible de adquisicion del
software.

Garantia Se refiere al grado de compromiso por parte del vendedor del
software para garantizar el correcto funcionamiento del mismo.

Documentacion Disponibilidad y acceso a manuales y documentacién del
software.

Tabla 43.a. Criterio de evaluacion de alternativa de software - Soporte.
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Usabilidad/Funcionalidad

Escalabilidad

Se debe evaluar la capacidad de afiadir mejoras al
funcionamiento del software, a fin de soportar nuevos

requerimientos de comunicacion.

Facilidad de aprendizaje

Con este criterio se busca evaluar la facilidad con la que los

usuarios pueden aprender a utilizar el software.

Soporte para idiomas

Este criterio se refiere a la disponibilidad del software en distintos

idiomas, especialmente en espafiol.

Capacidad de compartir
escritorio/aplicaciones

Se debe evaluar si el software permite a los usuarios compartir
escritorios con el fin de poder realizar presentaciones o

demostraciones en vivo.

Capacidad de compartir

archivos

Consiste en evaluar si el software puede admitir el intercambio de

archivos en los usuarios.

Pizarra electrénica

Este criterio se refiere a la capacidad del software para compartir
una pizarra electrénica que permita a los usuarios realizar

anotaciones o demostraciones en tiempo real.

Grabacioén de

videoconferencias

Determinar si el software es capaz de grabar las

videoconferencias realizadas, para su posterior reproduccion.

Administracion de

contactos

Evaluar si el software permite el manejo de contactos o libreta de
direcciones de usuarios con los cuales se realicen

videoconferencias frecuentemente.

Soporte Mensajeria

instantanea

Se debe evaluar si el software permite el envio de mensajes

instantaneos de texto hacia otros usuarios.

Tabla 43.b. Criterio de evaluacién de alternativa de software — Usabilidad / Funcionalidad.
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Caracteristicas técnicas

Plataformas soportadas

Se debe apreciar los sistemas operativos bajo los cuales puede

funcionar el software.

Interoperabilidad

Se debe tomar en cuanta la capacidad del software de utilizarse
con otras soluciones tanto de software como de hardware para

videoconferencia.

Protocolos/ Estandares
soportados

Es importante evaluar si el software esta basado en estandares

para la comunicacion a través de videoconferencia.

Capacidad para
videoconferencias multi-

punto

Consiste en evaluar si la solucién de software permite la
realizacion de videoconferencias entre multiples participantes, y

no Gnicamente punto a punto.

Monitoreo de recursos

utilizados

Determinar si el software es capaz de realizar un monitoreo de
los recursos informaticos utilizados para las videoconferencias, es
decir, ancho de banda utilizado, pérdida de paquetes de datos,

uso de CPU, uso de memoria RAM, entre otros.

Hardware de entrada de

video soportado

Valorar si el software es capaz de funcionar correctamente con

distintos tipos de dispositivos de video.

Hardware de entrada de
audio soportado

Es necesario evaluar si el software puede operar con varios tipos

de dispositivos de audio.

Seguridad

Se debe conocer si el software utiliza mecanismos de seguridad

l6gica para garantizar la confidencialidad de la comunicacion.

Tabla 43.c. Criterio de evaluacion de alternativa de software — Caracteristicas técnicas.
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b) Evaluacién de alternativas disponibles®!

Con el fin de realizar una evaluacién de los criterios definidos anteriormente, se ha elaborado
una matriz de evaluacién por pesos, los cuales son asignados a cada categoria y criterio,

representando la importancia de cada uno de acuerdo a la tabla 44.

Peso Significado

5 Importancia muy alta
4 Importancia alta

3 Importancia media

2 Importancia baja

1 No es importante

Tabla 44. Tabla de pesos.

Una vez definida la importancia de cada criterio de evaluacion, es necesario valorar cada uno
de ellos a las distintas alternativas de software seleccionadas, y para ello se necesita
determinar un puntaje que representa el grado de cumplimiento o satisfaccion del criterio por

parte de la alternativa. Estos puntajes se intrepretaran de la siguiente forma:

Puntaje | Significado

3 Satisface por completo el criterio

Satisface en gran medida el

2 L

criterio
1 Satisface parcialmente el criterio
0 No satisface el criterio

Tabla 45. Tabla de puntajes.

Al evaluar cada alternativa de acuerdo a los criterios previamente definidos, y asignar los
puntajes de acuerdo a su grado de satisfaccion, se obtiene la matriz de evaluacion mostrada en
la tabla 46.

81 http://it.toolbox.com/blogs/enterprise-solutions/alternatives-evaluation-matrix-13138
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ISABEL EVO EKIGA
CATEGORIA PESO | CRITERIO Peso | Puntaje | PUNAe | puntgje | PUNAE | punije | PUNAE
Licenciamiento: 5 15 15
Garantia: 9
Soporte 3 Documentacion: 9
TOTAL 11 23 21 24
PUNTAJE CATEGORIA 2.09 6.27 1.91 5.73 2.18 6.55
Escalabilidad: 3 1 3 2 6 2 6
Facilidad de aprendizaje: 5 2 10 3 15 3 15
Soporte para idiomas: 2 2 4 3 6 3 6
Capacidad de compartir escritorio/aplicaciones: | 4 3 12 3 12 0 0
Capacidad de compartir archivos: 3 0 3 0 0
Usabilidad/Funcionalidad 5 Pizarra electrénica: 3 3 3 0 0
Grabacion de videoconferencias: 4 3 12 3 12 0 0
Administracién de contactos: 3 1 3 3 9
Soporte Mensajeria instantanea: 2 1 3 1 2
TOTAL 29 55 84 38
PUNTAJE CATEGORIA 1.90 9.48 2.90 14.48 1.31 6.55
Plataformas soportadas: 3 1 3 2 6 3 9
Interoperabilidad 5 5 25 4 20 5 25
Protocolos/ Estandares soportados: 4 3 12 3 12 3 12
Capacidad para videoconferencias multi-punto: | 5 3 15 3 15 2 10
Caracteristicas técnicas 4 Monitoreo de recursos utili.zados: 3 1 3 3 9 1 3
Hardware de entrada de video soportado: 5 2 10 3 15 3 15
Hardware de entrada de audio soportado: 5 2 10 3 15 3 15
Seguridad: 4 2 8 3 12 2 8
TOTAL 34 86 104 97
PUNTAJE CATEGORIA 2.53 10.12 3.06 12.24 2.85 11.41
PUNTAJE FINAL 12.00 25.87 32.45 24.51
PUNTAJE FINAL PONDERADO 2.16 2.70 2.04
PUNTAJE MAXIMO POSIBLE 3.00 3.00 3.00
PORCENTAJE PUNTUACION 71.87% 90.13% 68.08%

Tabla 46. Matriz de evaluacién de las alternativas de software para videoconferencia.
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3. Seleccion de la alternativa a utilizar para prototipo de sala para videoconferencia

Al apreciar los resultados de la matriz de evaluacion de alternativas, se concluye que el
software EVO satisface mas criterios de alta importancia que las demas alternativas, obteniendo
un puntaje final ponderado de 2.70, de un maximo de 3.0.

Adicionalmente, se han realizado pruebas de cada una de las alternativas, con el fin de
corroborar el funcionamiento de las mismas, y poder respaldar la toma de decision sobre el

software a utilizar.

De acuerdo a los resultados de la evaluacion, y tomando en cuenta los resultados obtenidos en
las pruebas del software, se ha optado por seleccionar el software EVO para ser utilizado en el

prototipo de sala para videoconferencias.

B. EVALUACION Y SELECCION DE EQUIPO NECESARIO PARA VIDEOCONFERENCIAS

1. Definicién de las especificaciones técnicas para el funcionamiento del hardware

Para obtener un buen funcionamiento del software seleccionado previamente, es necesario
conocer los requerimientos minimos o recomendaciones de hardware por parte del proveedor, y
de acuerdo a los desarrolladores de EVO, basta con el siguiente equipo para poder utilizar

correctamente el software®?:

e PC con procesador Intel Dual Core o superior, 2GB de memoaria RAM, con sistema

operativo Windows XP, Vista o cualquier distribucion GNU/Linux.
¢ Audifonos USB
¢ Micréfono y altoparlante USB para conferencias, con cancelacion de eco.

e Camara web USB

32 http://evo.caltech.edu/evoGate/FAQ/hardware. htm|
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2. Identificacion de hardware de video que cumpla con las especificaciones técnicas

A continuacion se detallan las caracteristicas de las alternativas de hardware de video que se
evaluaran, de las cuales se seleccionara una para ser utilizada en la implementacion del

prototipo de sala para videoconferencias.

a) Camara EVID70P/W

Figura 50. Imagen de camara EVID70P/W

Soporte

Fabricante Sony Electronics Inc.

Costo $ 1,305.00 (Precio de EEUU)
Especificaciones técnicas

Méaxima resolucion de video 768 x 494 pixeles

Méaximo cuadros por segundo 30 cuadros por segundo

Control remoto Si

Seguimiento de movimiento No

Conectividad Video compuesto, S-Video, Puerto RS-232C
Sistemas operativos soportados Windows

Micréfono incorporado No

Mejoras de imagen Alta sensibilidad con poca luz

Tabla 47. Caracteristicas de la cAmara web EVID70P/W.
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b) Webcam Orbit MP

Figura 51. Imagen de camara Orbit MP.

Soporte
Fabricante Logitech
Costo $ 130.00

Especificaciones técnicas

Méaxima resolucion de video

640 x 480 pixeles

Méaximo cuadros por segundo

30 cuadros por segundo

Control remoto No
Seguimiento de movimiento Si
Conectividad USB 2.0

Sistemas operativos soportados

Windows, soporte para Linux limitado

Micréfono incorporado

Si

Mejoras de imagen

Correccion de luz ambiental

Tabla 48. Caracteristicas de la caAmara web Orbit MP.

c) Webcam LifeCam VX3000

Figura 52. Imagen de cdmara LifeCam VX3000.
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Soporte
Fabricante Microsoft
Costo $69.99

Especificaciones técnicas

Maxima resolucion de video 640 x 480 pixeles
Maximo cuadros por segundo 30 cuadros por segundo
Control remoto No

Seguimiento de movimiento Si

Conectividad USB 1.1

Sistemas operativos soportados Windows XP y Vista
Micréfono incorporado Si
Mejoras de imagen Ninguna

Tabla 49. Caracteristicas de la camara web LifeCam VX3000

d) Webcam QuickCam Pro 9000

Figura 53. Imagen de camara QuickCam Pro 9000.
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Soporte
Fabricante Logitech
Costo $99.99

Especificaciones técnicas

Maxima resolucion de video

1600 x 1200 pixeles

Maximo cuadros por segundo

30 cuadros por segundo

Control remoto

No

Seguimiento de movimiento

No

Conectividad USB 2.0

Sistemas operativos soportados

Windows XP y Vista

Micréfono incorporado

Si

Mejoras de imagen

Correccion de luz ambiental

Tabla 50. Caracteristicas de la camara web Quickcam Pro 9000.

3. Comparacion entre las alternativas de Hardware de Video

a) Definicion de criterios de evaluacion de alternativas de video

A continuacion se detallan los criterios que seran utilizados para evaluar las alternativas de

hardware de video para el prototipo de sala de videoconferencias:
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Criterio

Definicion

Costo

Se debe evaluar el costo de adquisicion del hardware,
buscando el menor costo posible.

Maxima resolucion de video

Es necesario buscar una alta resolucién de video que
permita obtener una buena calidad visual en las

videoconferencias.

Méaximo cuadros por segundo

Se debe evaluar la cantidad de cuadros por segundo
maxima que soporta el hardware, con el fin de garantizar

fluidez en la transmision de video.

Control remoto

Consiste en evaluar la capacidad del dispositivo de ser
controlado remotamente, facilitando sus operaciones como

zoom, rotacion, enfoque, etc.

Seguimiento de movimiento

Se debe determinar si el dispositivo tiene la funcionalidad
de seguir el movimiento de los participantes en la

videoconferencia.

Conectividad

Se debe evaluar si el dispositivo se puede conectar
faciimente a la computadora, sin necesidad de algun

accesorio adicional.

Sistemas operativos soportados

Consiste en determinar si el software es capaz de funcionar

en multiples sistemas operativos.

Micréfono incorporado

Se debe tomar en cuenta si el dispositivo cuenta con
micréfono incorporado, a fin de evitar la adquisicion de

otros dispositivos de entrada de audio.

Mejoras de imagen

Se debe tomar en cuenta las mejoras que el dispositivo
pueda proporcionar sobre el video capturado, tales como

compensacion de iluminacion, contraste, etc.

Tabla 51. Definicion de criterios para la evaluacion de alternativas de video.
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b) Evaluacion de alternativas de video disponibles

Con el fin de evaluar las alternativas de video seleccionadas en base a los criterios anteriores,
se ha elaborado una matriz de evaluacién por pesos, de manera similar a la matriz de
evaluacién de alternativas de software, donde se ha asignado un peso a cada uno de los

criterios, de acuerdo a su importancia, tal como se muestra en la tabla 52.

Peso Significado

5 Importancia muy alta
4 Importancia alta

3 Importancia media

2 Importancia baja

1 No es importante

Tabla 52. Tabla de pesos para evaluacién de hardware.

De igual forma, se han definido puntajes que seran aplicados para cada alternativa, y que
representan el nivel de satisfaccion de cada criterio:

Puntaje | Significado

3 Satisface por completo el criterio

Satisface en gran medida el

2 L

criterio
1 Satisface parcialmente el criterio
0 No satisface el criterio

Tabla 53. Tabla de puntajes para evaluacion de hardware.

La asignacion de puntajes de cada criterio para las alternativas seleccionadas se muestra en la

matriz de evaluacion presentada en la tabla 54.
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Camara EVID70P/W

Webcam Orbit MF

Webcam LifeCam VX3000

2.2.4. Webcam QuickCam

Pro 9000
. Puntaje . Puntaje . Puntaje . Puntaje
CRITERIO Peso Puntaje Ponderado Puntaje Ponderado Puntaje Ponderado Puntaje Ponderado
Costo 4 1 4 2 8 3 12 2 8
Méxima resolucion de video: 3 3 9 2 6 2 6 3 9
Méximo cuadros por segundo: 3 3 9 3 9 3 9 3 9
Control remoto: 2 3 6 0 0 0 0 0 0
Seguimiento de movimiento: 4 0 0 3 12 2 8 0 0
Conectividad 3 1 3 3 9 3 9 3 9
Sistemas operativos soportados 5 1 5 2 10 1 5 2 10
Micréfono incorporado 2 0 0 3 6 3 6 3 6
Mejoras de imagen 3 1 3 3 9 0 0 3 9
PUNTAJE TOTAL 39 69 55 60
PUNTAJE MAXIMO TOTAL 87 87 87 87
PORCENTAJE PUNTUACION 44.83% 79.31% 63.22% 68.97%
Tabla 54. Matriz de evaluacién de hardware de video.
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4. Seleccion de la alternativa de hardware de video a utilizar

En base a los resultados obtenidos con la matriz anterior, puede observarse que el
dispositivo Webcam Orbit MP ha obtenido el mayor puntaje de las alternativas evaluadas,
con un total de 69 puntos de 87 posibles, con lo cual se ha seleccionado esta alternativa
para ser utilizada en el prototipo para la sala de videoconferencias.

5. Identificacion de Hardware de Audio gue cumpla con las especificaciones técnicas

A continuaciéon se presentan los dispositivos de audio que analizaran y evaluaran, para
luego seleccionar la alternativa mas conveniente en la implementacion del prototipo para

sala de videoconferencias.

a) Logitech X-540

Figura 54. Imagen de sistema de audio Logitech X-540.

Soporte

Fabricante Logitech
Costo $110.00
Especificaciones

técnicas

Potencia Total 70 watts RMS
Sonido envolvente Si

Tabla 55. Caracteristicas del sistema de sonido Logitech X-540.
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b) JBL SCS500.5

Figura 55. Imagen de sistema de audio JBL SCS500.5

Soporte

Fabricante JBL

Costo $ 350.00
Especificaciones

técnicas

Potencia Total 150 watts RMS
Sonido envolvente Si

Tabla 56. Caracteristicas del sistema de sonido JBL SCS500.5

c) Genius SW-i2.1 1100

Soporte

Fabricante Genius

Costo $ 70.00
Especificaciones

técnicas

Potencia Total 28 watts RMS
Sonido envolvente No

Tabla 57. Caracteristicas del sistema de sonido Genius SW-i2.1 1100.
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6. Comparacién entre las alternativas de hardware de audio

a) Definicion de criterios de evaluacion de alternativas de audio

Los criterios que seran utilizados para evaluar las alternativas de hardware de audio para
el prototipo de sala de videoconferencias se detallan a continuacion:

Criterio Definiciéon

Costo Se debe evaluar el costo de adquisicion del dispositivo de audio a
utilizar para el prototipo

Potencia total Es necesario determinar si la potencia total del dispositivo es
aceptable, con el fin de que se pueda tener una audicion correcta de
las videoconferencias.

Sonido Se debe evaluar si el dispositivo cuenta con sonido envolvente, que
envolvente garantice una audicion clara desde distintas ubicaciones.

Tabla 58. Definicion de criterios para la evaluacion de alternativas de audio.

b) Evaluacion de las alternativas de audio disponibles

La siguiente tabla muestra los distintos pesos, con su respectivo significado en cuanto a

importancia, que se asignaran a cada criterio:

Peso Significado

3 Importancia alta
2 Importancia media
1 Importancia baja

Tabla 59. Tabla de pesos para evaluacién de sistema de audio.

A continuacion se presentan los posibles puntajes con los cuales se evaluaran los criterios

para cada alternativa de hardware de audio:
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Puntaje | Significado

3 Satisface por completo el criterio

2 Satisface en gran medida el criterio
1 Satisface parcialmente el criterio

0 No satisface el criterio

Tabla 60. Tabla de puntajes para evaluacién de sistema de audio.

La asignacién de puntajes de cada criterio para las alternativas de audio seleccionadas se

muestra en la siguiente matriz:

Logitech X-540 JBL SCS500.5 Genius SW-i2.1 1100
. Puntaje . Puntaje . Puntaje

CRITERIO Peso Puntaje Ponderado Puntaje Ponderado Puntaje Ponderado
Costo 3
Maxima potencia
Sonido envolvente 1 3 3 3 3 0
PUNTAJE TOTAL 13 12 11
PUNTAJE MAXIMO TOTAL 18 18 18
PORCENTAJE PUNTUACION 72.22% 66.67% 61.11%

Tabla 61. Matriz de evaluacién de sistema de audio.

7. Seleccién de la alternativa de hardware de audio a utilizar para sala de

videoconferencias.

En base a los resultados de la matriz anterior, se concluye que la mejor alternativa de
hardware para audio es el sistema de sonido Logitech X-540, ya que ha obtenido el mayor
puntaje respecto a las otras alternativas (13 puntos de 18 posibles); por lo tanto se ha
seleccionado dicho dispositivo para ser utilizado en el prototipo para sala de
videoconferencias.
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8. Seleccién de la alternativa de equipo de videoconferencia a utilizar para auditérium y

salén de clases de 100 personas.

Luego de evaluar tanto el software, como el equipo a utilizar en el prototipo de sala para
videoconferencias, se ha visto la necesidad de ofrecer una recomendacién de equipo
especializado de videoconferencias, para que pueda ser utilizado en videoconferencias
con un grado de calidad superior, y que podria ser operado en otras localidades dentro de
la FIA.

a) Evaluacion de equipos de videoconferencia para Auditérium Miguel Marmol.
Una de las localidades dentro de la FIA que podrian utilizarse como sala de
videoconferencias es el para el Auditorium Miguel Marmol, el cual cuenta con una
capacidad de mas de 100 asientos, y por lo tanto, si éste llegara a ser utilizado como sala
para videoconferencias, puede considerarse como una Gran Sala de Conferencia, de
acuerdo a los tipos de salas para videoconferencias especificados previamente.

La sala para videoconferencias a implementar en esta localidad, podra contar con un
namero grande de participantes, por lo tanto, se necesitan proyectores o0 monitores
grandes de Television, a fin de que todos los participantes puedan visualizar
correctamente el video recibido. Ademas, se vuelve necesario contar con varias camaras
de video, para poder enfocar tanto al orador, como al publico presente. Opcionalmente, es
bueno contar con varios micréfonos, para lograr una mejor participacion e interaccion por

parte de los participantes en la videoconferencia.

Para este tipo de sala de videoconferencias de mayor escala, se recomienda la utilizacién
de equipo especializado, ya que éstos generalmente proporcionan caracteristicas

avanzadas de usabilidad, tales como:

¢ Soporte de estandares: permiten la interoperabilidad con otros equipos a través del

cumplimiento de estandares para videoconferencias, tales como H.323 y SIP.

¢ Control de ancho de banda: se cuenta con servicios de calidad del servicio (Qos),
para garantizar el ancho de banda a utilizar, a fin de obtener una mejor calidad de

videoconferencias.

¢ Mejor resolucion de video y calidad de audio: estos equipos generalmente permiten

la captura, transmision y recepcién de video a resoluciones muy altas, incluso en alta
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definicion (HD), al igual que la transmision y recepcion de audio con calidad muy

alta.

¢ Entradas/Salidas de video: la mayoria de equipos especializados cuentan con
distintos medios de entrada de video, aparte de la cAmara de video, con lo cual se
puede transmitir, por ejemplo, la salida de video de una computadora, DVD, VCR,
etc. Usualmente, la salida de video de estos equipos puede conectarse a monitores,
televisores, o proyectores de cafdn. Ademas, una caracteristica muy 0til es la
posibilidad de contar con multiples salidas de video independientes, con lo cual se
puede observar simultdneamente distintas trasmisiones de video en varios

monitores.

e Control remoto de cdmara de video: permite controlar el enfoque, rotacion y zoom de
la cdmara de video, pudiendo enfocar a participantes de las videoconferencias que

se encuentren lejos del equipo.

¢ Micr6fonos omnidireccionales: permiten captar la voz de los distintos participantes
de las videoconferencias. Usualmente se cuenta con la capacidad de eliminacion de

ruidos ambientales no deseados.

e Cancelacion de eco: se impide que el audio recibido pueda ser nuevamente
transmitido a través de los microfonos, evitando que el orador escuche nuevamente

Su propia voz unos segundos después de hablar.

A continuacibn se detallan las caracteristicas de las alternativas de equipos
especializados para videoconferencias que se evaluaran, a fin de poder obtener una
recomendacién del equipo que podria utilizarse en las instalaciones del auditorio Miguel

Marmol.

e Polycom VSX 5000%

Figura 56. Imagen equipo Polycom VSX 5000

3 http://www.polycom.com/emea/en/products/video/small_medium_conference_room/vsx5000.html
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Precio:

$3,075

Tamafio de sala de VC:

Pequena

Estandares soportados:

H.320, H.323, SIP, SCCP

Maxima resolucion de video:

1024 x 768 pixeles

Interfaz de usuario:

Control remoto, mends en pantalla, administraciéon via web,
soporte de idiomas

Caracteristicas de audio:

Estéreo, control de ganancia automético, supresion de ruido,
cancelacion de eco

Entradas de audio/video:

Cémara principal incorporada. Entrada secundaria para VCR o
DVD

Salidas de audio/video

Salidas para 2 monitores, salida de audio de 2 canales.

Se puede conectar facilmente a cualquier televisor o monitor.

Conectividad:

Interfaz Ethernet, Puerto RS-232

Multipunto:

Si

Ancho de banda utilizado:

Ajustable de 64 hasta 768 Kbps

Seguridad:

Cifrado de datos, autenticacion segura de password

Gestion de Contactos:

Servicios de directorios, calendarizacion de videoconferencias

Tabla 62. Caracteristicas del equipo Polycom VSX 5000.

e Polycom HDX 8000

Figura 57. Imagen equipo de videoconferencias Polycom HDX 8000.

34 http://www.polycom.com/usa/en/products/telepresence_video/telepresence_solutions/room_telepresence/hdx8000.html
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Precio:

$ 8,450

Tamafio de sala de VC:

De mediano a grande

Estandares soportados:

H.320, H.323, SIP, SCCP

Maxima resolucion de video:

1920 x 1080 pixeles

Interfaz de usuario:

Control remoto, mends en pantalla, administraciéon via web,
soporte de idiomas

Caracteristicas de audio:

Estéreo, control de ganancia automético, supresion de ruido,
cancelacion de eco, reduccion de ruido de teclado

Entradas de audio/video:

Cémara principal incorporada. Entrada secundaria para VCR o
DVD

Salidas de audio/video:

Salidas para 2 monitores, salida de audio de 2 canales

Conectividad:

Interfaz Ethernet, Puerto RS-232

Multipunto:

Si

Ancho de banda utilizado:

Ajustable hasta 6 Mbps

Seguridad:

Cifrado de datos, Web segura, autenticacibn segura de
password

Gestion de Contactos:

Servicios de directorios, calendarizacion de videoconferencias

Tabla 63. Caracteristicas del equipo Polycom HDX 8000.

e Tandberg 6000 MXP

Figura 58. Imagen de equipo especializado para videoconferencias Tandberg 6000 MXP.
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Precio: $35,900

Tamario de sala de VC: De mediano a grande

Estandares soportados: H.320, H.323, H.331 broadcast, SIP
Maxima resolucion de video: 1280 x 720 pixeles

Control remoto, navegacion en pantalla, servidor web interno,

Interfaz de usuario: administracién por SNMP. Soporte para mdltiples idiomas.

Estéreo, control de ganancia automético, supresion de ruido,

Caracteristicas de audio: - . .
cancelacion de eco, reduccion de ruido de teclado

Cémara principal, camara auxiliar, 2 entradas RCA de video

o compuesto, 1 entrada DVI-I.
Entradas de audio/video: _ )
3 entradas de micr6fono, 1 entrada RCA de audio para

cancelador de eco, 2 entradas de audio RCA auxiliares.

2 salidas S-Video, 2 salidas RCA de video compuesto, 2

Salidas de audio/video: salidas DVI-I. Salida de audio RCA de 3 canales

Conectividad: Interfaces ISDN, T1, Ethernet, USB.
Multipunto: Si
Ancho de banda utilizado: Ajustable hasta 6 Mbps

Administracién a través de HTTPS y SSH, proteccién por

Seguridad: password, alertas de seguridad SNMP.

Servicios de directorio local, corporativo y global, soporte para

Gestion de Contactos: LDAP.

Tabla 64. Caracteristicas del equipo Tandberg 6000 MXP.

b) Comparacion entre las alternativas de equipo especializado para videoconferencias.

e Definicion de criterios de evaluacion para alternativas de equipo para

videoconferencias.

En la tabla 65 se detallan los criterios que seran utilizados para evaluar las alternativas de
equipos de videoconferencias que pueden ser utilizados en el auditorio Miguel Marmol de
la FIA.
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Criterio

Definicion

Tamario de sala de

Videoconferencia

Es necesario tomar en cuenta el tamafio de sala para el cual
ha sido disefiado el equipo, de forma que sea adecuado al
tamafio de la localidad donde se desea utilizar.

Estandares soportados

Debe evaluarse el cumplimiento de estandares, con el fin de

garantizar la interoperabilidad con otros equipos.

Maxima resolucion de video

Debe evaluarse la maxima definicién que permite alcanzar el

equipo.

Interfaz de usuario

Es necesario evaluar la facilidad de uso del equipo a través de

sus interfaces.

Caracteristicas de audio

Debe tomarse en cuenta las mejoras que proporciona el

equipo sobre el audio de la videoconferencia.

Entradas de audio y video

Se debe evaluar si el equipo permite manejar distintos medios

de transmitir tanto video como audio.

Salidas de audio y video

Debe tomarse en cuenta si el equipo proporciona distintas

salidas para el audio y video recibidos.

Tabla 65. Definicién de criterios para evaluacion de alternativas de equipo para videoconferencias.

¢ Evaluacion de alternativas de equipos para videoconferencias disponibles.

Con el fin de evaluar las alternativas de equipos de videoconferencias en base a los

criterios previamente definidos, se ha elaborado una matriz de evaluacién por pesos, de

manera similar a la matriz de evaluacién de alternativas anteriores, donde se ha asignado

un peso a cada uno de los criterios, de acuerdo a su importancia, tal como se muestra a

continuacion:

Peso Significado

Importancia muy alta

Importancia media

Importancia baja

Tabla 66. Tabla de pesos para evaluacién de equipo para videoconferencias.
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De igual forma, se han definido puntajes que seran aplicados para cada alternativa, y que

representan el nivel de satisfaccion de cada criterio:

Puntaje | Significado

3 Satisface por completo el criterio

2 Satisface en gran medida el criterio
1 Satisface parcialmente el criterio

0 No satisface el criterio

Tabla 67. Tabla de puntajes para evaluacion de equipo de videoconferencias.

La asignacién de puntajes de cada criterio para las alternativas seleccionadas se muestra

a continuacion:

Polycom Polycom HDX | Tandberg

VSX 5000 8000 6000 MXP
CRITERIO Peso o o o
© © o
() (b)) S () () E () () E
T | 83 | 8| 835 g | 83
C C C C C C c C C
> > O > > O > > O
o aa o Qo o Qo
Tamarfo de sala de videoconferencia 3 1 3 3 9 3 9
Estandares soportados 3 3 9 3 9 3 9
Maxima resolucion de video 3 2 6 3 9 2 6
Interfaz de usuario 3 3 9 3 9 3 9
Caracteristicas de audio 2 3 6 3 6 3 6
Entradas de audio y video 2 2 4 2 4 3 6
Salidas de audio y video 2 2 4 2 4 3 6
PUNTAJE TOTAL 41 50 51
PUNTAJE MAXIMO TOTAL 54 54 54

PORCENTAJE PUNTUACION 76% 92% 94%

Tabla 68. Matriz de evaluacién de equipo para videoconferencias.
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c) Seleccion de la alternativa de equipo para videoconferencias para el auditérium Miguel

Méarmol

En base a los resultados obtenidos con la matriz anterior, puede observarse que el equipo
Tandberg 6000 MXP ha obtenido el mayor puntaje de las alternativas evaluadas, con un
total de 51 puntos de 54 posibles; por lo tanto, se ha seleccionado esta alternativa como
recomendacion de equipo para videoconferencias para ser utilizado en el auditérium
Miguel Marmol de la FIA. Cabe mencionar que debido a que se trata de un auditorium
grande, es necesario poder mostrar los contenidos utilizando un proyector de cafén,
sobre una pantalla lo suficientemente grande (parecida a la de un cine) para que todos los
participantes puedan observar correctamente el video recibido. La utilizacién de pantallas
de TV reduciria la capacidad de contar con un nimero grande de participantes, ya que
generalmente estas pantallas no son lo suficientemente grandes como para utilizarse con

un publico muy numeroso.

d) Recomendacion de equipo para videoconferencias para otras localidades de la FIA

Ademas del Auditérium anterior, existen otras localidades que pueden utilizarse para
realizar videoconferencias. Tal es el caso del Salon Espino, ubicado en el edificio de la
Biblioteca de la FIA, en el cual pueden llevarse a cabo debates, foros, u otras actividades
gue permitan la interaccion directa entre instituciones. Este salon puede considerarse de
tamafio medio, ya que la cantidad de participantes podria ser de alrededor de 70, con lo
cual podria utilizarse un equipo disefiado para salas medianas como el Polycom HDX
8000, el cual puede conectarse a un proyector de cafién, televisor (CRT, LCD o Plasma) o

monitor.

Otra localidad que puede ser utilizada para realizar videoconferencias orientadas a
aprendizaje a distancia, son los salones de clase, tal como el salon D-11 de la FIA. En
este caso, se trata de un espacio mucho mas reducido que en la localidades anteriores,
por lo cual seria recomendable la utilizacion del equipo Polycom VSX 5000, que puede
colocarse facilmente en la parte superior de un televisor, el cual debe poseer una pantalla
lo suficientemente grande para que todos los participantes puedan observar los
contenidos facilmente. Para este tipo de salén, no se recomienda el uso de proyectores
de cafodn, ya que las condiciones de iluminacién muy fuerte en el dia pueden dificultar la
visualizacién de los contenidos por parte de los participantes, a menos que se cuente con

cortinas que ayuden a disminuir la cantidad de Iluz ambiental recibida.
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C. PRUEBAS Y EVENTOS DESARROLLADOS

Datos Generales Audio

Nombre de la Prueba Fechay Hora Lugar de la prueba Institucion Ponente Tematica all\:l:'y5 Alta: Normal: Baja Muy Baja:
Ptds 4 Ptos 3 Ptos 2 Ptos 1 Pto
Pruebas de .
conectividad con Red 05/09/2008 17:30 Laboratorio EISI Red Avanzada Nick Pf“eb?s. de ..
LUCIFER Jones Conectividad
Avanzada LUCIFER
Pruebas de . .
conectividad con 10/09/2008 17:30 Laboratorio EISI Universidad Rommel Pruebz_as_ de ..
. i Don Bosco Orellana Conectividad
Universidad Don Bosco
Pruebas de . .
conectividad 12/09/2008 17:30 Laboratorio EISI Universidad Rommel Pruebz_as_ de '.
. . Don Bosco Orellana Conectividad
Universidad Don Bosco
Pruebas de . .
conectividad 17/09/2008 17:30 Laboratorio EISI Universidad Rommel Pruebz_as_ de .
. ; Don Bosco Orellana Conectividad
Universidad Don Bosco
Pruebas de . .
conectividad 19/09/2008 17:30 Laboratorio EISI Universidad Rommel Pruebz_as_ de '.
. ; Don Bosco Orellana Conectividad
Universidad Don Bosco
Pruebas de
conectividad Previas a . . Universidad Carlos Pruebas de
evento IPV6 con 24/09/2008 11:30 Laboratorio EISI Don Bosco Bran Conectividad .
Universidad Don Bosco
Ponencia Red de Universidad Fabian Red Nacional
Videoconferencias 26/09/2008 11:30 Laboratorio EISI Auténoma de Romo de Video .
UNAM México Conferencia
Ponencia IPV6 01/10/2008 11:30 Sala VC FIA Universidad Carlos IPV6 ®
Don Bosco Bran
Prueba de Conectividad | 71 55008 19:30 Laboratorio EISI A%?cia\;ec:ﬂgage Fabian Pruebas de ®
UNAM ’ . Romo Conectividad
México
Ponencia acerca de Universidad Fabian
Internet2 08/10/2008 10:00 Sala VC FIA AUtI(\J/lTé?(rizz de Romo Internet2 .

Tabla 69. Puntaje para Audio en las pruebas y eventos desarrollados.
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Datos Generales Video

Nombre de la Prueba Fechay Hora Lugar de la prueba Institucion Ponente Tematica all\:l:'y5 Alta: Normal: Baja Muy Baja:
Ptds 4 Ptos 3 Ptos 2 Ptos 1 Pto
Pruebas de .
conectividad con Red 05/09/2008 17:30 Laboratorio EISI ReSU'AE\:/I‘?EZSda J':)“r::tle(s ggﬁggﬁ;éjae d ..
Avanzada LUCIFER
Pruebas de . .
conectividad con 10/09/2008 17:30 Laboratorio EISI Universidad Rommel Pruebz_as_ de .
. i Don Bosco Orellana Conectividad
Universidad Don Bosco
Pruebas de . .
conectividad 12/09/2008 17:30 Laboratorio EISI Universidad Rommel Pruebz_as_ de '.
. . Don Bosco Orellana Conectividad
Universidad Don Bosco
Pruebas de . .
conectividad 17/09/2008 17:30 Laboratorio EISI Universidad Rommel Pruebz_as_ de .
. ; Don Bosco Orellana Conectividad
Universidad Don Bosco
Pruebas de . .
conectividad 19/09/2008 17:30 Laboratorio EISI Universidad Rommel Pruebz_as_ de '.
. . Don Bosco Orellana Conectividad
Universidad Don Bosco
Pruebas de
conectividad Previas a . . Universidad Carlos Pruebas de
evento IPV6 con 24/09/2008 11:30 Laboratorio EISI Don Bosco Bran Conectividad .
Universidad Don Bosco
Ponencia Red de Universidad Fabian Red Nacional
Videoconferencias 26/09/2008 11:30 Laboratorio EISI Auténoma de Romo de Video .
UNAM México Conferencia
Ponencia IPV6 01/10/2008 11:30 Sala VC FIA Universidad )\ Carlos IPV6 ®
Don Bosco Bran
Prueba de Conectividad Universidad Fabian Pruebas de
UNAM 07/10/2008 19:30 Laboratorio EISI Autonpr_na de Romo Conectividad .
México
Ponencia acerca de Universidad Fabian
Internet2 08/10/2008 10:00 Sala VC FIA AUtI(\J/lTé?(rizz de Romo Internet2 .

Tabla 70. Puntaje para Video en las pruebas y eventos desarrollados.

143




DISENO DE UNA METODOLOGIA APLICADA QUE PERMITA EL USO DE REDES AVANZADAS EN INVESTIGACION CIENTIFICA Y TECNOLOGICA EN LA FIA

Datos Generales Pizarra y Otros Aplicativos

Nombre de la Prueba Fechay Hora Lugar de la prueba Institucién Ponente Tematica all\:l:'ys Alta: Normal: Baja: Muy Baja:
Ptds 4 Ptos 3 Ptos 2 Ptos 1 Pto
Pruebas de .
conectividad con Red 05/09/2008 17:30 Laboratorio EISI ReSU'AE\:/I‘?EZSda J':)“r::tle(s ggﬁggﬁ;éjae d .
Avanzada LUCIFER
Pruebas de . .
conectividad con 10/09/2008 17:30 Laboratorio EISI Universidad Rommel Pruebgs_ de .
. ; Don Bosco Orellana Conectividad
Universidad Don Bosco
Pruebas de . .
conectividad 12/09/2008 17:30 Laboratorio EISI Universidad Rommel Pruebgs_ de '.
. . Don Bosco Orellana Conectividad
Universidad Don Bosco
Pruebas de . .
conectividad 17/09/2008 17:30 Laboratorio EISI Universidad Rommel Pruebgs_ de .
. . Don Bosco Orellana Conectividad
Universidad Don Bosco
Pruebas de . .
conectividad 19/09/2008 17:30 Laboratorio EISI Universidad Rommel Pruebz_as_ de '.
. . Don Bosco Orellana Conectividad
Universidad Don Bosco
Pruebas de
conectividad Previas a . . Universidad Carlos Pruebas de
evento IPV6 con 24/09/2008 11:30 Laboratorio EISI Don Bosco Bran Conectividad .
Universidad Don Bosco
Ponencia Red de Universidad Fabian Red Nacional
Videoconferencias 26/09/2008 11:30 Laboratorio EISI Auténoma de Romo de Video .
UNAM México Conferencia
Ponencia IPV6 01/10/2008 11:30 Sala VC FIA Universidad Carlos IPV6 ®
Don Bosco Bran
Prueba de Conectividad Universidad Fabian Pruebas de
UNAM 07/10/2008 19:30 Laboratorio EISI Autonpr_na de Romo Conectividad ..
México
Ponencia acerca de Universidad Fabian
08/10/2008 10:00 Sala VC FIA Auténoma de Internet2 .
Internet2 México Romo

Tabla 71. Puntaje para pizarra y otros aplicativos en las pruebas y eventos desarrollados.
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Puntaje
Datos Generales Obtenido
Nombre de la Prueba Fechay Hora Lugar de la prueba Institucion Ponente Tematica Total Puntos
Pruebas de .
conectividad con Red 05/09/2008 17:30 Laboratorio EISI Red Avanzada Nick Pf“ebé.‘s. de 11
LUCIFER Jones Conectividad
Avanzada LUCIFER
Pruebas de . .
conectividad con 10/09/2008 17:30 Laboratorio EISI %rgxeéggfg g(r);]lamnﬂ gg#:gg‘;gf d 11
Universidad Don Bosco
Pruebas de . .
conectividad 12/09/2008 17:30 Laboratorio EISI %rgxeézlgfg g?;}?nﬂ gg#:gﬁ;g: d 11
Universidad Don Bosco
Pruebas de . .
conectividad 17/09/2008 17:30 |  Laboratorio EISI Universidad | Rommel | Pruebas de 7
Universidad Don Bosco
Pruebas de . .
conectividad 19/09/2008 17:30 Laboratorio EISI %rgxeéﬂggg CR)?;TI]IamnEfall ggﬁ:gg‘;g: d 9
Universidad Don Bosco
Pruebas de
conectividad Previas a . . Universidad Carlos Pruebas de
evento IPV6 con 24/09/2008 11:30 Laboratorio EISI Don Bosco Bran Conectividad 9
Universidad Don Bosco
Ponencia Red de Universidad Fabian Red Nacional
Videoconferencias 26/09/2008 11:30 Laboratorio EISI Auténoma de de Video 9
o Romo :
UNAM México Conferencia
Ponencia IPV6 01/10/2008 11:30 Sala VC FIA Universidad Carlos IPV6 6
Don Bosco Bran
- Universidad .
Prueba de Conectividad . . 3 Fabian Pruebas de
UNAM 07/10/2008 19:30 Laboratorio EISI Autonpr_na de Romo Conectividad 9
México
. Universidad s
Ponencia acercade | 4g/10/5008 10:00 Sala VC FIA Autbnomade | Fabian Internet2 12
Internet2 México Romo

Tabla 72. Puntaje total obtenido en las pruebas y eventos desarrollados.
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D. DISENO DEL PROTOTIPO DE SALA PARA VIDEOCONFERENCIAS FIA — UES

1. Acondicionamiento arquitecténico

En el disefio de una sala, tanto el ambiente fisico como la tecnologia deberan ser
tomados en cuenta, el nivel de confort que esta area genere determinara el éxito de la
instalacion. La sala de videoconferencia perfecta es un cuarto que se siente tan agradable
como una sala de conferencias normal. Donde aquellos que la utilicen no deberan ser
intimidados por la tecnologia requerida, al contrario, deberan sentirse en confianza con
ella; el tamafio del cuarto y la forma de este, pueden jugar un factor significante en cuanto
y cOmo interactien los usuarios con el sistema, asimismo deberan seleccionarse de tal

manera que sea consistente con el uso propuesto de la sala.

Es posible disefiar la sala para satisfacer cualquier necesidad. Es también posible
generalizar la sala de videoconferencia en un ambiente corporativo 0 en un ambiente

educativo.

La sala de videoconferencia debe ubicarse en un lugar de escasa afluencia peatonal y
vehicular; esto es con el propésito de evitar el ruido ambiental externo; por tal motivo se
debe evitar la colocacion de ventanas con esto se logra una iluminacion constante; es

necesario, en caso de emergencia que pueda desalojarla de manera facil y rapida.

Cabe mencionar que no hay ningun estandar que mencione la forma o dimensiones de la
sala; se debe disefar principalmente de acuerdo al nimero de participantes y al tamafio

del equipo.

a) Ubicacion

Se recomienda que la ubicacién del aula sea en un lugar de poco transito peatonal y
vehicular; esto con el fin de que el ruido ambiental externo sea minimo. En cuanto al
acceso a la sala debe ubicarse en una zona donde no distraiga a los participantes,
ademas de considerar salidas de emergencia. Por otra parte deben evitarse al maximo
fuentes de ruido mecanico (vibraciones) y ruido eléctrico como: elevadores, motores,

instalaciones eléctricas deficientes, etc.
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b) Aire acondicionado

La sala debe contar con un sistema de aire acondicionado, lo importante de éste es que
brinde un ambiente confortable para los asistentes y que no produzca ruido. Un sistema
de ventilacibn o aire acondicionado bien disefiado debe funcionar normalmente sin
generar o transmitir ninguna vibracion o ruido aéreo y tampoco debe permitir el paso de
una conversacion al transmitirla entre dos recintos conectados por el mismo conducto de

aire.

c) Mobiliario

El amueblado esta en funcion de los propietarios de la sala, un tema importante es el
disefio de la mesa de la sala de videoconferencia, por costo se puede utilizar mesas o
escritorios modulares, con esto se logrard mayor versatilidad en el uso del aula, si el uso
de la sala es exclusivo para videoconferencia, se puede hacer una mesa trapezoidal,
donde el extremo que este hacia el lado de los monitores serd mas ancho; esto permite a
las personas que estén alrededor de la mesa interactuar entre si facilmente, al igual que

con las personas que estén en el otro extremo del enlace.

El material de los muebles no deben tener recubrimientos duros para evitar resonancias,
el acabado debe ser mate para asi evitar reflejos de la luz proveniente de las lamparas del

techo.

2. Acondicionamiento acustico

Los sistemas tradicionales para videoconferencia no necesitan en general unas
condiciones acusticas especiales, debido a que el bajo ancho de banda para transmitir la
sefial de audio enmascara ciertos problemas acusticos y ademas, practicamente siempre
se culpa a las limitaciones del propio sistema como responsable de la baja calidad de
audio. Los canceladores de eco suelen corregir de forma adecuada un ligero exceso de
reverberacion, especialmente porque tradicionalmente estas videoconferencias se
mantienen entre salas de dimensiones reducidas (y que rara vez exceden los 0.7 s de

reverberacion).

En salas de alta calidad, donde se desarrollan varias videoconferencias simultaneas, que
son proyectadas de forma sincronizada en pantallas de gran formato y con varios

proyectores a la vez, las cosas cambian.
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Estas salas, suelen tener un gran tamafo, las audiencias suelen ser grandes, y ademas
en algunas videoconferencias se utilizan varios idiomas, simultdneamente por lo que se
debe tener especial cuidado en mantener una elevadisima claridad (bien evaluada a partir
del STI o del indice C50). Debe tenerse en cuenta que los valores de inteligibilidad
correctos para entender un mensaje en el idioma nativo, pueden resultar insuficiente para

muchos oyentes al escuchar un idioma, que aunque dominen, no sea el nativo.

Los usuarios de un sistema de altas prestaciones que reciben el sonido de un aula remota
con exceso de reverberacidn y reflexiones con alto nivel de presion sonora que alcanzan
la posicibn de los micréfonos de toma, describen la sensacién como “escuchar al

conferenciante dentro de un gran tinel metalico”.

Este efecto se debe a la accién combinada del exceso de reverberacion y el efecto de
“filtrado peine” que introduce la accion de los canceladores de eco, resultando una calidad
sonora absolutamente inaceptable en un entorno de este tipo. Como ejemplo de un
disefio acustico se toma el aula que pertenece a la agrupacion Access Gris de la

Universidad de Vigo.

La siguiente figura muestra la distribucion en planta del aula Access Grid de la
Universidad de Vigo.

o\ O Microfonos
o)
ol el
%}zﬂ%ﬂﬂ /

Audiencia”] ﬂﬂ

Proyectores

m

Altavoces Pantalla

Figura 59. Distribucidn en planta del aula Access Gris de la Universidad de Vigo
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Tanto la audiencia como los conferenciantes se orientan hacia una pantalla de gran
formato, donde varias videoconferencias se proyectan simultaneamente, utilizando varios
proyectores sincronizados y gestionados desde un ordenador de control. Para que ambos
(audiencia y conferenciantes) puedan verse mutuamente, la sala se dispuso en “V”. Esta
disposicién ademas tiene la ventaja de que evita que las reflexiones de paredes paralelas
alcancen a los microéfonos de forma directa, evitando el consecuente efecto de coloracion

indeseada del sonido.

3. lluminacién

La iluminacién juega un papel fundamental, por lo que es importante considerar los
niveles, angulos y color. El objetivo es proporcionar iluminacién del color correcto a
niveles que permitan a la cdmara el representar una escena de manera natural. Las
videocdmaras mas modernas especifican niveles de iluminacién entre 1000 y 2000 lux,
pero funcionan bien a niveles de 800 lux. La profundidad del la sala y la posibilidad de un
buen enfoque de la escena esta directamente relacionada a la cantidad y calidad de
iluminacién asi que ventaja de contar con niveles altos de iluminacion es la facil

realizacion de enfoques de la imagen.

Para cumplir con una escena uniformemente iluminada se debe reunir un minimo de 800
a 1000 luxes, mediante luz blanca fria, debe tener una distribucion homogénea. Es
recomendable contar con una unidad de luz de emergencia, para evitar accidentes al
desalojar la sala en caso de falla en el suministro de energia eléctrica; para casos de
menor gravedad colocar una luminaria para que alguno de los participantes avise a los

demas sitios de la falta de energia presentada en ese lugar.

En el caso en el que el local cuenta con ventanas, estas se deberan de bloquear del paso

de luz natural mediante cortinas a base de loneta y black out.

4. Disefio prototipo de la sala para videoconferencias

En la figura 60 se muestra el disefio propuesto para la ubicacion de los diferentes
componentes de la sala para videoconferencias de la FIA, se ha tomado en cuenta ciertos

aspectos descritos en los apartados anteriores a este.
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Disefio de la Sala Para Videoconferencias — FIA /| UES

Pantalla Proyeccion

Bocinas

Camara
Robotizada 0 Proyector

Puablico
Asistente

-

Figura 60. Disefio de la sala para videoconferencias FIA — UES

E. ORGANIZACION Y MANUAL ADMINISTRATIVO DE LA SALA PARA VC

1. Organizacién para Proyecto VNOC FIA (Centro de Operaciones de

Videoconferencias)

Para el fomento, la administracion y promocion de eventos de videoconferencias es
necesario contar con una entidad cuya labor gire en torno de la transmisién y recepcion
de las mismas, para esto es clave definir una estructura en donde se cubran las tareas
gue deben llevarse a cabo para la buena gestion de este nuevo elemento, siendo por
ende el primero establecer una estructura organizativa para su funcionamiento como se

muestra en la figura 61:
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Director de Sala de VC

Coordinador de Red y equipos. Coordinador de Eventos

Figura 61. Organigrama para unidad administrativa de VNOC FIA-UES

Con esta forma de trabajo se pretende por medio de tres personas administrar y controlar
cualquier actividad relacionada con la sala de videoconferencias, pues con cada uno de
sus elementos la segregacién de la carga laboral sera posible beneficiando de este modo
la accesibilidad, continuidad y administracion de la misma.

Como maxima autoridad se encuentra el Director, cuya labor sera meramente estratégica,
pues sera el encargado del andlisis y planificacion de cualquier evento o actividad
asociada a la sala de VC, trabajando en Pro del crecimiento de la misma y trazando
objetivos alcanzables que apoyen a las autoridades en su busqueda por la excelencia

educacional.

Bajo esta figura se encuentran dos elementos importantes: una persona destinada a
atender elementos puramente técnicos y otra encargada de las labores de gestiéon vy

administracion de los diferentes servicios que la sala pueda prestar.

Esta nueva direccion deberd rendir sus resultados a la escuela de Ingenieria de
Sistemas Informéticos de la Universidad de El Salvador, y deber& estar alineada con su
reglamento, estatutos y objetivos, de modo que en conjunto sumen esfuerzos para

beneficiar a la poblacion estudiantil de la FIA.
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a) Perfil de puestos y descripcion de funciones

Puesto Director de Sala para VC
Responsable de analizar, planificar,
Descripcion coordinar y controlar la ejecucion de las

actividades que se han de llevar a cabo en
la sala de Videoconferencias.

Nivel de Estudios

e Ingeniero o Licenciado en el area de
computacion.

Conocimientos, habilidades, destrezas

e Conocimiento de disefio, instalacion,
configuracién y mantenimiento de redes
informaticas

¢ Capacidad analitica.

e Conocimientos basicos del idioma
ingles.
¢ Facilidad de expresion.

e Capacidad de direccion, organizacion y
liderazgo.

¢ Experiencia previa en administracion de
unidades informéaticas 0 puestos
similares.

Funciones

e Supervisar el personal involucrado en
las diferentes actividades.

¢ Planificar estrategias para garantizar la
continuidad del servicio de
Videoconferencias.

e Comunicar a las autoridades los
resultados y logros de la sala.

¢ Gestionar los recursos necesarios para
garantizar el buen funcionamiento de la
sala de videoconferencias.

e Solicitar informes sobre el desempefio
de todas las areas involucradas en
actividades de Videoconferencias.

¢ Realizar cualquier actividad relacionada
con el puesto.

Tabla 73. Perfil del puesto Director de Sala para VC.
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Puesto

Coordinador de Red de Datos vy
Equipos

Descripcion

Asesor y soporte en redes de datos para la
sala de Videoconferencias.

Nivel de Estudios

¢ Ingeniero o Licenciado en el area de
computacion.

e Técnico en Ingenieria de Sistemas o
carreras a fines.

Conocimientos, habilidades, destrezas

e Conocimiento de disefio, instalacion,
configuracién y mantenimiento de redes
informaticas.

¢ Capacidad analitica.

e Conocimientos basicos del idioma
ingles.

¢ Facilidad de expresion.
e Buenas relaciones interpersonales.

e Conocimientos sobre estandar H323 y
demas protocolos de comunicaciones.

e Conocimientos sobre administracion y
manejo de equipo de
videoconferencias.

e Manejo de sistema operativos Linux /
Windows 2000

Funciones

e Mantenimiento preventivo y correctivo
de elementos de la red.

¢ Mantenimiento preventivo y correctivo
de equipo de videoconferencia.

e Configuracién de equipos.

e Elaboracion de informes sobre
actividades ejecutadas.

e Monitoreo de la red.

¢ Realizar cualquier actividad relacionada
con el puesto.

Tabla 74. Perfil del puesto Coordinador de Red de Datos y Equipo.
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Puesto Coordinador de Eventos

Descripcion Asesor y soporte en eventos de
Videoconferencias.

Nivel de Estudios e Estudiante de Ingenieria  Sistemas
Informaticos o carrera a fin.

¢ Facilidad de expresion.

e Conocimientos basicos del idioma

Conocimientos, habilidades, destrezas ingles.

¢ Buenas relaciones interpersonales.

e Conocimientos sobre estandares vy
protocolos de comunicaciones.

e Gestion de horarios de uso de Sala de
Videoconferencia

e Gestion de recursos para eventos de

Videoconferencias.

¢ Evaluacion de factibilidades para los

diferentes eventos de
Funciones videoconferencias a realizar.

e Coordinacién de eventos con los
diferentes usuarios.

e Elaboracion de informes sobre
actividades ejecutadas.

¢ Realizar cualquier actividad relacionada
con el puesto.

Tabla 75. Perfil del puesto Coordinador de Eventos.

b) Matriz de responsabilidades

Para cada una de las actividades, es necesario seguir los lineamientos establecidos en

base a la siguiente matriz de responsabilidades.
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P Planear
0] Organizar
E Ejecutar
D Dirigir

C Coordinar

Tabla 76. Tabla de actividades administrativas para puestos.

Revision y analisis de
planes de continuidad
de sala de
videoconferencia

P,O,E,D,C

Establecimiento de
Metas en base a la
planeacion estratégica
de la EISI.

P,O,E,D,C

Revision y
mantenimiento de redes
y equipos informaticos

P,O

Gestion y coordinacion
de eventos

P,O

E.C

Tabla 77. Tabla de Asignacion de Actividades por Puesto.

c) Politicas

e La sala de videoconferencias de la FIA trabajara bajo la norma H.323 de la Unién

Internacional de Telecomunicaciones (ITU) y cualquier actividad de transmisién o

recepcion se llevara a cabo a través de redes conmutadas por paquetes (IP) con

propositos estrictamente educacionales (Internet2), es decir cualquier evento
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cultural, cientifico o educativo es factible de ser transmitido o recibido en la sala de

videoconferencia.

e Colaborar con la comunidad educativa de la FIA como un ente de tipo staff para
cualquier docente que requiera hacer uso de la sala de videoconferencias.

e Promover el desarrollo de Internet2 en la FIA.

d) Responsabilidades del VNOC FIA

¢ Administrar, operar y mantener el adecuado funcionamiento de nuestro sistema de

videoconferencias.

e Efectuar la certificacion de sitios de videoconferencias (terminales y multipunto)
dentro de Internet2 que garantice su adecuada operacién y compatibilidad con el
resto salas de videoconferencias de redes avanzadas.

e Elaborar y mantener actualizado un directorio general de las terminales de

videoconferencias y zonas H.323.

e Establecer normas técnicas y de marcacién, compatibles con estandares
internacionales para la comunicacion de sitios terminales, multipunto y controladores
H.323.

e Establecer los mecanismos pertinentes para la rapida y efectiva reservacion,

programacion y confirmacién de videoconferencias.
¢ Vigilar y hacer vigilar estas politicas de uso.

2. Reglamento para el uso de la sala de videoconferencia

La Escuela de Ingenieria de Sistemas Informaticos (EISI) de la Facultad de Ingenieria y
Arquitectura de la Universidad de El Salvador, pone a disposicion de la comunidad
universitaria la sala de Videoconferencia, con el objetivo de recibir cursos en linea,
conferencias, reuniones virtuales y en un futuro impartir cursos en linea en el &mbito de la
ciencia y la educacion, por lo cual en virtud del aprovechamiento de este valioso recurso

se presenta el siguiente Reglamento de Uso de la Sala para Videoconferencias:
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e La sala de videoconferencias estara a disposicion de todos los docentes de la
Facultad de Ingenieria y Arquitectura de la Universidad de El Salvador y otros
organismos de la UES aprobados por la universidad y/o convenios establecidos,
entre estos y la universidad.

e Los usuarios de la sala de videoconferencias deberan regirse por las normas y

lineamientos del coordinador de eventos.

¢ Las conferencias tendran una duracidbn maxima de una hora clase (90 minutos) y

como minimo 30 minutos.

¢ La sala de videoconferencias estara bajo la administracion de la Direccién de la sala
de Videoconferencias a través de un responsable directo (Director de Sala de
Videoconferencias).

e Las personas que pueden hacer uso de la sala de videoconferencias seran todos los
docentes y estudiantes de la Facultad de Ingenieria y Arquitectura y los organismos
gue las autoridades de la UES estimen convenientes.

e Las solicitudes para el uso de la sala de videoconferencia deberan ser entregadas al
coordinador de eventos, al menos con 7 dias habiles de anticipacién a la fecha del

evento.

¢ Los usuarios podran verificar la disponibilidad de la sala a través de la publicacién de
horarios de la sala, en donde se podra obtener informacion de horas de los distintos

eventos y de las horas en que la sala s encuentra libre.

¢ A las solicitudes para el uso de la sala de videoconferencia se les dara respuesta 2

dias habiles después de su recepcion.

e Una vez confirmada la disponibilidad de la sala, debera dirigirse al director de la sala

de videoconferencia para retirar el formulario de solicitud.

e En caso de videoconferencias punto a punto, ambas partes deberan estar de
acuerdo en el dia y la hora del evento antes de solicitar el servicio a la direccion de

la sala de videoconferencias.
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¢ En el formulario debe especificarse claramente cualquier software o hardware para

las aplicaciones a utilizar, en caso contrario la direccion de la sala de

videoconferencias no se responsabilizara de cualquier retrazo o dificultad durante el

evento.

e El solicitante seré el responsable de promover su evento.

¢ Para realizacion de videoconferencias multipunto, se convocaran con una fecha

abierta y seran los participantes convocados, lI0s que comuniquen si participan o no.

¢ Las pruebas de los eventos en la sala de videoconferencia deben realizarse como

minimo 48 horas antes del evento.

¢ Los solicitantes, ya sean ponentes o participantes, deberan durante la jornada de

pruebas familiarizarse con el equipo y con el software a utilizar.

e El moderador del evento debera estar presente en la jornada de pruebas previo al

evento.

e Se evaluara la velocidad de enlace, calidad de audio, calidad de video, transmision

de ficheros por parte del coordinador de la red de datos de la sala de

videoconferencia.

¢ Si se detectan fallas en la conexién se trabajara para dar un diagnostico y una

pronta solucion.

¢ Si las pruebas se realizan de manera exitosa se llevara a cabo el evento cumpliendo

con el itinerario programado.

¢ El solicitante de la sala es responsable del itinerario, el programa, invitacién y

convocatoria de los participantes al evento.
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UNIVERSIDAD DE EL SALVADOR
Escuela de Ingenieria de Sistemas Informaticos
Direccion de Sala para Videoconferencias
FORMULARIO SOLICITUD DE VIDEOCONFERENCIA

Datos Generales del Solicitante

Facultad:

Escuela:

Nombre de Contacto:

Cargo:
Teléfono de Contacto: e-mail de Contacto:
Modalidad de la videoconferencia: Impartir Recibir

No. de participantes:

Datos Técnicos del Destino

Equipo de videoconferencia (si se conoce):
NUmero RDSI/ISDN:

Direccion IP:

Técnico responsable:

Teléfono de Contacto:

e-mail del Contacto:
Web:

Datos de la Videoconferencia

Fecha:

Hora de inicio:

Duracién estimada (horas):

Tematica a Tratar:

Motivo de la videoconferencia:

¢Quién realiza la llamada? El destino El solicitante____

Este evento se repite: ___ veces cada dia(s).

Importante:

Yo, , solicito el uso de la sala de videoconferencia de la EISI en la UES de

acuerdo con la informacion indicada anteriormente, me responsabilizo del cumplimiento de las
normas de utilizacion adjuntas a la presente solicitud.

Solicitante: Autorizado por:
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3. Aspectos técnicos a considerar para la realizacién de videoconferencias

Los conocimientos minimos sobre elementos de compresién de imagen, estandares,
infraestructura de comunicaciones se describen a continuacion con el fin de tener

presentes las limitantes tecnoldgicas con las que podria enfrentarse durante un evento.

¢ El sistema basico de videoconferencias de la sala cuenta con una velocidad de

transmisién de hasta 2Mbps.

¢ La sala de videoconferencias trabaja bajo la norma internacional H.323 asegurando
la interoperabilidad e intercomunicacién entre diferentes equipos Yy redes
educacionales en el mundo pues permite conexiones entre diferentes fabricantes

siempre y cuando sigan el estandar.

¢ Caracteristicas de los materiales audiovisuales de apoyo

Escribir el texto a la izquierda
Preferir gréficas sencillas
Utilizar lineas de grosor no menor de tres pixeles

Combinar maximo tres datos

® 2 6 T ®

Al usar dibujos:

i Procurar el balance visual

.

Al usar esquemas de papel:
ii. Usartexto claro y comprensible
ii.  Usar un solo tipo de letra en mayusculas
g. Al elegir colores:
iv.  Preferir colores simples
v.  Usar texto claro sobre fondo liso oscuro
vi.  No usar mas de 3 a 4 colores en la diapositiva
Vii. Fondo purpura, azul, verde, negro
h. Usar letras blancas, amarillas, naranja, agua
i. No usar sombras en las letras
j- Al usar procesador de textos:
viii.  Hacer méargenes de 5 cm.
ix.  Usar fuentes Sans Serif o Arial no menor de 20 puntos, negrita
X.  Usar espacio 1.5.
xi. Reglade 7 X7 : siete palabras a través, siete lineas hacia abajo
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xii.  Usar formato apaisado

e Al usar Power Point:
a. Cinco palabras en el titulo de 40 puntos, negrita
a) Dinadmicas de grupo

La sala de videoconferencias permite utilizar buen nimero de técnicas grupales tales
como: Comisién, Clinica del humor, Debate dirigido o discusién guiada, Desempefio de
roles, Didlogo o debate publico, Pequefio grupo de discusion, Entrevista o consulta
Publica, Entrevista colectiva, Estudio de casos, Foro, Lluvia de ideas, Mesa Redonda,

Panel, Seminario, Simposio.

La organizacion y planeacion de cada videoconferencia interactiva debe ser realizada en
base a un diagnostico de necesidades y un analisis de factibilidad ya que el uso de la VC
implica modificaciones en los procedimientos habituales para un curso presencial. Es
importante contar con politicas y una adecuada organizacién para definir las actividades

a ser realizadas antes, durante y después de un evento.

b) Otras consideraciones practicas

e Familiarizarse con el equipo: Camaras, micréfonos, salidas de audio, entre otros.

¢ Presentarse 15 minutos del evento de videoconferencia para afinar cualquier detalle

de ultimo momento.
¢ No efectie movimientos corporales rapidos.
¢ Se recomienda no exponer sin interrupcion no mas de 15 o 20 minutos.

e Observe a los participantes, esté atento a su lenguaje corporal para detectar signos

de interés o aburrimiento.
e El limite de ruido ambiental en la sala de videoconferencia sera de 60 dB.

No se garantiza la calidad de sefales de audio y video en enlaces H.323 que transiten por
redes IP sin adecuada Calidad de Servicio (QoS) y adecuado ancho de banda (es decir

fuera de Internet?2).
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4. Tabla de Enfoque a Procesos de la Sala para Videoconferencias.

Realizacion de
Videoconferencia:

Responsable del proceso:
e Coordinador de Red y
Equipos.

Responsabilidad:

e Planificar y ejecutar
las tareas técnicas
asociadas al servicio
de videoconferencias.

Autoridad:

e  Autorizar los
documentos del
proceso.

e Solicitar los recursos
para garantizar la
operacion de este
proceso.

Usuario:

e Comunidad
estudiantil FIA.
e  Oftros usuarios.

Proveedor:

e Comunidad
estudiantil.

e Coordinador de
eventos.

Salida:
e Videoconferencia
s

Entradas:

e Solicitud de
Videoconferencia
S.

e Materiales de
archivos a
transmitir.

e Documentos de
solicitud de
SEervicios.

Que se medira:

e Alcance de
objetivos.

Quien medira:

e Director
VNOC-EISI.

Cuando se medira:

e Mensual.

Interna:

e Manuales de uso
de la sala.

e Politicasy
manuales de
procedimientos de
la FIA.

e Documentacién de
la EISI.

e Manuales de los

diferentes equipos.

Externa:

e Politicas de la Red
Nacional de
Videoconferencias
(México).

Internet2
Camara
robotizada
de video.
Proyector

Sala de VC.

Equipo de
audio.
Manuales.

Recepcion de
solicitud.
Revisién de
requisitos.
Pruebas con
la(s) cede(s).

Se realiza
videoconferencia
Se llenan
registros
correspondientes

Tabla 78. Proceso de Realizacién de Videoconferencias.

162




DISENO DE UNA METODOLOGIA APLICADA QUE PERMITA EL USO DE REDES AVANZADAS EN INVESTIGACION CIENTIFICA Y TECNOLOGICA EN LA FIA

Gestion del uso vy
horarios de servicio de
la sala de
Videoconferencia:

Responsable del

proceso:

e Coordinador de
eventos.

Responsabilidad:

e Planificar y ejecutar
las tareas
relacionadas con el
uso y disponibilidad

de horarios
asociadas al
servicio de

videoconferencias.

Usuario:

e Comunidad

estudiantil FIA.
e Ofros usuarios.

Proveedor:

e Comunidad
Estudiantil.

e EISI

Salida:

e Horarios de
eventos y
disponibilidad
de sala de
Videoconferen
cias

Entradas:

e Solicitud de
Videoconferen
cias.

Que se medira:
e Alcance de
objetivos.

Quien mediréa:
e Director VNOC-
EISI.

Cuando se medir&:
e Mensual.

Interna:

e Manuales de
uso de la sala.

e Politicas y
manuales de
procedimientos
de la FIA.

e Documentacion
de la EISI.

Aplicativo
auxiliar (Hoja
electrénica)
para el
control de
horarios de la
sala.

Recepcion
de
solicitud.
Evaluacion
de
factibilidad
de sala,
equipos y
horarios.

Tabla 79. Proceso de Gestién del uso y horarios de servicio de la sala para VC.
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Administracién del
VNOC-EISI y su sala de
Videoconferencia:

Responsable del
proceso:
e Director Sala VC.

Responsabilidad:

e Planificar estrategias
para garantizar la
continuidad del
servicio de
Videoconferencias.

e Comunicar a las
autoridades los
resultados y logros
de la sala.

Autoridades de la

Otros usuarios.

Autoridades de la

Salida:

e |ndicadores de
uso, niveles de
satisfaccion,

medicién de
objetivos
Entradas:
e Solicitud de
resultados.

e Informesy
reportes de las
diferentes
coordinaciones
subalternas.

Que se medira:
e Alcance de
objetivos.

Quien medira:
e Autoridades
FIA.

Cuando se medira:

e  Semestral.

Interna:
e Informes del

coordinador de
eventos.

e Informes del

coordinador de
redes y equipos

e Politicasy

manuales de
procedimientos
delaFlAydela
UES.

e Documentacion

de la EISI.

Aplicativo
auxiliar (Hoja
electrénica)
para
elaboracion de
reportes.

Recepcion de
reporteria
mensual.
Evaluacién de
cada area.
Generacién de
indicadores
semestrales.

Tabla 80. Proceso de Administracion del VNOC-EISI y su sala para VC.
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CONCLUSIONES

e La guia metodolégica presenta adecuadamente los aspectos basicos que la
comunidad educativa debe conocer para el involucramiento en el uso de Redes
Avanzadas y representa una ayuda de gran importancia para acrecentar tal

conocimiento.

¢ El software seleccionado para ser utilizado en la Sala para Videoconferencias de la
FIA es muy robusto, ya que brinda la posibilidad de realizar conexiones a salas que
utilizan Gnicamente equipo especializado para el desarrollo de videoconferencias;
ademas de proporcionar una serie de herramientas muy Utiles al momento de

realizar este tipo de actividades.

¢ La implementacion de esta Sala para Videoconferencias en la FIA constituye un gran
avance tecnoldgico para la Facultad, ya que con ello se abren una serie de espacios

que contribuirdn al desarrollo académico de sus estudiantes y docentes.

e Es de vital importancia tomar en consideraciéon cada uno de los elementos
presentados en el Manual Administrativo de la Sala para Videoconferencias FIA, ya

que esto permite tener un control éptimo de los recursos de la misma.
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RECOMENDACIONES

e Para facilitar el uso de la Guia Metodolégica presentada, se recomienda al
investigador dedicar el tiempo necesario para comprender los elementos descritos

en el Instructivo Técnico Basico.

e Es recomendable dedicar por lo menos 8 horas continuas para desarrollar el
procedimiento de Pasos Iniciales descrito en la Guia Metodolégica, ya que de esta
manera el investigador podra asimilar en mejor manera el proceso de conexiéon a
una Red Avanzada que si dejara espacios de tiempo entre cada paso de dicho

procedimiento.

e Se recomienda al investigador acceder a las direcciones electronicas de los
proyectos que se proporcionan en el Directorio de Proyectos incluido en la Guia
Metodoldgica, para obtener mas informacién sobre los mismos, ya que este
directorio es una base referencial para apoyar la busqueda de proyectos y reducir el

tiempo dedicado a esta actividad.

e Para mejorar la transmision y recepcion tanto de audio como de video es
recomendable realizar una evaluacién de la Calidad de Servicio (QoS) en la Red de

la Universidad, asi como aumentar el ancho de banda destinado para Internet2.

¢ Antes de llevar a cabo una sesion de videoconferencia es recomendable realizar
pruebas de conectividad con la otra institucion a la cual se conectara, ya que con
ello se tiene un mejor control de los eventos adversos que puedan acontecer y asi

se asegura un desarrollo normal de la actividad.

e Se recomienda hacer un uso adecuado de todos los componentes con los que
cuenta la sala para videoconferencias de la FIA, ya que esto permitira que los
mismos puedan ser utilizado por mucho mas tiempo y que ademas se mantengan

funcionando con la misma calidad que desde su inicio.
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GLOSARIO

A

e ALICE

(America Latina Interconectada con Europa) es una iniciativa para crear una
infraestructura de comunicacion de redes de investigacibn entre Europa y
Latinoamérica. Se espera que entre en funcionamiento a comienzos del 2004 y que
dure hasta el afio 2006, cuando sea CLARA quien se encargue de mantener las
comunicaciones de redes de investigacion entre Latinoamérica y la red europea
GEANT. DANTE (Delivery of Advanced Network Technology to Europe) serd el
organismo coordinador y tendra la supervision de los NRENs (National Research
and Education Networks) de cada pais participante y de cuatro paises europeos. El
proyecto también sera supervisado por CLARA y la contraparte de DANTE en la
region. El proyecto pone en practica la declaracion hecha durante la cumbre entre la
Union Europea y los paises de América Latina y el Caribe que tuvo lugar en Madrid,
en Junio de 2002, donde los jefes de estado y el gobierno de ambas regiones
acordaron que “la investigacién cientifica y el desarrollo técnico son elementos
fundamentales en nuestras relaciones y son condicion esencial para la insercién con
éxito de los paises en un mundo globalizado. Conviene compartir el conocimiento, la
tecnologia y la informacién, aprovechando la conectividad de la infraestructura y

fomentando la obtencién generalizada del acceso universal".

¢ Ancho de banda (Bandwidth)

Es el rango (frecuencias comprendidas entre dos limites) de las frecuencias que se
pueden pasar a través de un canal de comunicacion. Se expresa en términos de la
diferencia entre el limite de la frecuencia alta y el limite de la frecuencia baja. El
ancho de banda de una linea telefonica, por ejemplo, es de 3.000 hertz porque el
limite bajo es 300 hertz y el limite alto es de 3.300 hertz. 3.000= 3.300 - 300. 2.
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o ATM (Asynchronous Transfer Mode)

Modo de Transferencia Asincrona es el standard internacional para relé de celdas en
el que multiples tipos de servicios (como por ejemplo, voz, video o datos) se
transmiten en celdas de longitud fija (53 bytes). Las celdas de longitud fija permiten
gue el procesamiento se produzca en el hardware, reduciendo asi los retrasos de
transito. ATM se encuentra disefiado para aprovechar los medios de transmisiéon de
alta velocidad como E3, SONET y T3. ATM es una tecnologia de Banda Ancha que
estd disefiado para soportar varios tipos de trafico en el mismo medio de
transmision, incluyendo video, audio, graficos, imagenes y texto. Surge para permitir
el despliegue de una Unica infraestructura fisica flexible que permita la integracion de
los servicios actuales de voz, datos y videoconferencias. Proporciona una red Unica
y optimizada debido a que los recursos se comparten, permitiendo, de una manera
sencilla, la introduccion de nuevas aplicaciones de video digital y CATV. ATM es
ampliamente aceptado como la base tecnolégica para la proxima generaciéon de las
comunicaciones a nivel global. Proporciona el marco adecuado para el desarrollo de
los requisitos en tiempo real de las aplicaciones multimedia, y proporciona
compatibilidad con las necesidades actuales de aumentar el ancho de banda

disponible.

e Backbone

Es una linea de gran capacidad a la que se conectan otras lineas de menor
capacidad a través de puntos de conexién llamados nodos. La traduccion literal es

"columna vertebral” o "espina dorsal.

¢ Biblioteca Digital

El termino biblioteca digital ha sido empleado para definir un gran almacén de

informacion digital accesible a través de las computadoras. Al igual que una
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biblioteca tradicional, una biblioteca digital sirve como un archivo de conocimientos
que abarca muchos temas. De la misma manera que un puesto de periodicos, una
biblioteca digital proporciona informacion que cambia rapidamente. Como el teléfono
o la televisién, una biblioteca digital ofrece acceso a sucesos en el momento en que

ocurren.

* Bps

Acrénimo de bits por segundo (Bits-Per-Second). Es la medida estandar de la

velocidad de transmisién de datos a través de un médem.

e Cancelacion de Eco

Proceso para la atenuaciébn o eliminacion del eco acustico en llamadas de

videoconferencia. La cancelacion de eco reemplaza a la obsoleta supresion de eco.

e CLARA

(Cooperacion Latinoamericana de Redes Avanzadas) es una asociacion civil, sin
fines de lucro, con sede en el Uruguay, en la que participan 16 paises
latinoamericanos. CLARA representa un significativo paso hacia el desarrollo de la
infraestructura de redes de investigacion, y tiene como objetivos primordiales: la
integracion de una red regional de telecomunicaciones de la mas avanzada
tecnologia, para interconectar a las redes académicas nacionales de la region;
impulsar la cooperacion en actividades educativas, cientificas y culturales entre los
paises latinoamericanos y coordinar las redes académicas nacionales de América

Latina con las redes académicas de otras regiones del mundo.
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e Compresion

Técnica para la reduccién del ancho de banda necesario para codificar un bloque de
informacién de tal manera que ocupe menos espacio en el canal de transmisién o

dispositivo de almacenamiento.

e CUDI

Corporacion  Universitaria para el Desarrollo de Internet (Mexico)

http://www.cudi.edu.mx

e GIGAPOP

Punto de presencia con capacidad de gigabits (gigabit capacity point of presence).
Es un punto de interconexién de tecnologia avanzada y alta capacidad, donde los
participantes de Internet2 pueden intercambiar trafico de servicios avanzados con
otros participantes de las redes Internet2. Las universidades de una determinada
region geografica se unen a través de un gigapop regional para conseguir una

variedad de servicios Internet2.

e H323

El H.323 forma parte de un conjunto de protocolos conocidos como H.32X en los
cuales se encuentran incluidos el H320 que direcciona comunicaciones mediante
ISDN y el H324 que direcciona comunicaciones PSTN. Todos los protocolos del

grupo H32X permiten la transmision de audio, video y datos a través de redes
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basadas en protocolo IP (como Internet). Se esta intentando que todas las empresas
de software que disefian productos multimedia de comunicacion, utilicen el H.323

como protocolo standard.

e Protocolo

Conjunto de reglas establecidas para fijar la forma en que se realizan las

transacciones.

¢ QoS (Quality of Service)

Calidad de Servicio. Nivel de prestaciones de una red, basado en parametros tales
como velocidad de transmision, nivel de retardo, rendimiento, horario, rate de

pérdida de paquetes

* RAICES

Red Avanzada de Investigacion, Ciencia y Educacion Salvadorefia). Es la Red
Nacional de Investigacion y Educacién de El Salvador. Es miembro fundador de
CLARA (Cooperacion LatinoAmericana de Redes Avanzadas) y socio local de
DANTE (Delivering Advanced Network Technology To Europe) para el Proyecto

ALICE (América Latina Interconectada con Europa).
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e RDSI (ISDN)

Acrénimo de Red digital de servicios integrados, (ISDN: Integrated Services Data
Network). Una red que actlla como un servicio de conexion digital para los teléfonos
y otros dispositivos de comunicacion. Una conexién RDSI puede proporcionar una
velocidad de acceso a Internet relativamente alta (hasta 128000 bits por segundo,
usando las lineas telefonicas existentes, (0 sea, un par de hilos de cobre).

¢ RedIRIS

Red publica dependiente del C.S.I.C. (Centro Superior de Investigaciones
Cientificas) que proporciona servicios Internet a la comunidad académica y cientifica
espafola. Es también el NIC local, es decir, el organismo que se encarga de la

asignacion de direcciones Internet en Espafia.

e REUNA

Red Universitaria Nacional (Chile) http://www.reuna.cl/joomla/index.php

S
e Supresion de ECO
Técnica para reducir los ecos en la porcion de audio de una videoconferencia
anulando temporalmente la comunicacion en una de las direcciones.
T

e Telemedicina

Suministro de atencion médica a distancia, informacion y educacién utilizando

tecnologia de telecomunicaciones.
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e Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)

Aquellas tecnologias que permiten transmitir, procesar y difundir la informacion de
manera instantdnea y constituyen, por lo tanto, la base sobre la cual se construye la

Sociedad de la Informacion.

e UCAID (University Consortium for Advanced Internet Development)

Es la institucion que coordina Internet2. Esta formada por méas de 200 universidades,
miembros corporativos y miembros afiliados, que se dedican a acelerar el desarrollo
de la tecnologia de Internet y su implementacion. Utilizan como backbone a Abilene,
una de las redes de mayor velocidad existentes en la actualidad (10 Gbps). UCAID
tiene como misién facilitar y coordinar el desarrollo, despliegue, operacién vy
transferencia de tecnologia de redes basadas en aplicaciones y servicios
avanzados, para fomentar el liderazgo de los Estados Unidos en la investigacion y

educacion superior

¢ Videoconferencia

Tele conferencia con una o varias sefiales de video que comunican imagenes de

todos o de algunos patrticipantes.

e VNOC

Centro de Operaciones de Videoconferencia. Responsable de las interconexiones

de unidades multipunto y servicios adicionales como webcast y enlaces hacia redes
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no conmutadas por paquetes (IP e ISDN), programacion de servicios y asistencia en
la configuracion de equipos de videoconferencia, asi como el mantenimiento de

directorios de recursos y usuarios.
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ANEXOS

A. LISTA DE VERIFICACION DE EVO

Antes de participar en un periodo de sesiones de EVO, le aconsejamos verificar la
siguiente lista para obtener resultados satisfactorios dentro de la ejecucién de su software

en su sistema.
REQUERIMIENTOS MINIMOS DE HARDWARE

Para ejecutar correctamente EVO, su PC debe cumplir con ciertos requisitos minimos de
hardware, especialmente si usted tiene la intencion de enviar / recibir video / audio con

buena calidad y la interactividad:

¢ PC Intel: Pentium 4 1,5 GHz, 512 MB de RAM (minimo) o 1Gb de memoria RAM
(recomendado)

e Macintosh con procesador PowerPC: 1 GHz, 512 MB de RAM (minimo) o 1Gb de

memaoria RAM (recomendado)

¢ Macintosh con procesador Intel: 512 MB de RAM (minimo) o 1Gb de memoria RAM

(recomendado)

DISPONER DE SUFICIENTE ANCHO DE BANDA PARA ENVIAR Y RECIBIR AUDIO Y
VIDEO DE CALIDAD

Para comunicarse con los demas participantes y recibir / enviar buen video y audio

utilizando EVO, la conexion de red debe cumplir con estos requisitos minimos.

¢ 384 kbit / s de 64 kbit / s = 448 kbit / s velocidad de descarga para cada uno de los
participantes que esta recibiendo de video y de audio (es decir, si hay dos
participantes externos, es necesario descargar una velocidad de 2 x 448 kbit / s =
896 kbit / s) a menos que usted seleccione la opcion " Voice switch " (utilizando este

modo, usted recibira sélo el video del actual orador)

e 448 kbit / s velocidad de subida (EVO para cada estacion en la red que desea enviar

buen video y audio stream)
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¢ Nota importante: las cifras citadas se refieren al minimo de ancho de banda
sostenido que debe ser dedicado a su relacion durante el periodo de sesiones EVO
si desea obtener alguna garantia para recibir y enviar buena transmisién de video /
audio y tienen una muy buena interactividad. Usted no tendra el éxito de la reunion,
por ejemplo, si su conexion 1Mbit es compartida por varios otros equipos, todos los
que generan el trafico de la red en el momento en que usted quiere tener una

reunion.

¢ Para probar la descarga y la velocidad de subida de tu conexion a Internet, utilice la
herramienta esta disponible aqui: http://www.speedtest.net/

¢ Nota importante: Se recomienda no conectar a EVO por una conexion inalambrica a

menos que usted no tiene alternativa.

INSTALACION Y ACTUALIZACION DE JAVA EN SU PC (WINDOWS, LINUX OR MAC)

EVO es una aplicacién Java, y debe tener la maquina virtual Java instalada en el PC

desde la que se vaya a ejecutar. Version 1.5 o mayor es apoyada por EVO.
¢ Ir a la pagina Web de Java http://java.com

e Haga clic en Verificar la instalacion para asegurarse de que Java esta instalado o

para obtener la version mas reciente de Java

e Si no lo tiene o desea la version mas reciente (recomendado), haga clic en

Descargarlo.

REGISTRANDO UNA CUENTA EVO
Antes de poder utilizar EVO, es necesario inscribirse para una cuenta de EVO.
e Haga clic en Registro en http://evo.caltech.edu

¢ Rellena tus datos
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e Usted recibira un correo electronico de confirmacion. Haga clic en el vinculo del

correo para dar de alta su cuenta.

INSTALACION DE KOALA EL CLIENTE DE EVO

Koala es el cliente de EVO para el acceso de libros y reuniones, lleva el registro de las
distintas comunidades, chatear con otros participantes etc.

¢ Si utilizas Windows, hay que tener los privilegios de administrador de otra manera

puede experimentar algunos fenémenos inexplicables.
¢ Haga clic en Inicio en http://evo.caltech.edu

¢ Si un mensaje del firewall de Windows aparece preguntando si desea mantener el

blogueo de EVO, haga clic en Desbloquear

e Tome nota de que Panda (todos los servidores EVO pandas se llaman de esa

manera) al que esta conectado (simbolo en la parte inferior izquierda de la pantalla):

& Connectedto Panda CERNext CH

e Las dos ultimas cartas indican un cédigo de pais. Aseglrese de que estas letras
corresponden a su pais (0 su pais vecino - es importante que usted esté conectado

a un servidor cerca de su ubicacion)

¢ Si no esta conectado a un servidor Panda que esta geograficamente cerca de usted,
haga clic en Koala -> Koala Monitor y obtener una lista desplegable de los mejores
servidores para conectarse:

o e - »
Best Panda Servers: ( evo02 cern.ch v ,‘ Connei Selected Panda J

También puede seleccionar manualmente el servidor Panda mas cercano a su ubicacion

haciendo clic en el botén " Seleccién manual de servidor Panda'".
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SELECCIONANDO EL CLIENTE PREFERIDO CUANDO TE UNAS A UNA REUNION EN
EVO

EVO apoya a los usuarios con varios servicios de videoconferencia clientes y protocolos.
Si bien EVO ofrece por defecto algunos de video / audio llamado EVO herramientas, el
usuario podra decidir recurrir a su mas conocida aplicacion, tales como un dispositivo
H.323 o un cliente SIP.

¢ Configuracién de EVO para utilizar un dispositivo H.323 como herramienta preferida

de videoconferencia.

EVO se puede utilizar con un dispositivo H.323 (por ejemplo, un dispositivo de
hardware que utiliza el H.323 "videoconferencing over IP").

b. Antes de entrar en wuna reunién, haga clic en Configuracion ->

Videoconferencia cliente y elegir EVO H.323 como el cliente
c. Introduzca la direccion IP de su dispositivo H.323

d. Seleccione su velocidad de fotogramas de video y el ancho de banda (25/30

fps y 384 kbit / s es un buen punto de partida).

e Configuracion de EVO para utilizar EVO como herramienta de videoconferencia

preferida (utilizando una webcam y micréfono)

Si usted esta en su propia reunién y quieren comunicarse con los demas

participantes en EVO, puede usar una webcam y un kit manos libres portatil.

e. Antes de entrar en una reunion, haga clic en Configuracion -> Cliente

videoconferencia.
f. Seleccione Herramientas EVO como su cliente.

g. Introduzca la sala de reunion llamado Testing (u otra sala de reuniones

reservadas por usted) para afinar su configuracion de audio.

h. Asegurese de que su micréfono no esté mudo (el icono de micréfono deberia

ser como eStEIII], no como este:m).
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i. Compruebe que su medidor de audio no entre en el area roja I.(esto

significa que su sonido es demasiado alto).

j. El auto control de ganancia se ajustara al nivel de su microfono

autométicamente, pero en caso de deshabilitar esta funcion se puede ajustar
haciendo clic en el metro . .
k. Si el medidor de audio no da ninguna indicacion en absoluto, haga clic en

Audio , . .. ., .
AN Contrals |y asegurese de que su dispositivo de transmision de audio

se establece en el microéfono que esta utilizando.

I.  Sino puede escuchar a los demas participantes, compruebe que dispositivo de

recepcion de audio esta configurado correctamente.

m. Si usted estd usando un auricular USB y no esta en la lista de recepcion de
audio de EVO, usted tiene que cerrar Koala; conectar el kit manos libres

portétil y, a continuacién, empezar de nuevo Koala.
n. Optimizar la configuracién de audio local.

Es muy importante que su configuracién de audio no de lugar a ecos (esto no seria
audible a usted; una configuracion incorrecta solo sera oido por los demas
participantes, que tendria un muy molesto eco de si mismos siempre que se habla).
Nuestras recomendaciones dependen de la herramienta de videoconferencia

seleccionada y el ambiente de la habitacion.

B. CONFIGURACION DE FIREWALL PARA KOALA

Obligatorio:

EVO Si bien funciona correctamente en una red de traduccién de direcciones de medio
ambiente (NAT), el instituto local o servidor de seguridad (si las hubiere) deberia permitir

la comunicacion en el siguiente puerto.
-IN/OUT - UDP / TCP: 46015
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Opcional:

Permitir que estos puertos TCP saliente ofrecera la posibilidad a su cliente Koala estimar
en tiempo real cuales son los mejores servidores de Panda para conectar en funcion de

su ubicacion, los pardmetros de la red (ancho de banda, pérdida de paquetes) y de carga.
- OUT - TCP en IP especifica

e LUSs Services: 4042, 4043, 4044 evoOl.cern.ch (192.91.244.138) evoO1l.caltech.edu
(131.215.116.151)

e Proxy Services: 60001, 60002, 60003 evoOl.cern.ch (192.91.244.138)
evoO1l.caltech.edu (131.215.116.151)

¢ Topology Services: 10090
evoOl.cern.ch (192.91.244.138)

e SMTP service: 25
vrvs01.caltech.edu(131.215.116.52)

- IN/OUT - TCP en IP especifica

e Compartir archivos: 80

evo02.cern.ch (192.91.244.139)
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C. IMAGENES VIDEOCONFERENCIA UES — UNAM

A continuacién se presentan imagenes de la ultima videoconferencia desarrollada con la
Universidad Autébnoma de México, donde la tematica a desarrollar fue Internet2 expuesta

por el Ing. Fabian Romo.

Figura 62. Catedrético y Estudiantes de la asignatura de Comunicaciones | asistentes de la

Videoconferencia.
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Figura 63. Equipo del Prototipo de Sala para Videoconferencias.

Figura 64. Fabian Romo — Expositor de la temética Internet 2 en la Videoconferencia UES — UNAM
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APENDICES

A. MANUAL TECNICO DEL PROTOTIPO DE SALA PARA VC

En el presente manual se describen los diferentes componentes tecnolédgicos con los que
cuenta la sala para videoconferencias y tiene como objetivo ayudar a los diferentes

usuarios de la sala para utilizarla de manera correcta.

1. Componentes de la sala para videoconferencias

A continuacion se presentan los diversos dispositivos que componen la sala para

videoconferencias.

a) Camara Robotizada

Uno de los componentes principales de la sala es la Camara con la que cuenta, utiliza
para transmitir el video de los asistentes a cada videoconferencia que sea desarrollada en
la sala.

Especificaciones:
e Componentes 6pticos Carl Zeiss®
¢ Sistema de enfoque automatico
e Sensor de 2 mega pixeles de resolucion superior con tecnologia Rightlight™2
¢ Profundidad de color: color verdadero de 24 bits
e Captura de video: hasta 1600 x 1200 pixeles (calidad HD)
¢ Frecuencia de cuadro: hasta 30 cps
e Captura de fotografias: 8 mega pixeles (mejora por software)

¢ Microfono integrado con tecnologia RightSound™
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Diodo de actividad
Camara
Objetivo
Scporte
Cable USB
Micréfono

Figura 65. Componentes de la camara para videoconferencias.

Conexion a otros dispositivos:

Dado que la Camara es el dispositivo que se utiliza para poder enviar el video de lo que

ocurre dentro de la sala para videoconferencias, es necesario que pueda ser operada

desde la computadora de la sala.

A continuacion se muestra los pasos a seguir para realizar la conexiéon de la camara a la

computadora:

Paso 1. Instalar software de la camara. Lo primero que se debe hacer

ANTES de conectar la camara a la computadora es instalar el
software y controladores que permitirdn manejar este dispositivo
mediante la computadora. Si ya se ha instalado el software antes por

primera vez, ya no es necesario volverlo a instalar.
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Paso 2. Instalacion de la cAmara. Durante la instalacion del software de la cAmara, se le

pedira que la conecte a un puerto USB de la PC, de preferencia debe ser un puerto USB
2.

Paso 3. Colocacidn de la camara, el microéfono y los altavoces. La cAmara esta equipada

con la tecnologia Logitech® RightSound™ para supresion de eco. Para asegurar el mejor

sonido posible, siga este procedimiento:

¢ Sobre la mesa. Puede colocar la cdmara junto al monitor, sobre la misma superficie
en que se encuentra éste. La camara puede colocarse sobre su base, o sobre el

soporte, para ponerla a la altura de la mirada del usuario.

e Sobre el monitor. Si tiene un area horizontal estable, la cAmara sobre su base puede
situarse ahi, para obtener un contacto visual mas directo. En este caso no se

necesita el soporte.

¢ Rotacion de la cdmara. No fuerce el giro de la camara sobre la base o el soporte.
Podria dafiar la cAmara. Utilice el teclado o el ratén para ajustar el panoramico y la

inclinacion. También puede activar el seguimiento facial automatico.

¢ El micréfono de la cAmara debe estar orientado hacia el hablante, a una distancia no

superior a un metro.

¢ Si utiliza altavoces, coloquelos al menos a 30 cm. del micr6fono y en angulo, para

reducir la retroalimentacion.
Paso 4. Uso del soporte.

e Separe la camara de la base.
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e Acople el soporte a la base. Utilice las guias de alineacion para acoplar los

elementos correctamente.
¢ Acople la camara al soporte. Alinee las guias del soporte con las de la camara.

¢ No sujete la camara por el soporte. La base podria soltarse y estropearse al caer.

Cuando mueva todo el conjunto, sujételo por la base y el soporte.

Parte inferior de la camara Parte superior del 5|pnm£¢

Cuias de alineacidn Correcto: al mover Ia cArmara,
sujete tanto la base como &l soporte.

Cuias de alineacidn

Parte superior Parte inferior
de base de soporte Incarrects

Figura 66. Uso del soporte de la camara.

b) Microfono

Este dispositivo es utilizado para poder transmitir la voz del expositor y/o los asistentes de
la videoconferencia hacia el lugar remoto conectado a la sala para videoconferencias.

Consta de dos dispositivos:
o Adaptador Bluetooth USB

e Auricular Bluetooth
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ADAPTADOR BLUETOOTH USB

Este dispositivo se utiliza para recibir en la computadora la sefial emitida por el auricular.

oy

Figura 67. Imagen del adaptador Bluetooth USB D-Link.

Especificaciones:
Modelo: DBT-122

Estandar: Bluetooth 1.2 USB 1.1
Funcion General: Soporte hasta 7 dispositivos esclavos

Tasa de Transferencia y Modulacion: 723,0 Kbps Asimétrico max., 433,9 Kbps Simétrico
max.

Sensibilidad de Recepcion: - 80dBm, en medioambiente de alta interferencia
Rango de Frecuencia: 2.4 — 2.4835 GHz

Técnica de Modulacion: Frequency Hopping Spread Spectrum (FHSS)
Seguridad de Datos: Encriptacion 128 bit

Rango de Cobertura: Hasta 15 mts. peer-to-peer

Factores del entorno pueden afectar adversamente los rangos de cobertura.
Sistemas Operativos: Windows 98, 98SE, ME, 2000 y XP
CARACTERISTICAS FiSICAS

Voltaje: 5,0 V DC = 10%

Consumo: 62mA max. en modo Transmision

43mA méx. en modo Recepcion

259uA méx. en modo Sleep
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Dimensiones Fisicas: 33 x 19 x 10 mm (Lg x An x Alt)
Peso: 78 grs.

Temperatura de Operacién: -10° C a 55° C
Temperatura de Almacenaje: -20°C a 75° C
Humedad: 5% a 90% no condensada

Emisiones: FCC (Class B), CE (Class B)

Conexién a otros dispositivos:

De igual manera que la camara, este dispositivo debe ser conectado a la computadora
principal de la salva para VC, por lo cual es necesario realizar la instalacion del software
controlador del dispositivo.

A continuacion se presentan los pasos a seguir para dicha instalacion:

Paso 1. Inserte el CD que contiene el software del DBT-122 en el lector de CD de la

computadora, con lo cual aparecera la pantalla auto ejecutable para la instalacion:

[ ]
D-Link
Building Networks for People DBT-122

Wireless Network ”  uebe
This Installer will guide you through:the installation
process: You.are only moments away from using U S B BI u eto Dth Ad a pte r
your new D-Link Networking Product:

Thank You for Purchasing Your D-Link Product

Install Driver

View Quick Installation Guide
View Manual

Install Acrobat Reader

Visit Your Local D-Link Support

Figura 68. Pantalla autoejecutble al insertar el CD de instalaciéon del adaptador bluetooth.
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Si la pantalla auto ejecutable no aparece automaticamente, presione el botdn Inicio
(Start) y luego en el menu Ejecutar (Run), escribir “D:\Autorun.exe” (Donde D es la letra
del lector de CD) y luego presionar el botén Aceptar (OK).

Paso 2. En la pantalla auto ejecutable debe presionar el boton Install Driver, donde se

presentard la siguiente pantalla:

- Bienvenido a InstallShield Wizard de D-Link
N Bluetooth Software 4.0.1.2303
N7 <
.~ InstallShield{R) Wizard instalara D-Link Bluetooth Software
. 4.0.1.2303 en su equipo. Para continuar, haga clic en
Siguiente.

[ ADWERTEMCIA: Este programa esks protegido por las leves de
derechos de aukar v otros tratados internacionales,

L Siguiente = ][ Cancelar

Figura 69. Inicio de instalacion de software y drivers.

Paso 3. En la ventana del paso anterior debe presionar el botén Siguiente, y se mostrara
el contrato de licencia para el uso del software que se instalara; debiendo seleccionar la

opcién: Acepto los términos del contrato de licencia, y presiona el botén Siguiente:
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Contrato de licencia Lt at

Lea cuidadosamente el acuerdo de licencia siguiente,

CONTRATO DE LICENCIA PARA USUARTOS FINALES ]

LE OTORGAMOS LA LICENCIA DEL SOFTWARE QUE
ACOMPANA A ESTE CONTRATO DE LICENCIA PARA
USURARTOS FINALES (EL "SOFTWARE") SOLO CON LA
CONDICION DE QUE ACEPTE TODOS LOS TERMINOS DE
ESTE CONTRATO DE LICENCIA PARA USUARIOS FINALES.
LEALOS ATENTAMENTE. AL HACER CLIC EN EL BOTON

ST, RECONOCE QUE HA LEIDO ESTE CONTRATO, QUE LO /v

(*)iacepta los kérminos del contrato de licencia:

)Mo acepta los kérminas del contrata de licencia

[ < Atras ][ Siguiente = ]’ Cancelar ]

Figura 70. Aceptacion de términos de contrato para uso de software.

Paso 4. Luego se mostrara una ventana especificando la ruta en la cual se procedera a
instalar el software del DBT-122, donde se puede seleccionar otra ruta de la computadora
mediante el boton Cambiar..., luego presionar el botén Siguiente:

Carpeta de destino s
-
Haga clic en Siquiente para instalar en esta carpeta o en Cambiar para instalar o
en una carpeta diferente., "
@ Instalar D-Link Bluetooth Software 4,0.1.2303 en:
Ziharchivos de programalD-Link) Softvare Blustooth',
[ < Atras “ Siguiente = J [ Cancelar l

Figura 71. Seleccion de directorio destino para instalaciéon de software.

191




DISENO DE UNA METODOLOGIA APLICADA QUE PERMITA EL USO DE REDES AVANZADAS EN INVESTIGACION
CIENTIFICA'Y TECNOLOGICA EN LA FIA

Paso 5. En la siguiente pantalla se debera presionar el boton Instalar y con ello el

programa instalara el software del Adaptador DBT-122.

Paso 6. Una vez el programa instalador haya finalizado la instalacién, se presentard una

ventana como la siguiente:

(“ se encontro el dispositive Bluetoot 1

'j Mo se detectd ningun dispositivo Blustooth, Compruebe gue el dispositivo
*

Bluetooth esté conectado correctamente v haga clic en
‘Aceptar’ para continuar la instalacian, Haga clic en 'Cancelar'
para continuar la instalacion sin el dispositivo Bluetooth.,

i Aceptar i[ Cancelar l

Figura 72. Didlogo de notificacion sobre deteccion de dispositivos bluetooth.

Cuando esta ventana aparezca se debera conectar el Adaptador Bluetooth USB en uno
de los puertos USB de la computadora, y presionar el botén Aceptar. Con esto el

programa instalador terminara de instalar el software del Adaptador DBT-122.

Paso 7. Finalmente se debe presionar el boton Finalizar de la pantalla donde se confirma

gue se ha terminado de instalar el software:

i.::' [F-L'1ink Bloetooth Software - Asistente de Insta 1eld 1
o - Finalizado InstallShield wizard de D-Link

= Bluetooth Software

Vol

Inskallshield Wizard ha instalado D-Link Bluetooth Software
correctamente, Haga clic en Finalizar para salir del asistente,

Finalizar

Figura 73. Pantalla de finalizacién de la instalacion de software.
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Otras Configuraciones

Después que se ha completado la instalacion del driver y el software del adaptador DBT-
122 y haber reiniciado la computadora, aparecera un icono de Bluetooth en el escritorio y

en la esquina inferior derecha del escritorio especificamente sobre la barrea de tareas.

El icono de Bluetooth da acceso a Mis Sitios Bluetooth, para configurar los pardmetros
Bluetooth.

£ 3:10PM

Figura 74. Icono de notificacion sobre actividad del adaptador bluetooth.

A continuacion se detallan los pasos a seguir para la configuracion inicial del adaptador:

Paso 1. Al dar doble clic sobre el icono de Bluetooth aparecera la ventana del asistente de
configuracion Bluetooth:

?c Asistenterde configuaracion inicial Bluetoot 1
Ky Asistente de configuracién inicial

B Bluetooth
N

Antes de empezar a utiizar Bluetooth en este equipa, debe
- realizar una configuracian inicial. Este asistents le apudaré a
canfigurar un entormo Bluetooth basico.

Puede acceder a las funciones de Bluetoath de este equipo

a través del icono Blustooth que aparece en el escritorio o

en la barra de tareas. El icono también puede aparecer en

lag ubicaciones siguientes. Seleccions laz ubicaciones en
S las que desea que aparezca el icono y haga clic en

Siguiente.
1 Agregar el icono al menud Inicio
N Agregar el icono al mend Programas
o X Agregar el icono a Mi PC

iSiguiente>l [ Cancelar ]

Figura 75. Pantalla inicial del asistente para configuracion de adaptador bluetooth.

En la cual debe presionar sobre el boton Siguiente.
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Paso 2. En la siguiente ventana se debera escribir un nombre que identifique el equipo en

el cual se ha conectado el adaptador, asi como también el tipo del mismo:

r""."# enera

Mombre v tipo del dispositivo:
Debe seleccionar un nombre para este equipo & indicar su bipo.

D-Link Bluetooth Software 4.0.1.2303

|dentidad

neLLo Ihgreze un nombre Gnico para este equipo. Este nombre ze mostrard a otros
1AM dispositivos Bluetooth =i el equipo esta configurado para poder zer detectado.

Seleccione un tipo de equipo del mend desplegable. E sta seleccidn determina el
icono que repregentard a este equipo en otrog dispozitivios remotos,

Mombre del equipo: |2 8EN5

Tipo de equipo: | PC [v]

[ < Atrds ]i Siguienﬁe>i [ Cancelar

Figura 76. Cambio de nombre del adaptador bluetooth.

Después de seleccionar un nombre y especificar un tipo, dar clic sobre el botén Siguiente

en esta ventana y la que le sigue.

Paso 3. En la siguiente ventana se deben seleccionar los servicios ofrecidos por el equipo

para otros dispositivos Bluetooth:
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™ e . (|
'.-;: selecoion de servicios Bluetooth Ew
Seleccione los servicios ofrecidos por este equipo:
Para activar un servicio, ponga una marca de verficacion en la casilla junto al
nombre de servicio.
Fara ver el panel de propiedades de un servicio, haga clic en Configurar.

"ni Transferencia de elementos del PIM

| Cortgurar|

g Sincronizacion del PIM
¥ Transferencia de archivas
1%, Accesoared

D@ Bcceso telefdnicn 3 redes

|7|§) Puerto de serie Blustoath M

’ < Atras “ Siguien!e>‘ ’ Cancelar ]

Figura 77. Pantalla para seleccién de servicios a ofrecer por el adaptador.

Luego de seleccionar los servicios presionar el botdn Siguiente.

Paso 4. En la siguiente pantalla se pedird continuar con la configuracion de otro

dispositivo Bluetooth, por lo que al no tener més dispositivos se debe presionar el botén

Omitir:
Sy Asistente de configuracion icial BLUStooth W
R L \ - - s N o
RS T~ Asistente de configuracién inicial
> \ Bluetooth

-

Mg Sitiene otro dizpositivo Bluetooth y desea configurar el
\ modo en el que este equipo utilizara los servicios, haga clic
- en Siguiente. Sino, haga clic en Omitir.
[
—

[P——

’ < Atras |i Siguien!e>i ’ Cancelar ]

Figura 78. Pantalla de configuracion inicial para otro dispositivo bluetooth.
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Paso 5. Ahora esta lista la configuracion inicial del adaptador, en la siguiente ventana

presionar el botén Finalizar:

?{ sistente de conhiguracionimcialBluetoo E

Asistente de configuracién inicial

Y Bluetooth
\\: iFelicitaciones!
o Ha finalizado la configuracidn basica de Blustooth. Ya
| puede empezar a utilizar las funciones Bluetooth de este

equipa.

Para wolver a configurar Bluetooth con la avuda del
asigtente, seleccione el "Asistente de configuracion
Blustooth'" a partir de cualquiera de los iconos o elementos
del mend Blustooth.

Para acceder al panel de configuracidn de Blustaoth,
zeleccione "Configuracidn avanzada" a partir de cualquiera
de log iconos o elementos del meni Blustooth,

[ < Alras IE Finalizar | [ Cancelar ]

Figura 79. Pantalla de finalizacién de la configuracién inicial del adaptador bluetooth.

AURICULAR BLUETOOTH

Este dispositivo se utiliza para enviar la sefial de voz de quien participa de la

videoconferencia hacia la computadora principal.

Figura 80. Imagen del Auricular Bluetooth.

Especificaciones:

Modelo: HBH — PV705
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Tamafio: 61.0 mm. 2.4 pulgadas
Peso: 14.0 gr. 0.5 oz.
Alcance: hasta 10 metros

Rendimiento:

Tiempo de conversacion hasta 12 horas

Tiempo en espera hasta 300 horas

Conexion a otros dispositivos:

Dado que este dispositivo en conjunto con el adaptador Bluetooth forman el componente
Micréfono, se deben conectar ambos dispositivos para que el auricular Bluetooth pueda
ser utilizado para enviar la sefial de voz al computador. El procedimiento a seguir es el

gue se describe a continuacion:

Paso 1. Dar doble clic sobre el icono Bluetooth del escritorio, y aparecera una ventana

como la siguiente:

4 "Wis sitins de Blietooth ]

Archivo  Edicidn  Wer  Bluetooth  Favoritos  Herramientas  Avuda h

< \_)' lm /.j\‘ Blsqueda I Carpetas -
Direccidn Mis sitios de Bluetooth IV] Ir

Tareas Bluetooth

gl #Asistente de configuraddn
Eluctooth
'& War mis servicios Blugtooth

,J ver dispositivos a mi alcance

[}' Ver o madificar configuracidn

Otros sitios

@‘ Escritario

i MipC

| Directario de intercambia
Bluetooth

‘ﬁ Mis sitins de red

Cq'a Impresoras y Faxes

Figura 81. Ventana de exploracién para dispositivos bluetooth.
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Paso 2. Mantener presionados los botones de Aumento y Disminucion de volumen del

auricular Bluetooth hasta que el indicador de actividad del mismo encienda en color Rojo.

Controles de
Volumen

Indicador de
Actividad

Figura 82. Ubicacion de Controles de volumen e indicador de actividad del auricular.

Paso 3. Dar clic sobre la opcién Ver dispositivos a mi alcance que se encuentra en la
barra izquierda de la ventana de Mis Sitios de Bluetooth y el adaptador iniciara su proceso
de busqueda de dispositivos Bluetooth que se encuentren en su area.

Paso 4. Cuando el adaptador encuentre el auricular aparecerd un icono similar al

siguiente en la ventana de Mis Sitios de Bluetooth:

(3 "His sitios de Bluetoothvlodo Bluetooth Neighborhood

Archivo  Edicion  Yer  Bluetooth  Favoritos  Herramientas  Awuda -"f

e.ﬁ.trés - \_/'I lm" .-"*_J Blsqueda i Carpetas -

Direccian Q Mis sitios de Bluetooth) Todo Bluetooth Meighborhood

Sony Erics=on HBH - PYY0S

Tareas Bluetooth !
Auriculares

ﬂ Ssiskente de configuracian
Blustooth
'& Wer mis servicios Bluetooth

4~ Buscar dispositivos a mi alcance

[}' ‘Wer o modificar configuracian

Figura 83. Auricular reconocido por adaptador bluetooth.
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Paso 5. Luego se debe dar clic derecho sobre el icono del auricular y seleccionar la

opcion Emparejar Dispositivo:

(* TMis sitios de BluetoothvTodo Bluetooth Neighborhood

Archivo  Edicion  Wer  Bluetooth  Fawvoritos  Herramientas  Awuda

@ntrés - \_/] lj: f_J Buisqueda b Carpetas -

Direccion Q MMis sitios de Bluetooth! Todo Bluetooth Meighborhood

~ony Ericszon HBH - PYF0S)

Tareas Bluetooth

Buscar
Abrir

ﬂ] Asistente de configuracidn
Bluetoath
'& Wer mis servicios Bluekooth

Detectar servicios disponibles

,.J Buscar dispositivos a mi alcance Emparejar dispositivo

[}' ‘er o modificar configuracidn

ﬁ% Establecer emparejaniento
,) Detectar servicios
Maoskrar propiedades del

Propiedades

Figura 84. Opcion para emparejar el dispositivo bluetooth con el adaptador.

0000 y presionar el boton Aceptar:

sohcitud de’codigo PIN de"Bluetooth

Sony Ericzzon HBH - PY70S

(@ Mombre del dispozitivo:

Antes de establecer la conexidn, este equipo v el disposgitivo que
aparece mas armba deben "emparejarze".

kediante el emparejamiento de Bluetooth se establece una clave
gecreta que e utilizara en todaz las conexiones gue realice en el futuro
para autenticar la identidad del dizpositivo v encriptar loz datos.

Fara crear la relacion de emparejamiento, ingrese el codigo FIM y haga
clic en Acephar.

Cadigo PIM de Bluetoath:

l Aceptar I [ Cancelar ] [ Anyda

Figura 85. Ventana de solicitud de codigo PIN para el auricular bluetooth.

Paso 6. Luego aparecera una ventana en la que se solicita el cédigo PIN del dispositivo

Bluetooth que se intenta conectar, es decir, el del auricular; el cédigo que debe escribir es
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Paso 7. Una vez ingresado el cédigo PIN escuchard el sonido de un Bip en el auricular,
seguido del cual debera presionar el boton de respuesta del auricular ubicado abajo del
indicador de actividad, para aceptar la conexion realizada con el adaptador DBT-122, y

cuyo color se tornara Verde con luz intermitente.

Boton de
Respuesta

Figura 86. Ubicacion del boton de respuesta en el auricular bluetooth.

El icono del auricular se mostrara como en la siguiente figura:

(2 "Mis sitins de Blietoothylodo Bluetooth Neighborhiood

Archivo  Edicidn Wer  Bluetooth  Fawaritos  Herramientas  Awuda -.1.'

e.ﬁ.trés - \__/'I lﬁ J_,_J Blsqueda i Carpetas -

Direccion Q Mis sitios de Bluetooth Todo Bluetooth Meighborhood

Sony Ericzzon HBH - PWT0S

Tareas Bluetooth !
Auriculares

ﬂ #sistente de configuracian
Eluetooth

'& Wer mis servicios Blustookh

5

Figura 87. Icono de dispositivo bluetooth emparejado al adaptador bluetooth.

Con esto se ha finalizado la conexion entre los dispositivos que componen el Microfono

para la sala de videoconferencias.
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Paso 8. Una vez utilizado el auricular se debe desconectar del adaptador Bluetooth, lo
cual se logra dando clic derecho sobre el icono del auricular en la ventana de Mis Sitios de

Bluetooth y seleccionando la opcion Desemparejar dispositivo:

(3 "His sitios' de BluetoothtTiodo Blietooth Neighborhood

frchivo  Edicidn Wer  Bluetooth  Faworikos  Herramientas  Awuda -.1.'

entrés - \_/'I lﬁ K_J Blsqueda = Carpetas -

Direccidn Q Mis sitios de Blugtooth) Todo Bluekooth Meighborhood

Tareas Bluetooth son HBH - PY705

Buscar
Abrir

ﬂ #sistente de configuracian
Eluskaath
'& Wer mis servicios Bluetooth

Detectar servicios disponibles
4~ Buscar dispositivos a mi alcance
(3 ver o modificar configuracién DS Elies i
ﬁ&g Establecer emparejamienta
,J Detectar servicios

Mostrar propiedades del

dicrncikivae

Propiedades

Figura 88. Opcion para desconectar el auricular bluetooth del adaptador.

c) Sonido

Este componente es utilizado para percibir en la sala para videoconferencias la voz del o
los interlocutores ubicados en el sitio remoto con el cual se ha establecido una conexion

para videoconferencia.

L

Figura 89. Imagen del sistema de audio de la sala para videoconferencias.
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Especificaciones:
¢ Modelo: Logitech X-540

¢ Potencia RMS total: 70 vatios reales (RMS)
Bocinas satélite: 45 vatios reales (RMS) (2 x 7,4 W frontales; 15,4 W central, 2 x 7,4
W posteriores)
Subwoofer: 25 vatios reales (RMS)

¢ Potencia de cresta total: 140 vatios
¢ Respuesta de frecuencia: 40 Hz - 20 kHz

e Transductores:
Bocinas satélite: 2 transductores de 5 cm. por bocina

Subwoofer: transductor con puerto de 13,5 cm.

¢ Dimensiones de las bocinas (Al x An x Pr):
Bocinas satélite: 21 cm. x 8,1 cm. x 12,7 cm.
Canal central: 19,8 cm. x 12,1 cm. x 9,5 cm.

Subwoofer: 28,6 cm. x 16,5 cm. x 24,8 cm.

Conexion a otros dispositivos:

Este componente de la sala para videoconferencias posee en si mismo una serie de
conexiones a realizar, estas son las que se hacen de las bocinas satélite hacia el
Subwoofer principal, esta tarea resulta sencilla puesto que cada bocina en su espiga
Terminal posee un color que indica a cual conector del Subwoofer se debera conectar ya

que cada conector también tiene un color especifico:
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Figura 90. Conectar cada bocina en el conector hembra que corresponda al color de la espiga que

posee.

Luego de conectar cada bocina en su respectivo conector del Subwoofer solamente falta
conectar el Subwoofer a la computadora, lo cual se hace introduciendo la espiga de salida
de sonido del subwoofer a la entrada de audio de la computadora que se muestra en la

siguiente figura:

Espiga Salida-
de Audio

" TR R
2R R

En‘trada de

- Audio del P

Figura 91. Ubicacién de entrada de audio de la computadora.
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d) Camara Secundaria

La cAmara DXG 305V, es una herramienta que permite la captura de video, imagenes
instantaneas y captura de audio, esta cAmara serd utilizada de forma auxiliar dado que
Evo proporciona la caracteristica de envio de video auxiliar reconociendo los dispositivos
de video conectados a la computadora que se este utilizando durante la videoconferencia,
por lo que a continuacién se detallan los pasos de instalacion de la camara MPEG-4 "DXG
305V.

CONTROLES EXTERNOS

El Kit de este modelo se describe en la siguiente imagen, en donde ademas de la camara
como tal es de vital importancia el contenido del CD-ROM.

Fisicamente la camara posee los siguientes controles®®:

Controles de la videocamara digital
Vista superior:

1. Microfono
2. Altavoz

Figura 92. Vista Superior de la Camara.

35Tomado de http://www.dxgusa.com/Support/Manuals/Spanish/dxg305v_esp.pdf
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Vista frontal:
1. Objetivo

2. LED del temporizador

3. Flash integrado

Figura 93. Vista Frontal de la Camara

Vista trasera:

1. Boton multifunction - En todos los modos,
seleccione la direccion (4Arriba, Abajo, Izquisrda o
Derecha) u ofra funcion especial.

2. Boton disparador - Pulse el botén Disparador
para tomar las fotos en el modo Capturar v para
iniciar v detener la grabacidn de videos o voz en &l
modo Video o Voz.

3. LED de dos colores (encendido/ocupado) -
Cuando se encienda la videocamara digital, 2] LED se
encendera en verde. Cuando la videocamarza digital
estd ocupada, e LED se vuelve rojo.

4, Boton Menii - Pulse este botdn en cuzlquier modo para mostrar el mend
correspondiente en el monitor LCD.

5. Boton de seleccion - Botén para seleccion multiple, incluso Arriba, Abajo v
Aceptar. En todos los modes, realice las tareas de seleccion, confirmacion,
avance, retroceso, Aceptar y otras.

&. Boton Reproducir - En 2l modo de video, cdmars, voz o reproductor MP3,
pulse este botdn para acceder 2 la funcion correspondienta,

7. Boton de encendido - Pulse el botén por un segundo para encender/apagar
Iz videocamara.

Figura 94. Vista Trasera de la Camara.
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Vista lateral derecha:

1.Boton Macro - Se usa para alternar entre los
modos "Normal” v "Macro”. El icono ¥ aparecerd
en la pantalla LCD al seleccionar el modo Macro.

2.5elector de modos - Uss aste selector para
elegir uno de los siguientes modos:

1. i - modo Videa

2. Cl - modo Camara

3. MP3 - modo reproductor de MP3
4, g' - modo Voz

Figura 95. Vista Lateral Derecha de la Camara.

INSTALACION DEL DRIVER

Para poder manejar el dispositivo de video es importante instalar los drivers necesarios

para su buen funcionamiento.
Los pasos necesarios para hacer dicha tarea son:

Paso 1. En primer lugar se debe insertar en el CD-ROM el disco que viene en el kit de la
camara MPEG-4 "DXG 305V.

Paso 2. El programa de inicio comenzara cargando la pantalla de bienvenida, en caso de
gue no cargue automaticamente la interfaz hay que explorar el CD ingresando a la
siguiente directorio “My Computer/CD-ROM/Driversetup/” y buscar el archivo “Setup.exe”

y se ejecuta la aplicacion.
Paso 3. Dar clic en “Driver>Install”

Paso 4. Seleccione el Lenguaje y luego clic en “OK”
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| Seleccione el idioma de configuracion

Paso 5. Aparece la pantalla de instalacion y se debe dar clic en “Next” para continuar.

& 8 Seleccionar uno de los siguientes idiomas
‘1 paralainstalacidn,

Espanol v

Aceptar Cancelar I

Figura 96. Seleccién de lenguaje para la instalacion.

. InstallShield Wizard

Bienvenido a InstallShield Wizard de D¥YC305

InstallShield(r] Wizard instalard DVC305 en su equipo.
Para continuar haga clic en Siguiente.

| Siguiente > Cancelar

Figura 97. Confirmacién para continuar con la instalacion.
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Paso 6. Seleccione los componentes que desea instalar, es recomendable dejar la

seleccién que coloca el programa instalador por defecto.

InstallShield Wizard

Seleccionar componentes
Elija los componentes que desee que instale el programa.

Active los componentes que desea instalar y desactive los que no desea instalar.

[~ Descripcion
Espacio requeridoen  C: 0K

Espacio disponible en  C: 35353244 K

< Alras | Siguiente > I Cancelar l

Figura 98. Seleccién de Elementos a Instalar.

| InstallShield Wizard

esta preparando el Asistente InstallShield(R), el cual le orientara a
través del resto del proceso de instalacidn. Espere unos
instantes.

ﬂ El programa de instalacién DYC305 Dual Mode Digital Camera

AENENEERENNENNNNENNENENNENREN]  Cancelar I

Figura 99. Barra de Progreso de la instalacion.

Paso 7. Después que el asistente de instalacion haya terminado, se mostrara la siguiente

pantalla, se debe dar clic en Finalizar para completar la instalacion.
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| InstaliShield Wizard

S— Mantenimiento finalizado

InstallShield Wizard ha finalizado la realizacion de las
operaciones de mantenimienta en DVC305.

Finalizar |

Figura 100. Pantalla de finalizacion de la instalacion del software de la camara secundaria.

B. MANUAL DE USUARIO DE LA SALA PARA VC

Pasos iniciales

a) Requerimientos minimos

Para ejecutar correctamente EVO, su PC debe cumplir con ciertos requisitos minimos de
hardware, especialmente si usted tiene la intencién de enviar / recibir video / audio con

buena calidad e interactividad:
¢ PC Intel: Pentium 4 1,5 GHz, 512 MB de RAM (minimo)
¢ 1Gb de memoaria RAM (recomendado)

e Macintosh con procesador PowerPC: 1 GHz, 512 MB de RAM (minimo) o 1Gb de

memaoria RAM (recomendado)

¢ Macintosh con procesador Intel: 512 MB de RAM (minimo) o 1Gb de memoria RAM

(recomendado)
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EVO es una aplicacién Java, y debe tener la maquina virtual Java instalada en el PC a

partir de la cual se llevara a cabo la utilizacion del software. Version 1.5 o mayor

recomendada por EVO.

¢ Ir a la pagina Web de Java http://java.com

e Haga clic en Verificar la instalacion para asegurarse de que Java esta instalado o

para obtener la version mas reciente de Java

Si no lo tiene o desea la version mas reciente (recomendado), haga clic en Descargarlo.

b) Registrarse en EVO

Antes de que pueda comenzar cualquier reunion EVO, usted tiene que registrarse para

obtener su nombre de usuario y contrasefa.

¢ Del sitio web EVO (http://evo.caltech.edu), seleccione su idioma.

The Collaboration Network

2

Register
Profile

Start

Can't remember your login/password?

Monitor

© 2008 California Institute of Technology

INFO - HELP

Documentation

FAQ

Hardware Recommendation
Feedback/Help

About EVO

NEWS

EVO Telephone Bridge access lines now at:
Caltech USA, CERN Switzerland, DESY
Cermany, UPJS Slovakia, INFN Italy

Require latest Virtual Machine

Figura 101. Pagina de incio.
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¢ Haga clic en "Registrar" para convertirse en un usuario EVO.

¢ Introduzca todos sus datos. Haga clic en "ENVIAR".

Password Passwqrd
confirmation
Your Color #1BDD31 I] Photo ©nce registered, upload me
First Name | B Hav
(Family)
confirmation
Your City Phone
CANCEL HELP SUBMIT

Figura 102. Formulario de registro EVO.

¢ Puedes cargar una imagen después de la inscripcién exitosa.

¢ Recibiras en tu buzén de correo poco después de hacer clic en "ENVIAR ", un
enlace para activar tu cuenta. Si no recibes el correo electrénico, marque en su

carpeta de spam y / o ponerse en contacto con la ayuda de EVO.

Logarse en EVO
e Desde el sitio de EVO, haga clic en "Comenzar" para iniciar la aplicacion KOALA

(Cliente EVO).

¢ El cliente KOALA se descarga automaticamente, asi como todos los componentes
necesarios. Por favor, espere, este proceso puede tomar unos minutos. (Tenga en

cuenta que (1) usted debe aceptar la firma digital de Koala (2) la descarga
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automatica se producira para cualquier nueva actualizacibn de los componentes
EVO).

¢ Ainicio de sesién aparecera la ventana.
¢ Introduzca su nombre de usuario y contrasefa y pulse Enter o haga clic en "OK”.

¢ Si desea iniciar sesién autométicamente la préxima vez que usted puede chequear

el "Auto Logueo".

e £ Login €

Login
domarack
FPassword

Hr i o drdeode

E Save Password

Forgot your Password?
Meed to Reqgister?

Ok Cancel

Figura 103. Pantalla de Login del software EVO.

e La primera vez los usuarios pueden registrarse haciendo clic en el vinculo

"Necesitas Registrarte?” (Véase la seccion 1.2 Registro de EVO).

e Si ya eres usuario y ha olvidado su contrasefia, haga clic en” ;Recordar
Contrasefia?”. Ingrese su direccion de correo electrénico registrada. Una nueva

contrasefia le seré enviada via e-mail.

d) Usuario por primera vez

En EVO, hemos creado el concepto de comunidades que agrupan a las personas que
trabajan en el mismo proyecto o con el mismo interés (casi como un grupo de noticias).

Cada nuevo usuario pertenece automaticamente por defecto a la comunidad Universo y
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asi es capaz de entrar a las reuniones en curso y hacer la reserva en relacién con esta
comunidad.

Usted puede cambiar el idioma en la esquina superior derecha de la ventana de Koala.

® 006 £} Koala - Marek EVO support €
Koala Call Bookings Configuration 0\) Search (f%TJ}"l Language
[ Universe 1 4 r Feb 252008 » B (D &)|pz
‘ ) Feb 24 04:00 - ey 1=
' Projeto BACURI (suporte) pep 0 &0l
I Fundacdo Universidade do Feb 24 04:00 - &1 0
| Tocantins - UNITINS Feb 26 03:30 o
Escola Técnica Federal de Palmas Feb 24 04:00 - a | £ |
o Tocantins Feb 26 03:30 0@ 20K
2 Feb 24 04:00 - 2|
8 | FACTO - Tocantins S 0 & EO
| Feb 24 17:30 - a | f
[ MASTER IIDEE e 0950
R Feb 24 21:30 - ol
£ ” T
& Available v J Universe ‘
B § My EVO Buddies —
B T e lie [Feb 24 15:45] Bénédicte GUIBERT for*
Bl U [Feb 24 21:27] Mihai Ghete hu stiu
[Feb 24 21:50] Mihai Ghete camerge greu calculatorul
[Feb 24 23:31] Lisa Whitehead | can hear you and have avery clear picture
02 53] Masoud Sadjadi sorry for the buzz
[02.07:08] Masoud Sadjadi | am new?to this software
e I (@] P
PrTp S L35
& Connected to Panda Renaly_FR + HELP! @ 09:44:00

Figura 104. Interfaz principal de usuario EVO.

SELECCION DE COMUNIDADES

Usted no puede pertenecer a cualquiera de las comunidades, por lo que no podra
sumarse a cualquiera de las reuniones hasta afiadir la comunidad en su "Mi EVO
Comunidades".

¢ Si desea inscribirse a mas comunidades, lo que tienes que hacer es dar clic en el
botén "Otras comunidades EVO”; se abrira otra ventana para la eleccion de la
comunidad.
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7~
PR TES

0 Connected to Panda RGATECH_US

Figura 105. Bot6n para incluirse en mas comunidades.

¢ Seleccione las comunidades que usted prefiera en la lista en el panel izquierdo.

Haga clic en "+" para ampliar una lista de las comunidades bajo la categoria de

comunidad.
(€) £ Subscribe To Communities S|
Subscribe upto 5 Subscribed Communities
‘.. High Energy Physics =2 | Universe
(] &
s Fusion =
+ 2.t Hational Education and Research Hetworks
@ Astrononw
! International Projects

40 4 N

®

Search Communities

F s Fs
4 [0 } L Cancel -_':.'

Figura 106. Ventana para agregar comunidades.

e Haga clic en la flecha derecha (o doble clic) para llevar la seleccion a la
"Subscribirse a comunidades" lista de la derecha. Nota: Puede agregar maximo de 5

comunidades. Haga clic en "OK " para cerrar la ventana.
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¢ Las comunidades seleccionadas apareceran bajo su "Mis EVO Comunidades " en su
medio ambiente EVO. (Es posible afadir o borrar las comunidades de tu lista en

cualquier momento).

MENU

La barra de menus controla el comportamiento del sistema. (Koala, llamadas, reservas,
configuracion, Buscar. Para mas detalles, véase la seccion 3).

LENGUAJE

L

El menlU desplegable ~ en la esquina superior derecha permite la seleccion de un

numero de idiomas diferentes para KOALA en la interfaz grafica del usuario.
INFORMACION DE LA CONEXION

El icono de conexion en la esquina inferior izquierda muestra el servidor de EVO (llamado
Panda) al que el Koala cliente esta actualmente conectado.

ZONAS DE TIEMPO

La zona horaria en la esquina inferior derecha “) muestra la hora actual. Al hacer clic en

el icono le permitirhd cambiar la zona horaria.

AYUDA

Si tiene problemas con EVO o hay algunos problemas durante la reunién, puede contactar
§=| HELF!

con nosotros haciendo clic en * "AYUDA!" Botdn en la esquina inferior izquierda

de la ventana de Koala.

Por favor nos proporcione una descripcion del problema que esta teniendo, y haga clic en
el botén "ENVIAR".
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8006 Send Report to EVO Team ©
',._n.,l Please type a description of the problem

Report will include /ftmp,Koala.log

Figura 107. Ventana para envio de errores del software.

2. Cémo comunicarme con EVO

Esta es la interfaz de EVO proporcionada por la aplicacion KOALA, que se ejecuta
después de cada acceso a EVO (véase 1.2). La ventana de esta aplicacion se divide en

tres partes A, B, C.

I
“Em 40130630 - 1430

'Ih meeting(Uos Fen150770 - 1200

|5 NASE workshop Fob 150000 - 2000

dﬂn—-mm fe5 1508301008

!I'!' Tor e 150830 - 0330

D&4|
@ Comnected 1 Fands EVOD3_CH Hown (Jomasn

Figura 108. Componentes de la interfaz principal de EVO.
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ESPACIO A: El espacio de reunién:
¢ Este es el principal espacio donde tienen lugar la mayoria de las actividades.

e Panorama general de las reuniones en curso que tienen lugar en todas las

comunidades en las que usted estéa suscrito.

¢ Una vez que haya ingresado, vera todos los demas participantes de la reunion en

curso en este ambiente.
ESPACIO B: El Medio Ambiente de tus contactos y las comunidades:

¢ El medio ambiente es una vista en arbol que muestra la estructura de informacion
(estado de presencia, el tiempo de inactividad...) sobre otros participantes en linea

en las comunidades.
ESPACIO C: El area de Chat:

Chat de grupo de apoyo para las comunidades, reuniones privadas y también de chat
entre los individuos.

a) El medio ambiente de los contactos y comunidades

En esta parte, puede obtener informacién acerca de otros participantes. Mover el cursor
del ratdn sobre un participante, le da informacion mas detallada acerca de él (presencia, la

reunion...).

Puede abrir cualquiera de las comunidades de Mi EVO Comunidades para ver la

informacion de presencia actual de un usuario.
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Vo ;
L Available

= & MyEVO Buddies

‘> Maria Dudasova

\;‘)

peer Dave Adamczyl

oY@y Yoda Master

' Abdul Husajn
= € My EVO Communities
€3 EVOo Team
E &\ SANET (Slovakia) .
S8V Marek Domarach

L% Abdul Husajn s
£ Daniela \Valkovicova | ¥

T & R0 5

Figura 109. Administrador de contactos y comunidades.

e Usted puede configurar su informacién de presencia con la condicion de preajuste
(disponible, ausente, ocupado, en almuerzo) o personalizar un mensaje a través del

menu desplegable en la parte superior del panel.

e Los botones en la parte inferior de la pantalla le permiten iniciar acciones para
"Amigos" o "Comunidad":

i. MAM% Otras Comunidades EVO - Blsqueda y suscribirse o darse de baja a las

comunidades. Para mas detalles, véase la seccién 1.3.

) 10

ii. * Blsqueda de usuarios - Blsqueda y afiadir a mi lista de amigos". Para

mas detalles, véase la secciéon 3.4.

) €3 . . . . .
iii. mi — ¥ para interactuar con otro usuario, seleccione su icono de la lista.

A continuacion, puede utilizar las siguientes funciones (de izquierda a derecha):

A9
Afiadir / ';J Eliminar Amigo de la lista de Mis Amigos EVO
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1_

usuarios a la reunion, de lo contrario, se reunira en sesion privada, donde nadie

Invitacion a reunion. Si usted se encuentra en la reunién, puede invitar a

mas tiene acceso.

[E:ll

I envio de archivo.

~# comenzar chat privado.

b) Chat

El panel inferior derecho muestra el CHAT, comunicacién publica en el interior de la
comunidad, reunién o charla privada entre los participantes. Cada comunidad o reunion
tiene su propio chat. Al hacer clic en la pestafia con la comunidad y nombre de la reunién,
se activard la correspondiente charla.

| SANET (Slovakia)| EVO Team | Universe |

[03:31:45] Rafael Bello hi
[16:15:44] Rasto Adamek hi
[16:15:51] Rasto Adamek

@@

Figura 110. Ventana de Chat en EVO.

¢ Introduzca el texto en la parte inferior de campo para escribir mensajes de chat y
presionar la tecla Enter para enviarlo.

r'-. ’ - .
e Seleccione una de Smiley = del menu desplegable para seleccionar iconos
gestuales.

219




DISENO DE UNA METODOLOGIA APLICADA QUE PERMITA EL USO DE REDES AVANZADAS EN INVESTIGACION
CIENTIFICA'Y TECNOLOGICA EN LA FIA

o

e El icono de vibracié6n * en la ventana para llamar la atencién de los demas

participantes.

r il . L.
e “* jcono de configuracion de los controles en el panel de chat, tales como: Beep,

tamano del texto, chat de diserio.

Cammunity Chat Beep
| Meeting Chat Beep
E Private Chat Beep
:' Enter/Leave Beep
E Show EnterjflLeave
E Showi Uzer's Mew Status

E Showy Chat Times

Chat Text Size

|Chat Layout 0 o

Figura 111. Panel de configuracién del Chat.

¢) Entrar en una reunion

Tan pronto como usted entra en el EVO, KOALA mostrara la lista de reuniones en curso
en la comunidad seleccionada. A la izquierda, podras ver el nombre de la reunién y en el
lado derecho, puedes ver el nimero de participantes en la reunién. Si hace clic en la letra
"I", obtendra informacién detallada sobre la reunién. Para unirse a una sesion, basta con
hacer clic sobre él. Si desea unirse a una reunion en otra comunidad, en primer lugar,

haga clic en la pestafia con el nombre de la comunidad y, a continuacion, en la reunion.

Koala Call Bookings Configuration _j Search (54:‘} Language

T 4 “Febzs2008 w p 10 () Az

&8 MASTER ECD COURS | Feb 25 08:00 - 12:30 .elael
B s week w/z+j Meeting Feb 25 09:00 - 13:00 né e

!_ ubique Feb 25 09:30 - 11.00 3 ‘i."i ; ﬂ' | |
o R-hadron Feb 25 10:00 - 12:30 3620

Figura 112. Panel de visualizacién de reuniones EVO.
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REUNION EN CURSO

Después de entrar en una reunion, la parte superior de Koala mostrard la ventana de
sesién en curso. Los iconos con los participantes siempre se muestran, incluso si el

usuario no envia audio / video.

| Current Meeting { AV Controls | Shared Files

m..ums udio L BB whiteboard P

Figura 113. Vista de los participantes de la reunién.

¢ Al hacer clic con el botén izquierdo del ratén sobre el icono del usuario le permitira

b3 >
elegir una de las siguientes opciones (respectlvamente):: iniciar un

chat privado con el usuario seleccionado, enviar un archivo a un usuario, afiadir a su

lista de amigos y para hacer audio chat privado en el interior de la reunién:

| Current Meeting | AV Contrals | Shared Files m
R, 1% Sirisizin’ TN

Ongoing private audio discussion between...

AL, Ji

Me EVO Support (Marek)

End this private dis

udm“ "."'."i'liT.f:tn:lal'dm Lea is meeting

Figura 114. Abrir una discusién privada de audio.

e Su conferencia privada de audio no se escucha por otros usuarios en la reunion,
pero, al mismo tiempo, usted todavia tiene la posibilidad de escuchar y ver los

demas participantes.
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e El usuario que hizo la reserva para la reunidén, se convertira automaticamente

moderador y tiene opciones adicionales: silenciamiento de audio /
video de usuario seleccionado, sacar un usuario fuera de la sesién y permitir a un

usuario convertirse en moderador.

it YWideo ) I-N'm
¢ Botones de control rapido VIDEO: m&l activar o BL—‘ —

desactivar la transmision de video desde su camara de video y visualizacion de

otros usuarios.

¢ Botdn para Compartir Desktop: @activar o@ desactivar el escritorio compartido.

Aucdio n [ |

e Botones de control rapido de AUDIO: activar o

audio I8 I desactivar el micréfono y los altavoces.
e Puede cambiar la vista de los participantes haciendo clic en el “Redimensionar/

ordenar lista de participantes” “ botén situado en la esquina superior izquierda.
Con dos clics en este boton, los participantes seran Ordenar por nombre y si hace

clic una vez méas seran ordenados por el apellido. Aqui también puedes ver, que

tiene el micréfono abierto L y quién es el orador actual estd indicado por el icono

pequefio de micréfonol.

| Current Meeting | AV Comrolsr Shared Files : @
n._‘-.- - -l \/,! )

S e EREY OIS PT Hicholas Crippz
~n Rt X - » = - A A Sl
Venturi domenico giordano

Figura 115. Cambiando vista de participantes.

¢ Si desea ver la informacién acerca de la reunién, haga clic en el icono pequeﬁoﬂ. A

partir de aqui, se obtiene la informacién sobre el Teléfono de puente ID, la
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contrasefla y si usted es moderador, puede mover la hora de finalizacion de la
reunion.

0O £ Meeting Info ©

Figura 116. Ventana de informacion sobre la reunién en curso.

. - Le haré salir de la reunién y regresar a la vista anterior. Podra entrar en otras
reuniones a partir de ahi.

PIZARRA

La Pizarra es una aplicacion que permite a los usuarios en reunién compartir un area de
dibujo.
El botén de activacién esta en la parte inferior del panel de la reunion en curso. El boton

Msignifica que la pizarra no se ha iniciado.
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X! EVOwb: Team_Meeting

BILL GATES

2 Audio ﬂ Whiteboard m Leawe this meeting

Figura 117. Uso de la pizarra en EVO.

La Pizarra le permite dibujar formas simples, escribir texto, la supresién de los objetos,
mover objetos, insertar imagenes desde su disco duro local, introduzca su captura de

pantalla de escritorio y de guardar las paginas a su disco local para su posterior uso.

COMPARTIR ESCRITORIO

La herramienta compartir Desktop es una herramienta basada en la herramienta codec de

video. Para usarlo, haga clic en el boténm- en el Koala. La ventana de escritorio

compartido co-existe con independencia del cliente Koala.
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Presenta un cuadro rojo que indica que esta compartido parte de tu escritorio. Al encender

Shwe

el intercambio (usando el botén ), que muestra todo en su pantalla en el cuadro

rojo se transmitira a los demas usuarios en una reunion.

En la ventana hay siete botones graficos. Hay tres botones en la parte inferior de la
ventana: "Settings", "Share", y "Close". Cuatro botones estan en el lado derecho de la
ventana, que puede fijar el tamafio del escritorio compartido: "CIF", "4CIF", "XGA", y "Full

Screen".

Shared part of your desktop

( ) Register
() Profile
() start

/) Monitor

Figura 118. Imagen de escritorio compartido.

o E Si hace clic en este botdn se volvera de color rojo E y el tamafio de la

ventana y del escritorio compartido cambiara a CIF (352x288).

. E Si hace clic en este boton se volvera de color rojo E y el tamafio de la

ventana y del escritorio compartido cambiara a 4CIF (704x576).
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ventana y del escritorio compartido cambiara a XGA (1024x768).

ventana y del escritorio va a cambiar a pantalla completa.

o - Si hace clic en este boton se volvera de color rojo

O

- Si hace clic en este bot6n se volvera de color rojo y el tamafio de la

s
4

o - Si hace clic en este boton se volvera de color rojo 'y el tamafio de la

y la
aplicacion compartird su escritorio, con el tamafio y la posicion mostrada por la

aplicacion del cuadro rojo.

!
o - Si hace clic en este botdn, se cerrara la participacion en la aplicacion.

° - Si hace clic en este botén, la nueva ventana llamada "Settings" se abrira y

con ello mostrara el setup.

INSTALACION

Metwork:
Bandwictth: 128 khis
SOkbrs | 256 khis
Framerate: 5 s
1 fis | 10 fis
Cality: 10
g |—} 30
Select monitor: Full screen send as:
1 monitar j |Large (1024 7ES) j
Mame: | EVO_User
Save seftings | Close |

Figura 119. Ventana de configuracion.
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¢ "Red" - se puede elegir a partir del la configuracion de red: por defecto, ADSL 128
kbps, 384 kbps ADSL, alta velocidad de 1 Mbps, Sin limite. Presenta la configuracion
de red predefinidos para el ancho de banda, calidad de imagenes y de su velocidad

de red.

e "Ancho de Banda" - se puede elegir el ancho de banda de acuerdo a las
caracteristicas de su red

¢ "Imagenes" - se puede elegir el imagenes (frames por segundo), de conformidad con

su red.
¢ “Calidad” - se puede elegir la calidad de conformidad con su red.

e "Seleccion de monitor" - se puede elegir el monitor para compartir. En caso de que
usted tenga mas de un monitor conectado al ordenador, puede compartir monitor

primario o secundario.

¢ "Enviar pantalla completa" - puede compartir el modo de pantalla completa en tres
tamafos:
-- Pequenio (352x288) la imagen del escritorio de su PC seré enviado con 352x288

de resolucion
-- Medio (704x576) la imagen del escritorio de su PC sera enviado con 704x576 de

resolucién

-- Grande (1024x768) la imagen del escritorio de su PC sera enviado con 1024x768

de resolucion

¢ "Name" - puede cambiar el nombre de su escritorio al compartir la imagen - este

identificara su escritorio a los demas participantes EVO.

FUNCIONES DE GRABACION Y REPRODUCCION

Grabacion

EVO ha incorporado en las funciones de registro de reuniones la reproducciéon de
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reuniones grabadas anteriormente. Puede hacer clic en el boton de grabacion T
en la parte superior de la interfaz del Koala, entonces una nueva ventana aparecera con

los controles de grabacion / reproduccion.

@ O O B4 EVO Record/Playback €)

| Recorder | Player | Medias

g Recorder Control Panel

qc I ©
@ O O mmm ¢

READY

Figura 120. Controles de Grabacién.

e En primer lugar, introducir el nombre del archivo. La primera vez que lo hace, se le

pedira que elija un directorio de destino. Mas tarde, puede cambiar haciendo clic

sobre el botén@ .

e Usted puede iniciar la grabacién haciendo clic en el boton de grabacion G Una
sefal roja en el indicador aparece en este boton para recordar que esa reunién se

esta grabando.

.
e Usted puede insertar algunas marcas haciendo clic en el botén de marca™® . La
insercién de marcas en su registro le permitira obtener un acceso mas rapido a

partes importantes de la grabacion durante la reproduccion.

e Usted tiene también la posibilidad de pausar o detener la grabacién. Tenga en
cuenta que cuando pulse el boton de parada, es necesario introducir un nuevo

nombre de archivo, que no es el caso cuando usted da clic el botén de pausa.
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¢ Usted puede elegir en tiempo real qué tipo de medios de comunicacion desea para

su grabacion / reproduccion.

Haga clic en "Medios" en la pestafia principal de EVO en la ventana grabaciéon /
reproduccion y chequee / desmarque de los tipos de medios de comunicacién que desea
gue se graben/reproduzcan.

& () ) EVO Record/Playback 3

Fecorder | Player
Select Media to Record/FPlay

&4 Audio g Video

&g "Whiteboard & Chat

&4 Farticipants

Figura 121. Partes de la reunion a grabar.

Reproduccion

e Puede reproducir las reuniones registradas haciendo clic en la pestafia "reproducir”

en la ventana de grabacioén / reproduccion.
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@ O ) 4§ EVO Record/Playback €)
€ Information about the recordin x
Recorder | i Medias - G@::
Playback Control Panel a
T (o
- Recorded by: Marek Domaracky
Q lacal i broadcast Meeting name: Team Meeting
Description: Ongoing EVO Team Meeting
@ O 6 Date: 2007.05.08 08:22:22
Duration: 00:00:37

5 [00:00:00

Figura 122. Ventana de reproduccion e Informacion de archivo.
e En primer lugar seleccione el archivo que desea reproducir. Puede seleccionar s6lo

los archivos con extensiones .evo. Elija el archivo y haga clic sobre "Abrir".

¢ En la ventana principal, puede seleccionar la reproduccion local o puede transmitir la

sesiodn registrada a otros usuarios dentro de una reunién.

€ &4 Open ES

[ ; N
\ % Team meeting-07-05-08-0522 v T B

=

Recorded by: Marek Domaracky

i | Team meeting.evo;

Meeting name: Team Meeting
Description: Ongoing EYO Team Meeting
Date: 2007.05.08 08:22:22
Duration: 00:00:37

Team meeting.evo |

./ EYO recording file v)

€ Open ) f Cancel )

Figura 123. Explorador de directorios para seleccionar archivo a reproducir.
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CONTROLES DE AUDIO/VIDEO (AV)

Los controles para Video / Audio se encuentran en la ficha Controles de AV.

Video

Current Meeting | A% Controls | Shared Files m

Audia EVO Tools {ViEVO, JRAT, WBE)

Restart Video ; Main Wideo Src Wideo Modes
_- uxillary Yideo : VIEWD @AII
) Aux VIEVO 0 -
2 Desk () vaice Switched
() Timer Switched
g Showe Desk Sharing (_J S

Lacally -
() Mo Videos

" Default AudiofVideo Settings )

Figura 124. Panel de configuracién de Video.

¢ Haga clic en "Reiniciar Video" para reanudar la aplicacion de video VIiEVO si hay
algun problema o si esta previamente apagado.

¢ "Video auxiliar" se iniciara una segunda instancia de VIEVO. Usted puede fijar a una

segunda fuente de video distinta a la camara esta transmitiendo actualmente.
¢ Puede iniciar o detener la transmision, utilizando el icono de la camara.

e "Mostrar escritorio para compartir ": Si desea ver, lo que estan compartiendo,

marque esta opcién y el video aparecera en la aplicacién ViEvo.

¢ "Fuente de video principal™: Si envia mas de un video o quiere compartir su
escritorio, usted puede elegir fuente de video que serd visto por los demés

participantes.

¢ "Modos de video": aqui puedes elegir las secuencias de video que usted recibe de la
red. Si su ubicacion tiene un bajo ancho de banda, puedes reducir el trafico de red
entrante por la disminucion del nimero de secuencias de video recibidas. Usted

puede elegir "Todo", para recibir todas las secuencias de video.
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¢ “Opciones por defecto de Audio/Video ": Es volver a la configuracion por defecto del
sistema. Tenga en cuenta que todos los cambios de configuracion se guardan al
salir de la reunion. Al lanzar la préxima vez Koala o unirse a una nueva reunién, tus

ajustes se establecen automaticamente.

Audio
Current Meeting | AV Controls | Shared Files m
Video |Audin | EVO Tools (VIEVO, JRAT, WE)
Audio Transmit Settings Audio Receive Settings 4 Restart Audio ;
. /I
m Audio Transmit Gain [il Audio Receive Gain uMJ
rrrrrrrrrrrrrrrrd rrrrrrrerbrrrrrrrld
Audio Transmit Device Audio Receive Device
: o | | -
'_‘ Built-in Microphone o ’ Java Sound Audio Engine v
Audio Transmit Input Audio Receive Output

F i i i Y F i i Y
Default System Selection - Default System Selection -

r .
’_ Default Audio/Video Settings )

Figura 125. Panel de configuracion de Audio.

e Haga clic en el icono para configurar la funcion de audio On / Off.

e Controlar el volumen de la transmisién / recepcion de ganancia en la barra de

desplazamiento.

e Puede seleccionar un dispositivo de entrada / salida de audio para transmitir o

recibir en los menus desplegables.

o Usted puede controlar el volumen: el volumen debe estar dentro de la zona verde

para una correcta calidad de audio.

e Usted puede seleccionar el boton "Avanzado" para configurar algunos ajustes

adicionales.
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© Advanced Audio Settings (&

Audio Transmit Quality

Low Medium High

Transmit Silence Suppression
(%] Enabled
Threshold

0 250 500

E Transmit Auto Gain Control (AGC)
" Enable PTT ictrl+space)

F ™ Y
_ oK )T Cancel J

Figura 126. Configuracion avanzada de audio.

¢ Si su conexién de red tiene un bajo ancho de banda, puede cambiar la "Calida en
transmision de audio" para reducir el ancho de banda utilizado por el audio.

e Desactivar "Supresion de silencio en la transmision " enviara audio en todo el

tiempo, incluso si usted no esta haciendo uso de la palabra.

e "Transmitir con control de ganancia AGC)” " se ajustara automaticamente su

volumen de transmision.

e "Habilitar PTT (ctrl+space)": Este boton de verificacion permitira activar el “Presionar

para hablar”. Para abrir el micréfono temporal, mantenga el ctrl + espacio.

¢ "Opciones por defecto de Audio/Video ": Es volver a la configuracion por defecto del
sistema. Tenga en cuenta que todos los cambios de configuracién se guardan al
salir de la reunion. Al lanzar la préxima vez Koala o unirse a una nueva reunion, tus

ajustes se establecen automaticamente.

e "Actualizar lista de dispositivos ": Al iniciar el Koala hay que inicializar los
dispositivos, al conectar cualquier dispositivo USB, usted tiene que hacer clic en

este boton para actualizar la lista de los dispositivos de audio disponibles.
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DOCUMENTOS COMPARTIDOS

Current Meeting | &Y Controls | Shared Files | &)

|waupaper-... r | Gregory D... ? VievoJATP jar i EVO_1 doc
— A - vo PG poc |RIE

Ol StarPark T... ‘ ’D2-Tone

tae) |2 ME AUDIO RS

= [ -
<> Download the file ) _ X Delete the file) ¢ < Upload a file ) . Preferences )

—3

Figura 127. Panel de documentos compartidos.

. . an . - . .
e Para cargar un archivo: Haga clic en = "Subir un archivo" y seleccione el archivo a

enviar desde el explorador de archivos.

¢ Si desea cancelar el proceso de carga, haga clic en el botén Cancelar.

Current Meeting | AW Controls |S

na shared file yet

\ r's N e N
i J . © Cancel ) [ 7 Preferences

Figura 128. Imagen de progreso al compartir archivos.

e Para descargar un archivo: Seleccione el archivo deseado y haga clic en " "Bajar
archivo”. La primera vez que lo hace, se le pedira que elija un directorio de destino.
Usted puede cambiar el directorio destino mas tarde a través de "Preferencias”.

e Para borrar un archivo, seleccione y haga clic en el boton “* "Borrar archivo’.
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e ' "Preferencias’. - Aqui puede cambiar los parametros de archivos compartidos
como la carpeta de destino, la limitacion del ancho de banda etc. Para mas

informacién consultar el apartado 3.3.

3. Funciones de evo

a) Menu koala

About
Send Report

€+

F.oala Manitaring
Rezet Window Position =4 {4 C
Daocumentation [y

Manage Uzer Profile
Logout User
Exit

Figura 129. Ubicacién del menu Koala dentro de menda File.

ACERCA DE KOALA

— . About Koala 00e
Koala @ 1995-2006California Institute of Technology

f:":'}‘ Build 20 (Obfus davea)
1_-_-';." . 2006-07-1811:08:29-0700
% ( hitp:ifinextgen-caltech.cem.ch

‘1"""{ Uptime 25 minutes, 19 seconds.
Connected [I2ZGATECH_US] 25 minutes, 15 seconds.
Copyright @ 1995-2008& -
California Institute of Technology 1
A11 rights reserved.
-

Bedistribution and use in source and binary forms,
with or without modification, is permitted
provided that the following conditions are met:

f Close )

Figura 130. Descripcion del software.
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MONITOREO KOALA

€ £} Koala Monitoring =l IX
Connected Panda Server Selection

Best Panda Servers: { evoD2.cern.ch v) ( Connect Selected Panda )

( Manual Panda Selection ) Q Disable Auto Panda Reselection

Network Information

Public IP Addess |137.138.36.38 [000.000.000.000]

Dowvnload: real time |000.0 Mbs | maximum |100.0 Mbps
Packet Loss |0.00 % | Packets Reordered @ @
Upload: real time |000.0 Mbs | maximum |10.0 Mbps

About your Machine

n CPU Usage: m Memory Usage: ﬁ Disk Usage:

Figura 131. Panel de monitoreo.

¢ Seleccione del menu desplegable una de las tres opciones "Mejores servidores
Panda " y haga clic en " Conectar a servidor Panda seleccionado”. Esto permite la

selecciéon manual del servidor Panda.

¢ Si desea conectarse a diferentes servidores Panda y elegir el, "Mejores servidores

Panda ", usted puede hacer clic en "Seleccién manual de servidor Panda " y elegir

uno de la lista.

¢ "Deshabilitar selecciéon automatica de servidor Panda " no va a permitir a Koala
conectarse a otro Panda con una mejor conectividad, sino que esperara que

definamos manualmente el servidor Panda.
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/e\
Region
Europe
Europe
Middle East
Middle East
Morth America
Morth America
Morth &merica
Oceania
Oceania

Red Panda name indicates restricted (inside firewvall, etc.)

Country

United Kingdom
United Kingdom
Saudi Arabia
Saudi Arabia
usa

usa,

usa

MNewy Zealand
MNewy Zealand

r[j\ll Pandas List
City

Manchester
Manchester
Riyadh
Riyadh
Chicago
Pasadena
Pasadena
Auckland
Auckland

Panda
UKERNA1_UK
UKERNA,_UK
1SU02_SA4,
1SU01_SA
ChicagoSL_US
EVO2_US
ClTheta_US
Auckland_NZ
BeSTGRID NZ

. Connect )
| £ Y
_ Cancel )

|
£

Figura 132. Lista de servidores Panda en linea de todo el mundo.

¢ "Informaciéon de la Red" muestra la direccién IP publica, pruebas de su conexion a

Internet y muestra la pérdida de paquetes.

e La parte "Acerca de tu maquina" muestra y monitoriza la red, el uso del CPU y

espacio en disco duro.

RESETEAR LA POSICION DE LA VENTANA

Para configurar la ventana de Koala en su posicion por defecto.

DOCUMENTACION

Para abrir la documentacién en el navegador.

ADMINISTRAR EL PERFIL DEL USUARIO

Para abrir el perfil del usuario en su navegador (aqui usted puede cambiar su nombre,

imagen etc.)

SALIR DEL USUARIO

Para cerrar la sesion el usuario actual de EVO.

SALIR
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Para salir del cliente KOALA.

b) Menu reservas

COMENZAR UNA REUNION AD HOC.

La reunién se inicia de inmediato y se configura por defecto por 8 horas y usted entrara

automaticamente a la reunion a través de su cliente preferido de videoconferencia.

La informacién de la reunion se difunde a todos los demas miembros de la comunidad por
lo que son capaces de unirse a la reunién a través de un simple clic. Cuando el sistema
detecta que no hay participantes por mas de 20 segundos (después de ser iniciada) se
cierra la sesién automaticamente.

€  Create Meeting Es,

. Meeting Title

;‘J; | |
.

Meeting Description

Meeting Password (Optional)

Community

/ Universe v)

OK Cancel

Figura 133. Ventana de creacion de una reunion.

e Introducir el nombre de la reunion en "Titulo de la reunion”.
e Introduzca informacién adicional en "Descripcion de la reunion”.
¢ Introduzca la contrasefa (opcional).

¢ Seleccione la comunidad a que desea que la reunion pertenezca utilizando el menu

desplegable.
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RESERVAR UNA REUNION

Puede reservar reuniones en un momento o en el futuro, no pueden ser retroactivos.

S
his is the test meeting E
]
tom ~ Mar 10 2008 ) 1500 o
Until | Mar 10 2008 16:00 ¥
[ Marl02008 v} (1600 v}

( Create ) ( Clear) ( Cancel )

Figura 134. Formulario de reserva de reuniones.

¢ Seleccione la comunidad desde el menu desplegable

e Introduzca reunién en el nombre de "Titulo".

e Introduzca informacién adicional en el campo Descripcion de la reunion”

e Introduzca la contrasefia reunion (opcional)

e Introduzca la fecha de inicio y la hora con el menu desplegable en "Desde"

¢ Seleccione la fecha de finalizacion y la hora con el menu desplegable en "Hasta".

¢ Si utiliza la reservacion en una comunidad a continuacion, seleccione la comunidad,
y pulsa el boton "Establecer por defecto”, de modo que la proxima vez no sea
necesario elegir la comunidad.
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Chequee la casilla "Repeticion " si desea que la reunion se repita en un intervalo de

tiempo regular.

Figura 135. Periodicidad de la reunién.

SEMANAL:
¢ Haga clic en el botén de radio "Semanal”
¢ A continuacion, seleccione el dia/s de la semana que desea que sea la reunion

¢ "Repetir’- Anote el nUmero total de reuniones programadas.

POR DIA:
¢ Haga clic en el boton “Por dia"
¢ "Cada" - Introduce el nimero de dias que durara las reuniones

» "Repetir para " - Anote el nimero total de reuniones programadas.

EDITAR LA ACTUAL REUNION (SI ESTA EN GRIS NO ESTA DISPONIBLE)

e Esta funcion sélo esta disponible durante el curso de una reunién o periodo de

sesiones.

e SOlo el creador de la reunién tiene el privilegio de editar la reunion en curso, (por

ejemplo, ampliar el tiempo de reunién).
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EDITAR O BORRAR LA REUNION

Puede editar o eliminar sélo las reuniones que han reservado. Para ello, en primer lugar,
usted tiene que encontrar la reunién (s) que desea editar o borrar. Desde la ventana
principal del cliente de EVO Koala, haga clic en Search y después en "Buscar reuniones".
Desde alli, encontrara las correspondientes reuniones, como se muestra en la imagen

siguiente.

Tesing |

{_search ) | Close )
E sSort by Title [1:3] Sort by Time Sort by Cammunity E

h Testing Meeting Jul 22 15:20 - 1e:30

h Testing Meeting Jul 29 15:30 - 1a:30

Figura 136. Ventana de busqueda de reuniones.

¢ Si ha reservado sesiones periodicas puede eliminar todas las reuniones haciendo

clic en el icono ﬂ "Borrar todo".

. m"Borrar", suprime la reunién en EVO.

¢ En el caso de reuniones periddicas puede editar Comunidad, titulo, descripcion y

contrasefia, si selecciona "Editar todo” ..
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¢ Al hacer clic en el icono E: "Editar’, se puede editar todas las propiedades de las

reservaciones.

Para obtener mas informacion acerca de una reunién, haga clic en icono azul "I"
informacion.

Figura 137. Informacion de reuniones.

c) Menu llamada

En EVO, es posible llamar a cualquier cliente H323 o SIP directamente de Koala. Tienes
2 opciones para invitar a un participante remoto a una reunion: (1) para realizar una
llamada desde el interior de la reunioén, o (2) para realizar la llamada sin unirse a una

reunién. En este Gltimo caso, el sistema creard automaticamente una sesion privada.
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En el cliente Koala en el menu "Llamada" a continuacion, elegir el tipo de llamada que
desea iniciar: H.323 o SIP, o seleccionar la lista de llamadas recientes del mend de

llamada rapida.

LLAMADA H323

Usted puede llamar a cualquier dispositivo de hardware H.323 (por ejemplo, Polycom,
Tandberg, Aethra, etc) o clientes H323 por software (Ekiga, Xmeeting VCON, etc.) Haga

clic en "Llamada" y luego en "H323" y, a continuacion, aparecera una nueva ventana:
"Perfiles"

e Usted puede tener varios perfiles almacenados, de modo que no necesita escribir
todos los parametros cada vez. Para crear un nuevo perfil, haga clic en el boton
"Editar".

¢ Seleccione “Nuevo” y escriba el nombre. Seleccione su nuevo perfil del la lista

desplegable y complete los campos; presione el boton “Crear”.

“Mostrar Nombre”

e Este nombre aparece en Koala para otros participantes. El nombre que ingrese en

este campo aparecerd como el nombre de participante.

Figura 138. Nombre del usuario H.323.

“H.323 IP”
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¢ Ingrese su cliente H.323, la direccion IP en el campo que desee para realizar una
llamada directa usando la direccion IP del cliente remoto.

“Gatekeeper”

e Si su equipo esta registrado en un Gatekeeper ingrese el “alias de su cliente
H323"@"direccion IP del Gatekeeper”

*Aliaz/Eled@Catekeeper

Figura 139. Nombre de SIP.

“Solo audio” solamente enviara y recibira audio.
“Imagenes”, definira el maximo de cuadros por segundo de su video

“Ancho de banda”, representa el maximo de banda de su conexion que enviara a los otros
participantes.

“Conectar a través de Koala”

e Si esta tras un firewall por ejemplo, usted puede elegir esta opcion, y puede
establecer la llamada desde su PC hacia el servidor Panda al que se conectara,
entonces la llamada se realizara dentro de su red.

Tan pronto como termine de completar toda la informacion necesaria, presione el boton
f e §
“Llamar” | J para realizar una llamada. Si desea cancelar la llamada presione el botén

( :’I":\‘
“Colgar” =

En EVO usted puede conectar ambos clientes H.323 o conectar una reunién en un H.323
MCU (Sistemas H.323 multipoint como por ejemplo el servicio de video ESNET). En este

caso, usted puede enviar tonos DMTF. Esto puede ser util, desde el permitir que usted
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opere el visualizador de video (Trabaja con Codian MCUs) y enviar comandos a MCU,

para crear una reunion Ad-Hoc con password, etc.

1 2 3
abc def
4 L &
ghi ikl mno
T & 9
pors | tuw | weRyE
% 0 #

Figura 140. Teclado para realizar llamada H.323.

L]

C=a
__ Send To Meeting

¢ Usualmente no se desea que los demas participantes escuchen los tonos DMTF,

especialmente cuando se estan enviando password u otros cédigos. Deseleccione la

opcion “Enviar a reunién” para desactivar el envio de esos tonos en la reunién. Si el

dispositivo no esta conectado usando la opcién “Conectar a través de Koala”, la

Gnica manera de enviar los tonos al cliente H.323 es seleccionando la opcion “Enviar

a reunion”.

LLAMADA SIP

Si desea realizar una llamada SIP>¢ llamando a ese protocolo a través de Koala. Haga

click en “Llamar” y luego en “SIP”. Una nueva ventana aparecera:

3 «“Session Initiation Protocol” (SIP) es una aplicacion de control de capas para crear, modificar y terminar

sesiones con uno 0 mas participantes (véase http://en.wikipedia.org/wiki/Session_Initiation_Protocol).
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e o & call SIP 3
| 1 2 3
' N abc def
.~ :.:I" 4 3 6
= 7 ghi jkl mna
: 7 8 9
Profiles pars | tuw | oweyz
P o — Y —
~ default v Sawe i Edit ) * 0 #
Dispiay Hame 1]
Example zip.user@aaa. com ,S_Ehd e Mf:\mg
) Audio [ video M

F s b Y
. Close

Figura 141. Llamada SIP.

“Perfiles”

e Usted puede tener varios perfiles guardados, entonces no necesita ingresar todos
los parametros cada vez. Para crear un nuevo profile haga click en el botén “Editar”,

seleccione “Nuevo” e ingrese el nombre. Seleccione el nuevo profile de la lista

i '\
desplegable " 9efault ¥ o ingrese todos los campos; presione el botén “Guardar”.
“Mostrar nombre”

¢ La llamada es mostrada en Koala a los otros participantes. El nombre que ingrese en

este campo aparecera como el nombre del participante.

e En el campo que aparece debajo de “Mostrar Nombre” ingrese “Nombre’@”IP de su
cliente SIP”

“Audio” es usado cuando solamente se recibira y se enviara audio.
“Video” es usado cuando solamente se recibird y se enviara video

Tan pronto como haya completado toda la informacién necesaria, presione el boton

f -

A

& S J para realizar una llamada. Si desea cancelar la llamada, presione el botén “Colgar”
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¢ En EVO cuando esta conectado a un cliente SIP puede ser muy Util enviar tonos
DMTF en una reunién. Seleccione “Enviar a reunion” para activar el envio de estos
tonos. Los otros participantes podran escuchar los tonos. Default/In Band/SIP

informacion: estos son los tipos de “tonos” que pueden ser generados.

“En la banda”

e Esto significa que los tonos enviados en la audio o los tonos audibles podra
escucharlos usted en el teléfono

“Informacién SIP”

e Esto es un mensaje SIP INFO que incluye las frecuencias y la duracion de los
sonidos. Si envia a un dispositivo de puente que puede realmente generar los tonos

para enviar en lineas telefonicas. Usted también puede escuchar los tonos.

“Defecto”

e Esta opcién intenta usar los tipos de tonos que fueron configurados aleatoriamente
al inicio de la llamada. En la configuracion de la llamada SIP, se supone que se
realiza la indicacién de que tipos de tonos son aceptados por el dispositivo in-band o
SIP Info.

d) Menu Configuracion

MI CLIENTE DE VIDEOCONFERENCIA

Aqui usted puede elegir su cliente de video conferencia, cuando este inicie usted entrard
en la reunion. Después de la primera vez de iniciar Koala, los clientes por defecto que son
EVO Tools, EVO SIP and EVO H.323 se instalardn automaticamente en su PC.

Dependiendo de que la herramienta seleccionada, el panel en la derecha mostrara las

preferencias asociadas con la herramienta especifica.

MOSTRAR PLUGINS
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EVO permite una gran flexibilidad en las herramientas de colaboracién. Usuarios que usan
diferentes herramientas pueden colaborar con cada una usando EVO como una interfaz
intermedia. El listado de herramientas que trabajan con EVO es mostrado como una lista

de plugins, que puede ser descargada automaticamente cuando EVO es instalado por
primera vez.

€) £ Available Plugins Es
Status Enahled Flugin Description
AV Plugins
Mot Installed About Install : E%O YideoPlayer EYO VideoPlaye...
Mot Installed Ahout Inztall | E%'C &Y Tools E%C Audiofvide. .
File Share Plugins
About pdate E E% File Exchange  Exchange files ...

% auto Update A Plugins

—

L

Figura 142. Visualizacion de Plugins.

¢ Click en “Actualizar” para la ultima version del plugin

¢ Click en “Instalar” para instalar el plugin

¢ Seleccione “Auto actualizar AV Plugins” para permitir que Koala siempre actualice a
la dltima version los plugins.

PREFERENCIAS...

“Presencia”
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) Preferences e
”_‘.“ Metnark sIp Ewi File Exchange
L d,)" Options | Prezence | Encryption | Maonitor Actions
1
S 60 3| Auto ldle Seconds

E Auto Auway

15 3] Auto Away Minutes

Ok Cancel

Figura 143. Panel de presencia.

“Presencia” controla el icono que indica su estado actual en la vista del entorno principal

en la ventana EVO.
¢ Defina el tiempo antes de cambiar a “Ausente” en segundos

e Seleccione “Auto ausente” para cambiar en el icono “Ausente” después de que cierto

tiempo ha pasado

“Cifrado”
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(3] Preferences €
r ‘.“ Metnark sIp Ewi File Exchange
LJ-'L Options | Prezence | Encryption | Maonitor Actions
r ¢
%

- E Encrypt I
" Encrypt Audio
Encrypt Videao

" Encrypt Whiteboard

]84 Cancel

Figura 144. Panel de Encriptacion.

El cifrado es disponible para IM, Audio, Video y Pizarra. (Nota: Si desactiva la opcion

“Cifrado” permitira una disminucion de tiempo en la carga de su computadora).

“Acciones del monitor”

&) Preferences 3
‘“ Metnork SIp EWO File Exchange
.L_,J" Options | Presence | Encryption | Monitor Actions
f —
.y || Enable Manitor Actions

E System Beep

Ok Cancel

Figura 145. Panel de Acciones Monitor.
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e Seleccione “Habilitar acciones del monitor” para permitir a Koala monitorear el

sistema y dinamicamente ajustar las preferencias de transmision y recepcion

(ejemplo. Reducir el ancho de banda del video, reducir el nimero de video streams

recibidos, etc.) en funcién del comportamiento local de su sistema (Carga del CPU,

paquetes perdidos,...) cuando los recursos sean insuficientes.

e Seleccione “Sistemas de Beep” para encender la alarma. Cualquier momento en el

que la capacidad de almacenamiento de los recursos de su sistema sea detectado

por Koala (Como se describe arriba), se producird un sonido en intervalos regulares.

“Opciones”

Preferences (=)

Metnork SIP EYWO File Exchange
Qptions | Prezence | Encryption | Maonitor Actions

fg Auto Login

(o] Cancel

Figura 146. Panel de opciones.

Seleccione “Auto Login” para permitir a Koala conectarse automaticamente con EVO sin

una confirmacion durante su inicio.
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“Red”
‘ e Preferences (S
”_‘.“ Options | Presence | Encryption | Maonitor Actions
& _ﬂ)— Metwark SIp B File Exchange
= 'F:{
-

I S 15 : Fanda Timeaut {zec)

Ok Cancel

Figura 147. Panel de red.

e “Servidor Panda fuera de tiempo” corresponde al tiempo en el que Koala esperara

cuando se pierda la conexién antes de que intente conectarse a otro nodo de Panda

de forma alternativa.
“Intercambio de archivos en EVO”

&) Preferences 3

™ Options | Presence | Encryption | Monitor Actions

g _‘,—L Metuark SIP EviD File Exchange

/-\,r"‘j"

_— About Files | Bandwidth

_ Setthe destination folder )

fUsers/domarack/Downloads

_ downloaded files J

E Ask before opening file

Ok Cancel

Figura 148. Panel de intercambio de archivos — Informacion de archivos.
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e Preferences €
”_‘;.\ Qptions | Presence | Encryption | Monitor Actions
& d,)" Metnork SIP EVO File Excharige
1
- About Files | Bandwddth

setup maximum bandwidth for file exchange

| automatic adjustment

| hio limit

max upload

2568 Ebps
max download

512 Kbps=

o] .4 Cancel

Figura 149. Panel de intercambio de archivos — Ancho de banda.

e Seleccione “Ajustes automaticos” si desea permitir que Koala establezca

automaticamente la maxima carga y descarga de la conexién

¢ Si no desea limitar la velocidad de subida/bajada entonces seleccione “Sin limite”

e Usted puede definir la velocidad maxima de carga y descarga con los controles

deslizantes. Nota, que esta opcidén se desactiva cuando las opciones “Sin limite” y

“Ajustes automaticos” esta seleccionadas.

¢ Presione “Elegir el félder destino” para cambiar el destino donde desea guardar los

archivos descargados

e Presione “Archivos bajados” para abrir la carpeta donde puede encontrar los

archivos descargados

e Desmarque “Preguntar antes de abrir archivo” si prefiere abrir todos los archivos una

vez descargados.

253



DISENO DE UNA METODOLOGIA APLICADA QUE PERMITA EL USO DE REDES AVANZADAS EN INVESTIGACION
CIENTIFICA'Y TECNOLOGICA EN LA FIA

e) Menu buscar

“Buscar” permite al usuario localizar una reunioén en particular dentro del universo EVO.

€ £} Contact Search Engine '
¢ .
2.4 ‘o Contact Search Engine
= TR —
(?] [lee l L &Y search )
Nevil Brownlee First Name Ching
lee
Ronnie Lees Last Name LEE -
Floor van Leeuwen
Nevil Brownlee Email Address
Bryson Lee lake4ching@yahoo.com
Ching LEE {lLocation
Pasadena
Communities
EVO Team
Universe

's 's £
[ Add Ching to my Buddies list ) | Start Chat ) Close )

Figura 150. Ventana de busqueda.

¢ Ingrese el nombre (total o parcial) y presione “Buscar”. Una lista con la coincidencia
de los nombres aparecera en el panel izquierdo.

e Seleccione cualquier nombre de los contactos mostrados para obtener informacion
detallada acerca de los contactos en el panel derecho

¢ Seleccione “Agregar a mi lista de amigos” para incluir los usuarios dentro de su lista
“Mis amigos”.

e Seleccione “Comenzar Chat” para iniciar una sesion de chat con el usuario
seleccionado en el panel de chat de la ventana principal.

e Seleccione “Cerrar” para cerrar la busqueda

“Buscar reuniones”

Busqueda de reuniones por diferentes criterios.
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4 From all communities v ")

X Fite Tiles test ‘ ‘ ) ciose )
L3 A=A _ Search
BB sort by Title Sort by Time Sort by Community (23
ey S . > HERMES |4
-, Test Meeting Mar 13 14:00 - Mar 14 14:00 € ongoing B
BestGRID Testing . 13 21:00 - Mar 14 11:00 o AR

Room 2
| v
B test Mar 14 01:07 - 01:25 € RLAGT:
8 BGM link test Mar 14 04:00 - 04:30 @ S
= s
B Test Mar1409.00-2000 @ AN (Slovakia)
ongoing
B micro test Mar 14 09:26 - 09:39 @ Kchxeges
T Universe
| ¥ 5
Testing No end €9 g
. Wire One Testing No end € Vire One
ongoing
. Test No end 0 EF"?A
ongoing
ﬂ BeSTGRID Test Room No end €9 HAREH
ongoing
28 Test Meeti e it € HERMES |

Figura 151. BUsqueda de reuniones.

e Seleccione en rango de las fechas de la lista de fechas
¢ Seleccione las comunidades involucradas dentro de la lista desplegable

¢ Seleccione la opcion “Filtrar por titulo” para filtrar las reuniones al ingresar el nombre

de la reunion de forma total o parcial
¢ Presione el boton “Buscar”
¢ El resultado de la bausqueda aparecera en la lista en la parte baja de la ventana

¢ Estos resultados pueden ser ordenados por titulos, tiempo o comunidades

255




DISENO DE UNA METODOLOGIA APLICADA QUE PERMITA EL USO DE REDES AVANZADAS EN INVESTIGACION
CIENTIFICA'Y TECNOLOGICA EN LA FIA

e Seleccione “Exportar” para guardar una lista de las reuniones en el archivo
iCalendar.ics. Entonces estaran listas para ser importadas dentro de calendario

popular de la herramienta de software.
¢ Haga click en cualquier reunion para ingresar en ella.

e Para obtener mas informacion sobre una reunion haga click en el icono azul de

informacion “i”.

¢ Click en “Cerrar” para cerrar la busqueda.

4. VIEVO video cliente

VIEVO es un software basado en una herramienta de cdédec de video. Esta es usada
cuando entre en una reunion. La ventana VIEVO co-existe independientemente del cliente
EVO KOALA.

a) Cliente de video 3D

La aplicacion basada en OpenGL usa técnicas de renderizado en 3D para mejorar la
eficiencia cuando se dibuja en la pantalla varios video streams. Usando el nuevo modo, el
renderizado 3D es controlado totalmente por GPU (Graphics Processiong Unit) localizada
en la tarjeta grafica. EIl GPU implementa un nimero de operaciones de graficos primitivas
gue corren mucho mas rapido en el dibujo directo de la pantalla usando el CPU usual.
Esta técnica guarda significativamente ciclos de PU especialmente cuando la

configuracion VIEVO tiene varias vistas de video streams al mismo tiempo.

OpenGL (Open Graphics Library) es usado en aplicaciones programadas para interfaces y
renderizacién en 3D, similares a las técnicas usadas en los videojuegos. Al mismo tiempo,
la integracion OpenGL nos permite aumentar significativamente la apariencia y la
sensibilidad del ambiente 3D y en las interfaces de control de VIEVO haciéndola mas

confortable y facil de usar.

REQUERIMIENTOS DE HARDWARE Y SOFTWARE PARA EJECUTAR VIEVO
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Para ejecutar una versién de OpenGL de VIEVO en su PC necesita estos requerimientos

minimos de Hardware (HW) y software (SW):
SW: OS Windows XP / Vista (Soporte para MAC OSX y Linux)

HW: Tarjeta grafica con aceleracion de hardware en version

DE OPENGL O SUPERIOR
Note que una actualizacion de tarjeta de video puede aumentar el soporte para OpenGL
e Soporte para dispositivos de video (Camaras de video)

Para transmitir video necesita tener instalada y conectada una camara a su PC via

USB (Logitech Quickcam es recomendada) o camaras web FireWire

Para grabar video de origenes analogos externos (Camaras analogas, sefial VGA...)
VIEVO soporta grabaciones internas con PCIl o externas USB a traves de tarjetas de
TV o dispositivos

¢ Video Codecs
Son usados los codecs de video H.261 y H263

H.261 es usado para pequefias resoluciones como QICF (176x144) y CIF (352x288).
Para resoluciones mas altas (arriba de HD) El video cédec H.263 es usado. El

cambio de de cddec activo es automatico cuando cambia la resolucion.

GUI Y DESCRIPCION DE FUNCIONALIDADES

Cuando VIEVO inicia, la ventana principal que aparece con un tamafio y posicion inicial en
la pantalla. VIEVO inmediatamente inicia la reproduccion de todos los videos recibidos en
la seccion “Presencia” (vea “Seccion presentar’). Todos los videos son representados

como objetos 3D (vea Componentes de video) junto con los controles, etiquetas e
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imagenes de fondo que componer el objeto 3D final. Nota: que la primera vez VIEVO se

ejecuta el “Modo presentar” esta seleccionado por defecto.

B Team Meeting

4 236 kbis

4

Figura 152. Visualizacién de video de los participantes en la reunién.

Para cambiar el tamafio de la ventana puede arrastrar la esquina inferior derecha. Nota
gue todos los ajustes de tamafio y posicion de VIEVO seran guardados automaticamente

cuando la aplicacion sea cerrada.
¢ Video componentes

Cada vez que recibe un video representado como un componente 3D con el nombre
del participante. Posicion, tamafio y forma de cara video mostrado depende del

modo mostrado, tamafio y posicién de la ventana.

Figura 153. Indicador de habla.
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Componentes Speaker’s del video seran automaticamente marcados con el icono de

Speaker’s en la esquina superior izquierda.

Cada componente de video tiene un icono de informacién en la esquina superior
derecha. Si hace click en el puede mostrar la informacién acerca de la bit rate, frame
rate y resolucion de los componentes de video. Para regresar a la vista normal

solamente haga click en el icono nuevamente.

~ ViktorMichalcin
rjﬁ= , '

g

4, 557 Kb/s
@ 201s
) 352x288

Figura 154. Indicador de informacion.

e Seccidn visualizacion

La ventana VIEVO esta dividida en dos secciones, “Seccion visualizacion (top)” y
“Seccion de presencia (bottom)” cuando los componentes de video son mostrados.
Seccion “Presencia” es especialmente para una vista general de todos los
componentes de video (videos recibidos). Seccion “Modo visualizacion” es usada
para mostrar los componentes de video de la seccién “Presencia” acorde con la
modo de vista seleccionada (Barra de herramientas-> Mend modos de

visualizacion).
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) Team Meeting =10/ x|
%4 476 kbls { Team Meeting p % 337 kbis

Figura 155. Seleccién de modo de visualizacion.

Para asegurar la maxima eficiencia de visibilidad (especialmente si el nimero de
componentes de video es alto) Usted puede ajustar el tamafio vertical de los modos
“Presencia” y “Mostrar” usando un “separador” virtual. La posicién vertical actual del
separador es indicada por dos pequefias flechas en la izquierda y derecha del
margen de la pantalla, como se muestra en la imagen. Para aumentar y reducir el
tamarfo vertical de la secciones ubique su mouse entre las dos flechas y use el
mouse para arrastrar en direccion vertical. Nota: que esta es una limitacién para el

tamafio minimo de las secciones “Presencia” y “Mostrar” y esa depende del tamano
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actual de la ventana VIEVO. Cuando se cambia el tamafio de la ventana completa la

seccion “Presencia” puede mantener su tamano en direccion vertical.
e Seccidn presencia

Los componentes son mostrados en un piso reflejante en una fila horizontal con una
potencial rotacion 3D. El grado de la rotacion 3D depende del numero de
componentes de video y ancho de esta seccion. La barra de desplazamiento
aparece automaticamente si no hay espacio para todos los componentes de video.
Tienen un foco automatico en el componente Speaker’s video y reciben el foco al ser
sefialados con el mouse. Los componentes de video son mostrados en la vista
frontal (sin rotacién). EL foco invocado por el mouse tiene més prioridad que el foco

automatico en los Speaker’s de los componentes de video.

Note que usted puede deslizar los componentes de video con el movimiento del
mouse sobre todos los componentes de video en direccién horizontal y puede
mostrar todos los componentes de video en la seccién “Presence” solo si ha
seleccionado “Ninguno” en el modo visualizacion. (Barra de herramientas-> Menu

modos de visualizacion).
e Seccidon de modo visualizacion

El modo de la seccién “Visualizacion” esta localizado en la parte de arriba de la
ventana. Componentes de video estan siempre mostradas en la vista frontal con la
utilizacion automatica del espacio libre. Seleccione “modo visualizacion” en Barra de
herramientas->Menu controles de modo de visualizacion, la manera de como
pueden ser seleccionado los componentes de video de la seccién “Presencia” y

mostrados en el modo de la seccion “Visualizacion”.

Note que la visualizaciébn de todos los componentes de video en la seccion

“Visualizacidon” puede elegir “Seleccionar todo” en “Modo de visualizacion”
¢ Informacion de la reunion

4 236 kbis Team Meeting ) % 0bis

En la parte superior de la ventana esta la informacion de la reunion con el nombre

de la reunion de salida de EVO (en el centro), la velocidad de descarga Bl y de
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subida 2 en bit rates. Note que la velocidad de descarga esta relacionada al video

streams recibido y la de carga al video de su camara.

e Barra de herramientas

Todos los controles necesarios seran mostrados en una barra de herramientas

expandible. Presione el boton para expandir completamente la barra de

herramientas. (Cerca de botén de Video Camera)

Figura 156. Visualizar barra de herramientas.

Click en 4 para ocultar la barra de herramientas.

4 ( Team Meeting ) % Obis

0\'_ Display modes '_) Q\r Camera settings ®) a;‘, Video parameters ) ‘ «

-~

s = -

L S &

Figura 157. Ocultar barra de herramientas.

El botén de transmisién de Video Camara permite encender o apagar su camara y
también indica el estado de la actividad de la camara. Click en iniciar/detener para

transmitir el video de su camara.

Video cdmara apagada

Video cAmara encendida

e Modos de visualizacion

Puede elegir el modo de visualizaciéon de los controles de forma manual o
automatica asi como seleccionar la seccidon “Presencia” y mostrarlos en el modo de

la seccién “Visualizacion”
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El modo de visualizacién elegido controlara la forma ya sea manual / automéatico de

los componentes de video que seran seleccionados a partir de la las opciones

a\" Display modes

-y

seleccionadas.

Click to select

Current speaker
Selectall
None

Figura 158. Modos de visualizacién.

o Click para seleccionar (manual) — basta con hacer clic en el componente de
video en la seccion de presencia para mostrar en pantalla el modo de
visualizacién. Si hace clic en el componente de video en la seccién Modo

de visualizacion para volver a la seccién de presencia.

o Actual hablador (automético) — el componente de video del orador actual

se muestra automaticamente en la seccién Modo de visualizacién.

o Seleccionar todo (automéatico) — todos (incluidos los nuevos) componentes

de video se mostraran en la seccién Modo de visualizacion.

o Ninguno (automéatico) — todos (incluidos los nuevos) componentes de

video se mostraran en la seccion solo presencia.

e Ajustes de la caAmara
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m Camera settings

-~

Configure camera )

Device

( Hauppauge WinTV Capture *)

Resolution

( 352x288 (CIF) ®)

InputPin

(Video Composite ~ ®)

Figura 159. Configuracioén de la camara.

o Botén configurar camara muestra la ventana con la configuracion del
controlador del dispositivo seleccionado

o Dispositivo — dispositivo seleccionado (camara de video) para transmisién
de video

o Resolucién — usted puede seleccionar la resolucién de la imagen enviada
por el dispositivo (cAmara). Puede cambiar entre las resoluciones en la lista
desplegable

o InputPin — usted puede seleccionar un PIN (Video compuesto, S-Video,
....) seleccionados para su dispositivo (normalmente la tarjeta de captura de
TV)

e Parametros de video

'ﬂ' Video parameters ®)

Bandwidth 1.0 Mb/s
-

Framerate 201/s
. -

Figura 160. Parametros de video.

o Ancho de banda — control deslizante para manejar el importe maximo de
ancho de banda utilizado por el video enviado. Va desde 50kb /s 4 MB / s.
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o Iméagenes — control deslizante para controlar la velocidad de fotogramas de
video. Que oscila entre 1 a 30 fotogramas por segundo (m/ s)

b) Cliente de Video 2D

e Cuando no se esta enviando un video, usted vera el mensaje "No hay sefal de
video".

T vievo:

0 paricipants

Figura 161. Pantalla principal Vievo 2D.

e Cuando los usuarios envian video, para cada participante podra ver un panel
compuesto por su informacion, con un botén seleccionable en el lado izquierdo y una
pequefa plaza de video en miniatura que representan el video de esta persona esta
enviando, en el lado derecho.

: Team Meeking

L Viktor Michalcin
CAM 20fis 93 kbis  [CIF)

Ll Jeao Fernandes
CAM 19fis 557 kbfs  (CIF)

Ll Pavel Farkas
CakM 18fis 177 kbis  [CIF)

(7 Philippe Galvez
CAM 19fis 322 kbis  (CIF)

LI Gregory Denis
Cal 245 123 kbis  [CIF)

L Dave Adamczyk
CAM 23fis 118 kbis  [CIF)

116 kbis

r .
Figura 162. Visualizacion de participantes.

E participants 1.2 s
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INFORMACION ACERCA DE LOS PARTICIPANTES

Ll Joao Fernandes
CAM 25ffs 63 kbis  (CIF)

\p Marek Domaracky
PIC 50f/s 2kbis  [CIF)

Bl Rasto Adamek
DSK 56fis 109 kbis  (4CIF)

W z2kbss 3 participants 48 kbis
Figura 163. Informacién de los participantes.

¢ La informacion acerca de los participantes es el nombre en la parte izquierda del

panel. Si hace clic en él vera una pequefia ventana con informacion detallada.

¢ Usted puede identificar facilmente el tipo de fuente de transmisién por el participante:

camara, el tablero del escritorio o imagen.

¢ El set disponible puede ser en la resolucién QCIF (176x144), CIF (352x288), VGA
(640x480), 4CIF (704x576), XGA (1024x768). En caso de pérdida de paquetes de
los participantes se presenta un valor de rojo de paquetes perdidos en%

¢ En la parte inferior de VIEVO hay una informacion resumida sobre el nimero total de
participantes (en el centro), flujo de video subido (a la izquierda) y opciéon de

descargar video (a la derecha).

¢ Habilitar/Deshabilitar un participante. En la parte izquierda del panel del participante
hay un botdn seleccionable que le permite activar / desactivar la decodificaciéon y
visualizacién de las secuencias de video de un determinado participante. Siempre
puedes habilitar o deshabilitar cada participante excepto al actual hablador. Cuando

el participante deshabilitado llega a ser el actual emisor su video automaticamente
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sera habilitado y tu estaras habilitado para ver su sefial de video decodificada. Esto
es valido uUnicamente durante el periodo cuando el participante dado es el actual

emisor.
TRANSMITIENDO VIDEO

En la parte superior de la ventana principal de VIEVO puedes dar click y seleccionar un
origen de video el cual serd transmitido a todos los participantes que se unieron a la
reunion EVO.

Hay tres botones textuales: camara, escritorio o foto para seleccionar y transmitir el
origen.

El origen seleccionado sera resaltado con un fondo rojo y ser4 mostrado en lado izquierdo
del icono correspondiente

Q vievo: Team Meeting

Figura 166. Foto desde archivo
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CAMARA

Figura 167. Propiedades de camara.

e Click en el botén textual CAMERA para habilitar la  transmision de tus imagenes
desde la cAmara de video instalada. Esta imagen de video sera transmitida a todos
los participantes en una reunion EVO

¢ Inicializacion, lo veras como una pequefa linea de video en el lado derecho de la

ventana principal de Vievo.

e Tu imagen siempre estara presente en la parte de arriba de la lista de todas las

imagenes recibidas de todos los participantes.
e Para agrandar la imagen pequefia tienes que dar click en la linea de video

e Para dejar de transmitir, tiene que dar click en el boton textual de CAMARA en la

ventana principal de Vievo.
ESCRITORIO

Debes de usar el compartimiento de escritorio desde la ventana de Koala, por favor
refiérase a la seccion 2.3.3

FOTO

Figura 168. Propiedades de Foto.
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¢ VIEVO le permite transmitir una imagen de de un archivo. Es una caracteristica til

en caso de que no tenga una camara de video conectado a su PC

¢ Haga clic en el botdn textual de foto y le enviara una imagen fija de un archivo.

Bmp.

¢ Si desea transmitir su propia imagen vaya a configuracion de la Imagen y haga clic
en la pestafia "Seleccionar Imagen" para encontrar la ubicacién por su cuenta. Un
usuario que esta enviando una imagen de mapa de bits tendra un titulo "Modo de
IMAGEN FIJA" en la esquina inferior derecha de su imagen. De esta manera, se

puede distinguir facilmente un video en directo de una imagen estética.

e Para detener la transmision de un video tiene que hacer clic en el botén de la

ventana principal VIEVO (la luz roja se deshabilita).

CAMBIANDO EL TAMARNO DEL VIDEO

' vievo:

Ll Viktor I'ullch &

i aQcIF [175x144 ]

¥ OVGEA  [320x240 ]

 CIF [352x2585 ]
T vEA [Ed0:450 ]
 4CIF [ TOdx57E ]

B

Figura 169. Tamario del video.

Puede cambiar el tamafio del video haciendo clic en el tamafio de la ventana principal

VIEVO y seleccionando la resolucion (tamafio) de transmision.
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Las opciones de resolucidon dependen de la camara, puede seleccionar el tamafio de
QCIF (176x144), QVGA (320x240), CIF (352x288), VGA (640x480) y 4CIF (704x576)
NOTA: El numero de posibles resoluciones disponibles depende del controlador de la

camara de video.

En el caso de la imagen unica fuente el tamafio CIF (352x288) es compatible.

MOSTRAR PARTICIPANTES

L WViktor Michalcin
CAM 25 433 kbis

|' DISPLAY SETTINGS |

P a3z kb= 1 ps % Display off

{7 Show selectad [without deslktop]

7 Show only speaker

Figura 170. Mostrar participantes de reunion.

Si hace clic en SHOW en la ventana principal VIEVO, puede seleccionar los modos para

la visualizacién del video del participante:
¢ Visualizar apagado- apaga automaticamente el video mostrado

o Mostrar seleccion —solo los participantes habilitados pueden ser vistos. El actual
orador sera resaltado en rojo "Hablndo" en la esquina superior izquierda de la

ventana del video.

e Mostrar solo el orador- sélo el actual orador se mostrara (en el caso del envio de
video) en la esquina superior izquierda de la pantalla. Ademas, el nombre del orador

principal en la ventana del VIEVO aparecera en color rojo.
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% vievo: Team Meeting

SHOW SETUP

L Viktor Michalcin
CAM 14fi= 136 kbis

I' DISPLAY SETTINGS

i Di=splay off

Michal Pauliny
D5k Sd4fi= 97 kbis 8 Show all selected

= Show speaker only

J Dave Adamczyk ° Presertation mode

CAaM 11fi= 382 kbis

Figura 171. Configuracion de visualizacion.

¢ Visualizar apagado - apaga automaticamente el video mostrado

o Mostrar todos los seleccionados - permite que todos los participantes se muestren.
El orador actual se mostrara en un marco mas grande. Para quitar / afiadir mostrar

algunos de los participantes soélo tienes que hacer clic sobre los participantes del
video en miniatura en la ventana principal VIEVO.

e Mostar solo el orador- sélo el actual orador se mostrara (en el caso del envio de

video) en la esquina superior izquierda de la pantalla. Ademas, el nombre del orador
principal en la ventana del VIEVO aparecera en color rojo.

¢ Presentacion- solo el actual orador (a la izquierda) y la presentacion / escritorio (a la
derecha) se mostrara en este modo.

CONFIGURAR LA TRANSMISION DEL VIDEO

Haga clic en Configuracion en la ventana principal VIEVO para establecer el ancho de
banda, velocidad de cuadro y parametros de calidad de la transmision de video.
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¢ El control deslizante de Bandwidth se utiliza para controlar la transmisién de ancho
de banda del video. Va desde 1kbps a 4Mbps.

¢ El segundo control deslizante se utiliza para controlar la velocidad de fotogramas de

video. Que oscila entre 1 a 30 fotogramas por segundo (fps).

e La ultima se llama control deslizante que controla la calidad del video. La mejor
calidad corresponde a 2, y el peor a 30. Normalmente el valor de 5 es considerado
buena calidad para su uso.

Setup A

(¥% VviDEO SETTINGS
X

Bandwidth | LI W 3000 kbis
Framerate | _LJ ADSL (128 Kbps upload)
ADSL (384 Kbps upload
Quality | _u| DeL e o)
High Speed < 1 Mbps
No Limit
Camera  Desktop Picture Encoder

Select image

T —

Dest: 127.0.0.1 Port: 56000:56002

Name: IJoao Fernandes I

I Close I

Figura 172. Configuracién de ancho de banda a utilizar.

CAMARA

Si hace clic en seleccionar camara puede seleccionar el controlador correcto para su

camara de video.
FOTO

Para transmitir una imégen propia, en lugar de una por defecto, haz clic en seleccionar la

imagen para encontrar la ubicacion del archivo. Bmp.
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Bandwidth | LI W 205 Mbis
Framerzte | | 25 fis
Guslity | T

Camera Desktop Ficture Encoder

Select Image

P R S

Des=t: 127.0.0.1 Port: SE000:58002

Mame: [Viktor Michalcin |

Figura 173. Panel de configuracion de foto.

ENCODER

El codificador de configuracion se utiliza especialmente para asegurar una mejor
compatibilidad con dispositivos H.323.

Bandwidth [f N | W 205 Mbis
Framerste | L 25 fis
Guality | A1 4

Camerz Desktop Picture Encoder

I_ update background
I_ better H.323 compatibil ity

[T INTRA mode anly

M

Oest: 127.0.0.1 Port: SE000:58002

Name: [Viktor htichalcin |

e

Figura 174. Panel de encoder.
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¢ Actualizado el fondo - Se permitir4 la actualizacion rapida de las partes de la imagen
gue no poseen movimiento.

e Mejor compatibilidad H.323 - Marque esta opcion si alguien con dispositivos H.323
tiene problemas de descodificacion de video (por ejemplo, video est4 congelado,
algunos artefactos en su video, etc.).

NOTA: Esta opcion aumentara el flujo de ancho de banda

¢ Solo modo INTRA - el video estara codificado en el modo INTRA. Es util si hay
pérdida de paguetes de su lado o si el CPU esta sobrecargado. (No esta presente

ésta opcién en plataforma Mac).

AMPLIAR VENTANA DE VIDEO

Si hace clic sobre cualquier video en miniatura en la ventana principal VIEVO usted
recibira una ventana de video ampliada. En la parte inferior de la nueva ventana, hay una

pequefia barra de menu con dos botones: Tamanio... y Cerrar.

'Q Michal Pauliny

Half Size

v Actual Size =
Double Size
Other 4

Reduce
Enlarge +

Figura 175. Tamafio de video.
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¢ El menu le permitird configurar el tamafio de la ventana. Puede seleccionar la mitad

de tamafio, tamafio real y Doble tamafio.

e También puede seleccionar otros formatos de video diferentes: QCIF (176x144), CIF
(352x288), 4CIF (704x576), 1 / 16 NTSC (160x120), 1 / 4 NTSC (320x240), NTSC
(640x480), 1 /16 (PAL 192x144), 1/ 4 PAL (384x288), PAL (768x576).

e El botén Cerrar permite cerrar la ventana.
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