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Resumen (abstract). 

Este artículo de revisión examina las diversas estrategias educativas 

implementadas para fortalecer las competencias tecnológicas en los estudiantes. 

Se analizan estudios recientes que evalúan la efectividad de estas estrategias y 

se discuten las tecnologías emergentes que están transformando el panorama 

educativo. Se concluye con recomendaciones para mejorar en la implementación 

de estas estrategias en diferentes contextos educativos. 

This review article examines the various educational strategies implemented to 

strengthen technological competencies in the students. Recent studies that 

evaluate the effectiveness of these strategies are analyzed and emerging 

technologies that are transforming the educational landscape are discussed. It 

concludes with recommendations to improve the implementation of these 

strategies in different educational contexts. 
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Introducción. 

En la era digital actual, la 

competencia tecnológica se ha 

convertido en una habilidad 

esencial no solo para el éxito 

académico y profesional, sino 

también para la vida cotidiana. La 

rápida evolución de las tecnologías 

digitales ha transformado casi 

todos los aspectos de nuestra 

sociedad, desde la forma en que 

trabajamos y nos comunicamos, 

hasta cómo aprendemos y 

accedemos a la información.  

Las competencias tecnológicas 

incluyen una variedad de 

habilidades, desde el uso básico de 

dispositivos digitales y software, 

hasta habilidades más avanzadas 

como la programación, el análisis 

de datos y la gestión de sistemas 

de información. Estas habilidades 

son fundamentales para una amplia 

gama de profesiones, desde la 

ciencia y la ingeniería, hasta la 

administración de empresas y las 

artes. Además, la competencia 

tecnológica también es vital para la 

participación cívica y social, 

permitiendo a las personas acceder 

a servicios digitales, participar en la 

educación en línea y mantenerse 

informadas sobre los eventos 

actuales. 

A pesar de la creciente importancia 

de las competencias tecnológicas, 

existe una considerable disparidad 

en la manera en que se enseñan y 

se desarrollan estas habilidades en 

diferentes contextos educativos. 

Factores como la falta de recursos, 

la desigualdad en el acceso a la 

tecnología y la variabilidad en la 

formación del profesorado 

contribuyen a estas disparidades. 

En este sentido, es crucial 

identificar y evaluar las estrategias 

educativas que han demostrado ser 

efectivas en la promoción de 

competencias tecnológicas.  

Este artículo de revisión tiene como 

objetivo explorar de manera 

integral las estrategias educativas 

utilizadas para fortalecer las 

competencias tecnológicas en 

diversos entornos educativos. Se 

destacarán los métodos más 

efectivos, basados en evidencia 

empírica, y se proporcionará un 

análisis crítico de su 

implementación y resultados. 

Además, se examinarán las 

tecnologías emergentes que están 

revolucionando la enseñanza y el 

aprendizaje, como la inteligencia 



artificial, la realidad aumentada y 

virtual, y las plataformas de 

aprendizaje en línea. Con ello, se 

espera contribuir al desarrollo de 

políticas y prácticas educativas que 

preparen a los estudiantes para 

enfrentar los retos y aprovechar las 

oportunidades de la era digital. 

Métodos. 

Para realizar esta revisión, se 

llevaron a cabo búsquedas 

exhaustivas en Internet. Se 

seleccionaron artículos publicados 

entre el año 2000 y 2024. Los 

criterios de inclusión fueron 

estudios que evaluaron estrategias 

educativas para mejorar las 

competencias tecnológicas y 

artículos que analizaron el impacto 

de tecnologías emergentes en la 

educación. 

Resultados. 

Competencias Tecnológicas en 

la Educación. 

Es evidente que las competencias 

tecnológicas están evolucionando 

rápidamente en la sociedad actual. 

Sin embargo, como lo menciona el 

texto, muchos estudiantes aún 

carecen de competencias 

tecnológicas básicas, lo que refleja 

una brecha significativa entre el 

acceso a la tecnología y la habilidad 

para utilizarla de manera efectiva. 

Es clave que las instituciones 

educativas se enfoquen no solo en 

proveer acceso a la tecnología, sino 

también en formar tanto a 

estudiantes como docentes en el 

uso eficaz de estas herramientas. 

Esto no solo incrementará el 

rendimiento académico, sino que 

también preparará mejor a los 

estudiantes para el mercado laboral 

actual, que requiere habilidades 

tecnológicas diversas. 

Estado Actual de las 

Competencias Tecnológicas: La 

competencia tecnológica abarca 

una amplia gama de habilidades, 

desde el uso básico de software 

hasta la programación avanzada y 

el análisis de datos. Estudios 

recientes muestran que muchos 

estudiantes aún carecen de 

competencias tecnológicas 

fundamentales, lo que subraya la 

necesidad de intervenciones 

educativas eficaces. 

Todo sistema (micro) hace parte de 

otro (macrosistema) o interactúa 

con otros sistemas (eco-sistema), 

es decir que cada una de las 

competencias están relacionadas 

entre sí (siendo una relación 



interdependiente), entonces el 

conjunto de competencias, 

responde a los mismos principios 

evolutivos, adaptativos y de 

especiación. Bajo este 

planteamiento, se explica que la 

tendencia obtenida de los docentes 

es producto de las experiencias 

vividas – el cual indica baja 

utilización de las tecnologías de la 

información y la comunicación 

como herramientas para el acceso 

a la información y conocimiento, por 

causa (en algunos casos) de la 

centralización de los recurso 

tecnológicos, baja infraestructura 

en TIC, escaso conocimiento del 

uso adecuado de los medios 

(multimediales, hipertextuales o 

comunicativos y digitales) entre 

otros. (Castañeda, 2015) 

Integración Curricular de las TIC. 

La integración curricular de las 

tecnologías de la información y la 

comunicación (TIC) se destaca 

como una necesidad educativa 

para el desarrollo de competencias 

tecnológicas tanto en alumnos 

como en docentes. Sin embargo, la 

centralización de los recursos y la 

baja infraestructura tecnológica son 

problemas que persisten, 

especialmente en áreas rurales o 

con menos acceso a recursos. La 

solución pasa por políticas 

educativas que no solo distribuyan 

tecnología de manera equitativa, 

sino que también capaciten a los 

docentes en el uso adecuado de las 

herramientas tecnológicas, 

fomentando una mayor 

interactividad en el aula. 

Será fundamental que los docentes 

se den la oportunidad de analizar 

sus prácticas educativas, siendo el 

mayor desafío el de indagar la 

aparición de nuevas tecnologías, 

conocer a través de las 

particularidades cuál es el uso 

efectivo y que impacto genera en la 

educación. En la segunda reflexión 

acerca de la dificultad para elaborar 

actividades de aprendizaje 

utilizando aplicativos, contenidos y 

herramientas informáticas, aquí 

otro de los desafíos del uso de 

estas herramientas tecnológicas 

está en los contenidos curriculares, 

los docentes deben permitir 

presentar la información de una 

manera muy distinta, a como lo 

hacían los tradicionales libros y 

vídeos. Es decir, más dinámica y 

con una característica distintiva 

fundamental: la interactividad. 



El factor fundamental para una 

integración exitosa de la 

competencia tecnológica en la 

formación docente es que los 

educadores de los docentes 

cuenten con las habilidades y los 

conocimientos adecuados para 

modelar el uso de las TIC en sus 

propias clases. El acceso constante 

a recursos empodera a los 

docentes y les permite mejorar, 

continuamente, su desempeño 

profesional, promoviendo la 

creación de comunidades de 

aprendizaje y afectando 

positivamente la enseñanza. 

(Rodriguez, 2022) 

Modelo TPACK  y la formación 

docente.  

El enfoque basado en el modelo 

TPACK (Conocimiento Técnico 

Pedagógico del Contenido), que 

integra conocimientos 

tecnológicos, pedagógicos y de 

contenido disciplinar, ofrece un 

marco esencial para que los 

docentes sean capaces de integrar 

las TIC de manera efectiva en el 

aula. El hecho de que las 

competencias pedagógicas y 

tecnológicas sean 

interdependientes destaca la 

importancia de una formación 

continua y holística de los 

educadores. La capacitación en 

herramientas tecnológicas sin una 

base pedagógica sólida podría ser 

poco efectiva y viceversa. Es 

crucial que los programas de 

formación de docentes equilibren 

estos tres aspectos para asegurar 

una enseñanza significativa. 

Para que el profesorado logre 

integrar las TIC en los procesos 

formativos es necesario tener 

conocimientos tecnológicos, 

pedagógicos y disciplinares. Esto 

se explicita en los estudios teóricos 

encontrados referidos al modelo 

TPACK, que se pone de manifiesto 

en el 100% de los trabajos sobre 

dimensiones e indicadores 

encontrados en esta investigación. 

En todos ellos se considera la 

necesidad de competencias 

pedagógicas y tecnológicas que 

acompañen el conocimiento 

disciplinar. En este sentido las 

competencias tecnológicas influyen 

en las competencias pedagógicas 

esperadas, y a su vez las 

competencias pedagógicas 

influyen sobre las tecnológicas. 

(UNIR, 2020) 

Cuando el profesor utiliza TIC como 

herramientas didáctico – 



metodológicas innovadoras genera 

cambios sustanciales en el interior 

del aula, lo cual favorece el proceso 

de enseñanza–aprendizaje. Aplicar 

el modelo a todas las enseñanzas, 

proporcionaría una mayor calidad 

en el proceso de enseñanza–

aprendizaje del educando desde 

edades tempranas, contribuyendo 

a su preparación general para 

enfrentar situaciones problemáticas 

de la vida cotidiana. (Elibet 

Concepción Pérez, 2022) 

Estrategias Educativas para 

Fortalecer Competencias 

Tecnológicas 

• Integración Curricular: La 

inclusión de la tecnología en el 

currículo regular ha demostrado ser 

efectiva en mejorar las 

competencias tecnológicas de los 

estudiantes. Programas como el 

STEAM (Ciencia, Tecnología, 

Ingeniería, Arte y Matemáticas) 

integran la tecnología en diversas 

materias, fomentando un 

aprendizaje más holístico. 

La práctica educativa en la 

sociedad actual, implica 

necesariamente una integración 

curricular de las Tecnologías de la 

Información y Comunicación, que 

ha de llevarse a cabo desde tres 

perspectivas distintas: una, la 

consideración del conjunto de 

destrezas y competencias que 

suponen el uso de las TIC para 

profesores y alumnos; otra como 

potente recurso en manos del 

profesor, medio eficaz y motivador 

de presentación y tratamiento de la 

información orientado a fomentar 

procesos de organización del 

conocimiento del mundo que tiene 

el alumno, y la tercera como agente 

de cambio, por el impacto que 

tienen en los modos de acceder al 

conocimiento, al intercambio de 

información y a la metodología de 

los procesos de enseñanza-

aprendizaje. (Francisco Javier 

Pariente Alonso, 2005) 

Es necesario que los cambios 

organizativos del modelo de 

formación del profesorado, así 

como del tipo de medios en los que 

se centra dicha formación, vayan 

acompañados de una modificación 

de la cultura tecnológica dominante 

caracterizada por enaltecer las 

potencialidades innovadoras de las 

tecnologías.  

El cambio del modelo de formación 

del profesorado para la integración 

curricular de las TIC debe tener en 



cuenta tanto la concepción de los 

medios de la que parte como la 

concepción de la integración 

curricular de estas tecnologías 

como proceso de cambio e 

innovación. 

En este sentido, es necesario 

caracterizar los medios y las 

tecnologías como elementos 

culturales y pedagógicos, lo que 

implicaría por un lado, entender la 

integración curricular de las TIC 

como un proceso lento y complejo 

ya que supone una apropiación de 

estas tecnologías a la cultura del 

docente y de los centros 

educativos; y por otro definir la 

formación del profesorado tanto 

desde la dimensión tanto 

instrumental como sociocultura de 

las tecnologías, y ello como base 

en la que debe sustentarse la 

formación pedagógica para el uso y 

la integración de estas tecnologías 

en las prácticas de enseñanza, 

como recurso didáctico y/o como 

contenido curricular. (Ana Luisa 

Sanabria Mesa, 2006) 

Aprendizaje Basado en 

Proyectos (ABP). 

El ABP se presenta como una 

metodología potente para el 

desarrollo de competencias 

tecnológicas, ya que permite a los 

estudiantes aplicar sus 

conocimientos en situaciones del 

mundo real, algo fundamental para 

el aprendizaje profundo y 

significativo. Esta metodología es 

particularmente relevante en el 

contexto de la enseñanza de 

tecnologías emergentes, como la 

programación y la robótica, donde 

la resolución de problemas 

prácticos juega un papel esencial. 

Además, el ABP fomenta 

habilidades transversales como el 

trabajo en equipo, la creatividad y la 

toma de decisiones, todas ellas 

cruciales en un entorno educativo 

moderno. 

• Aprendizaje Basado en 

Proyectos (ABP): Este enfoque 

permite a los estudiantes trabajar 

en proyectos tecnológicos reales, 

aplicando sus conocimientos en 

situaciones prácticas. Los estudios 

indican que el ABP mejora 

significativamente las habilidades 

tecnológicas y la capacidad de 

resolución de problemas. 

El Aprendizaje Basado en 

Proyectos (ABP o PBL, Project-

based learning) es una 

metodología docente basado en el 



estudiante como protagonista de su 

propio aprendizaje y donde el 

aprendizaje de conocimientos tiene 

la misma importancia que la 

adquisición de habilidades y 

actitudes. Es considerado, además, 

una estrategia de aprendizaje, en la 

cual al estudiante se le asigna un 

proyecto que debe desarrollar. El 

ABP es una excelente opción 

metodológica para la discusión de 

problemas que redunden en la 

generación de proyectos que 

busque resolverlos, en el caso del 

Torneo Delibera proyectos de 

iniciativas legales, junto con 

promover desarrollo profesional 

docente a través de metodologías 

didácticas innovadoras.  

El utilizar el Aprendizaje basado en 

Proyectos permite una serie de 

beneficios para los procesos de 

aprendizaje-enseñanza, a saber: 

La integración de asignaturas, 

reforzando la visión de conjunto de 

los saberes humanos. Organizar 

actividades en torno a un fin común, 

definido por los intereses de los 

estudiantes y con el compromiso 

adquirido por ellos. Fomentar la 

creatividad, la responsabilidad 

individual, el trabajo colaborativo, la 

capacidad crítica, la toma de 

decisiones, la eficiencia y la 

facilidad de expresar sus opiniones 

personales. Que los estudiantes 

experimenten las formas de 

interactuar que el mundo actual 

demanda. Combinar positivamente 

el aprendizaje de contenidos 

fundamentales y el desarrollo de 

destrezas que aumentan la 

autonomía en el aprender. El 

desarrollo de la persona; los 

alumnos adquieren la experiencia y 

el espíritu de trabajar en grupo, a 

medida que ellos están en contacto 

con el proyecto. Desarrollar 

habilidades sociales relacionadas 

con el trabajo en grupo y la 

negociación, la planeación, la 

conducción, el monitoreo y la 

evaluación de las propias 

capacidades. (Chile, 2015) 

• Formación del Profesorado: La 

capacitación continua de los 

profesores en nuevas tecnologías y 

métodos de enseñanza es crucial 

para el éxito de las estrategias 

educativas. La formación debe ser 

práctica y orientada a la aplicación 

en el aula. 

Esta formación continua docente es 

fundamental para garantizar que 

los educadores estén bien 

preparados para enfrentar los 



desafíos del aula y proporcionar 

una educación de calidad a sus 

estudiantes. Al participar en 

actividades de formación continua, 

los docentes tienen la oportunidad 

de mejorar su práctica pedagógica, 

adaptarse a las necesidades 

cambiantes de los estudiantes y 

promover un ambiente de 

aprendizaje inclusivo y equitativo. 

La formación continua del 

profesorado también fomenta la 

reflexión y el crecimiento 

profesional, permitiendo a los 

educadores evaluar su práctica, 

identificar áreas de mejora y 

establecer metas de desarrollo 

personal y profesional a largo 

plazo. 

En una sociedad y unas aulas cada 

vez más plurales y heterogéneas, la 

respuesta de calidad del sistema 

educativo pasa por ofrecer 

respuestas para el éxito educativo 

a todo el alumnado, atender su 

diversidad y respetar sus 

diferencias de género, de 

procedencia social, étnica y 

cultural. Pero esta democratización 

en el acceso a la educación debe 

ser acompañada por la 

democratización del éxito educativo 

con mejoras en los resultados de 

todo el alumnado, por la bajada de 

índices de fracaso, absentismo y 

abandono temprano de la 

escolarización. 

La formación del profesorado ha de 

experimentar un cambio que 

garantice el apoyo al docente y a 

los centros educativos en la 

asunción de las tareas, funciones y 

exigencias que se le demandan, 

que les ayude a enfrentarse a los 

problemas, para que se replanteen 

distintos espacios curriculares y 

organizativos que han permanecido 

invariables durante mucho tiempo. 

Debemos apostar por un modelo de 

formación que surja del 

profesorado como motor del 

cambio, que le considere como 

profesional reflexivo, investigador 

de su propia práctica, generador de 

teorías, que potencie el debate y el 

trabajo interno para consensuar el 

cómo hacer entre todos los 

miembros de la comunidad 

educativa. (GOMEZ, 2006) 

Realidad Aumentada y Realidad 

Virtual. 

La incorporación de la realidad 

aumentada (RA) y la realidad virtual 

(RV) en el aula representa un salto 

cualitativo en la forma en que los 



estudiantes interactúan con el 

conocimiento, especialmente en 

campos como la medicina, la 

historia y la ciencia. Estas 

tecnologías permiten experiencias 

inmersivas que captan la atención y 

mejoran la retención de conceptos 

complejos. No obstante, para que 

su implementación sea exitosa, es 

necesario que los docentes estén 

capacitados en el uso de estas 

herramientas y que las 

infraestructuras educativas puedan 

soportar estas tecnologías, lo que 

todavía es un desafío en muchas 

partes del mundo. 

Tecnologías Emergentes y su 

Impacto en la Educación. 

Realidad Aumentada (RA) y 

Realidad Virtual (RV): Estas 

tecnologías ofrecen experiencias 

de aprendizaje inmersivas que 

pueden mejorar la comprensión y 

retención de conceptos complejos. 

La realidad aumentada en 

educación está redefiniendo las 

experiencias de aprendizaje en 

aulas alrededor del mundo. Esta 

tecnología emergente no solo capta 

la atención de los estudiantes, sino 

que también amplía los horizontes 

educativos de manera interactiva y 

dinámica. 

La intersección de la tecnología 

y el aprendizaje. 

La integración de la realidad 

aumentada (RA) en los entornos 

educativos ha abierto puertas a un 

sinfín de posibilidades interactivas. 

Este avance no se limita 

únicamente a la realidad virtual en 

la educación, sino que también 

incluye elementos del mundo real, 

potenciando así una experiencia 

inmersiva sin precedentes. 

¿Cómo es la realidad aumentada 

en el aula?  

La realidad aumentada en el aula 

es una tecnología que superpone 

información digital, como imágenes 

y vídeos, sobre el entorno real del 

estudiante. Esto se puede lograr a 

través de dispositivos como gafas 

realidad virtual educativas o 

simplemente usando tablets y 

smartphones. 

Aplicaciones prácticas de la 

realidad aumentada en la 

educación. 

La realidad aumentada (RA) está 

revolucionando la manera de 

enseñar y aprender, 



proporcionando experiencias 

educativas ricas y envolventes en 

todos los niveles académicos. 

Desde la educación infantil, donde 

se utilizan cuentos interactivos en 

3D que explican conceptos como el 

ciclo del agua, hasta la educación 

primaria y secundaria, donde los 

estudiantes exploran mapas y 

sistemas solares interactivos, la RA 

convierte las lecciones en 

aventuras inmersivas.  

Con la realidad aumentada en 

educación superior, encontramos 

aplicaciones especializadas 

permiten a los estudiantes de 

medicina estudiar anatomía 

detalladamente a través de 

modelos 3D, y los estudiantes de 

historia y arte pueden pasear 

virtualmente por antiguas 

civilizaciones o sumergirse en el 

contexto histórico de obras de arte. 

Incluso programas de idiomas y 

educación física están 

incorporando RA para mejorar la 

comprensión y la salud. La RA está 

abriendo un futuro educativo sin 

precedentes, transformando las 

aulas en espacios dinámicos y 

preparando a los estudiantes para 

el futuro tecnológico. 

El potencial de la realidad 

aumentada en la educación 

temprana. 

La realidad aumentada se está 

convirtiendo en un pilar 

fundamental en la educación 

infantil, donde potencia la 

imaginación y facilita el aprendizaje 

sensorial a través de experiencias 

interactivas. En estas fases 

iniciales del desarrollo, donde el 

juego y la exploración son 

esenciales para el crecimiento 

cognitivo y la adquisición de 

conocimientos, la RA ofrece un 

camino lleno de colores y formas 

que despiertan la curiosidad innata 

de los más pequeños. 

A través de aplicaciones de RA, los 

niños pueden visualizar animales 

prehistóricos en su entorno natural, 

aprender sobre el ecosistema de 

una selva tropical o incluso 

observar el ciclo de vida de una 

planta, todo ello en el espacio 

seguro y controlado de su aula. 

Esta fusión de tecnología y 

pedagogía abre la puerta a un 

mundo de aprendizaje sin límites. 

No solo estamos hablando de un 

futuro educativo lleno de 

posibilidades sino de una realidad 



actual en la que los estudiantes, sin 

importar su edad, pueden 

sumergirse en experiencias de 

aprendizaje que antes estaban 

confinadas a las páginas de los 

libros de texto o a la imaginación de 

los educadores. Con la realidad 

aumentada en educación, el 

conocimiento se convierte en una 

aventura palpable, accesible y, 

sobre todo, memorable. 

La RA como recurso educativo. 

En definitiva, la realidad virtual 

actúa como recurso educativo y nos 

ofrece una manera de aprender 

haciendo, una metodología que 

fomenta una mayor retención de la 

información y fomenta el 

pensamiento crítico a través de la 

exploración y la interacción directa 

con los contenidos, potenciando: 

La interactividad: la RA permite a 

los estudiantes interactuar con el 

material de aprendizaje de una 

manera más profunda. 

La accesibilidad: con dispositivos 

móviles, la RA es fácilmente 

accesible y puede ser incorporada 

en muchas aulas sin grandes 

inversiones en infraestructura. 

La retención: esta tecnología 

aumenta el compromiso y la 

motivación de los estudiantes al 

proporcionar una experiencia de 

aprendizaje lúdica y envolvente. 

Cómo adaptarnos a un futuro 

con la Realidad aumentada en 

educación. 

La realidad aumentada en 

educación no es solo una promesa 

futurista; es una realidad palpable 

que está enriqueciendo la 

experiencia educativa de hoy. Al 

proporcionar contextos interactivos 

y visuales, la RA estimula el 

aprendizaje significativo y la 

retención de conocimientos. La 

adopción de esta tecnología en las 

aulas representa un salto 

cualitativo en cómo los estudiantes 

interactúan con el conocimiento, 

marcando el comienzo de una era 

donde la educación se vuelve tan 

ilimitada como la tecnología que la 

impulsa. Con las herramientas 

adecuadas y un enfoque innovador, 

la realidad aumentada en 

educación continuará 

desempeñando un papel crucial en 

la formación de las mentes del 

mañana. (tecnología., 2024) 

 

Inteligencia Artificial (IA) en la 

Educación. 



La IA tiene un potencial 

transformador, especialmente en lo 

que se refiere a la personalización 

del aprendizaje. Al adaptarse a las 

necesidades individuales de los 

estudiantes, la IA puede ayudar a 

identificar áreas problemáticas y 

proporcionar retroalimentación en 

tiempo real. Sin embargo, también 

plantea desafíos éticos y 

tecnológicos, como el riesgo de 

ampliar las brechas de equidad en 

el acceso a estas herramientas y la 

potencial deshumanización del 

proceso educativo. Es crucial que la 

adopción de la IA en la educación 

siga principios inclusivos y éticos 

que garanticen que todos los 

estudiantes se beneficien de estos 

avances. 

Inteligencia Artificial (IA): La IA se 

está utilizando para personalizar el 

aprendizaje y proporcionar 

retroalimentación en tiempo real, 

adaptándose a las necesidades 

individuales de los estudiantes. 

La Inteligencia Artificial (IA) 

proporciona el potencial necesario 

para abordar algunos de los 

desafíos mayores de la educación 

actual, innovar las prácticas de 

enseñanza y aprendizaje y acelerar 

el progreso para la consecución del 

ODS 4. Sin embargo, los rápidos 

desarrollos tecnológicos conllevan 

inevitablemente múltiples riesgos y 

desafíos, que hasta ahora han 

superado los debates políticos y los 

marcos regulatorios. La UNESCO 

se compromete a apoyar a los 

Estados Miembros para que 

saquen provecho del potencial de 

las tecnologías de la IA, al tiempo 

que vela por que su aplicación en 

contextos educativos responda a 

los principios básicos de inclusión y 

equidad. 

El mandato de la UNESCO exige 

intrínsecamente un enfoque de la 

IA centrado en el ser humano. Su 

objetivo es incluir el papel 

desempeñado por la IA en la 

solución de las desigualdades 

actuales en materia de acceso al 

conocimiento, la investigación y la 

diversidad de las expresiones 

culturales, y garantizar que la IA no 

se amplíe la brecha tecnológica 

dentro de los países y entre ellos. 

La promesa de la “IA para todos” 

debe permitir que cada cual pueda 

sacar provecho de la revolución 

tecnológica en curso y acceder a 

sus frutos, fundamentalmente en 

términos de innovaciones y 

conocimientos. 



Además, la UNESCO ha elaborado, 

en el marco del Consenso de 

Beijing, una publicación destinada 

a fomentar la preparación de los 

responsables de formular políticas 

educativas en materia de 

inteligencia artificial. Esta 

publicación, Inteligencia artificial: 

guía para las personas a cargo de 

formular políticas, será de interés 

para los profesionales de las 

comunidades educativas y de 

elaboración de políticas. Su 

objetivo es favorecer la 

comprensión compartida de las 

oportunidades y desafíos que la IA 

proporciona a la educación, así 

como sus implicaciones para las 

competencias básicas necesarias 

en la era de la IA. (UNESCO, 2024) 

Plataformas de Aprendizaje en 

Línea. 

Las plataformas de aprendizaje en 

línea, como Coursera y Khan 

Academy, han democratizado el 

acceso a la educación. Sin 

embargo, la autonomía requerida 

para aprender en estos entornos 

puede ser una barrera para algunos 

estudiantes que no están 

acostumbrados a gestionar su 

tiempo y su aprendizaje de manera 

independiente. Es aquí donde los 

docentes desempeñan un papel 

crucial como facilitadores y 

motivadores, ayudando a los 

estudiantes a navegar estos 

entornos y proporcionándoles el 

apoyo necesario para tener éxito. 

Plataformas de Aprendizaje en 

Línea: Las plataformas como 

Coursera, Khan Academy y edX 

han democratizado el acceso a la 

educación, permitiendo a los 

estudiantes aprender a su propio 

ritmo y según sus intereses. 

Formación Continua del 

Profesorado. 

La formación continua del 

profesorado es fundamental para 

garantizar una enseñanza de 

calidad, especialmente en un 

mundo en constante cambio 

tecnológico. Los docentes 

necesitan actualizar 

constantemente sus habilidades y 

conocimientos para no quedarse 

atrás. Sin embargo, la formación 

debe ser práctica y directamente 

aplicable a su entorno de 

enseñanza. El desafío es 

proporcionar una formación que no 

solo se centre en el uso de la 

tecnología, sino también en cómo 

integrarla de manera efectiva en el 



currículo y adaptarla a las 

necesidades de los estudiantes. 

Funciones del Docente en el Aula 

Virtual. 

Diseño del Curso: El docente debe 

planificar cuidadosamente la 

estructura y el contenido del curso, 

asegurándose de que los objetivos 

de aprendizaje sean claros y 

alcanzables. 

Facilitador del Aprendizaje: El rol 

del docente se transforma en el de 

un facilitador, guiando a los 

estudiantes en su proceso de 

aprendizaje, brindando 

retroalimentación constructiva y 

estimulando la participación activa. 

Motivador: Fomentar la motivación 

de los estudiantes es esencial en 

entornos virtuales, ya que la 

autonomía y autodisciplina 

requeridas pueden llevar a la 

desmotivación si no se abordan 

adecuadamente. 

Gestión del Tiempo: El docente 

debe establecer plazos claros y 

realistas para las tareas y 

actividades, así como estar atento 

a los ritmos de aprendizaje de los 

estudiantes para brindar apoyo 

cuando sea necesario. 

Promotor de la Interacción: 

Fomentar la colaboración entre 

estudiantes a través de actividades 

grupales y foros de discusión, para 

enriquecer el aprendizaje y 

fomentar el trabajo en equipo. 

Herramientas de Gestión del 

Aula Virtual 

Para facilitar la gestión del aula 

virtual, los docentes pueden hacer 

uso de diversas herramientas y 

técnicas: 

Plataformas LMS: Los Sistemas de 

Gestión del Aprendizaje (LMS) son 

plataformas que integran diferentes 

funciones para administrar y 

facilitar el aprendizaje en línea, 

desde la distribución de contenido 

hasta la evaluación. 

Comunicación Sincrónica y 

Asincrónica: Utilizar herramientas 

de mensajería y videoconferencia 

para mantener una comunicación 

efectiva con los estudiantes y 

responder a sus preguntas en 

tiempo real. 

Calendarios y Planificación: 

Establecer un calendario claro con 

fechas importantes y descripciones 

de las actividades planificadas para 

mantener a los estudiantes 

informados. 



Foros y Comentarios: Fomentar la 

participación y la interacción 

mediante la creación de foros de 

discusión, donde los estudiantes 

puedan expresar sus ideas y 

comentarios. 

Evaluación y Retroalimentación: 

Utilizar herramientas para evaluar 

el progreso de los estudiantes y 

proporcionar retroalimentación 

individualizada para guiar su 

aprendizaje. (Perú, 2016) 

Discusión. 

Análisis Comparativo de 

Estrategias La integración 

curricular y el ABP son dos de las 

estrategias más efectivas para 

fortalecer las competencias 

tecnológicas. Sin embargo, su 

implementación requiere una 

inversión significativa en recursos y 

capacitación del personal docente. 

La tecnología emergente, como la 

RA y la RV, presenta nuevas 

oportunidades, pero también 

desafíos en términos de 

accesibilidad y costo. 

Desafíos y Barreras Entre los 

principales desafíos se encuentran 

la falta de recursos, la resistencia al 

cambio por parte del personal 

docente y la brecha digital que aún 

persiste en muchas regiones. Es 

fundamental abordar estos 

problemas para garantizar que 

todos los estudiantes tengan la 

oportunidad de desarrollar 

competencias tecnológicas. 

Recomendaciones para la 

Práctica Educativa 

• Políticas Educativas Inclusivas: 

Desarrollar políticas que 

promuevan la integración de la 

tecnología en todas las etapas del 

sistema educativo. 

• Inversión en Infraestructura: 

Asegurar que todas las escuelas 

cuenten con el equipamiento y la 

conectividad necesarios. 

• Capacitación Continua: 

Implementar programas de 

formación continua para el personal 

docente, enfocándose en la 

aplicación práctica de las nuevas 

tecnologías. 

Conclusiones. 

El desarrollo de competencias 

tecnológicas se ha convertido en 

una necesidad fundamental dentro 

de los sistemas educativos 

actuales, dadas las demandas 

crecientes de la sociedad del 

conocimiento. A través de este 



análisis integral, se destacan varios 

aspectos clave que influyen en la 

formación y aplicación efectiva de 

dichas competencias. Primero, es 

evidente la interdependencia entre 

el conocimiento tecnológico, 

pedagógico y disciplinar, como lo 

refleja el modelo TPACK, el cual 

propone que los docentes 

necesitan integrar estas tres 

dimensiones para lograr una 

enseñanza efectiva mediante las 

TIC. 

Asimismo, la falta de infraestructura 

tecnológica, el limitado acceso a 

recursos, y la centralización de los 

mismos siguen siendo barreras en 

muchos contextos educativos, 

particularmente en áreas rurales o 

menos desarrolladas. Para superar 

estos desafíos, se deben promover 

estrategias educativas como la 

integración curricular de las TIC, el 

Aprendizaje Basado en Proyectos 

(ABP) y la capacitación continua del 

profesorado, que permitan a los 

estudiantes y docentes adoptar un 

enfoque interactivo y práctico hacia 

el uso de la tecnología. 

Las tecnologías emergentes, como 

la Realidad Aumentada (RA), la 

Realidad Virtual (RV), y la 

Inteligencia Artificial (IA), ofrecen 

oportunidades sin precedentes 

para transformar las experiencias 

de aprendizaje. Sin embargo, 

también requieren una adaptación 

consciente y adecuada por parte de 

los docentes, quienes deben contar 

con formación práctica y recursos 

suficientes para integrar estas 

innovaciones de manera efectiva 

en el aula. 

En conclusión, las competencias 

tecnológicas no son un fin en sí 

mismas, sino una herramienta 

poderosa para mejorar el proceso 

de enseñanza-aprendizaje, 

aumentar la equidad en la 

educación y preparar a los 

estudiantes para los retos del 

mundo moderno. La clave del éxito 

reside en una formación integral del 

profesorado, un acceso equitativo a 

recursos tecnológicos, y el uso 

estratégico de herramientas 

pedagógicas que fomenten la 

interactividad y el aprendizaje 

activo. 
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